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ActulA — Le magazine de I’intelligence artificielle, (7):46, avril—juin 2022

Avec les chaines de Markov, les réseaux de neurones sont un des deux principaux mod¢les d’apprentissage
machine utilisés pour la musique. Les premiers travaux, préfigurant les travaux actuels [1], datent de la fin des
années 80. L’apprentissage profond (deep learning), en plus d’avancées majeures en termes de ressources
(computationnelles, données et techniques), a récemment introduit des mod¢les (architectures) spécifiques,
dits génératifs, ainsi dédiés, non plus a la classification ou la prédiction, mais a la génération de contenu
(musique, mais aussi images ou texte) [2]. Les principaux sont les autoencodeurs variationnels (VAE) et les
réseaux antagonistes génératifs (GAN), suivis récemment par le modele Transformer. Il y a également des
modeles dédiés au transfert de style (par exemple pour produire des accompagnements dans un style donné).

Les résultats sont assez impressionnants, malgré le manque de structure produite. Le relatif manque
d’originalité, intrinseque aux approches d’apprentissage malgré des astuces pour sortir de la distribution
apprise, n’est pas un probléme si I’on considere les techniques actuelles comme un outil d’assistance et non un
générateur autonome (sans capacité d’auto-évaluation esthétique). Pour ce faire, des approches de controle,
fondées sur le conditionnement ou/et sur 1’exploration d’un espace latent (dans le cas d’autoencodeurs), sont
proposées, ainsi que des approches de génération modulaire et incrémentale (par exemple pour la complétion
de certains segments). Une tendance actuelle est la montée en puissance des modeles de génération d’audio
(son, par opposition a une représentation symbolique telle qu'une partition ou la norme MIDI).
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Exemple d’architecture simple de réseau de neurones feedforward (a propagation avant) a une seule couche cachée générant un
contrepoint a trois voies (dans le style des Chorales de Bach)
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