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linguistiques, du 21° s. (collaboration, esprit critique, créativité, communication)

et numeériques par la conception de contenus immersifs et interactifs avec la RV :

IIs sont acteurs de leur apprentissage qui leur semble plus concret. La RV a un

effet positif sur leur motivation, leur investissement et leur engagement dans la
. N\ . ' - . . . .

APLIM = APprentissage des Langues vivantes étrangéres par Immersion Contacts : tache. lls ressentent un sentiment d’auto-satisfaction et de valorisation.

DNE = Direction au Numérique Educatif Nathalie Spanghero-Gaillard (Directrice de these) : nathalie.spanghero@univ-tlse2.fr Les enseignants observent les potentialités éducatives et disciplinaires de cette

NV L - . : Céline Meyran Martinez (doctorante) : celine.meyran-martinez@univ-tlse2.fr [ . ) ' N . 2 - ,
DANE = Délégation Académique au Numerique Educatif U ( ) 2 € technologie gu’ils estiment simple d’utilisation apres avoir été acculturé : elle

, C_ : : : - Liens:
Réseau Canopé = réseau de creation et d'accompagnement pedagogiques : : 21> : . = :
LMZ = Landesmedienzentrum Baden-Wirttemberg (Allemagne) aplim-vr.eu (site du projet) celinemeyranmartinez.wixsite.com/mysite (page perso) favorise le travail des eleves en collaboration, en coopération et en autonomie.
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