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Le Programming Historian en français dans le paysage de la Science Ouverte et des méthodologies numériques en SHS

Petit historique du Programming Historian

Adresse : https://programminghistorian.org/
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Le Programming Historian en français dans le paysage de la Science Ouverte et des méthodologies numériques en SHS

Les valeurs du Programming Historian

▶ Ouverture : open access ; voie diamant ; licence CC-BY
▶ Communautés et collaboration
▶ Diversité
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Un aperçu du contenu du Programming Historian en français
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Le Programming Historian en français dans le paysage de la Science Ouverte et des méthodologies numériques en SHS

Équipe et communauté faisant vivre le Programming Historian

Le Programming Historian est rendu possible grâce à la volonté de communautés de
pratiques de mettre en commun de ressources éducatives libres. Les communautés de
pratiques peuvent être définies comme « des groupes animés par des obligations
mutuelles et une passion commune pour un sujet particulier ». 1

Lien vers la liste des membres de l’équipe :
https://programminghistorian.org/fr/equipe-projet.

1. TESSIER Nathalie, BOURDON Isabelle, KIMBLE Chris, « Participer à une communauté de
pratique virtuelle : retours d’expériences dans une multinationale de l’ingénierie », Recherches en
Sciences de Gestion, 2014/1 (N° 100), p. 121-140. DOI : 10.3917/resg.100.0121.
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Le Programming Historian en français dans le paysage de la Science Ouverte et des méthodologies numériques en SHS

Soutenir le Programming Historian

Les contributions peuvent prendre différentes formes :
▶ écrire une leçon (cf. consignes aux auteur(e)s)
▶ éditer une leçon
▶ traduire une leçon
▶ faire des retours, des suggestions, rapporter des problèmes
▶ fournir un soutien institutionnel (liste des partenaires institutionnels)
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Process éditorial pour la mise en commun de ressources éducatives libres

Git, GitHub et Jekyll
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Process éditorial pour la mise en commun de ressources éducatives libres

Démarche basée sur le principe du minimal computing 2

▶ un design basique
▶ une maintenance minimale
▶ un recours limité à l’externalisation des services
▶ un langage technique en commun
▶ des logiciels matériels et des technologies libres et gratuites

Un wiki sur GitHub pour la documentation technique du site web.

2. cf. Jentery Sayers, "Minimal Definitions", Minimal Computing,
https://go-dh.github.io/mincomp/thoughts/2016/10/02/minimal-definitions/.

11 / 25

https://github.com/programminghistorian/jekyll/wiki
https://go-dh.github.io/mincomp/thoughts/2016/10/02/minimal-definitions/
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Process éditorial pour la mise en commun de ressources éducatives libres

De la proposition d’un tutoriel à sa publication
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L’engagement pour la science ouverte et la diversité linguistique

Un engagement fort en faveur du multilinguisme
▶ 4 langues aujourd’hui ; des initiatives individuelles de traduction de l’ensemble du

contenu dans d’autres langues (japonais) :

Un public varié linguistiquement (stats. 17 avril - 17 mai) 15 / 25
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L’engagement pour la science ouverte et la diversité linguistique

L’évaluation ouverte par les pairs
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L’engagement pour la science ouverte et la diversité linguistique

Transparence et reconnaissance
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Défis et perspectives

Représenter des communautés de pratique

▶ Par sélection (une leçon doit aider à répondre à un problème scientifique pertinent)
▶ Par prospection (toujours tâcher de représenter les pratiques et les connaissances

les plus récentes)
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Défis et perspectives

Gérer la pérennité du matériel didactique...

▶ La reproductibilité comme condition nécessaire à l’existence les leçons de
Programming Historian
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Défis et perspectives

... et l’évolution technique
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Défis et perspectives

Perspectives

▶ Intégrer les pays du Sud (- Amérique Latine qui est très active) et l’Asie
▶ Gérer le problème ( ?) de l’anglais comme langue technique – entre besoin d’un

langage standard et les difficultés didactiques qui en découlent
▶ Connecter les langues ?
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