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Patch "Drôles d'Objets", mode présentation

COMMANDES

CHART TITLE

LE TRANSFERT DE STYLE 
GESTUEL COMME PERSPECTIVE

➢ Comment faciliter la composition 
gestuelle à des novices de ce Drôle
d’Objet?

➢ Comment assurer une similarité de 
composition musicale par rapport à des 
expertes, tout en évitant une identité?

➢ Utiliser des modèles génératifs! Avec 
différents types de Variational Auto-
Encoders (VAE), nous entraînons un 
modèle de reseau de neurone pour 
projeter les gestes en temps reel dans le 
même espace latent que celui
caractérisant les gestes des expertes, 
pour les decoder en nouveau gestes… 
mélodieux !

DRÔLES D'OBJETS

Dispositif de contrôle de la production sonore basé sur

l'interaction entre un système de gestes articulés pour

une télécommande Wii et un corpus sonore segmenté

par des descripteurs (CataRT, concaténation en temps

réel). La synthèse granulaire repose sur la sélection

d'un mode de jeu, la taille du grain et la proximité du

curseur à une position cible dans l'espace des

descripteurs pour déterminer le grain à jouer. Ce

dernier sera traité pour l'ensemble du geste, y compris

la position angulaire du contrôleur, son accélération et

l'utilisation des boutons. Le traitement du son

comprenant la spatialisation, la réverbération, le délai,

les filtres, un enregistreur en boucle, un enregistreur

inversé et un drone.//////////////////////////////////////////////////

A ce système, il est ajouté un système de

reconnaissance de gestes de la bibliothèque Mubu qui

fonctionne avec des HMMs (hidden Markov model)

hiérarchiques, pour enregistrer une bibliothèque de

gestes et les reconnaître en termes d'accélération et de

position angulaire.

PATCH

Les données de la télécommande utilisées dans la synthèse sonore sont enregistrées pour chaque performance dans un 

format de fichier .csv, avec l'ajout d'un en-tête de métadonnées concernant le numéro du joueur, la ville, la date, l'heure et 

la durée de la performance. Ceci est destiné à être utilisé ultérieurement pour l'entraînement d'un réseau de neurones

permettant l'apprentissage du style de chaque joueur.

PHOTO HERE

ENREGISTREMENT DES DONNÉES

Les données émises par la télécommande Wii, sont transférées par la médiation de "Osculator" à 

l'environnement Max Msp par OSC, où elles sont mappées et mises en échelles.


