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La	
  filière	
  «	
  design	
  et	
  arts	
  appliqués	
  »	
  au	
  lycée	
  

§  2011	
  :	
  Réforme	
  des	
  lycées	
  (BO	
  spécial	
  du	
  4	
  février	
  2010)	
  
§  Le	
  baccalauréat	
  «	
  Sciences	
  et	
  Technologies	
  du	
  

Design	
  et	
  des	
  Arts	
  Appliqués	
  »	
  (STD2A)	
  :	
  
§  Pluridisciplinarité	
  des	
  enseignements	
  
§  Référence	
  aux	
  acEvités	
  de	
  concepEon	
  

professionnelles	
  
§  Une	
  approche	
  par	
  compétence	
  
§  Des	
  projets	
  pédagogiques	
  spécifiques	
  

1.	
  Contexte	
  ins(tu(onnel	
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Une	
  didac(que	
  de	
  la	
  concep(on	
  

§  Deux	
  appartenances	
  historiques	
  et	
  un	
  Eraillement	
  :	
  les	
  
enseignements	
  arEsEques	
  (Gaillot,	
  1997)	
  et	
  
technologiques	
  (GinesEé,	
  2009).	
  	
  

§  Des	
  enseignements	
  professionnels	
  du	
  design	
  :	
  	
  
§  «	
  une	
  prise	
  en	
  compte	
  raEonnelle	
  des	
  

connaissances	
  de	
  concepEon,	
  du	
  foncEonnement	
  
cogniEf	
  de	
  l’étudiant	
  et	
  de	
  son	
  autonomie	
  
criEque	
  »	
  (Lebahar,	
  2007)	
  ;	
  

§  un	
  détachement	
  significaEf	
  avec	
  l’acEvité	
  réelle	
  de	
  
concepEon	
  (Moineau,	
  2011	
  ;	
  Tortochot,	
  2012).	
  	
  

	
  
	
  

2.	
  Cadre	
  théorique	
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Ac(vité	
  et	
  tâche	
  de	
  concep(on	
  

§  Une	
  co-­‐évoluEon	
  entre	
  l’espace	
  du	
  problème	
  et	
  
l’espace	
  de	
  soluEon	
  :	
  “the	
  two	
  noEonal	
  design	
  
space”	
  (Dorst,	
  2006).	
  

§  «	
  Une	
  succession	
  de	
  tâches	
  de	
  représentaEon	
  »	
  (Visser,	
  
2009),	
  du	
  «	
  praEcien	
  réflexif	
  »	
  (Schön,	
  1992).	
  

§  L’acEvité	
  de	
  concepEon	
  :	
  	
  «	
  le	
  sujet	
  concepteur	
  dans	
  un	
  
complexe	
  d'interacEons	
  »	
  (Lebahar,	
  2007	
  ;	
  Tortochot,	
  
2012).	
  

Le	
  concepteur	
  produit	
  les	
  condiEons	
  et	
  les	
  moyens	
  de	
  son	
  
acEvité	
  future.	
  	
  

2.	
  Cadre	
  théorique	
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Ques(ons	
  de	
  recherche	
  

§  L’acEvité	
  d’apprenEssage	
  de	
  la	
  concepEon	
  en	
  Bac	
  
Design	
  et	
  Arts	
  Appliqués	
  peut-­‐elle	
  relever	
  d’un	
  
processus	
  semblable	
  à	
  celui	
  qui	
  est	
  constaté	
  dans	
  les	
  
formaEons	
  professionnelles	
  ?	
  	
  

§  Quels	
  sont	
  les	
  liens	
  entre	
  sa	
  finalité	
  et	
  l'acEvité	
  des	
  
designers	
  ?	
  	
  

§  Quelle	
  compétence	
  de	
  concepEon	
  est	
  en	
  jeu,	
  et	
  pour	
  
modéliser	
  quel	
  type	
  d’artefact	
  ?	
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3.	
  Ques(ons	
  de	
  recherche	
  



Recherche	
  d'un	
  
espace	
  problème	
   Problème	
  de	
  design	
   Présenta(on	
  du	
  projet	
  

Recherche	
  
documentaire	
  

PraEque	
  arEsEque	
  

ContextualisaEon	
  
Axes	
  de	
  recherche	
  

Hypothèses	
  
Dossier	
  de	
  synthèse	
  

Diaporama	
  

«	
  Projet	
  Pluridisciplinaire	
  en	
  design	
  et	
  arts	
  appliqués	
  »	
  

4.	
  Terrain	
  d'observa(on	
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Hypothèse	
  

5. Hypothèse 
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L’enseignant	
  et	
  l’élève	
  ne	
  poursuivent	
  pas	
  le	
  même	
  but	
  :	
  
	
  
§  But	
  de	
  l’enseignant	
  :	
  faciliter	
  l’acquisiEon	
  d’un	
  état	
  

prescrit	
  de	
  compétence	
  de	
  concepEon.	
  
§  But	
  de	
  l’élève	
  :	
  réussir	
  le	
  mieux	
  possible	
  la	
  tâche	
  

prescrite.	
  

Le	
  modèle	
  d’artefact	
  :	
  un	
  moEf	
  ficEf	
  de	
  concepEon.	
  
	
  



La	
  situa(on	
  didac(que	
  de	
  concep(on	
   6.	
  Méthodologie	
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SOURCES DE 

CONNAISSANCES 

EXTERNES

MOYENS DE 

REPRÉSENTATION 

ET DE 

COMMUNICATION

COMPÉTENCES 

DE L’ÉLÈVE

AUTRES SUJETS

élève

concepteur

Bac STD2A

enseignant

Bac STD2A

La tâche de conception

Prescription

L’activité de l’élève

D'après	
  
Lebahar,	
  	
  
(2004,	
  2009)	
  



Analyse	
  des	
  traces	
  de	
  l’ac(vité	
  de	
  concep(on	
  

6.	
  Méthodologie	
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3	
  lycées	
  :	
  2	
  professeurs	
  +	
  3	
  élèves	
  

•  Les	
  discours	
  des	
  professeurs	
  sur	
  la	
  tâche.	
  
•  Les	
  producEons	
  des	
  élèves	
  
•  Les	
  discours	
  des	
  élèves	
  sur	
  la	
  tâche	
  et	
  sur	
  leurs	
  producEons	
  



Résultats	
  

7.	
  Résultats	
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Défini(on	
  de	
  la	
  tâche	
   Condi(ons	
  	
   But	
  

Lycée	
  A	
  
Une	
  logique	
  
de	
  l'élève	
  

«	
  une	
  sorte	
  de	
  
brainstorming	
  en	
  groupe	
  »	
  
«	
  réfléchir	
  de	
  manière	
  
intui(ve	
  »	
  	
  

«	
  ils	
  ont	
  choisi	
  un	
  thème	
  »	
  
«	
  par	
  groupe	
  de	
  5	
  ou	
  6	
  »	
  	
  
«	
  travailler	
  un	
  thème	
  un	
  
quart	
  d'heure	
  »	
  

«	
  ce	
  que	
  le	
  thème	
  évoque	
  
en	
  termes	
  de	
  références,	
  
en	
  termes	
  de	
  no(ons,	
  en	
  
termes	
  d'ac(ons	
  »	
  

Lycée	
  B	
  
Une	
  logique	
  
disciplinaire	
  

«	
  une	
  analyse	
  collecEve	
  du	
  
vase	
  »	
  	
  
«	
  arriver	
  à	
  l'idée	
  que	
  
l'expérience	
  qui	
  était	
  
proposée	
  renversait	
  en	
  fait	
  
un	
  peu	
  le	
  côté	
  négaEf	
  qu'on	
  
aoribue	
  à	
  la	
  fragilité	
  »	
  

«	
  une	
  série	
  de	
  6	
  exemples	
  
avec	
  des	
  objets	
  qui	
  
entraient	
  dans	
  le	
  thème	
  
mais	
  de	
  façon	
  différente	
  et	
  
on	
  a	
  fait	
  travaillé	
  les	
  élèves	
  
en	
  groupe	
  là-­‐dessus	
  »	
  
«	
  Nous	
  avons	
  prévu	
  les	
  
groupes	
  à	
  l'avance	
  »	
  

«	
  qu'ils	
  décryptent	
  au	
  
travers	
  des	
  autres	
  
exemples,	
  chacun	
  ayant	
  
un	
  foncEonnement	
  
différent	
  »	
  
«	
  c'était	
  parfaitement	
  
compris	
  »	
  

Lycée	
  	
  C	
  
Une	
  mise	
  en	
  
pra(que	
  
	
  

«	
  deux	
  situa(ons,	
  une	
  
situaEon	
  plus	
  de	
  
défini(ons,	
  d'analyse,	
  de	
  
compréhension	
  du	
  thème	
  
et	
  une	
  deuxième	
  situaEon	
  
où	
  c'est	
  plus	
  une	
  produc(on	
  
plas(que	
  »	
  

«	
  une	
  phase	
  collec(ve	
  »	
  
«	
  Un	
  thème	
  à	
  chaque	
  
groupe	
  de	
  la	
  classe,	
  groupe	
  
1,	
  thème	
  1,	
  groupe	
  2,	
  thème	
  
2	
  »	
  

«	
  pour	
  voir	
  quel	
  est	
  le	
  
poten(el	
  des	
  deux	
  
thèmes	
  »	
  «	
  pour	
  que	
  
suite	
  à	
  ceoe	
  semaine	
  
zéro	
  ils	
  puissent	
  choisir	
  
un	
  des	
  deux	
  thèmes	
  »	
  

Les	
  discours	
  des	
  professeurs	
  :	
  «	
  un	
  disposi(f	
  exploratoire	
  »	
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Thème	
  
prescrit	
  

Rédac(on	
  des	
  espaces	
  
problèmes	
  par	
  les	
  élèves	
  

Le	
  problème	
  de	
  design	
  
développé	
  par	
  les	
  élèves	
  

Lycée	
  A	
   Autour	
  du	
  
temps	
  

«	
  Comment	
  expliquer	
  de	
  
manière	
  ludique	
  à	
  un	
  large	
  
public	
  une	
  donnée	
  
scienEfique	
  sur	
  la	
  relaEvité	
  
et	
  ainsi	
  susciter	
  son	
  
imaginaEon?	
  »	
  	
  

Un	
  livre-­‐objet	
  à	
  l’occasion	
  
d’un	
  salon	
  des	
  sciences	
  

Lycée	
  B	
   L’expérience	
  
de	
  la	
  fragilité	
  

«	
  Comment	
  apaiser	
  la	
  
nervosité	
  dans	
  des	
  
situaEons	
  d'aoente	
  
stressantes?	
  »	
  	
  

AnimaEons	
  interacEves	
  
dans	
  les	
  salles	
  d’aoente.	
  

15	
  

Les	
  produc(ons	
  des	
  élèves	
  :	
  	
  
la	
  dimension	
  pluridisciplinaire	
  du	
  projet	
  



Rédac(on	
  des	
  espaces	
  
problèmes	
  par	
  les	
  élèves	
  

Le	
  problème	
  de	
  design	
  développé	
  par	
  les	
  
élèves	
  

«Comment	
  dénoncer	
  une	
  
situaEon	
  à	
  travers	
  un	
  acte	
  
éphémère	
  ?	
  »	
  	
  

Campagne	
  de	
  communica(on	
  durant	
  la	
  
Semaine	
  d’éducaEon	
  contre	
  le	
  racisme	
  et	
  
l’anEsémiEsme	
  

«	
  Comment	
  l’extravagance	
  
peut-­‐elle	
  perturber	
  nos	
  
repères	
  ?	
  »	
  	
  

Microarchitecture	
  espace	
  de	
  repos	
  pour	
  les	
  
randonneurs.	
  Entrée	
  du	
  Parc	
  naEonal	
  des	
  
calanques,	
  Marseille.	
  

«Comment	
  la	
  déformaEon	
  
et	
  l’exagéraEon	
  peuvent-­‐
elles	
  meore	
  en	
  avant	
  les	
  
atouts	
  d’une	
  enEté?	
  »	
  	
  

Tenue	
  de	
  Marlou	
  Van	
  Rhijn,	
  athlète	
  
néerlandaise	
  (amputée	
  des	
  deux	
  jambes)	
  
Cérémonie	
  d’ouverture	
  de	
  JO	
  
paralympiques,	
  Rio,	
  2016	
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Les	
  produc(ons	
  des	
  élèves	
  :	
  des	
  projets	
  singuliers	
  
Thème	
  prescrit	
  «	
  Parade	
  »	
  (lycée	
  C)	
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«	
  j'ai	
  cherché	
  un	
  contexte	
  qui	
  pouvait	
  
meore	
  en	
  dialogue	
  la	
  déforma(on	
  et	
  
un	
  atout.	
  »	
  
	
  
«	
  Mon	
  but	
  c’était	
  de	
  me	
  démarquer	
  
des	
  autres	
  projets	
  parce	
  que	
  du	
  coup	
  
c’est	
  pas	
  banal	
  de	
  travailler	
  sur	
  le	
  
handicap	
  et	
  les	
  jeux	
  paralympiques	
  
parce	
  que	
  dans	
  mes	
  recherches	
  j’ai	
  vu	
  
que	
  c’était	
  pas	
  du	
  tout	
  média(sé.	
  »	
  
	
  
«	
  je	
  voulais	
  vraiment	
  meore	
  en	
  valeur	
  
ses	
  prothèses.	
  »	
  
«	
  J'ai	
  cherché	
  une	
  tenue	
  qui	
  meoent	
  
en	
  évidence	
  ses	
  prothèses	
  sans	
  
encombrer	
  ses	
  mouvements.	
  »	
  

20	
  

Un	
  problème	
  ancré	
  dans	
  la	
  réalité	
  :	
  «	
  se	
  démarquer	
  des	
  
autres	
  »	
  et	
  se	
  fixer	
  un	
  but	
  personnel	
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«	
  Des	
  fois	
  je	
  savais	
  pas	
  du	
  tout	
  sur	
  quoi	
  j’allais	
  parEr	
  mais	
  je	
  
faisais	
  des	
  recherches,	
  je	
  faisais	
  des	
  croquis	
  d’inten(on	
  et	
  ça	
  
me	
  donnait	
  des	
  idées	
  pour	
  des	
  proposiEons.	
  »	
   22	
  

Faire	
  des	
  croquis	
  d'inten(on	
  «	
  pour	
  se	
  donner	
  des	
  idées	
  »	
  
	
  



«	
  Le	
  feutre	
  je	
  l’ai	
  beaucoup	
  uElisé	
  mais	
  ça	
  renvoie	
  pas	
  ce	
  que	
  je	
  
voulais	
  donner	
  (…)	
  mais	
  c’est	
  un	
  des	
  ouEls	
  avec	
  lequel	
  je	
  suis	
  à	
  
l’aise	
  mais	
  maintenant	
  j’suis	
  plus	
  à	
  l’aise	
  avec	
  d’autres	
  aussi	
  j’ai	
  
appris	
  à	
  u(liser	
  d’autres	
  ou(ls	
  avec	
  ce	
  projet	
  »	
   23	
  

Une	
  forme	
  de	
  «	
  back	
  talk	
  »	
  :	
  	
  
l'ou(l	
  inadapté	
  ou	
  l'ou(l	
  à	
  adapter	
  



«	
  l’hybridaEon	
  avec	
  l’animal	
  que	
  j’ai	
  trouvé	
  intéressante	
  parce	
  que	
  déjà	
  
y’a	
  un	
  rapport	
  avec	
  le	
  guépard	
  et	
  qu’on	
  pouvait	
  vraiment	
  décliner	
  l’idée	
  
et	
  par	
  exemple	
  là	
  avec	
  les	
  anneaux	
  olympiques	
  j’ai	
  joué	
  avec	
  les	
  
anneaux	
  et	
  on	
  pouvait	
  vraiment	
  décliner	
  ce^e	
  idée	
  avec	
  plusieurs	
  
mo(fs,	
  plusieurs	
  couleurs,	
  plusieurs	
  formes	
  et	
  c’est	
  ça	
  que	
  j’ai	
  trouvé	
  
intéressant	
  c’est	
  de	
  par(r	
  de	
  ben	
  des	
  anneaux	
  olympiques	
  qui	
  sont	
  assez	
  
banals	
  ben	
  à	
  un	
  résultat	
  plus	
  approfondi	
  et	
  complétement	
  différent..	
  »	
  

24	
  

Des	
  états	
  intermédiaires	
  de	
  représenta(on	
  influencés	
  par	
  un	
  
souvenir	
  déclencheur	
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Les	
  discours	
  des	
  élèves	
  :	
  	
  
les	
  professeurs	
  «	
  nous	
  donnent	
  des	
  hypothèses»	
  	
  

26	
  

Lycée	
  A	
  
	
  
«	
  A	
  chaque	
  début	
  de	
  séance,	
  on	
  leur	
  parlait	
  de	
  notre	
  projet	
  »	
  	
  
	
  
«	
   ils	
  nous	
  disaient	
  à	
  chaque	
   fois	
  ce	
  qu’on	
  pouvait	
  développer,	
   s’il	
  
manquait	
  des	
  choses	
  »	
  	
  
	
  
«	
  ils	
  nous	
  donnaient	
  même	
  des	
  hypothèses	
  si	
  on	
  était	
  bien	
  perdu.	
  »	
  



Les	
  discours	
  des	
  élèves	
  :	
  	
  
les	
  professeurs	
  veulent	
  «	
  que	
  ça	
  marche	
  »	
  	
  

Lycée	
  B	
  
«	
  	
  Toutes	
  les	
  semaines	
  on	
  devait	
  la	
  voir	
  une	
  fois.	
  »	
  	
  
	
  
«	
  C’est	
  un	
  entre(en	
  obligatoire	
  avec	
  madame	
  »	
  
	
  
«	
  ça	
  m’a	
  permis	
  à	
  chaque	
  fois	
  de	
  recentrer	
  le	
  problème	
  »	
  
	
  
«	
  Elle	
  m’a	
  pas	
  empêchée	
  mais	
  pour	
  les	
  proposiEons	
  un	
  peu…	
  elle	
  
m’a	
  dit	
  que	
  ça	
  marchait	
  pas,	
  d’autres	
  que	
  ça	
  marchait.	
  »	
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Les	
  discours	
  des	
  élèves	
  :	
  	
  
les	
  professeurs	
  «	
  m'aident	
  à	
  faire	
  toujours	
  plus	
  »	
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Lycée	
  C	
  
«	
  c’était	
  eux	
  qui	
  passaient	
  nous	
  voir	
  »	
  	
  
	
  
«	
  ils	
  faisaient	
  en	
  sorte	
  de	
  voir	
  tout	
  le	
  monde	
  »	
  	
  
	
  
«	
  ils	
  m’aidaient	
  à	
  améliorer	
  mes	
  proposi(ons,	
  à	
  faire	
  toujours	
  plus	
  
en	
  fait.	
  »	
  	
  
	
  
«	
  Ils	
  m’ont	
  demandé	
  de	
  jouer	
  sur	
  un	
  principe	
  par	
  exemple,	
  de	
  le	
  
réduire.	
  »	
  
	
  
«	
  Elle	
  m’a	
  beaucoup	
  aidée	
  à	
  décliner	
  mes	
  proposi(ons.	
  »	
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Discussion	
  

§  Des	
  compétences	
  en	
  cours	
  de	
  révélaEon	
  :	
  	
  
§  Se	
  démarquer	
  des	
  autres	
  
§  Se	
  donner	
  des	
  idées	
  
§  Le	
  dessin	
  réflexif	
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Discussion	
  

§  Les	
  artefacts	
  analysés	
  :	
  	
  
§  Des	
  discours	
  	
  

§  une	
  conscience	
  du	
  projet	
  	
  
§  une	
  prise	
  de	
  distance	
  par	
  rapport	
  à	
  la	
  situaEon	
  

d'apprenEssage	
  
§  Des	
  producEons	
  graphiques	
  	
  

§  de	
  mulEples	
  états	
  de	
  représentaEon	
  du	
  modèle	
  
d'artefact	
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Conclusion	
  
§  Une	
  spécificité	
  de	
  la	
  didacEque	
  du	
  design	
  et	
  des	
  

arts	
  appliqués	
  dans	
  l'insEtuEon	
  française	
  ?	
  	
  
§  Le	
  «	
  Projet	
  pluridisciplinaire	
  en	
  D	
  &	
  AA	
  »	
  :	
  une	
  

mise	
  en	
  œuvre	
  de	
  la	
  dévoluEon	
  (Brousseau,	
  
1998;	
  Chatoney	
  2013).	
  	
  

§  Les	
  limites	
  du	
  modèle	
  théorique	
  de	
  la	
  situaEon	
  
didacEque	
  de	
  concepEon	
  (Lebahar	
  2003;	
  
Tortochot,	
  2012;	
  Moineau,	
  2011;	
  Farsy,	
  2013).	
  	
  

§  Les	
  ouEls	
  tradiEonnels	
  /	
  CAD	
  de	
  concepEon	
  
(Laisney,	
  2012).	
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