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2- la société et I'Ecole évoluent a I'ére du numérique ?

D’un c6té, une évolution marquée des principaux acteurs du systeme éducatif : une nouvelle
maniére d’étre au monde de l'individu scolarisé (Céci, 2020)

- qguart de vie numérique, renaissance numeérique a I'adolescence, loisirs essentiellement
numeérigues, importante sensation d’apprendre avec les écrans a partir du lycée, appétence
marquée chez les collégiens et lycéens pour les Tice, devoirs réalisés avec les écrans sans
I"impulsion des enseignants, collaboration numérique assez étendue, réflexivité et prise de recul
des jeunes sur leurs usages numériques...

Mais de l'autre coté, la forme scolaire (et universitaire) est tres stable a I'ere numérique.
Pour autant:
- Des enseignants volontaires, mais peu formés ni réellement mobilisés

- Des femmes a ’lhonneur en matiere de TICE

— Les apprenants évoluent a I'ere numérique, mais peu l'école !
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2- I'hypothese d’'une conversion: du numérique éducatif au
Numérique pour I’éducation

-Constat de départ

EGNE; CRCN; ICN; ISN; Incubateurs : Dans l'ldéal, cela induit une volonté d’enrichir le rapport de
I’'homme au monde des techniques, ce qui a des incidences théoriques. Vérifions ce que cela induit
aux niveaux macro, meso, micro ...

-Macro
Approche critique du Progrés technologique (McLuhan, 1962)/ envers les discours qui ont une vision
trop simpliste sur 'lhomme (Charlot, 2020)

‘Méso
Réinterroger les Pédagogies (de I'essentialisme a I'existentialisme)/ penser la Pédagogie
Contemporaine avec un référent anthropologique (ibid.)

*Micro
Du métier de vocation au travail lié a la conception/lI'ingéniérie (Dubet, 2002) tenant compte d’'une
heuristique située entre expérience a vivre et expérience vécue (Bernard, 2018)

‘Une hypothése qui ne va pas de soi
Constat => hypothése =>le Numérique pour ’'Education ne va pas de soi.
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4- I'exemple du dispositif 5J51A autour des intelligences
artificielles

Philosophie de notre démarche
Elle s’inscrit dans un ensemble de cadres de référence (CRCN, 2019), digcomp europ 1 , 70 N\
cadre carmo. .. .
...qui developpent un projet éducatif du citoyen numérique de demain.
Notre démarche vise I'’émancipation des citoyens

Ingénierie pédagogique

- Document accessible via #5J5IA

- Les 7 principes de la conception pédagogique .
- Descriptif sommaire des 5 activités '

Des formulaires réponses pour les activités et la recherche adossée :

https://enquetes.univ-cotedazur.fr/index.php/98944?lang=fr

Colloque Ludovia#18: Numériques et Social, lundi 23

aolt 2021

o
©
(&}
(@]
()]
(O]
O
2
[7)]
=3
)
=
©
[
(&)
(@]
=
‘O
©
-
>
g
—_
‘O
£
>
=z
=
C
S
(7]
(7]
(O]
wn

- Engagement des professeurs dans le dispositif



https://enquetes.univ-cotedazur.fr/index.php/98944?lang=fr

5- apports a la question du colloque

Notre hypothese d’un passage du numérique éducatif au Numérique pour I’'Education ne va pas de soi, mais
est cependant en chemin.

Sile numérique est un humanisme alors cela répond a la question du fait social, porté par les valeurs
L’humain qui oeuvre par et avec le numérique développe des liens sociaux, des communautés, des regles et
codes sociaux.

Nécessité d’établir un encadrement comme une charte d’usages qui permet de faire consensus les valeurs,
principes moraux de toute société ainsi qu'a identifier et s'approprier 'empan d’actions que permet le
numeérique tout en pointant les limites

Construction d’une culture commune de la citoyenneté numérique avec cette dimension sociale du
numérique , en reconnaissant sa valeur émancipatrice, son pouvoir d’agir et de faire en et du commun.

Point de vigilance, nous pouvons aussi montrer I'importance d’une certaine “humilité numérique”... le
“tout”, “toujours”, “permanent” numérique n’est pas selon nous gage d’'un numérique tout a fait social ou
représentatif d’'une société (les exclus du numérique, les élites du numérique: fracture sociale, idéologique...

crainte et endoctrinement).
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