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Pourquoi archiver le jeu vidéo ? 

• Pratique massive 

 

• Industrie importante 

 

• Produit culturel à part 
entière  
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Intérêt pour le jeu vidéo 

 à tous les niveaux 

 

 
• Reconnaissance de l’État 

 

• Intérêt du grand public 

 

• Chercheur(e)s de plus en 
plus nombreux/ses 
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Plus de 

20 000 jeux 
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Supports multiples 
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Copyright 2021 Activision Publishings, Inc. 
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By John Smith 

This is your slide content 

Acquisitions rétrospectives  

& jeux étrangers 
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Transfert 

& émulation 



Pédagogie & communication 
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Organisation  

de manifestations 
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Une mission de diffusion 

© Thierry Ardouin Salles lecture site François-Mitterrand 
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Une mission de diffusion 
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Dépôt légal du multimédia dématérialisé (DLMD) 

et projet MISAOA 
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Archives de la jouabilité 
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Merci pour 

votre attention 

David BENOIST 

david.benoist@bnf.fr 

17 


