Ordonnancement d’objets par bandits unimodaux
sur des graphes paramétriques

Camille-Sovanneary Gauthier', Romaric Gaudel?, Elisa Fromont?, and Aser Boammani
Lompo?

1Univ. Rennes, Louis Vuitton, Paris
2Univ. Rennes, Ensai, CNRS, CREST, Rennes
3Univ. Rennes, IUF, Inria, IRISA, Rennes
4ENS Rennes, Rennes

Résumé

Nous cherchons a résoudre le probleme du placement
optimal (ordonnancement), en ligne, de K objets & L
positions pré-déterminées sur une page web de maniere
a maximiser le nombre de clics des utilisateurs.

Nous proposons un algorithme original, facile a
implémenter et ayant des garanties théoriques fortes
fonctionnant pour un modele utilisateur basé positions
(PBM) qui est bien adapté a un contexte dans lequel
les objets sont placés sur une grille ot aucune posi-
tion n’est a priori meilleure. Notre algorithme propose
une recommandation optimale a travers I’apprentissage
d’un graphe compacte représentant les différentes per-
mutations de L items parmi les K positions. La borne
logarithmique de regret de notre algorithme de bandit
est une conséquence directe de la propriété unimodale
de ce bandit par rapport au graphe appris.

Des expérimentations comparant notre méthode a
I’état de ’art des algorithmes fonctionnant sur ce méme
modele utilisateur, montrent que notre méthode est
beaucoup plus efficace tout en fournissant des perfor-
mances de regret du méme niveau que les meilleurs
algorithmes connus et ce sur des données synthétiques
ou des données réelles.

La version longue (en anglais) de cet article a été
publiée a la conférence ICML 2021 sous le titre ” Para-
metric Graph for Unimodal Ranking Bandit”.

Mots-clef : Multi-armed Bandit, Position-Based Mo-
del, Unimodal Bandit.



