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1. La problématique générale: 

 (ré-)utilisation de corpus multimédias (documents audiovisuels, 
textuels, sonores, …) numériques pour des utilisateurs et des 
contextes d’usage spécifiques mais souvent fort variés.

2. Les problématiques spécifiques:

 sémiotique du document multimédia numérique; 

 méthodologie d’écriture/réécriture (« authoring ») de corpus 
multimédia; 

 notions « genre de publication », « scénario de publication »,

 instrumentation du processus de l’écriture/réécriture d’un corpus 
multimédia.

3. L’exemple: Guanacache. Les eaux de la soif. Un corpus multimédia enligne 
consacré au monde de vie des derniers descendants huarpe vivant dans la 
région de Mendoza en Argentine

Résumé

http://semioweb.msh-paris.fr/escom/FR/chantiers/huarpe/default.htm
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1er sujet 

- Des espaces d’information enligne en attente de leurs 
destinataires  -
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 Constat: un nombre de plus en plus important d’institutions (d’Etat, privées, ONG, 
associations, …) oeuvrant dans des secteurs divers (patrimoine, recherche et 
enseignement, développement durable, …) :

 se dotent d’espaces multimédias enligne de connaissances (scientifiques, 
didactiques, professionnelles, …)

 Exemples en France: 

 CERIMES (Centre de Ressources et d’Information sur les multimédias pour 
l’enseignement supérieur) et son catalogue enligne donnant accès à une très 
grande partie de ressources audiovisuelles en France (Canal U, UTLS, ENS-
Diffusion des Savoirs, …)

 Revues.org et Persee.fr – deux sites portail donnant accès à un patrimoine 
scientifique très important composé de revues et d’articles de revue enligne;

 Programme Archives Audiovisuelles de la Recherche de la l’ESCoM (Equipe 
Sémiotique Cognitive et nouveaux Médias) à Paris avec

 son site portail donne accès à plus que 2200 heures de vidéos;

 ses sites à thèmes consacrés à la diversité linguistique et culturelle (DLC), 
au patrimoine culturel des minorités et peuples indigènes (PCI), à la 
mondialisation et la diversité culturelle (MDC).

Espaces de 
connaissance et 
destinataires

http://www.persee.fr/
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 Le site portail des AAR (environ 2200 heures de vidéos accessibles en ligne; figure 1).

(figure 1)

Espaces de 
connaissance et 
destinataires

http://semioweb.msh-paris.fr/AAR/FR/
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 Le site portail audiovisuel « Patrimoine culturel des minorités et des peuples indigènes » 
(PCI) – portail réalisé dans le cadre du projet européen LOGOS (2006 – 2009)

(figure 2)

Espaces de 
connaissance et 
destinataires
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 Le site portail audiovisuel « Diversité linguistique et culturelle » (DLC; figure 3) – portail 
réalisé dans le cadre projet européen DIVAS (2006 – 2008).

(figure 3)

Espaces de 
connaissance et 
destinataires
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 Caractéristiques générales et limitations actuelles de tels “espaces”:

 ils sont construits selon le modèle traditionnel “archives”, “bibliothèques”, 
“collection” en ligne;

 ils fonctionnent avant tout en mode de diffusion/communication classique
(modèle “TV”; modèle de lecture classique, …);

 la communication du contenu du fonds ne se fait que via un seul genre de 
publication (“vidéo-livre”);

 il n’y a pas une vraie séparation entre “contenu” (ou “ressource”) et “publication 
du contenu” (ou “publication de la ressource”);

l’”appropriation” du contenu (le “travail” sur le contenu) est réduite à la “lecture” 
(pas d’autres formes de “travail” …)

Espaces de 
connaissance et 
destinataires
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2ème sujet 

- Exemple: « Guanacache. Les eaux de la soif » -
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« Guanacache. Les eaux de la soif » est un espace multimédia de connaissances 

 dédié au monde de vie et à la culture des huarpes (des descendants des 
huarpe) vivant dans une région désertique au nord de Mendoza, dans des 
conditions extrêmement précaires.

 Cet « espace » se présente à la fois sous forme:

 d’un corpus multimédia (audiovisuel, visuel, …) de données (vidéos, textes, 
photos, enregistrements sonores, …) documentant le monde de vie des 
puesteros huarpe

 d’un site portail donnant accès non pas au corpus « brut » mais à des versions 
réécrites (« re-authored versions ») de ce corpus.

 Il s’agit d’un « pilote » actuellement en travail financé dans le cadre d’un projet 
Européen de R&D (Logos; 6ème PCRD).

Un exemple
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 Page d’accueil du site « Guanacache. Les eaux de la soif » (figure 4; pour des explications cf. 
plus loin ….)

(figure 4)

Un exemple

http://semioweb.msh-paris.fr/escom/FR/chantiers/huarpe/default.htm
http://semioweb.msh-paris.fr/escom/FR/chantiers/huarpe/default.htm
http://semioweb.msh-paris.fr/escom/FR/chantiers/huarpe/default.htm
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 La partie centrale de ce corpus est composé :

 d’une série d’interviews de plusieurs heures avec l’écrivain et le journaliste 
argentin Gregorio Manzur qui fréquente depuis une trentaine d’années les huarpes

 Les sujets abordés par ces interviews sont multiples:

 histoire des huarpes depuis l’arrivée des espagnols dans le 18ème siècle, 
 le milieu dans lequel ils vivent; 
 leur culture matérielle et technique, 
 les croyances et rites religieux 
 et notamment les conditions de vie très dures de ces puesteros face à la 
civilisation de consommation.

 Autres éléments du corpus:

 Fond photographique;
 Fond de documents écrits (récits, notes descriptives, lexiques, …);
 Fond audiovisuel (prises de vue, …).

 Ces données:

 composent le « corpus source » ouvert (i.e. qui continue à être alimenté par de 
nouvelles « données brutes » et/ou de versions réécrites);

 servent à des publications en ligne selon des genres de publication spécifiques.

Un exemple
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 Ces données (audiovisuelles, visuelles , textuelles, sonores, …):

 composent le « corpus source » ouvert (i.e. qui continue à être alimenté par de 
nouvelles « données brutes » et/ou de versions réécrites);

 servent de « matériel » à des publications enligne sur le monde et la culture des 
huarpe selon des genres spécifiques.

 Autrement dit, le but est :

1/ de communiquer et de rendre accessible des informations (audiovisuelles, 
visuelles, textuelles, …) sur l’univers des huarpe 

selon des genres « littéraires » particuliers, 

adaptés aux profils spécifiques des destinataires visés ainsi qu’au contextes 
d’usage particuliers;

2/ de fournir aux « utilisateurs » de cet espace les outils nécessaires pour qu’ils 
deviennent eux-mêmes des auteurs, pour qu’ils puissent réécrire (republier) des 
parties du corpus existant selon leurs intérêts, besoins ou désirs …

 Ce pilote  a donc comme ambition d’exemplifier concrètement 

 la transformation d’un espace de connaissances multimédia en un véritable outil 
d’appropriation de connaissances pour ses utiliateurs.

Un exemple
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 Les genres de publication utilisés pour republier les interviews avec G. Manzur sur les 
indiens huarpe (figure 5):

(figure 5)

Un exemple
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 Un premier prototype de ces prestations futures est donc réalisé, dans le cadre de deux 
projets de R&D français et Européens, sur le site « Guanacache. Les eaux de la soif » - site 
portail consacré aux indios huarpe vivant dans une zone désertique à Mendoza en Argentine 
(figure 6).

(figure 6)

Un exemple

http://semioweb.msh-paris.fr/escom/FR/chantiers/huarpe/default.htm
http://semioweb.msh-paris.fr/escom/FR/chantiers/huarpe/default.htm
http://semioweb.msh-paris.fr/escom/FR/chantiers/huarpe/default.htm
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 Note: le menu principal horizontal dans la partie supérieure de la page d’accueil donne 
accès à des informations relatives au monde et à la vie des indiens huarpe sous forme de 
sélections variées de segments audiovisuels de l’interview avec Gregorio Manzur –
segments:

 montés et publiés sous forme d’un « vidéo-livre interactif »;

 identifiés, classifiés et rendus accessibles via des « sujets » ou thèmes d’une manière 
similaire à une encyclopédie thématique;

 composant de films virtuels (d’une manière analogue au genre du documentaire 
audiovisuel) à l’aide de parcours narratifs organisant syntagmatiquement l’ensemble 
des segments choisis;

 organisés et rendus accessibles d’une manière analogue à un « vidéo-lexique » ou un 
« vidéo-dictionnaire » (segments choisis parce que comportant des définitions ou 
explications de termes ou de notions relatifs au monde des huarpe)

 pouvant servir comme une sorte de « bande d’annonce » du site (à cause de leur 
caractère particulièrement incitatif, séducteur, …)

choisis, traduits pour et adaptés à des publics linguistiques différents 
(germanophones, …)

 choisis pour constituer des éléments de dossiers pédagogiques, etc.

Un exemple



© Équipe Sémiotique Cognitive et Nouveaux Médias (ESCoM) – Paris, FMSH-INALCO 2006 - 2007

La republication en ligne de corpus audiovisuels. Genres et scenarios de publication

 Figure 7 montre un premier type de (re-)publication sous forme d’un vidéo-livre interactif
(correspondant au genre classique du “livre”)

(figure 7)

Un exemple

http://semioweb.msh-paris.fr/corpus/pci/803/introduction.asp?id=803
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 Figure 8 montre une première version d’une encyclopédie hypermédia thématique 
consacrée à la civilisation huarpe (publication correspondant au genre classique de 
l’encyclopédie”)

(figure 8)

Un exemple

http://semioweb.msh-paris.fr/escom/FR/chantiers/huarpe/site_guanacache/Index.html
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 Figure 9 montre la page d’exploration d’un segment audiovisuel dans l’encyclopédie 
thématique consacrée à la civilisation huarpe

(figure 9)

Un exemple

http://semioweb.msh-paris.fr/escom/FR/chantiers/huarpe/site_guanacache/lecture.html?ID=ab0df2401-784c-4f13-bbe7-1544c3dddc14
http://semioweb.msh-paris.fr/escom/FR/chantiers/huarpe/site_guanacache/lecture.html?ID=ab0df2401-784c-4f13-bbe7-1544c3dddc14
http://semioweb.msh-paris.fr/escom/FR/chantiers/huarpe/site_guanacache/lecture.html?ID=ab0df2401-784c-4f13-bbe7-1544c3dddc14
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 Figure 10 montre les “grands sujets” (dynamiquement construits) de l’encyclopédie dédiée 
aux huarpes

(figure 10)

Un exemple

http://semioweb.msh-paris.fr/escom/FR/chantiers/huarpe/site_guanacache/Classes_themes.html
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 Figure 11 montre un dossier pédagogique construit en conformité avec le standard LOM 
(Learning Object Modelling) – publication referent au genre “cours”

(figure 11)

Un exemple

http://semioweb.msh-paris.fr/escom/FR/chantiers/huarpe/dossier_guanacache/Dossier_1.htm
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 Figure 12 montre une partie de l’organisation interne du dossier pédagogique selon des 
“étapes” typiques organisant le déroulement d’un cours …

(figure 12)

Un exemple

http://semioweb.msh-paris.fr/escom/FR/chantiers/huarpe/dossier_guanacache/Dossier_1.htm
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Figure 13 montre un extrait du vidéo-lexique huarpe (développé en référence au genre 
classique du dictionnaire)

(figure 13)

Un exemple

http://semioweb.msh-paris.fr/escom/FR/chantiers/huarpe/lexique_guanacache/croyances.htm
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 Figure 14 montre enfin encore la page d’accueil à la version allemande (allegée et adaptée à 
un public germanophone) de l’encyclopédie huarpe

(figure 14)

Un exemple

http://semioweb.msh-paris.fr/escom/FR/chantiers/huarpe/allemand_guanacache/Index.html
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3ème sujet 

- Anatomie du processus de la publication/republication de 
« publications audiovisuelles interactives enligne » -
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 Schéma positionnant le processus de la récriture, republication d’un corpus 
source (figure 15)

(figure 15)

La 
republication 
d’un corpus 
AV
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 Quatre aspects:

1. la notion du scénario de publication (i.e. du modèle ou du genre explicité 
d’un type de publication: documentaire, encyclopédie, dictionnaire, …)

2. les étapes et tâches de la (re-)publication d’un corpus AV selon un genre 
choisi ou dynamiquement généré

3. l’instrumentation du processus de republication, i.e. la mise en place d’un 
système technique (informatique) permettant de réaliser ce genre de 
processus de travail: « atelier sémiotique »

4. l’ingénierie du processus de la (re-)publication (procédés automatiques/ 
manuels/interactifs; ré-utilisation, partage; à distance/en local, …)

La 
republication 
d’un corpus 
AV
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 Le scénario (« sémiotique ») étapes de (re-)publication contraintes par legenre de 
publication

(figure 16)

La 
republication 
d’un corpus 
AV



© Équipe Sémiotique Cognitive et Nouveaux Médias (ESCoM) – Paris, FMSH-INALCO 2006 - 2007

La republication en ligne de corpus audiovisuels. Genres et scenarios de publication

 A propos de la notion « scénario de publication » : 

 Définir les genres de publication (vidéo-livre interactif, encyclopédie 
thématique, documentaire audiovisuel, dossier pédagogique, « highlight », 
« version multilingue », …) et expliciter leur organisation structurale;

 Produire des modèles (« templates ») statiques pour chaque genre (entre 
lesquels l’auteur pourra choisir et qu’il « remplira » avec les données choisies 
dans le corpus source)

 Produire une « grammaire » permettant à l’auteur de spécifier autant que 
possible « son » vidéo-livre interactif, « son » dossier pédagogique », son « film 
virtuel », etc;

 Instrumenter le scénario de publication avec des outils de publication appropriés :

 Publication automatique sans possibilités de dialogue entre l’auteur et l’outil 
(version actuelle du logiciel Interview);

 Publication assistée incluant la possibilité pour l’auteur d’exprimer ses 
préférences particulières … (le studio de publication Saphir, actuellement en 
construction)

La 
republication 
d’un corpus 
AV
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 A propos de l’instrumentation du processus de republication, i.e. la mise en place 
d’un système technique (informatique) permettant de réaliser ce genre de processus 
de travail: « atelier sémiotique » composé 

 d’un éditeur d’ontologies de domaines et de publications; 

 d’un outil de segmentation et description de corpus audiovisuels, visuels, 
vorie textuels;

 d’un outil de description (thématique, péritextuelle, …) de corpus 
audiovisuels, visuels, vorie textuels;

 d’un outil de traduction/du « versionnement » de corpus audiovisuels, visuels, 
vorie textuels;

 et enfin d’un outil de publication à proprement parler (de réalisation d’un 
site/cd, … du genre « encyclopédie », « film virtuel », « dictionnaire », 
« version multilingue », etc.) – outil de publication qui doit automatiser autant 
que possible cette dernière étape …

La 
republication 
d’un corpus 
AV
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 A propos de l’ingenierie du processus de la (re-)publication :

 procédés automatiques (ou automatisables) vs procédés manuels vs 
procédés interactifs; 

 question de la réutilisation des résultats d’un processus de (re-
)publication (par exemple: pour d’autres publications, pour la mise à jour 
de publications existantes, …)

 question du partage des résultats d’un processus de (re-)publication;

 question de la « publicité » d’une (re-)publication, des droits mais aussi 
d’une éthique de publication;

 question de la publication à distance/en local, …

 etc.

La 
republication 
d’un corpus 
AV
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4ème sujet 

- La sémiotique narrative dans la problématique de la 
réécriture de corpus audiovisuels -
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 La place de la dimension narrative dans le scénario de la (re-)publication

(figure 17)

La sémiotique 
narrative et la 
republication de 
corpus AV
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 Dans la sémiotique greimasienne, il y a au moins trois acceptations différentes de la 
narrativité au sens :

 d’un certain type de parcours syntagmatique 

 faisant intervenir, d’une manière caractéristique, un jeu “polemico-consensuel” 
entre les actants où rôles impliqués  :

 Les trois acceptations: 

1. La narrativité comme la dimension caractéristique des discours faisant partie du 
genre narratif (conte, légende, mythe, nouvelle, roman, …);

2. La narrativité comme une propriété de tout discours (scientifique, juridique, 
“commun”, …) dans la mesure où elle articule le parcours (syntagmatique) plus ou 
moins heurté à fournir son message (à une “question posée”);

3. La narrativité comme und condition propre au faire et au raisonnement humain (de 
nouveau au sens d’un parcours “de solution d’un problème”).

La sémiotique 
narrative et la 
republication de 
corpus AV
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 La dimension narrative dans la construction, spécification de scénarios de 
publication:

 Il s’agit d’une des dimensions essentielles dans la spécification de scénarios 
de publication;

 Les autres dimensions sont (figure 16), par exemple -
 la sélection et l’organisation de l’information,
 la mise en discours de l’information, 
 l’expression multimodale de l’information, 
 ou encore le formatage visuel et physique des “interfaces”, etc.)

 Cette dimension est concernée, plus particulièrement par 

 l’élaboration de genres, voire de grammaires de production de parcours de 
production et d’appropriation d’information par l’utilisateur (le spectateur, …)

 Métaphore de référence ici: 

 la scène au sens théâtral 

 et l’enchaînement des scènes

La sémiotique 
narrative et la 
republication de 
corpus AV
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 Parcours narratif:

 façons, stratégies (plus ou moins stérétypées) d’appropriation de connaissances 
sous forme de “chemins” dans un corpus de segments audiovisuels (textuels, 
visuels, ..) – chemins finalisés par la satisfaction d’un besoin ou d’un intérêt 
cognitif, 

 Une “prise en main” plus ou moins contraignante ou, au contraire, libre de 
l’utilisateur” occupant le rôle du “héros” dans le processus d’appropriation ….

 Il existe une multiplicité de types de parcours narratifs:

 Parcours linéaire (comme dans les documentaires) ou totalement ouvert et réduit à 
peu de choses (comme dans le lexiques, les dictionnaires à usage plus didactique);

 Parcours libre (comme dans les genres de fiction) ou contraint et conditionné 
(comme dans les cours et autres produits didactique)

 Parcours servant à l’acquisition et à la mise en épreuve plus ou moins heurtée (i.e. 
problématisée) de connaissances (comme dans les jeux , les application ludo-
educatives, …) ou servant à la satisfaction plus ou moins heurtée ou paisible 
d’une suspense, d’une attente émotionnelle …
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 La sémiotique narrative greimasienne constitue également une aide méthodologique 
à la description (“scénarisation”) de pratiques sociales (de routine, …) comme, dans 
notre exemple:

 à la définition et la spécification de parcours de (re-)publication – très libre 
(pour des “usages experts”), très contraints (pour les “nuls” ou pour des 
publications “de routine”)

 ou à la simulation de contextes d’usage et d’exploitation auxquels doit répondre 
tel ou tel genre de publication.

 Exemple: le genre dynamique “dossier pédagogique” devant être utilisé dans 
différents contextes d’enseignement ou d’apprentissage

 Ce genre se base sur des scénarios typiques et stéréotypés de pratiques sociales de 
transfert (ou d’acquisition) de connaissances : 

 un scénario s’appuie sur la pratique du cours, 

 un autre scénario s’appuie sur l’acquisition ludique et/ou parascolaire de 
connaissances;

 un troisième scénario s’appuie sur l’acquisition pratique analogue à un stage;

 etc.
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 Tous ces scénarios se construisent principalement:

 en référence à la dimension syntagmatique du transfert et/ou de 
l’acquisitrion progressif de connaissances

 c’est-à-dire sous forme de parcours plus ou moins de routine, plus ou 
moins heurté, plus ou moins “pacifié”, plus ou moins “innovateur”, …

 ayant comme objectif non pas la captation de la jeune princesse mais 
d’un peu de savoir supposé suffisamment pertinent pour combler la 
curiosité du destinataire …
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 Un petit mot au sujet du rapport entre “narrativité” et “expérience”:

 “Expérience” prise au sens:

 d’une connaissance traditionnelle, implicite (cf. A Schütz), stéréotypée, de 
routine … 

 i.e. plus particulièrement, au sens de connaissances traditionnelles, 
implicites, …

 de production et de l’appropriation de connaissances, d’information

 ou encore de la satisfaction d’un intérêt cognitif, d’un besoin cognitif …

 Cette connaissance culturelle particulière: 

 est un ensemble de routines de parcours, de chemins, de tâches, d’étapes, 
d’epreuves, de moments de digression, etc. 

 qui forment l’”input”, la “matière”

 dont est fait la dimension narrative dans les textes 

 dimension narrative qui est “forgée” par la tradition de tel ou tel genre
littéraire.
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 Il s’agit donc ici du narratif, de la narrativité :

 au sens d’un substrat culturel, d’une donnée, d’un pré-construit culturel 

 dont on se sert d’une manière “tout à fait naturelle” dans le cas, par exemple,  

 de l’organisation syntagmatique d’un discours

 ou encore, réciproquement, dans le cas de l’appropriation du message 
fourni par un discours. 

 Pour terminer, je vois ici deux choses qui m’intéressent plus particulièrement:

1/ le retour des études rhétoriques (au sens tout à fait classique, exemple: la 
rhétorique littéraire de Lausberg)

2/ un rapport très fort qui se noue entre:

 les études rhétoriques

 la  sociologie phénomènologique à la A. Schütz

 et la grammaire narrative à la Greimas (et non pas restreint à tel ou tel 
genre particulier).
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