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Labo LINE : axe de la créativite
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| @margaridaromero [2016). Co-résclution code-créative de situstions-problemes su coeur des compétences du 21e siecle

| Design graphigue par @dumaentleslie

Source : https://margaridaromero.wordpress.com/2016/02/13/competences-du-21e-siecle/
http://lel.crires.ulaval.ca/public/guidevl._guide_dactivites_technocreatives-romero-vallerand-2016.pdf



Les compétences du 21e siecle

Les chercheurs Voogt et Pareja Roblin (2012) ont investigué
les grands référentiels dont I’objectif est de promouvoir les
compétences qui doivent étre enseignées dans les écoles du
21e siecle.

Trois de ces référentiels proviennent d’organismes
internationaux bien connus : TUNESCO, I’OCDE et I’Union
Européenne. La comparaison du contenu des huit
reférentiels permet de constater que, si la définition des
compétences du 21e siecle n’est pas stabilisée, n’en demeure
pas moins qu’un certain nombre d’entre elles font
consensus.

Source : http://www.oce.ugam.ca/article/les-competences-qui-font-consensus/
Voogt, J., & Roblin, N. P. (2012). A comparative analysis of international frameworks for 21st century competences: Implications for national
curriculum policies. Journal of curriculum studies, 44(3), 299-321.



Les compétences du 21e siecle

Les compétences mentionnées dans tous les référentiels :

» collaboration,

> communication,

» compétences liées aux technologies de l'information et des
communications (TIC),

» habiletés sociales et culturelles, citoyenneté.

Les compétences identifiées dans la majorité des référentiels :
créativité
pensée critique,

résolution de problémes,
capacité de développer des produits de qualité et productivité.

¥

¥

¥

¥

Source : http://www.oce.ugam.ca/article/les-competences-qui-font-consensus/
Voogt, J., & Roblin, N. P. (2012). A comparative analysis of international frameworks for 21st century competences: Implications for national
curriculum policies. Journal of curriculum studies, 44(3), 299-321.
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Rensda Chtaa La créativité est un processus de
m conception d’une solution jugée
= . .
S nouvelle, innovante et pertinente
pour répondre a une situation-
probléeme et adaptée au contexte.

résolution
code créative
de problémes

La pensée critique est la capacité de développer une
réflexion critique indépendante.

Pensée

T e La collaboration est la capacité de développer
une compréhension partagée et de travailler de
maniere coordonnée avec plusieurs personnes
dans un objectif commun.

La résolution de problemes est la capacité La pensée informatique (*) est le processus
d'identifier une situation probleme, pour réflexif impliqgué dans la formulation de
laquelle le processus et la solution ne sont pas problemes et de leurs solutions de maniere
connus d’avance. C'est également la capacité gue leur résolution puisse étre effectuée par

de déterminer une solution, de la construire et un agent de traitement de l'information.
de la mettre en ceuvre de maniere efficace.

Source : http://lel.crires.ulaval.ca/public/guidevl._guide_dactivites_technocreatives-romero-vallerand-2016.pdf
* https://www.cs.cmu.edu/link/research-notebook-computational-thinking-what-and-why



Cette étude

Dans cette étude, qui fait partie d’une plus grande étude,
nous avons développé un dispositif visant a analyser le TPACK
et les perceptions et les attitudes vers #5c21 aupres d’un
groupe d’éleves professeurs (M1 2D) de I'ESPE de Nice.

Nous analyserons les résultats des réponses recueillies aupres
d’éleves professeurs de I'ESPE de Nice sur :

— 1) Le questionnaire TPACK est basée sur |a version
anglaise de Schmidt et al. (2009).

— 2) Pour I'étude des compétences et attitudes clés pour le
21e siecle nous avons utilisé I’échelle #5¢c21 (Romero, Lille
& Patino, 2017).



Le modele TPACK

La connaissance
pédagogique
(PK)

Mishra & Koehler « Technological pedagogical content knowledge : a framework to teacher knowledge » 2006



Le modele TPACK

* Le modele TPACK est un cadre conceptuel pour l'intégration
du numérique en éducation. Le TPACK repose sur les
connaissances nécessaires a maitriser pour intégrer
efficacement dans sa pédagogie des dispositifs numériques.

* L'idée de la connaissance de la pédagogie du contenu (PCK) est
décrite en 1986 par Lee Shulman.

 Mishra et Koehler (2006) ont adapté le modele PCK eny
ajoutant la dimension technologique.

* Parmiles instruments publiés sont des tests d’auto-
positionnement, des journaux quotidiens (Niess, Lee, Sadria,
Suharwoto, 2006), des interviews (Niess et al., 2009), et des
observations (Niess, Lee, Sadria, Suharwoto, 2006).

Source : http://matt-koehler.com/tpack2/assessing-teachers-tpack/



Questionnaire TPACK

* Notre questionnaire TPACK est basée sur la version
anglaise de Schmidt et al. (2009). Pour la traduction en
francais, nous avons tenu en compte une traduction
divergente réalisée par Sylviane Bachy (2014).

* Notre étude s’appuie sur la mesure les dimensions de |a
technologie ou “dimensions-T” du TPACK (TCK, TPK, TPCK
et TK).

* Population : les M1 2D de I'ESPE de Nice
e Statistiques:

— N=140

— M=42 (30%) et F=98 (70%)

— 90% de Nice

Source : Bachy, S. (2014). Un modeéle-outil pour représenter le savoir technopédagogique disciplinaire des
enseignants. Revue internationale de pédagogie de I’enseignement supérieur, 30(30-2).



TPACK résultats

e Factor structure : hypothese de 4 facteurs (TK, TPK,
TCK et TPACK)

* Apres plusieurs analyses (analyses factorielles), une
modalisation avec 3 facteurs est retenue :

— TPK + TPACK (loadings entre .52 et .80)
— TK (loadings entre .52 et .80)

— TCK (loadings entre .50 et .75)

— Mais avec quelques items « flottants »



Factor

2 3
TPCK_TPCK4 189 151
TPCK_TPCK3 163 228
TPCK_TPCK2 101

TPK_TPK2 158 351
TPCK_TPCKI1 267 292
TPCK_TPCK5 393 242
TPK_TPK3 157 316
TCK_TCK4 186 342
TPK_TPKS5 206 118
TK_TK2

TK_TK5 AT7
TK_TK4 210 175
TK_TK1

TK_TK3 228 128
TK_TK7 289 AT
TK_TKS 225 168
TPK_TPK4 286 288 135
TCK_TCK2 281

TCK_TCK3 485

TCK_TCK1 195 235

TPK_TPK1 458 233

— TPK5 et TPK4 (eg.) :

Ma capacité a me livrer a une
réflexion critique sur
I"utilisation des outils
numeériques dans ma classe

A vérifier :

e Latraduction ? Faibles
expériences de nos
étudiants ?

Validation de 2
facteursseulement
(Scherer et al., 2017)



TPACK : différences entre garcons et filles ?

 Hypothese : il n'y a pas de différences.
e T-Test
* TK3 : « Ma capacité a me tenir informé des

évolutions importantes en matiere de
nouvelles technologies »

 X:1,80 (femmes) et 2,17 (hommes)



Une petite comparaison

France Flandre (Be) Australie
Profile  M12D ESPE Nice  Lic3 + M2 T1-T2
N= 140 665 206

TK 2,09 2,51 3,79
TCK 2,28 2,59 3,84
TPK 2,15 2,65 3,74
TPACK 1,94 2,68 3,76
Ressources :

De Smet C., Romero M., Heiser L. (2018)

Scherer, R., Tondeur, J., & Siddiq, F. (2017). Computers &
Education, 112, 1-17.

Jordan, K. (2013). Australian Educational Computing, 28(2).



Questionnaire #5c21

e Population : les M1 2D de I'ESPE de Nice qui ont
répondu au questionnaire

* Nous avons utilisé I’échelle #5c21 (un test d’auto-
positionnement) de Romero, Lille & Patino (2017).

* Statistiques
— N=113
— One to one relationship TPACK et #5c21

Source : Bachy, S. (2014). Un modeéle-outil pour représenter le savoir technopédagogique disciplinaire des
enseignants. Revue internationale de pédagogie de I’enseignement supérieur, 30(30-2).
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rearidaromers (2016). Corésolution code-créative
in graphigue par @dumantleslie

de situations-problemes &

5c21 résultats

La résolution de problemes 2,73

La créativ

La collaboration

La pensée informatique

2,62

2,81

1,85



Percent

Le degré d'innovation




Percent

Ma tolérance a l'ambiguité




Percent

Ma capacité de gérer
la complexité et I'abstraction




'évaluation du lien éventuel entre les
facteurs des deux questionnaires.

Pearson TPACKTPK TK TCK Collaboration Créativité Penséelnf
TPACKTPK 1
TK A83** 1
TCK 686** ,387** 1
Collaboration ,237* 147 271%* 1
Créativité 235% 274%* 234 546%* 1
Penséelnf 1328%* 375%* 262%* 1396%* 1349%* 1

** Significatif au 0.01
* Significatif au 0.05
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