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Resumo

Os recursos didaticos sdo utilizados nas diferentes séries e disciplinas para despertar o interesse dos
estudantes e principalmente contribuir no processo de ensino e aprendizagem dos contetidos. Nessa
perspectiva, neste trabalho apresentamos uma atividade que teve por objetivo compreender em que
medida o uso de recursos didatico contribui para a aprendizagem do conceito de Numeros Inteiros
de estudantes do sétimo ano do Ensino Fundamental. A respectiva turma ¢ composta por trinta
estudantes, sendo necessario um periodo de aula de 45 minutos, para o desenvolvimento das
atividades propostas. Percebeu-se que os estudantes gostaram da atividade proposta, a mesma
estimulava o desenvolvimento de suas habilidades, pois eles tinham que interpretar as situagdes-
problema, resolver e localizar a resposta na reta numérica, possibilitando sanar suas duvidas.
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Percebeu-se também que a atividade proposta despertou o interesse dos estudantes para o conteudo
em questdo, estimulando os mesmos no aprendizado dos conceitos matematicos.

Palavras-chave: Ensino de Matematica; Recurso didatico; Numeros inteiros.

Introducao

Os recursos didaticos, dentre eles os jogos sdo utilizados pelos professores por
diversos motivos, dentre eles despertar o interesse dos estudantes para os conceitos que
estdo sendo trabalhados e principalmente auxiliar na compreensdo desses conceitos.

Conforme Baumgartel (2017), o jogo didatico ¢ utilizado muitas vezes como forma
de entretenimento, para estimular o desenvolvimento de habilidades e estimular a
socializagdo dos estudantes, mas segundo a autora também pode ter como finalidade
explorar os conceitos, atuando dessa forma no processo de ensino e aprendizagem como um

facilitador. Segundo Souza, Alvarenga e Silveira (2014) destacam que

[...] através das atividades ludicas é possivel ampliar a assimilagdo dos
Numeros Inteiros Negativos por parte dos alunos, assim como pode
auxiliar na identificagdo deste conteudo matematico no dia-a-dia dos
estudantes do 7° ano do Ensino Fundamental. (SOUZA;
ALVARENGA; SILVEIRA, 2014, p. 17)

O objetivo deste trabalho ¢ compreender em que medida o uso de recursos didaticos
contribui para a aprendizagem de Numeros Inteiros em estudantes do sétimo ano do Ensino
Fundamental.

O trabalho apresenta algumas reflexdes sobre o uso de recursos didaticos no ensino
de Matematica; um breve relato de pesquisas desenvolvidas sobre o estudo dos numeros
inteiros; descricdo da atividade desenvolvida e analise dos resultados; as consideracdes

finais e referéncias deste trabalho.

Recursos Didatico no o Ensino de Matematica

Material didatico é todo material utilizado com a intengdo de promover a
aprendizagem, dessa forma, os jogos podem ser caracterizados como materiais didaticos,

pois tem a fung@o de auxiliar no processo de ensino e de aprendizagem. Mesmo 0s jogos
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mais simples desenvolvem habilidades e competéncias que favorecem o processo de

aprendizagem (BAUMGARTEL, 2017). Huizinga (2001) define o jogo como:

[...] uma atividade ou ocupacgdo voluntaria, exercida dentro de certos e
determinados limites de tempo e de espago, segundo regras livremente
consentidas, mas absolutamente obrigatorias, dotado de um fim em si
mesmo, acompanhado de um sentimento de tensdo e de alegria e de uma
consciéncia de ser diferente da ‘vida cotidiana’. (HUIZINGA, 2001, p.
33).

Segundo Starepravo (2009) os jogos exercem um papel importante na construgdo de
conceitos matematicos, pois constituem um desafio para o estudante, colocam os estudantes
diante de situagdes-problema, favorecendo a (re)elaboracdo pessoal a partir dos
conhecimentos prévios que dispdem. Starepravo (2009, p. 19) “Na solucdo dos problemas
apresentados pelos jogos, os alunos levantam hipoteses, testam sua validade, modificando
seus esquemas de conhecimento e avancam cognitivamente.”

Baumgartel (2017) destaca as vantagens e desvantagens da utilizagdo dos jogos no

ensino da Matematica:

[...] as vantagens da utilizacdo dos jogos para o ensino de Matematica
estdo relacionadas com a aprendizagem do estudante e com o seu
desenvolvimento como pessoa, possibilitando que ele participe ativamente
da construgdo do conhecimento, além de favorecer a socializacdo ¢ a
criatividade. Ja as desvantagens (ou limitagdes) surgem, em sua maioria,
em decorréncia da utilizagdo desse recurso de forma inadequada, que pode
ser justificada pela inabilidade do professor que, na ansia de atingir os
objetivos, interfere de maneira imprépria durante a execugao dos jogos.
(BAUMGARTEL, 2017, p. 21).

Dante (2010) salienta que um dos principais objetivos da Matematica ¢ fazer os
estudantes pensarem produtivamente, para conseguir isso nada melhor que apresentar
situagdes-problema que envolvam, desafiem e motivem o estudante a querer resolvé-las.
Segundo esse autor ndo basta saber executar mecanicamente os algoritmos, ¢ preciso saber
como usa-los convenientemente na resolucao de situagdes-problema.

“Um individuo esta diante de uma situagao-problema quando delineia determinado

objetivo e ¢ motivado a alcanga-lo, mas, pelo menos temporariamente, ndo consegue. Ele
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tenta varios procedimentos, mas nenhum parece leva-lo de imediato ao sucesso.” (DANTE,

2010, p. 12).

Pesquisas Relacionadas ao Ensino de Nimeros Inteiros

Nascimento (2004) teve por objetivo apresentar a caracterizagdo dos obstaculos e
das dificuldades que os estudantes do Ensino Fundamental e Médio apresentam, quando
resolvem operagdes de adigdo e subtragdo de numeros inteiros relativos. Os resultados
apontam para a necessidade de investigar uma sequéncia didatica para as operagdes de
adicao e de subtragdo de inteiros relativos, com auxilio da reta numérica.

Costa (2015) realizou uma pratica pedagdgica com estudantes do 7° ano do Ensino
Fundamental, tendo por objetivo avaliar se o uso de materiais alternativos para o ensino das
operacdes com Numeros Inteiros € potencialmente significativo como recurso na
aprendizagem dessas operacdes. O autor ressalta que o material alternativo (jogo virtual,
figuras, objetos) promoveu um maior interesse pela Matematica, fazendo com que seu
aprendizado fosse significativo, propiciando um ambiente agradavel e promovendo nos
alunos uma predisposi¢ao para aprender.

Gongalves (2007) teve por objetivo investigar como alunos da 6* série do Ensino
Fundamental resolvem situagdes problema envolvendo Numeros Inteiros utilizando o
programa computacional Aplusix. O autor destaca a motivagdo e o envolvimento dos
estudantes em realizar as atividades no ambiente computacional. Ressalta ainda que os
estudantes obtiveram um indice maior de acertos nos jogos que lhes eram mais familiares e
apresentaram dificuldades nas operacdes de adicao e subtragdo de Numeros Inteiros.

Souza et al. (2014) desenvolveram um trabalho com base nos obstaculos
epistemoldgicos encontrados pelos estudantes na compreensdo conceitual dos nimeros
inteiros negativos. Os autores ressaltam que os jogos utilizados possibilitaram aos
estudantes uma melhor compreensao do conteudo trabalhado, o qual parecia muito abstrato

a eles.

Descricao da Atividade e Analise dos Resultados
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A atividade de ensino, que deu base para este trabalho, foi desenvolvida com
estudantes do sétimo ano do Ensino Fundamental de uma escola estadual do interior do Rio
Grande do Sul - Brasil, composta por trinta estudantes. Foi necessario um periodo de aula,
de 45 minutos, para o desenvolvimento das mesmas.

A atividade de ensino foi planejada, em virtude da dificuldade apresentada pelos
estudantes em localizar os Numeros Inteiros na reta numérica, dificuldade essa identificada
pela docente da turma (uma das autoras deste trabalho). Para auxilid-los na aprendizagem
desse conceito foi planejada uma atividade de ensino com o uso de um jogo, confeccionado
pelas pesquisadoras. O material utilizado foi: uma reta numérica, feita de papel de oficio
branco, contendo marcas cuja variagdo ¢ de uma unidade entre uma e outra; questdes com
situacdes-problema e fichas de respostas (com niimeros que variam entre -15 e 15).

Para elaboracao da atividade fez-se uma sele¢do de situagdes-problema relacionadas
ao conceito de Numeros Inteiros abordando os temas: temperatura, lucro, prejuizo, altitude,
saldo bancério entre outros. A partir disso, vinte situagdes-problema foram selecionadas
(Figura 1), com resultados variando entre os nimeros -15 e 15, com excec¢do do resultado

ZEero.

Figura 1 - Questdes sobre Numeros Inteiros

Fonte: Construido pelas autoras.

Para o desenvolvimento da atividade a turma foi dividida em dez grupos, composto
por trés estudantes cada. Cada grupo recebeu duas situacdes-problema sendo uma com

resultado positivo, e outra com resultado negativo. Os estudantes tinham 5 (cinco) minutos
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para resolver cada situagdo-problema. Ao terminar de resolver as questdes, foi chamado um
estudante de cada grupo para procurar a resposta entre as fichas contendo os nimeros entre
-15 a 15, espalhadas sobre a mesa do professor (Figura 2), e representa-las na reta numérica
(Figura 3). Logo apos o estudante leu para a turma a questdo que o grupo recebeu e
socializou a resposta, a turma verificava se a resposta estava correta, dessa forma os grupos

interagiam entre si.

Figura 2 - Fichas de respostas

Fonte: Construido pelas pesquisadoras.

Na Figura 3, um estudante estd representando na reta numérica, colocada sobre as

classes da sala de aula, a resposta da situagdo-problema que foi resolvida pelo grupo.

Figura 3 - Estudante marcando a resposta da situagdao-problema na reta numérica

Fonte: Dados da pesquisa.
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Nessa atividade ndo teve ganhadores, pois o objetivo era que os estudantes
identificassem os niimeros inteiros na reta numérica, por meio das respostas das situagdes-
problema. Como pode ser observado na Figura 4, a reta numérica com as identificagdes dos

Numeros Inteiros.

Figura 4 - Reta numérica

Fonte: Dados da pesquisa.

Apbs o jogo os estudantes responderam um questionario composto por quatro
perguntas abertas sobre a atividade desenvolvida. O questionario tinha como objetivo
investigar as concepcdes dos participantes quanto ao uso do jogo.

A pergunta 1 do questionario era “O que vocé achou da atividade proposta?’, os
estudantes classificaram a atividade como legal, interessante, divertida, 6tima, empolgante

e criativa, conforme o Grafico 1.

Grafico 1 - Questdo 1: “O que vocé achou da atividade proposta?”

3%

H Legal

H Interessante
N Divertida

u Otima

B Empolgante

W Criativa

Fonte: Dados da pesquisa.
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Observa-se no Grafico 1, que a maioria dos estudantes (66%) acharam a atividade
legal, demonstrando que os estudantes gostaram da mesma. Na Figura 5, apresenta-se a

resposta de um estudante, que além de achar a atividade legal, achou divertida.

Figura 5 - Resposta de um estudante referente a pergunta 1

= . } A 0 ; 1
1) O que vocé achou da atividade proposta? A . Q\ oA Qw 2 ( o .cxtp i Ka,a?l\_': mle Hogi0 o
g L T 1,{ t & 9 ; e
areno  abardanie ol 2 V. 2 N0 A - nrn a0 y Do imcin olo A, ﬂi,u.rL’J A o oad -
v
Ao o alan .';'.":‘!}! - oW

Fonte: Dados da pesquisa.

A pergunta 2 do questiondrio era a seguinte “A atividade auxiliou vocé a
compreender melhor as operagdes com numeros inteiros? Justifique.” Todos os estudantes

responderam que sim e algumas justificativas apresentam-se no Quadro 1.

Quadro 1 - Respostas dos estudantes referente a pergunta 2

Estudante 01:

2) A atividade auxiliou vocé a compreender methor as operacdes com niimeros inteiros? Justifique. O e )

B 5 L ) H 0 P
Terles corven Of, 42 ass Gare Crta 1onlea dRicn A~ AD -
3 (=4

A

Estudante 02:

2) A atividade auxiliou vocé a compreender melhor as operagdes com nimeros inteiros? Justifique. _ " . NON

» 4

Fonte: Dados da pesquisa.

Os estudantes justificaram que a atividade auxiliou na compreensao das operacdes
com numeros inteiros, pois 0os mesmos tinham muita dificuldade com os sinais. A atividade
proposta com as questdes relacionadas as operacdes com numeros inteiros ajudou os
estudantes a localizar os niimeros Inteiros na reta numérica e compreender melhor as

operagdes com numeros inteiros.
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A pergunta 3, "A atividade proposta auxiliou vocé a localizar os niimeros na reta
numeérica? Porque?” Todos os estudantes responderam que sim e cada um justificou a sua

resposta, algumas respostas estao ilustrada no Quadro 2.

Quadro 2 - Respostas dos estudantes referente a pergunta 3

Estudante 01:

3) A atividade proposta auxiliou vocé a localizar os niimeros na reta numérica? Por qué? 5. e 2ot ool s
S o " A o , s P
AxRaras PAnOE Oanar VornSuviaey, OF re e more.Qr, e SLot fes mroalkr rlre s o -

Estudante 02:

Xired

3) A atividade proposta auxiliou vocé a localizar os niimeros na reta numérica? Por qué? e 91 O

WLt e A0 s gvx_r‘u 0dandeo 0 O et e L o)
L] C
L0 XQ L ONTO T CErY Yy fo U ()_TL Y (‘\ ) r‘@. o ( o (=) D1 s : Ca

oo 0180 ) 04y OraFermmda ool

Fonte: Dados da pesquisa.

Observa-se que nas justificativas da pergunta 3, os estudantes citaram que tinham
dificuldade em localizar os nimeros inteiros na reta numérica, sendo que a atividade
proposta ajudou a compreender esse conteudo.

A pergunta 4, “Vocé teve facilidade em interpretar o enunciado das situagoes-
problema?” Todos os estudantes tiveram facilidade em interpretar as situagdes-problema, e

no Quadro 3 apresentam-se respostas de dois estudantes.

Quadro 3 - Resposta do estudante referente a pergunta 4

Estudante 01:

4) Vocé teve facilidade em interpretar o enunciado das situaces problema? “Xiores T ‘ A2 Ci
Qo rea apaprw- Lo R0 00 e Vo w ’ }i__;\‘*uvcaﬁ Q Ao
7 a \
_C/S\d‘ 4 Q O AL~ li L on0 & A %__/9

Estudante 02:
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4) Vocé teve facilidade em interpretar o enunciado das situa¢Ses problema?

[ p - {
: yafrf 1 -‘:’ LA L0 ™ AL AL 2 N £ 22 » i

i = ~ — S ¥
i

Fonte: Dados da pesquisa.

Os estudantes responderam de modo geral que conseguiram interpretar com
facilidade os enunciados das situagdes-problemas, dessa forma ndo apresentaram

dificuldade de tirar os dados das situacdes-problema e resolvé-las.

Consideracdes Finais

O objetivo deste trabalho foi compreender em que medida o uso de recursos
didaticos contribui para a aprendizagem de Numeros Inteiros em estudantes do sétimo ano
do Ensino Fundamental.

Com esta atividade foi possivel observar que os estudantes preferem que sejam
utilizados recursos didaticos para o ensino de Matematica, pois 0s mesmos consideram que
a aprendizagem torna-se mais fécil, legal e divertida. Os estudantes ainda relataram que a
atividade proposta contribuiu na compreensao do conteudo referente aos Numeros Inteiros.
A atividade proposta também estimulou a resolucdo de situagdes-problema pois os
estudantes tinham que interpretar, tirar os dados, verificar qual operagado utilizar, resolver e
identificar na reta numérica o resultado obtido.

As duvidas que os estudantes tinham antes de comegar a atividade proposta foram
sanadas no decorrer do desenvolvimento da atividade, pois os mesmos discutiam nos
grupos, com a professora e também com os outros grupos. Com isso, verificou-se uma
satisfacao dos estudantes com o seu aprendizado, pois desenvolveram a atividade e tiraram
suas dividas referente ao conteido de Numeros Inteiros.

Diante desses resultados, pode-se inferir que a utilizagdo dos recursos didaticos
auxiliam e contribuem na aprendizagem dos estudantes referente ao conteudo de Numeros

Inteiros e com isso, despertasse o interesse dos estudantes em aprender.
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