N
N

N

HAL

open science

Annotation sémantique multimodale: application au cas
des grottes ornées

Violette Abergel, Kevin Jacquot, Livio De Luca, Philippe Véron

» To cite this version:

Violette Abergel, Kevin Jacquot, Livio De Luca, Philippe Véron. Annotation sémantique multi-
modale: application au cas des grottes ornées. Séminaire du MAP 2019, Jun 2019, Nancy, France.

hal-02181533

HAL Id: hal-02181533
https://hal.science/hal-02181533
Submitted on 12 Jul 2019

HAL is a multi-disciplinary open access
archive for the deposit and dissemination of sci-
entific research documents, whether they are pub-
lished or not. The documents may come from
teaching and research institutions in France or
abroad, or from public or private research centers.

L’archive ouverte pluridisciplinaire HAL, est
destinée au dépot et a la diffusion de documents
scientifiques de niveau recherche, publiés ou non,
émanant des établissements d’enseignement et de
recherche francais ou étrangers, des laboratoires
publics ou privés.


https://hal.science/hal-02181533
https://hal.archives-ouvertes.fr

THESE DE DOCTORAT

ANNOTATION SEMANTIQUE MULTIMODALE:
APPLICATION AU CAS DES GROTTES ORNEES

MAP

(0

RN

1/ CONTEXTE

La démocratisation des outils et techniques de
numerisation 3D a sensiblement modifié le processus
de releve patrimonial [1] (Figure 1), reléeguant
'engagement cognitif et analytique de l'observateur
derriere I'instrument de mesure (Figure 2) [2]. Dans
le cas des grottes ornees, cela souleve plusieurs
problemes, car les pratiques du relevé d’art pariétal
requierent non seulement un temps d’observation in-
situ indispensable, mais aussi certaines précautions
pour garantirla contextualisation, latemporalisation et
la tracabilité des données [3]. D’autre part, les acteurs
impliqgués dans l'étude de ces objets patrimoniaux
peinent a intégrer efficacement leurs connaissances
au sein des représentations numeériques et a
confronter les observations réalisees au sein d’équipes
pluridisciplinaires.

2/ OBJECTIFS

Notre approche est de proposer un systeme

d’informations multimodal dédié au relevé
d’art pariétal (Figure 3.A). Lobjectif est de
rétablir la spontanéité du relevé traditionnel,

tout en béneéficiant des apports du numeérigue.
Pour cela, nous proposons une application web
dotée de fonctionnalitées de réalité augmentée
video see-through permettant et realiser des
annotations spatialisées in-situ en temps reel, et de
centraliser 'ensemble des données, informations et
connaissances relatives a 'objet d’étude (Figure 3.B).

3/ EXPERIMENTATIONS

Nous nous basons sur un systeme d’information
patrimonial pré-existant nommeé Aioli [4] que nous
étendons en réponse aux differentes contraintes et
enjeuxliesal’étudedesgrottesornées. Nousproposons
notamment une approche semi-automatique pour
'alignementréel/virtuel [5], baséesuruneméthodede
SLAM [6] etuncalculderésectionspatiale [7] (Figure4).
Nous avons également mené des expérimentations
concernant la visualisation (d’attributs geomeétrico-
visuels principalement) et I'interaction.

4/ RESULTATS

La méthode proposée pour lalignement AR
offre des résultats satisfaisants (Figure 5) que nous
cherchons actuellement a quantifier de maniere
objective.Parailleurs,nousavonsobtenusdesrésultats
~ encourageants concernant 'optimisation du temps de
calcul et 'adaptation a des pratiques collaboratives.
L'évaluation du prototype dans son ensemble reste
encore a définir et requerra un travail sur le terrain
aupres d’une equipe d’acteurs impligués dans I'étude
d’un site d'art pariétal.
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Figure 1 - Le processus de relevé «classique»: un moment privilégié

d’observation du réel. Les données resultantes présentent un faible

potentiel d’interrogation.
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Figure 2 - Le processus de relevé numérique, centré sur des copies
virtuelles de I'objet d’étude. Notons un effet de dispersion des données.
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Figure 3 - A. Nous proposons un systeme d’informations dédié au relevé d’art pariétal centré sur l'objet réel, permettant de spatialiser des observations.
B. La copie numérique agit comme un intermediaire entre ['objet réel et les données associées. Lobjet réel est augmente d’informations géomeétrico-

visuelles et semantiques.
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Figure 4 - Approche globale pour le calage d’un projet en réalité augmentée. A gauche, création du projet a TO. A droite, le processus de calage AR.
Le WebXR nous permet de béenéficier de methodes SLAM pour le web et obtenir a chaque frame la pose de la caméra. Un calcul de résection spatiale
sur une des frames permet de déduire la matrice de passage entre le repere local et le repere du projet.
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Figure 5 - Captures d’écran du prototype apres le calage AR.
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