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INTRODUCTION et OBJECTIFS :
 → Faciliter le passage sur patient pour un étudiant 

→  Créer une banque de cas clinique sur l'urgence pour un public cible fin 3ème année 
→ Étendre sur toutes les disciplines dentaires (urgence, chirurgie, odontologie 

conservatrice et endodontie, parodontologie et prothèses) 

RÉSULTATS et DISCUSSION
Simulateur produit à l’échelle partielle propice à la formation réflective :

  1  Pré-briefing  : connaissances requises énoncées par l'enseignant
 2  Briefing : analyse des résultats obtenus par l'étudiant, de la réussite à l'échec thérapeutique

 3  Débriefing : statistiques du logiciel et échanges par les pairs (peer-reviewing étudiants-étudiants)

Avantages
- gain de temps pour tous grâce à un matériel simple d'usage
- public de masse (tous les étudiants pourront le faire)
- scénarii exportés de la réalité clinique 
- banque de cas cliniques importante modifiable (urgence 
relativement constante d'années en années → reproductibilité)

Inconvénients
- connexion internet, accès à un ordinateur et au logicel nécessaires
- conception des scénarii longue à réaliser et surtout doivent être testés 
pour valider leur efficacité d'apprentissage (dossier progressif)
- complexité des scénarii selon les disciplines → scenarii 
multidisciplinaires notamment en Prothèses

  

 Étudiant

 Patient     

  

Mots-clés : simulation en ligne, jeux sérieux, apprentissage, 
interactions humaines, prise en charge globale du patient, cas cliniques 
virtuels, médecine bucco-dentaire, Odontologie.

MATÉRIEL
  

• Logiciel de Serious Factory
• Ordinateur ou support mobile
• Scénarii de cas cliniques issus de la réalité clinique

CONCLUSION
 

→ Créer un outil pédagogique pour les étudiants basé sur la simulation
→ Mettre en confiance l’étudiant pour sa future activité clinique

→ Gagner du temps pour l'enseignant-praticien hospitalier
→ Augmenter la qualité des soins dentaires pour les patients

 Analyse statistique de l’apprentissage en ligne des étudiants

PUBLIC CIBLE
   

   Étudiants en Odontologie, fin de cycle pré-clinique,  
   arrivant en 4ème année au Pôle d'Odontologie

MÉTHODE
• Construction d'un scénario dans un décor avec un avatar
• Création d'interfaces (étudiant, patient, professeur)
• Simulation d'une situation clinique réelle
• Paramètrages du logiciel exhaustifs : personnalités du 
patient, motivation, etc.

• Prise en charge globale du patient avec le simulateur : 
 diagnostic, 
 pronostic, 
 propositions thérapeutiques, 
 traitement,
 suivi du patient.

         Enseignant 

Simulateur d'interactions 
humaines

Meilleure formation de l'étudiant vis à vis du patient : l'étudiant devrait pouvoir passer plus facilement sur 
patient réel après sa formation manuelle sur fantôme, avec moins d'erreurs diagnostiques et thérapeutiques
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