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Plan de la 
présentation

§ Cartographie : pourquoi, pour qui ?

§ Modèles de communication

§ Évolutions récentes : supports et usages

§ Perception visuelle : pas si simple

§ Rappels sur la perception visuelle

§ Comment en tenir compte, évaluer la 

complexité visuelle ?

§ Conception graphique et esthétique

§ Mise en pratique : quelques pistes sur 

les cartes du séminaire

§ Vers une synthèse visuelle



Cartographie : 
pourquoi, pour 

qui ?

§ La carte n’est plus un document papier produit par un.e spécialiste une 
fois pour toutes, diffusé sans contrôle.

§

"Processus de l’information cartographique",
A.A. Moles (964)



Cartographe Lecteur

Réalité

Carte
Usage/Exp

Medium Équipement

Sémiologie

Complexification : prise en compte des capacités et contraintes, côté cartographe comme lecteur.



Perçu

Cartographe Lecteur

Réalité

Non-
intentionnel

Sémiologie

Intentionnel

Perçu

Carte

Complexification : le cartographe produit une image, elle contient des sens intentionnels et d’autres non, qui seront
plus ou moins perçus par le lecteur.



Cartographe

Lecteur

Lecteur

Lecteur

Usage/Exp

Usage/Exp

Usage/Exp

Carte(s)

Sémiologies

Réalité

Complexification : des lecteurs multiples, chacun avec leurs objectifs et leurs capacités / contraintes et 
surtout leur vécu, leur ressenti, leurs sensibilités.

➔ Une carte interactive qui prévoit la possibilité pour les utilisateur de choisir les contenus



Cartographe
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Carte Lecteur

Lecteur

Sémiologies

Usage/Exp
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Usage/Exp

Complexification : influence des types de lecteurs sur la sémiologie utilisée et les choix du cartographes.



Imagin
aire
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Prise en compte du fonctionnement esthétique en cartographie

➔ Une carte qui agit aussi dans le mode esthétique, en évoquant des idées sensibles.
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Synthèse

§ Une carte est visuellement complexe, il faut des 

connaissances et du temps pour la lire.

§ Le/la cartographe ne peut pas espérer que le lecteur 
comprenne tout et ne l’interprète pas selon des sens 

imprévus. Il faut prendre en compte son point de vue.

§ Le/la cartographe ne maîtrise pas le destin de sa 
carte : elle peut être lue par des personnes aux 

expériences et aux attentes variées.

§ Le/la cartographe peut essayer de produire des 
cartes différentes selon les publics.

§ Il est possible de suivre quelques règles pour éviter 
que les images produites soient mal interprétées 
et/ou mal ressenties.



Perception 
visuelle

Mais il faut aussi tenir compte des 
capacités de perception, communes : 

La vision n’est ni automatique,
ni complète, ni simple.







d’après C. Ware



Les éléments graphiques 
saillants, qui sautent aux yeux 
par rapport au contexte/fond.

d’après C. Ware



d’après C. Ware

difficile difficile

difficile
difficile

facile facile

facile
facile



Exemple avec la perception des couleurs : 
Impression soleil levant, Claude Monnet, 1872.



Original



Désaturation



On ne perçoit pas toutes les couleurs également, mais des combinaisons sur 3 canaux, bleu, vert et rouge.



La sensibilité dans les bleus est mauvaise, et correspond à notre pauvre vision nocturne.

Short

Medium
Long



d’après C. Ware



La couleur est perçue par le cerveau selon deux canaux : bleu / jeune ou vert / rouge
➔ on doit en tenir compte pour les dégradés.



Outil en ligne : http://www.geotests.net/couleurs/v2/
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• On perçoit très mal en-dehors du point focal.
• La vision est affaire de parcours visuel.
• Le parcours visuel est guidé par la détection
de centres d’intérêt dans l’image.
➔ saillance visuelle



Évaluer la 
complexité et la 
saillance visuelle

À partir des connaissances sur la 
physiologie de la vision, on peut 
réaliser des simulations imagées :

§ De la complexité visuelle d’une image

§ De son organisation en éléments saillants



La complexité 
visuelle

§ Plus un image est complexe à percevoir, plus elle 
sera longue et difficile à lire.

§ On peut estimer cette complexité :

§ En mesurant la quantité d’éléments visuels saillants 
distinguables
➔ http://www.geotests.net/test/cdct/

§ En les filtrant pour comparer le résultat avec l’original

➔
http://www.geotests.net/test/simplification/laplacian.html

http://www.geotests.net/test/cdct/
http://www.geotests.net/test/simplification/laplacian.html




Complexité de compression
par carreaux



Saillance visuelle SUN : 
couleurs intenses et non-nautrelles



Saillance visuelle
Fine grained : contrastes locaux de luminosité



Saillance visuelle
Spectral-based : contrastes et 

groupes













Vers une 
approche 
esthétique

§ La sémiotique visuelle comme guide
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Crazy Egg
2013



A. Ortelius
1590



Ph. Rekacewicz
2001



Plan touristique
de Paris
1940



National Geographic
2011
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Propositions

§ Produire plusieurs cartes successives, qui vont 
progressivement apporter la compréhension des 
phénomènes complexes.

§ Ces cartes peuvent être progressivement plus 
compliquées ou complémentaires pour produire 
une carte de synthèse finale.

§ Produire des cartes que le lecteur peut adapter 
lui-même à sa compréhension et à ses goûts (o-
construction, motivation).

§ Une carte n’est pas forcément un résultat unique 
et le plus complet possible (donc complexe).

§ Il faut différencier les cartes selon leurs usages : 
description, explication, proposition, prescription.



Expérimentations 
dynamiques

Diverses tentatives de produire des cartes de 
communication animées.

Les réglages sont là pour tester différentes configurations,
ce ne sont pas des légendes (qui sont pour l’instant
absentes).

Ces représentations sont réalisées en JavaScript à l’aide
de la bibliothèque D3. Les données sont des données
spatiales projetées, au format geojson.



Points Bertin de la 
population à l’IRIS, 
INSEE, 2015, fluctuant en 
couleur.

Couleur selon l’intensité
de l’îlot de chaleur 
urbain.

Habillage par les
grands quartiers.

Réglage de la taille des 
points et de la variation 
de couleur.

Objectif : 
Montrer la population 
impactée avec un 
symbole efficace réparti 
sur les surfaces. 
Animation colorée pour 
évoquer la variation du 
phénomène.

http://www.geotests.net/test/climaviz/pulsingBertin_iris_pop.html

http://www.geotests.net/test/climaviz/pulsingBertin_iris_pop.html


http://www.geotests.net/test/climaviz/contours_respiration.html

Interpolation spatiale et 
couleur fluctuante selon 
l’intensité de l’îlot de 
chaleur urbain.

Habillage par les
grands quartiers.

Réglage de la variation 
de couleur.

Objectif : 
Montrer que le 
phénomène est continu 
dans l’espace, et qu’il 
fluctue.
Animation colorée pour 
évoquer la variation du 
phénomène.

http://www.geotests.net/test/climaviz/contours_respiration.html


http://www.geotests.net/test/climaviz/contours_inversion_degrade.html

Idem avec inversion de 
couleurs pour la zone
centrale, pour mieux la faire
ressortir.

http://www.geotests.net/test/climaviz/contours_inversion_degrade.html


http://www.geotests.net/test/climaviz/contours_fluctuants.html

Interpolation spatiale et 
couleur fluctuante selon 
l’intensité de l’îlot de 
chaleur urbain.

Habillage par les
grands quartiers.

Réglage de la variation 
de couleur et de 
l’étendue des deux 
zones extrêmes 
(min/max) de la 
fluctuation. Le flou est 
aussi réglable, pour 
lisser les bordures des 
zones.

Objectif : 
Montrer que le 
phénomène est continu 
dans l’espace, et qu’il 
fluctue.
Animation colorée pour 
évoquer la variation du 
phénomène.

http://www.geotests.net/test/climaviz/contours_fluctuants.html


http://www.geotests.net/test/climaviz/contours_fluctuants_utci.html

Idem à plus petite 
échelle et avec un 
indicateur de stress 
thermique de nuit.

http://www.geotests.net/test/climaviz/contours_fluctuants_utci.html


http://www.geotests.net/test/climaviz/vent.html

Test de texture CSS animée pour représenter 
l’orientation et la force du vent dans un type de temps.

http://www.geotests.net/test/climaviz/vent.html


Un exemple

Le travail d’établissement progressif et partagé d’un 
constat et de préconisations d’urbanisme ou 
d’aménagement par les chorèmes.

§ Une méthode de réflexion et de discussion pour 
sélectionner les éléments et thèmes importants.

§ Par le dessin sur des fonds et avec des signes / 
symboles communs.

§ En restant d’abord schématique, pour dessiner les 
principes d’organisation élémentaire du territoire.

§ En aboutissant à des constats partagés par les différents 
acteurs, qui peuvent ensuite réfléchir à des mesures ou 
des règles d’aménagement.



Mappemonde, 
n°122, 09/2017

Identifier des enjeux environnementaux grâce aux 
chorèmes : retour d’expériences en Poitou-Charentes

§ Cécile Cot
AgroParisTech

§ Alain De Nayer
DREAL Nouvelle-Aquitaine, site de Poitiers

§ Guillaume Delattre
DREAL Nouvelle-Aquitaine, site de Poitiers

http://mappemonde.mgm.fr/122as3/

http://mappemonde.mgm.fr/122as3/


http://www.geotests.net/test/climaviz/choreme_composition.pdf

Brouillon pour la réalisation d’un modèle graphique sur 
un type de temps caniculaire.


