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snogry@lisi.univ-lyonl.fr, nguin@lisi.univ-lyon1.fr
Laboratoire d’'Ingénierie des Systemes d’Information

Université Claude Bernard Lyon 1

Nous proposons de présenter un travail préparatoil@ conception d'un Environnement
Informatique d’Apprentissage Humain (EIAH) dans &adre du projet AMBRE
(Apprentissage de Méthodes Basé sur le Raisonnemeudrtir de I'Expérience). Dans
AMBRE, nous exploitons le paradigme du Raisonnen®erRartir de Cas (RaPC) pour
'apprentissage de méthodes. Nous avons réaliggreamier prototype dont nous avons fait
une évaluation cognitive étudiant I'impact du R&RE 'apprentissage de méthodes.

1. Le projet AMBRE

Le projet AMBRE s’appuie sur des études didactiquegposant d’enseigner des méthodes
permettant de choisir la technique de résolutiomileux adaptée a un probleme donné, en se
basant sur le classement des problémes et des detiesolution.

Ce projet a pour objectif de proposer un systemme@gant a I'apprenant de mettre lui-méme
en évidence les classes de problemes et d’outitesidution, en utilisant des exemples déja
rencontres.

Pour induire chez I'apprenant un apprentissageta péexemples, I'EIAH le guide a travers
les étapes du cycle du RaPC, description computadite (issue des techniques
d’intelligence artificielle) du raisonnement a padfexemples.

La premiére étape de la conception de cet EIAH istms évaluer I'impact du RaPC sur
'apprentissage de méthodes en observant le coempertt réel des utilisateurs face a une
magquette (version simplifiée) de I'EIAH.

2. Evaluation de la maquette

La premiére évaluation conduite a consisté en tudeécomparative de I'utilisation de deux
maquettes. La premiere maquette propose une rigsolusimple d'exercices de
dénombrement, tandis que la seconde guide la té&soldes mémes exercices en suivant les
éetapes du RaPC. L'apprenant doit d’abord reformigemprobléme pour en extraire les
caractéristiques pertinentes pour la résolutiois puoit rechercher un probleme proche du
probleme a résoudre, parmi ceux déja rencontré,Bihdoit adapter le plan de résolution
du probléme choisi pour construire celui du prole#grosé.

Avant et apres l'utilisation de ces maquettes,dpprenants résolvent deux taches papier-
crayon : une tache de résolution d’exercices perdetmesurer les performances des
apprenants, et une tache de catégorisation degonelsl permet d’observer la maniere dont ils
classifient les problemes (classement de 10 énaffie&srcices suivant la similarité de leur
résolution).

Les résultats de cette premiere expérience, aussileur analyse, seront détaillés lors de la
présentation.

Cette évaluation a montré que cet EIAH nécessite medifications pour atteindre ses
objectifs. Nous discuterons des causes des faddeds prototype et des améliorations
proposées.

Des expériences complémentaires sur l'apprentissagartir d’exemples, ainsi que de
nouvelles évaluations cognitives sur les prototypeivants, permettront de proposer de
nouvelles spécifications et d’améliorer I'EIAH afgqu’il soit mieux adapté a I'enseignement
de méthodes.



