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Un projet pour

I'education,
la recherche,
et les autres

Une Application libre

Licence libre (IGPL v3) et gratuit

Utilisable sur Linux, Windows et Mac

Utilisez-la comme vous le souhaitez : Enselgnez

Le machine learning a des
étudiants (en géographie, notamment)

<[>

- directement le code

- en lighe de commande (script)
- une interface graphique (*)

- une interface web (*)

- ou comme un flux WPS (*)

Le développement sous Python, en
proposant aux étudiants de contribuer

a |I'application
Et des bonnes intentions : PP
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Cherchez

- Tests unitaires et intégration continue
- PEP8

- Documentation du code (sphinx) Bénéficiez des algorithmes

récents, et soumettez vos
propres algorithmes

Codée en Python
(compatible
Python 2/3)

A

Testez le Machine
Learning

Avec des librairies majeures

... pour filtrer les spams, reconnaitre
des visages, interpréter des textes, aider
au diagnostic médical... et faire des cartes
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Réalisez classifications supervisée/non supervisée, et régressions

ou combinez les deux.

- nombreux modeles disponibles,
- sélection des parametres
- statistiques et graphiques pour
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Convaincu ? Juste curieux ? Rendez-vous sur https://bitbucket.org/thomas a/maplearn



