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Le livre numérique « enrichi» : Un hypermédia
en construction

Enquéte sur les représentations des éditeurs

NOLWENN TREHONDART

Laboratoire Paragraphe de I’Université Paris &, Vincennes-Saint-Denis
nolwenn.trehondart@gmail.com

RESUME. Nouvel objet littéraire hypermédiatique, le livre numérique enrichi suscite de
nombreux débats sur ce que deviennent le livre et la lecture transposés dans un confexte
numérique. Cet article présente les résultats d’une enquéte menée en mai-juin 2012 aupres de
huit jeunes éditeurs au positionnement novateur, interrogeant les représentations sociales a
I’origine de leurs choix de conception. La maniére dont les éditeurs anticipent les modes de
réception de leurs lecteurs fait émerger un champ de tensions : entendant proposer un
nouveau pacte de lecture & I'encontre de certains imaginaires sur la lecture numérique, le
livre numérique enrichi est & la recherche de ses pratiques et de ses formes. Il s’inscrit
actuellement dans une dialectique opposant désir de renouvellement et conventions
livresques, exploration des possibles technologiques et réticences lices a ['utilisation de
I’hypertexte.

ABSTRACT. The enriched digital book is a new hypermedia literary object and, as such, it has
been the subject of much debates as to what becomes of books and reading in a digital
context. This article presents the results of a survey conducted in May-June 2012 among
eight young publishers with innovative positionings. The survey questions the social
representations behind their design choices. How publishers anticipate their readers’ modes
of reception creates a field of tension: while it aims at offering a new reading pact that runs
counter to the notion of disorientation often associated with digital reading, the object
remains in search of its own practices and forms. It currently falls within the dialectic
between desire for renewal and book conventions, exploration of technological possibilities
and reticence regarding hypertext.

MOTS-CLES : livre numérique, lecture numérique, horizon d’attente, lecteur implicite,
anticipation de pratiques, réception, interactivité, hypertexte, gestuelle de lecture

KEYWORDS: e-book, digital reading, horizon of expectations, implicit reader, anticipation of
practices, reception, interactivity, hypertext, gesture of reading
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1. Les prémices d’un nouvel objet littéraire hypermédiatique

Cet article présente les résultats d’une enquéte menée entre mai et juillet 2012
auprés d’éditeurs de livres numériques « enrichis ». L’étude s’est intéressée a la
maniére dont ce nouvel objet textuel numérique est actuellement percu et construit,
en interrogeant les représentations sociales des éditeurs guidant leurs choix de
conception. ,

@ @

1.1. Le marché émergent de I’édition numérique

Le livre numérique enrichi peut étre défini comme un objet culturel alliant un
contenu textuel a différents médias (sons, images fixes ou animées, vidéos) pour une
finalité de lecture. Application-livre ou format ePub par exemple, il prend des
formes diverses et est désormais congu pour étre lu sur de nouveaux supports
nomades et tactiles (liseuses a encre électronique de type Kindle, Sony ou Kobo,
tablettes numériques comme 1’iPad ou 1’Android, smartphones, consoles de jeu...).

Si le livre numérique est connu depuis plus d’une dizaine d’années’, ¢’est plus
récemment — depuis 2009 — qu’il représente une réalité commerciale émergente avec
la multiplication des nouveaux supports. Ceux-ci introduisent de nouvelles pratiques
de lecture et incitent les éditeurs a développer un contenu culturel adapté a ces
dispositifs. Aujourd’hui, le livre numérique bénéficie d’une forte notoriété : 61 % de
la population frangaise Agée de 15 ans et plus déclare connaitre son existence
(enquéte Ipsos, 2011). Pourtant, le marché représente moins de 1 % du secteur de
I’édition, et seules 8 % des personnes interrogées auraient déja lu un livre
numeérique en partie ou en entier.

Les études d’usages mettent souvent en avant les inconvénients de la lecture sur
support numérique (fatigue oculaire, regret de la sensorialité de l’objet-livre,
difficulté a préter I’objet...) ou ses avantages (capacité de stockage, facilité de
transport...) (enquéte MOTIF, 2013), mais elles abordent plus rarement les enjeux
de création liés a I’objet et les pratiques de lecture associées.

Dans les faits, la plupart des travaux sur le livre numérique ne distinguent pas le
genre, le support et la forme. Ils incluent, par exemple, dans leur définition, le livre
de cuisine sur une console de jeu, le livre professionnel sur un écran d’ordinateur,
ou le reman sur une liseuse, et envisagent le livre numérique comme « un livre
dématérialisé par opposition au livre sur le support papier » (Ipsos, 2011). La forme
« homothétique », purement textuelle — retranscription d’un texte sur un fichier
informatique, sous un format ePub ou PDF par exemple — est au centre de ces

1. Le premier appareil de lecture de livres numériques, le Cytale, a été congu en France en
1998.
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travaux, qui négligent — pour des raisons d’insuffisance de 1’offre ou de
méconnaissance de 1’objet — la forme « enrichie », proposant une « augmentation »
du texte alphabétique par I'utilisation de I’hypermédia.

Pourtant, cette forme dite «enrichie» est au centre des discours et des
interrogations sur 1’avenir du livre numérique : une enquéte récente concluait que
«la seule chance du livre numérique est de sortir de sa phase d’incunable et
d’inventer un nouveau format, des nouveaux contenus et une nouvelle chaine de
relations entre auteurs, éditeurs, libraires et public » (MOTIF, 2013). Le livre
numérique enrichi représenterait donc cette possible sortie de I’incunable, de la
reproduction a I’identique du livre imprimé sur un support numérique. De nombreux
discours d’éditeurs ayant investi ce champ de création confortent cette idée : ils
souhaitent « créer une véritable révolution dans les habitudes de lecture »?,
«prendre une autre route: celle de la nouveauté, de [I’innovation et de
Iinteractivité »* ou encore « offrir aux lecteurs une expérience plus riche, plus
intense, plus immersive »,

1.2. Dialectique du livre numérique : tiraillements et questionnements

Pourtant, ce « pacte de lecture » qui entend renouveler la relation entre le lecteur
et le texte semble aujourd’hui cantonné au rang des promesses et des veeux pieux :
peu de lecteurs se déclarent encore satisfaits et enthousiastes a la lecture d’un livre
numérique enrichi et I'offre sur le marché reste trés faible. Chez les éditeurs eux-
mémes, les discours sont hésitants : ces derniers sont tiraillés entre le désir d’étre a
’avant-garde de D’innovation et la prise en compte d’une réalité économique
limitant la prise de risque éditoriale. Une dialectique semble s’étre mise en place,
entre désir de renouvellement et tradition livresque, maintien des héritages et
volonté de sortir des sentiers battus.

Ce paradoxe suscite la curiosité du chercheur en sciences de I’information et de
la communication et incite & envisager le livre numérique enrichi comme un objet
d’étude nouveau : cet hypermédia aux formes naissantes, mal identifiées, est
souvent critiqué et alimente les stéréotypes sur la « lecture numérique ». Il suscite de
nombreux débats publics sur ce que deviennent le livre et la lecture transposés dans
un contexte hypermédiatique. Certes, d’un point de vue théorique, les nouveaux
modes de narration autorisés par hyperlien, I’alliance de médias avec le texte, la
clture du récit, I'interactivité ou le réle du lf:cteur ne sont pas 1a des questions
nouvelles ; elles ont déji été largement traitées par les théoriciens de la littératute

2. Editeur Byook. Consultable sur : www.byook.fr
3. Bditeur Studio Walrus. Consultable sur : www.walrus-books.com
4. Editeur Vidéoéditeurs. Consultable sur : www.les-videoediteurs.com/le/blog
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s, ’évolution des pratiques de lecture généralisées sur

numérique. Néanmoin
’Internet et la dynamique émergente autour des tablettes tactiles de lecture semblent
tflexion : de quelle maniere ces formes et figures de

offrir un nouveau cadre de ré
I’écrit numérique sont-elles réactivées et, peut-€tre, renouvelées dans ce nouveau
ffet son propre modele de

contexte ? Le livre numérique enrichi revendique en €
« lectire numérique », dans un parti-pris identifié de créer un « bien-lire »

numeérique.

C’est sur la base de ce nouveau terrain que s’est forgée I’hypothése de cette
enquéte exploratoire : quels sont les imaginaires actuels autour de la lecture
imprimée et numérique présidant a la création des formes, encore indéterminées et
fluctuantes, du livre numérique 2 Offrent-ils un cadre porteur pour ’innovation ou

jouent-ils comme un frein ?

2. « Horizon d’attente » et « lecteur implicite » du livre numérique enrichi

des imaginaires des éditeurs, de leur maniére d’appréhender et

C’est du coté
appropriation de I’objet que la premiere

d’anticiper les modes de réception et d’
phase de I’enquéte s’est portée.

L’approche théorique choisie g’appuie sur les théories de la réception,
notamment la notion d’« horizon d’attente » développée par Hans Robert Jauss
(1972-1978 5 2010) et le concept de « lecteur implicite » de Wolfang Iser (1976

1995).

Selon Jauss, «la réception d’un texte présuppose toujours le contexte
d’expériences antérieures dans lequel $’inscrit la perception esthétique » (1972-
1978 ; 2010, p. 56). L’horizon d’attente du public sur une ceuvre est fonction de la
connaissance que ce dernier a « de son genre, de sa forme et de la thématique

d’ceuvres antérieures dont elle présuppose la connaissance » (Jauss, 1972-1978 ;

2010, p. 54). L’accueil du public, selon qu’il manifeste un succes immédiat, un rejet

ou ’engouement de personnes isolées permet de mesurer un « écart esthétique »,
¢ation nouvelle.

¢’est-a-dire la distance entre un horizon d’attente familier et une cr
L’accueil réservé des lecteurs a ces nouvelles formes littéraires numériques
s’ explique-t-il par un trop fort « écart esthétique » dii a |’anticipation de pratiques de
lecture encore déstabilisantes ? Ou est-il I'expression d’une déception devant une

forme inaboutie, freinée par des représentations figées de la lecture et du livre ?

[
5. Cette étude exploratoire doit étre resituée dans le cadre du travail d’enquéte en cours élargi
aux imaginaires et pratiques des lecteurs et auteurs-créateurs de livres numériques, dans le
cadre de la thése de doctorat menée par Dauteur de Particle : « Le livre numérique enrichi :

identification d’un objet & lire. Analyse des pratiques et des préfigurations, conception de

nouvelles formes ».
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L’analyse des discours des éditeurs de livres numériques permet de mettre a jour un
premier champ de tensions entre créations nouvelles et formes du passé, entre
rupture et continuité, et d’évaluer comment ces derniers anticipent, dans le cadre des
normes artistiques actuelles, sur ’expérience esthétique qu’ils offrent a leurs
lecteurs.

Selon Wolfang Iser, le lecteur est « 1e destinataire implicite auquel 1¢ texte
s’adresse » (1976 ; 1995, p. 24). Les formes éditoriales que les éditeurs imaginent
ont certainement des répercussions sur la pratique de réception : elles sont liées a
leurs propres conceptions de la lecture (et, partant, & la maniére dont ils imaginent
que le lecteur s’approprie ces nouvelles formes textuelles). Elles anticipent
également — et, peut-étre, préfigurent en les dessinant — des pratiques en cours de
formation. Le modele du «lecteur implicite » permet ainsi de questionner les
pratiques « potentielles » de lecture liées au livre numérique enrichi, dans I’attente

des résultats de 1’étude de 1a réception réelle aupres des lecteurs.

3. Le choix d’une enquéte qualitative comme approche empirique

L’étude exploratoire auprés d’éditeurs de livres numériques enrichis interroge
leurs visions et leurs stratégies en termes de conception éditoriale. Leurs
représentations concernant cet objet qu’ils inventent et fagonnent, jour aprés jour,
ont été questionnées et analysées au regard des notions d’ « horizon d’attente » et de
« lecteur implicite ».

Huit jeunes maisons d’édition (cf. tableau ci-dessous) ont ét¢ sélectionnées
selon deux critéres principaux : leur positionnement dans la production de livres
numériques enrichis dans le domaine de la fiction (jeunesse et adulte), et leur
maitrise du savoir-faire technologique et éditorial lié. Homogene, le groupe est
constitué de jeunes entreprises en cours de lancement (start-up) et de pure players
dont I’activité unique repose sur la production de livres numériques. Pionniéres sur
le marché, ces entreprises et leurs fondateurs semblent les mieux a méme de révéler
leur recherche d’innovation et leurs interrogations sur un marché encore balbutiant,
dont ils espérent a travers leurs productions éditoriales dessiner les contours et
futurs possibles.

L’enquéte de terrain a été menée entre mai et juillet 2012 auprés des dirigeants
de ces entreprises. Le choix d’un cadre semi directif — d’une durée d’une heure et
demie en moyenne — a permis de laisser les représentations s’ exprimer librement.

Le protocole d’entretien était axé autour de deux grandes thématiques : les
représentations « directes » du marché et de son lectorat par les éditeurs (révélant
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& r r
leurs présupposes en t

(révélant leurs anticipations des pratiques de lecture).

ermes d’horizon d’attente) et le choix des formes éditoriales

Entreprise

Positionnement

Domaine

Formats

Milieu
professionnel
d’origine

Actialuna

Agence de design de
livres pumériques

Fiction jeunesse
et adulte
(fantasy, livre
illustré pour
enfant)

Applications
pour:iPad,
iPhone, Android

Beaux-arts,
nouvelles
technologies

Editeur et créateur du
concept « Byook » :
expérience de lecture
enrichie

Fiction jeunesse
et adulte
(policier,
sentimental...)

Applications
pour iPad,
iPhone

Jeu vidéo

Hybrid’Book

Livres enrichis
d’illustrations sonores et
de musique :

"« Hybrid"Book »

Fiction jeunesse
et adulte
(policier,
fantastique)

Format ePub

Musique, nouvelles
technologies

Storylab

Editeur de livres
numériques

Fiction adulte
(histoire,
policier, science-
fiction)

Applications
pour iPad,
iPhone

Musique, nouvelles
technologies

292Dreamprovi
der

Editeur de livres
numériques : le
« NewBook »

Fiction adulte
sous la forme de
séries (fantasy)

Web-applications
lisibles sur tous
supports

Communication

La Souris qui
raconte

Editeur de livres
numeériques

Fiction jeunesse
(livres pour
enfants)

Applications
pour iPad

Edition d’imprimés

Le Book’Lab

Agence éditoriale en
« digital publishing »

Fiction jeunesse

Applications
iPad

Edition d’imprimés

Videoéditeurs

Conception et production
d’ebooks enrichis

Fiction adulte et
jeunesse

Applications
iPad

Audiovisuel

L’analyse des discours met en évidence de nombreuses concomitances
réponses, notamment un consensus affic
’écran et ’évocation d’un dilemme lié au rdle de I’
de lecture. En filigrane, le livre numérique enrichi apparai
enjeu de création, tiraillé entre une tradition littéra
en particulier au roman dans le genre de la fiction
4 créer une nouvelle approche de la lectur
maniére immersive, a I’opposé des pratiques décriées
I’Internet. 1l apparait qu’elle s’inscrit

Tableau 1. Panel des entreprises interrogées

« faire récit » avec des hyperliens.

e numérique :

hé de représenter les convention

ire empruntée au livre imprime =
_ et un désir d’innovation, visant
celle-ci s’envisage de
de lecture fragmentaire suf
aussi dans une réticence généra

dans 1¢é
s du livre.

interactivité dans les pratiques
t comme un véritable

r

lisée & I’idée de
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4. Un lectorat caractérisé par des horizons d’attente divergents

Toute forme nouvelle arrive dans un contexte ou le lecteur est plus ou moins
préparé a D’accepter (Jauss, 1972-1978; 2010). Les premiéres questions de
’enquéte abordaient ainsi la représentation par les éditeurs de leur lectorat-type et
Iidée qu’ils se font de I’accueil réservé a leurs créations.

. .

Unanimement, les réponses des professionnels convergent sur la quasi-;bsence
de lectorat : « En France, pour I’instant, il n’y a pas de marché » (Hybrid’Book) ;
« L’univers du livre numérique n’est pas encore habité. Le public ne ’a pas encore
investi » (292Dreamprovider). L horizon d’attente du public reste majoritairement
celui du livre imprimé : la plupart des lecteurs sont réfractaires, « ils n’aiment pas
lire sur un écran, sont génés par les images et le bruit... » (Byook). Le livre
numérique enrichi se situerait dans un contexte ou le public ne semble pas prét a
I’accueillir : le « changement d’horizon » souhaité et nécessaire a son adoption
semble encore lointain selon les éditeurs.

Néanmoins, interrogés sur un lectorat « potentiel », ces derniers citent plusieurs
figures émergentes de lecteurs qui témoignent d’un intérét pour ces nouvelles
formes de lecture : le curieux des nouvelles technologies qui y accéde par hasard
(les enfants réceptifs a 'univers des dcrans font partie de cette catégorie) — « Le
lecteur qui est geek, qui découvre la lecture numérique en testant des applications et
qui adore » (Byook) —, et le grand lecteur qui trouverait dans le livre numérique un
prolongement & ses propres usages de lecture.

Ces deux profils sont confirmés par une étude commanditée par le Syndicat
national de 1’édition (SNE, 2012). Celle-ci montre que le lecteur-type de livres
numériques est le plus souvent un grand lecteur de livres imprimés, ainsi qu'un
adopteur précoce des nouveaux appareils de lecture numériques : 37 % de ces
lecteurs possédent une tablette numérique contre une moyenne de 11 % dans la
population frangaise:

Un dernier profil —non confirmé dans les études — se dégage de I’analyse des
discours : celui du non-lecteur de livres qui trouverait dans le livre numérique
enrichi une autre forme d’accés & la lecture, désacralisée, dans un contexte
multimédia probablement plus séduisant : « On touche 1a une vraie cible : celle des
gens qui ne lisent pas et qui yont lire avec ce systéme-1a. Parmi eux, il y a beaucoup
d’adultes » (Byook).

De toute évidence, les horizons d’attente anticipés par les éditeurs sont encore
trés flous, postulant le rejet comme 1’attraction potentielle. Ils témoignent surtout de
la difficulté a trouver un point de jonction entre ’horizon d’attente matérialisé dans
leurs productions éditoriales et celui d’un public dont on ne connait pas encore bien
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les pratiques : le rejet évoqué serait-il dii & un manque de familiarité avec les
nouveaux codes et références de lecture pronés par ’objet ? Ou a la difficulté des
éditeurs & proposer des ceuvres suffisamment nouvelles pour offrir une expérience
de « jouissance esthétique »° propre a séduire ce nouveau lectorat ?

L’analyse des «conditions matérielles d’émergence » (Jeanneret, Souchier,
2005) des formes du livre numérique enrichi permet de se pencher plus avant sur la
question. Quelle part d’héritage et d’innovation les éditeurs revendiquent-ils dans
leurs conceptions éditoriales ? Quel « écart esthétique » proposent-ils ?

5. L’héritage des conventions livresques

Les entretiens témoignent d’une volonté quasi unanime de conserver le livre
numérique enrichi dans le champ éditorial du «livre » en jouant sur la
représentation de sa matérialité 4 1’écran et en conservant sa finalité de lecture. En
cela, ’objet entre dans la définition kantienne du livre en tant qu’« objet matériel
doté d’une finalité propre » (Kant, 1798 ; 1995, p. 133).

Cependant, dans quelle mesure peut-on encore parler de « livre » quand le texte
alli¢ a des médias animés prend la forme d’un fichier informatique, oblige & de
nouveaux réflexes et gestes de lecture, impose un nouveau mode de circulation, et
fait appel & une sensorialité suscitée par I’association des hypermédias au texte,
déplagant de fait les frontieres de I’imaginaire habituel de lecture ?

La proximité avec I’objet-livre semble d’abord étre permise par la finitude de ce
nouvel objet textuel numérique : « L’Hybrid’Book reste un livre car il a un début et
une fin » (Hybrid’Book). Cette idée de la cloture, a laquelle les éditeurs tiennent tant
dans leurs discours, est un premier indice de leur volonté de reproduire la matérialité
du livre a I’écran en le différenciant des autres objets textuels du réseau : il reste
apprehensible, comme 1’objet-livre, et se situe dans le cadre d’une lecture achevée.
Il souhaite s’inscrire en cela & I’encontre des pratiques d’écriture et de diffusion
ouvertes portées par 1’Internet.

Par ailleurs, pour Emmanuel Souchier et Yves Jeanneret (2005), les « écrits
d’écran possedent ni plus ni moins une ‘forme’ que les constructions textuelles qui
les ont précédés, par exemple le livre auquel, imaginairement, on les compare
volontiers. » La matérialité est simulée par la reproduction a I’écran de « formes-
modeles » calquées sur le livre imprimé, qui représentent « I’inscription techno-
sémiotique d’anticipation de la pratique dans les objets ». Si I’on constate une

6. Selon Jauss, « dans I’attitude de jouissance esthétique, le sujet est libéré par I’imaginaire de '
tout ce qui fait la réalité contraignante de sa vie quotidienne » (1972-1978 ; 2010, p. 42).
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grande variété dans les conceptions graphiques imaginées par les éditeurs, le
contexte culturel de lecture issu du livre imprimé est constamment réactivé dans le
choix de la forme éditoriale et du design : les formes-modeles de la couverture, du
sommaire et de la page sont ainsi systématiquement maintenues. Il s’agit 1a de
proposer un dispositif familier de lecture, en insistant sur le paratexte, « ce par quoi
un texte se fait livre » (Genette, 1987, p. 7-8).

- N r ot e A - A
Dans les discours, ces formes sont une évidence, au méme titre que la clbture,
pour assurer la familiarité avec ]’ objet-livre. Néanmoins, leur reproduction & I’écran
o semble répondre a des fonctions diverses. : -

Ainsi, les couvertures des livres numériques enrichis évoquent toujours de
manilre transparente et immédiate 7 le médium livresque en proposant les mémes
repéres textuels et graphiques (titre de I’ouvrage, noms des auteurs et de la maison
d’édition, image illustrée par exemple). Mais le registre sémiotique s’élargit avec la
création de « couvertures animées » mixant sons, animations, vidéos ou images
animées. L’appel 2 un registre sémiotique inusité dans un contexte « traditionnel »
de lecture est un moyen a la fois d’accrocher le lecteur en stimulant ses sens, mais
aussi d’attester de la réalité concréte, physique de I’objet numérique en simulant des
effets de volume, de profondeur et d’épaisseur. L’écran sur lequel le livre s’affiche
p’est pas qu’une simple surface : la couverture « animée » ouvre sur un monde
matériel, réel, dans lequel le lecteur est invité a s’immerger.

La forme-modéle de la page connait également un processus de remédiatisation
a Pécran. Certes, les énoncés textuels s’y insérent selon les regles typographiques et
les conventions en vigueur du livre imprimé (marges, lignes, parcours linéaire de
lecture), mais les éditeurs ressentent le besoin de donner de la profondeur a ces
lectures, en mettant en exergue la « maticre » du texte : « Il est moins agréable de
lire un livre numérique qu’un livre papier, alors nous mettons une texture sous le
texte afin de lui donner un coté existant, physique, matériel » (Byook).

W et e e

w

La forme-modéle du sommaire suscite, quant a elle, d’autres interrogations.
L’éditeur Actialuna évoque ainsi deux types de sommaires dans le livre numérique :
le sommaire « analytique », sous forme de liens hypertextes activables ou d’une
barre de navigation, et le sommaire « instinctif », sous forme de vignettes de pages
organisées en chemin de fer, qu’il a choisi pour son ceuvre de fiction enrichie
L’Homme-Volcan (Malzieu, 2011) : « Je pense que le lecteur souhaite se mouvoir
dans le livre, ne pas faire de récherches, une analyse ou réfléchir. Avec ce procédé,

7. Bolter définit la notion d’« immédiateté transparente » (transparent immediacy) comme
une représentation visuelle visant a faire oublier la présence du médium : « Transparent
digital applications seek to get to the real by bravely denying the fact of mediation » (2000,

p. 53).

de
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il peut utiliser sa mémoire visuelle, circuler de maniere instinctive et non pas
analytique » (Actialuna).

Figure 1. Sommaire de L’Homme-Volcan paru chez l'éditeur Actialuna.

Si la présence d’un sommaire entend donner au lecteur les points de repére
habituels correspondant & son besoin de se « retrouver » dans I’espace du livre, son
« énonciation éditoriale » (Jeaenneret, Souchier, 2005) sous la forme de vignettes,
d’images de pages accolées les unes aux autres, semble manifester ici encore le
souci de simuler la réalité physique de Pobjet-livre en cadrant activité de lecture
dans un espace délimité, se donnant & « voir » et a « toucher ».

La maniere dont ces trois formes-modeles se retrouvent dans le livre numérique
enrichi conforte 'idée selon laquelle celui-ci s’inscrit pleinement dans I’héritage du
livre. 1 en revendique la matérialité a la fois par I'immédiateté de ses formes &
I’écran, mais aussi, symboliquement, par la recherche d’une certaine sensorialité et
d’une épaisseur donnant « corps » a ces €crits numériques.

6. Geste de lecture versus lecture « gestualisée »

Dans un livre, la page concentre I'expérience de lecture : elle est 4 la fois le
support de I’inscription textuelle et le symbole de I’acte physique de lecture. Le
geste de tourner les pages reliées d’un livre est fortement intériorisé ; I’avancée dans
la lecture de I’ceuvre parait quasi instinctive, automatique.
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En revanche, de nombreux travaux ont montré comment le corps du lecteur
s’engageait de maniére plus consciente face a un dispositif informatique (Boullier,
2004). Le support numérique introduit un processus de lecture « gestualisée »
(Saemmer, 2007), a travers, par exemple, la manipulation de la souris pour bouger
le curseur a I’écran.

De quelle maniére cette question du geste est-elle envisagée par les éditeurs
quand, précisément, la tactilité des nouveaux appareils de lecture numérique permet
de reproduire et de simuler presqu’a I’identique le fait de « tourner une page » ? La
posture de lecture mobile, nomade, et la possibilité d’agir sur le dispositif de lecture
par I’intermédiaire direct du doigt créent la croyance selon laquelle il y est possible
de reproduire un mode de lecture identique a celui du livre imprimé : « Dans les
Byooks actuels, il suffit de tourner les pages pour qu’il se passe quelque chose et
que des animations se déclenchent. Tourner les pages est un geste naturel, il n’y a
rien a apprendre » (Byook).

Les représentations des éditeurs sur la maniére dont le corps doit s’engager dans
la lecture viennent renforcer I’hypothése d’un héritage fortement intériorisé des
conventions de lecture liées au livre, s’imprimant jusque dans la maniére physique
de lire. Les discours font tous appel a une transparence du geste. Celui-ci doit €tre
« agi» comme un automatisme : « Dans L’Homme-Volcan, nous avons tout fait
pour garder le lecteur dans sa posture de lecteur. Je pense que la gestualité associée
3 1a lecture est instinctive. L’acte de lire se situe dans la temporalité de tourner les
pages et non dans le fait d’appuyer sur un bouton play en plein milieu d’une page »
(Actialuna).

Le geste de lecture convoque revient constamment dans les discours et interroge
la maniére dont nous lisons et prenons du plaisir a cette activité. Contrairement a la
lecture « gestualisée » mise en ceuvre sur le Web et I’ordinateur, les éditeurs pronent
Poubli du geste sur ces nouveaux contenus textuels numériques : ils anticipent la
création d’une nouvelle pratique de lecture numérique, plus immersive, ou le plaisir
de lire serait calqué sur celui du lecteur de roman, dans ’oubli et ’abandon du corps
au profit d’une plongée dans un monde imaginaire et intérieur. Le livre numérique
enrichi s’affiche comme une ceuvre littéraire esthétique ou le rapport entre ’ceuvre
et son lecteur doit exister sans le désagrément pos¢ par un intermédiaire technique.
Comme ’exprime Samuel Petit de la société Actialuna, « I’idée, c’est que la
technologie reste derriére ». Le role de celle-ci serait alors de s’effacer de maniére
intelligente au profit de la création d’un « bien-lire » numérique, sensible et
immersif. Ce modéle de lecture proné par les éditeurs s’inscrit a 'opposé des
imaginaires actuels sur la lecture numérique, souvent pergue comme fragmentaire,
hypertextuelle et « industrielle » (Giffard, 2009).
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Pour cette raison, le souhait d’une gestuelle de lecture calquée sur une
transparence du geste vient limiter le recours a des procédés hypertextuels narratifs.
Ceux-ci restent cantonnés a une fonction utilitaire, pragmatique: « Avec le
numérique, on a des hyperliens, on ne perd pas le fil de la lecture : on appuie sur un
mot et le lecteur voit tout de suite si le renseignement sera pertinent ou si c’est une
querelle d’expert » (292Dreamprovider). Les discours confirment la prégnance de
I’imaginaire « labyrinthique » de I’hypertexte, et s’inscrivent & ’encontre des
« théories de la convergence » portant 1’idée d’un hyperlien « suggestif » ouvrant
des « chemins inconnus » (Golson, 1999, 158). Loin d’étre considéré comme une
source de liberté, I’hyperlien est rejeté sur le champ de 1’expérimentation littéraire,
car anticipé dans sa pratique comme une figure de lecture frustrant le plaisir du
lecteur.

En vérité, si le consensus est clair sur la représentation d’une lecture numérique
a la gestualité aussi restreinte que possible, ce modéle se heurte a la diversité des
gestes permise sur ce type d’appareils. Dans I’attente de ’avenement d’une
grammaire commune de lecture tactile, les éditeurs inventent chacun leur propre
gestuelle : reproduction a l’identique du geste de tourner la page, lecture en
scrolling, recherche de nouveaux gestes adaptés a 1’ergonomie tactile de la
tablette... La pluralité¢ des gestes de manipulation proposés d’une ceuvre a 1’autre —
parfois au sein de la méme ceuvre — réclame de fait au lecteur des compétences
hybrides : celui-ci ne peut manquer de « s’interroger » et de titonner pour trouver la
gestuelle propre a chaque nouvelle lecture. Au lieu de s’effacer derriére la
technologie, le geste reste bel et bien lui aussi confronté a I’interactivité inhérente au
dispositif. Il pose la question de ce que 1’on attend d’une activité de lecture, des
frontiéres culturelles de cette activité, et confronte les éditeurs a un dilemme : celui
de P’interactivité liée au dispositif numérique. Comme ’exprime 1’éditeur Byook,
« le souci dans notre démarche de création, c’est que c’est un livre. »

7. Finalité de lecture et dilemme de P’interactivité

Yves Jeanneret définit I’interactivité comme une « interrogation du lecteur sur sa
propre activité » (Jeanneret, 2000). Alors que !’interactivité autorise et permet
I’alliance de médias dynamiques, et parait propice a 1’audace créative et a la mise en
ceuvre d’un nouveau « pacte de lecture », les éditeurs s’en méfient et restreignent
volontairement [’activité de manipulation du lecteur et son impact dans
I’interprétation de [’énoncé textuel et la compréhension du récit.

Le livre numérique sous sa forme « enrichie » ne ferait-il pas porter un risque a
la lecture en posant la question des frontieres habituellement tracées de cette
activité ? Telle est la crainte sous-jacente a tous les discours. Arguant de
Pinteractivité pour promouvoir de nouvelles expériences de lecture, plus




Ecriture, ceuvre et littérature numérique 187

sensorielles, les éditeurs ne cessent dans les faits d’hésiter et de restreindre les

e
;. innovations par peur de s’écarter des représentations usuelles de la lecture : « Je
e m’interroge sur I’attitude de ’utilisateur. Je congois des ceuvres a lire et il s’agit de
n ne pas entrer dans la confusion : est-ce que mon utilisateur est un lecteur ? un
e joueur ? un spectateur ? un auditeur ? » (Actialuna).

e

. L’interactivité est systématiquement assimilée au jeu et a la ﬁgure du « gagdet ».
1t De nombreuses craintes sont exprimées a son égard : peur de la désorientation
cognitive — « Cela perturbe. On est 13, on lit, mais si I’on doit commencer a réfléchir
o B a ce qu’il faut lire & coté, on se déconcentre, on perd le fil » (Byook) —; peur de

e
hi contribuer a I’émergence d’une littérature gadget, sans valeur littéraire — « Alice for
the iPad est une somme d’aberrations graphiques hallucinantes » (Actialuna) —;
. souci d’éviter la « tentation du clic » (Saemmer, 2007) & I’allure régressive quand
1e elle fait appel au toucher, & I’utilisation du doigt — « Aujourd’hui je me dis que mes
es livres-contes font peut-étre aller les enrichissements au détriment de la lecture » (La
ne Souris qui raconte) —; ou la possible frustration sur des appareils technologiques
re dont le lecteur ne maitrise pas encore bien les usages — « Quand on frustre un
en utilisateur sur ces appareils polyvalents, il a tendance a quitter pour une autre
la activité. Il faut le garder concentré sur sa lecture » (Actialuna).
es Le souhait d’utiliser différents médias pour « enrichir » la lecture entre en conflit
la avec le manque de visibilité sur le role que I’on peut leur attribuer dans un contexte
la affiché de lecture et d’interprétation d’un texte : « L’interactivité dans la lecture, je ’
au n’y crois pas, on sort de I'univers du livre » (Hybrid’Book). Comment, en effet,
les évaluer la « vraie » part de lecture quand le méme support offre & I'usager la
Jui possibilité tour a tour, ou simultanément, de se transformer en lecteur, en auditeur,
ok, en spectateur ou en joueur ?
8. Le livre numérique enrichi, un hypermédia aux potentialités non exploitées
Néanmoins, par sa singularité et sa volonté de se distinguer en tant
rsa qu’hypermédia a vocation de lecture, le livre numérique enrichi pourrait ouvrir des
met perspectives intéressantes et potentiellement novatrices, s’il parvenait a se dégager
s en de conceptions limitantes liées a la tradition livresque et aux imaginaires négatifs
1ent sur la lecture numérique et I’hypertexte.
lans
Ne pourrait-il pas étre & Iorigine d’un nouvel imaginaire de la lecture dés lors
que cette activité ne serait plus Jaugee au seul regard du texte, de sa lisibilité, de ses
le a blancs et de ses « indéterminations »® (Iser, 1972, 2012, p. 52) ? N’y aurait-il pas
sette
de 8. Pour Iser, « Les potentialités du texte ne sont jamais completement réductibles au sens que
plus [le lecteur] y projette » et cette « indétermination textuelle pousse le lecteur a se mettre en

quéte du sens » (1972, 2012, p. 52).
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une nouvelle voie d’approche ou la lecture du texte proprement dite se mélerait a
une activité de contemplation et introduirait une forme de « lecture-spectature »° ?
L’effet recherché sur le lecteur serait alors celui d’une alternance librement
consentie entre la position de spectateur et de lecteur ou au plaisir de la découverte
d’un texte et de son sens s’ajouterait la « polysensorialité » (Boutaud, Veron, 2007,
p. 148) de I’euvre. Le croisement revendiqué d’expériences différentes, entre
lecture du texte et contemplation des médias, favoriserait la création d’un média
nouveau, plus puissant, au sens ou Marshall Mc Luhan le décrit : « L’hybridation Qu
la rencontre de deux médias est un moment de vérité et de découverte qui engendre
des formes nouvelles » (1964 ; 1968, p. 77).

Par ailleurs, ’interactivité trop souvent assimilée a la figure du jeu gratuit
pourrait aussi étre un vecteur de cette forme nouvelle. Michel Picard proposait déja
de penser la réception des textes sur le modele du jeu, ou « la lecture serait a la fois
‘jeu de r6le’ et ‘jeu de regles’ » (Jouve, 1993, p. 82). L’un des éditeurs interrogés
résume cette pensée ainsi : « Ce sont des objets culturels qui proposent une autre
expérience : ni un film, ni un livre, ni un jeu, mais quelque chose a la frontiére de
tout ¢a » (Le Booklab).

L’interrogation sur la maniére de concilier interactivité et jouissance esthétique
de lecture peut ainsi fonctionner comme une source d’inspiration et une incitation a
inventer un modele de livre numérique enrichi qui maintiendrait le plaisir de
I’'immersion du lecteur dans I’ceuvre.

La réticence des éditeurs a utiliser les potentialités dynamiques et d’animation
du texte contribue a figer 'objet dans des formes timides et peu audacieuses.
Comme dans le livre imprimé, le livre numérique enrichi reste un lieu ot les mots
sont au repos : « Nous avions flouté le texte & un moment de I’histoire ou les
lecteurs devaient avoir la chair de poule. L effet était esthétique, mais nous avons eu
des retours négatifs de lecteurs qui disaient ne pas pouvoir lire. Nous avons
supprimé cet effet » (Byook).

Pourtant, selon Alexandra Saemmer, le texte détient un pouvoir immersif a
I’écran : « Certaines formes de manipulation et d’animation textuelles semblent
immerger le lecteur dans une forme de ‘réalité virtuelle’ ou le corps est autrement
engagé que dans la lecture papier traditionnelle » (2011, p. 258). A ce titre, le
potentiel manipulable et iconique du texte peurrait &tre une piste & emprunter pour
créer un nouvel espace de relations signifiantes avec le lecteur. Depuis 1’enquéte, de

9. Martin Lefebvre définit la spectature comme « une activité, un acte, & travers quoi un
individu qui assiste a la présentation d’un film — le spectateur — met a jour des informations
filmiques, les organise, les assimile et les integre a I’ensemble des savoirs, des imaginaires,
des systemes de signes qui le définissent a la fois comme individu et comme membre d’un
groupe social, culturel » (1997, p. 25).
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nouvelles ceuvres'® commencent timidement & aborder le texte sous cet angle en
jouant sur sa fonction immersive et iconique et en proposant de nouvelles figures
immersives de I’hypertexte. :

9. Editeurs, auteurs, lecteurs... : un nouveau champ de tensions ?

A Theure ot de pombreux objets artistiques et culturels hypermédias se
déploient et s’insérent dans les usages et les pratiques, le livre numérique enrichi
reste 4 Paune d’une forme nouvelle, figée par les représentations du livre et de la
lecture. Ses « formes-modeles » réactivent le contexte culturel de lecture issu du
livre imprimé, en en reproduisant les repéres et en en simulant la matérialité. La
gestuelle associée tatonne, se cherche dans une nouvelle grammaire numérique
tactile, tandis que D’interactivité inhérente au dispositif ne cesse d’interroger la
finalité de lecture de ’ceuvre et reste interprétée comme un frein plutdt qu’un
avantage.

Pourtant, les horizons d’attente des lecteurs ne sont pas figés, mais en
perpétuelle construction. Les formes-modeles données au livre numérique peuvent
atre entendues comme une « inscription techno-sémiotique d’anticipation de la
pratique » (Jeanneret, Souchier, 2005) En cela, elles préfigurent et anticipent la
maniere dont les lecteurs aborderont ces lectures. Dans la mesure ou le plaisir de la
lecture s’apprend (Kringelbach, 2008, p. 331-335), 'intérét est alors manifeste de
commencer a enquéter sur les pratiques des lecteurs afin de commencer a dresser le
cadre de ces nouvelles lectures et de permettre — peut-étre — aux éditeurs d’oser
penser un modéle de lecteur plus libre et audacieux qu’ils ne se 1’imaginent.
Confronter les imaginaires de ces éditeurs aux imaginaires des lecteurs et des
auteurs-créateurs actuels de livres numériques permettrait alors de faire émerger un
nouveau champ de tensions propice a I'innovation et a I’audace créative.
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