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Résumé. Nous présentons dans cet article un travail de recherche qui vise a
aider les enseignants a opérationnaliser automatiquement leurs scénarios
pédagogiques, formalisés a base de patrons. Nous cherchons a concilier le
besoin de faciliter l'expressivité des besoins pédagogiques au cours de la
scénarisation avec les contraintes qu'impose l'opérationnalisation. Ceci se
traduit par le besoin d'un langage suffisamment structuré pour permettre une
traduction vers les différentes fonctionnalités qu'embarquent les plateformes de
formation. Pour répondre a cette problématique, nous proposons un processus
de structuration, de formalisation, d'indexation et enfin d'adaptation et
d'opérationnalisation du scénario a base de patrons.

Mots-clés. Opérationnalisation, patrons, ontologies, conception pédagogique,
plateformes de formation, situation pédagogique.

Abstract. This article describes our work that aims to support teachers
deploying automatically their instructional design, by the mean of patterns. We
seek to balance between the need of expressive instructional scenarios, and the
technical constraints that occur while deploying those scenarios on learning
environments. This could be seen as a need of a formal description in order to
translate the concepts of a pedagogical scenario, according to the ones
embedded in the LMS. To address this need, we propose a process of
structuring formalizing, indexing and finally adapting and operationalizing the
instructional scenario.

Keywords. Operationnalization, patterns, ontologies, instructional design,
LMS, teaching situation.

1 Introduction

Dans le domaine des EIAH, l'opérationnalisation des scénarios pédagogiques reste
une étape trés importante, car elle permet d'implémenter les scénarios prévus par les
enseignants, et surtout, de traduire leur intention pédagogique sur un artefact
informatique. Le travail présenté dans cet article a pour but de guider les enseignants
concepteurs a produire des scénarios opérationnalisables sur une, ou plusieurs,
plateformes d'apprentissage en garantissant un minimum de perte sémantique [1] [2]
[3]. Cela nécessite d'offrir des moyens qui permettent de produire des scénarios
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compréhensibles, importables et adaptables [2] pour une plateforme de formation a
distance. L'opérationnalisaion des scénarios pédagogiques a toujours été un des
enjeux dans la recherche sur les EIAH. Différents langages standards [4] ont été
proposés pour formaliser et représenter les scénarios afin de faciliter leur exploitation.
La mise en ceuvre de ces scénarios nécessite toujours un effort supplémentaire afin de
pouvoir répondre aux différentes contraintes, techniques et pédagogiques qu'exige
chaque plateforme. Des travaux ont montré l'intérét de I’approche a base de patrons
dans ce contexte [5], car elle favorise une représentation semi-structurée, et elle
facilite l'exploitation des patrons. Pour ce faire, nous présentons dans cet article nos
travaux sur le concept de patron combiné avec la représentation et l'indexation
sémantique d’objets pédagogiques (approche par ontologic). L'utilisation des
ontologies et du méta modele de la plateforme devant permettre de réduire la perte
sémantique due a la traduction. En d'autres termes, nous cherchons a répondre a la
question: quelles démarches, modéles et/ou techniques pour transformer les modéles
de scénarios a base de patrons en modéles implémentables sur une plateforme de
formation? Pour y répondre, nous ’avons détaillé en trois parties: (1) Comment
garantir a ’enseignant des composants ou « patrons » prédéfinis a partir desquels il
pourra construire un scénario opérationnalisable sur une plateforme d'apprentissage ?
(2) Comment formaliser ces patrons afin que le processus de scénarisation garantisse
une certaine structures favorisant I'opérationnalisation automatique sans restreindre le
degré d'expressivité et de réutilisation ? (3) Comment réussir a conserver la
sémantique de ce scénario en le traduisant en concepts métier de la plateforme
d'apprentissage ?

2 Processus d’Aide a 1I'Opérationnalisation a Base d’Ontologies
et de Patrons

Pour répondre aux questions que nous venons de formuler, nous proposons un
processus offrant une certaine liberté d'expression, mais suffisamment structurés pour
rendre un scénario opérationnels sur des plateformes de formation. Ce processus est
composé de cinq étapes: (1) La structuration: cette étape se déroule en deux phases:
l'identification et la classification. Nous identifions les différents concepts du scénario
pédagogique afin de les formaliser sous forme de patrons. Nous nous basons sur les
ontologies et normes éducatives (LOM, MLR etc.). Pour la classification, nous
tiendrons compte des différents niveaux de granularité d'un scénario [8]. Nous nous
inspirons de la taxonomie de Bloom [6] et des types de scénarios et d'activités
pédagogiques [7]. (2) L'indexation: il s'agit dans notre contexte de faire correspondre
les outils et fonctionnalités pédagogiques que proposent les plateformes de formation
en fonction du contenu du scénario. Nous utilisons l'ontologie de description autour
des concepts pour les scénarios pédagogiques définie précédemment, il s'agit de faire
correspondre chaque concept, de l'ontologie avec l'ensemble du paradigme que
propose chaque plateforme. Cette étape permet d'adapter n'importe quel ensemble de
patrons réalisé par l'enseignant, vers un scénario compréhensible par la plateforme.
(3) La formalisation: une fois la structure de notre scénario définie, vient ensuite
I'étape de formalisation. Nous nous inspirons principalement des patrons de
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conception qui ont été adoptés dans le contexte du e-learning [9] [1]. (4)
L'adaptation: le point de départ est le scénario formalisé a base de patrons, il sera
ensuite structuré de maniére a guider son opérationnalisation. Et selon la plateforme
cible, une instanciation des concepts indexés comme présentés dans (2) donne un
fichier xml de scénario conforme au métamodele de la plateforme. (5)
L'opérationnalisation: le scénario pédagogique est formalisé sous forme de patrons
structurés, adapté a la plateforme cible. il sera importé automatiquement sans
intervention d'expert de plateforme [2].

3 Conclusion

Dans cet article nous avons proposé un processus pour transformer les modeles de
scénarios & base de patrons en des modéles opérationnalisables, en utilisant les
avantages du web sémantique. Nos perspectives de travail visent & proposer une
structuration et une classification des scénarios & des fins d'indexation, prenant en
compte la taxonomie des activités, ressources et autres concepts pédagogiques, selon
les objectifs et les intentions pédagogiques des enseignants-concepteurs.
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