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UN PROJET PLURIDISCIPLINAIRE EN SHS et HUMANITES NUMERIQUES

Une proposition de partenariat entre :

- Chercheurs et doctorants du Centre F. Viete et du CERV

- Etudiants du Master recherche « Histoire des sciences et des Techniques, Humanités
numériques et médiations culturelles »

et
- tout acteur (chercheurs, étudiants, entrepreneurs,...) intéressés par une approche

pluridisciplinaire SHS/sciences de P’ingénieur, sciences de la mer, etc.)
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