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Reconstruction d’un clone de visage  

3D à partir de patchs de forme 
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Objectif : Reconstruire un clone 3D sémantique d’un visage contenant les spécificités de la 

personne à partir d’un capteur RVB-Z basse résolution .

Méthode : - Utilisation d’un modèle déformable de visage 3D

- Utilisation de patchs pour retrouver les spécificités  

- Fusion des données du modèle et du capteur RVB-Z

Jérôme Manceau, Catherine Soladié, Renaud Séguier Contact : jerome.manceau@centralesupelec.fr

Résultats quantitatifs : 

Vérité terrain

Notre méthode : erreur = 1.94

Méthode classique de fitting : 

erreur = 2.08

Données du 

capteur

Détection et 

fusion de patchs 

de forme

Critères de détection

Erreur
Vecteurs 

normaux

Fitting

Détection 

des patchs

Fusion des 

patchs

Résultats qualitatifs : clones 3D sémantiques

Double 

critères

Données de profondeur et 

de couleurs

Dp Ip

Déformation du 

modèle de visage 3D 

Mp Erreur

Fusion des données du 

modèle et du capteur

p = 1-3 p = 1-10 p = 1- 40

Capteur RVB-Z basse résolution 

fournit des informations : 

- de profondeurs Dp 

- de couleur Ip

L’étape de « fitting » est 

constituée de 3 étapes : 

- filtrage bilatéral des trames 

Dp

- transformation rigide

- transformation non rigide

Détection des patchs de forme :

- élimination des erreurs de « fitting »

- détection des points correctement 

captés par le capteur 

- détection des spécificités de la 

personne

Fusion des patchs de forme : 

- utilisation des données des 

maillages Mp pour les yeux et 

la bouche

- utilisation des données Dp du 

capteur pour le reste du visage
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http://www.rennes.supelec.fr/ren/perso/manceau_jer/

