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COMPETITION Algoritmica si Programare Fast Insight

Retea 200 puncte

In: retea.in |Out:retea.out |Timp:ls |Memorie: 64 MB dincare 32 MB stiva

Descriere

Se considera retelele formate din triunghiuri echilaterale de forma prezentata pe desenul de mai
jos. Retelele sunt formate din varfuri si muchii. Unele muchii au pe ele un cerc alb sau negru. Fiecare varf
este descris prin coordonatele sale in sistemul de coordonate, axele caruia trec, respectiv, prin latura de
sus si latura din stanga a retelei.

Unul din varfuri este declarat ca varf de intrare, iar altul ca varf de iesire din retea. Pe desenul de
mai sus varful de intrare (0, 2) si cel de iesire (5, 2) sunt marcate cu cate o sageata.

Deplasarea Tn cadrul retelei se efectueaza conform urmatoarelor reguli:

1. Deplasarea este permisa doar prin muchiile care contin cercuri.

2. Deplasarea printr-o muchie cu cerc alb este permisa doar atunci, cand ultima muchie prin care s-
a trecut are cerc negru si invers. La prima deplasare este permisa trecerea atat prin muchii cu cerc alb, cat
si prin muchii cu cerc negru.

Prin alte cuvinte, la deplasarea prin retea, cercurile albe si cele negre trebuie sa alterneze.

Cerinta

Scrieti un program, care determina lungimea celui mai scurt drum de la varful de intrare pana la
varful de iesire din retea. Lungimea drumului este definitd ca numarul de muchii (sau de cercuri) pe care el
le contine. Tn conditiile problemei, existenta unui astfel de drum se garanteaza.

Date de intrare

Fisierul text RETEA.IN contine pe prima linie numerele intregi W si H, separate prin spatiu, care
reprezinta latimea si Tnaltimea retelei. Linia a doua a fisierului de intrare contine numerele intregi ,
separate prin spatiu. Numerele reprezinta coordonatele varfului de intrare, iar numerele @ coordonatele
varfului de iesire ale retelei.

Urmatoarele linii ale fisierului de intrare contin descrierea muchiilor retelei: liniile impare (3, 5, 7
s.a.m.d.) descriu muchiile orizontale, iar liniile pare (4, 6, 8 s.a.m.d.) descriu muchiile Tnclinate. Fiecare din
aceste linii reprezinta un sir format din caracterele ’-’, ‘a’ si 'n’. Caracterul ’-’(minus) reprezinta muchiile
fira cerc, iar caracterele 'a’ si 'n’ reprezintd muchiile cu cerc, respectiv, alb sau negru. Intre caractere nu

sunt spatii. Evident, liniile impare contin exact W caractere, iar liniile pare contin exact caractere.

Date de iesire

Fisierul text RETEA.OUT trebuie sa contind pe o singura linie un numar intreg — lungimea drumului

minim de la varful de intrare panala varful de iesire.
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Restrictii si precizari

e 1<w,h<500

Exemplu

Retea.in Retea.out

21 6
0021

54 22

---aana----
-nnn-
--ahaahaa--
Naaaa
--nannaan--
-daa-
----nann---
-a--

Un drum posibil de lungime minima este:
(OI 0) - (11 0) - (OI 1) - (11 1) - (11 0) - (21 0) - (21 1)

n acest exemplu se considera reteaua din desenul de pe pagina precedentd. Drumul de lungime
minima este:
(O/ 2) - (1r 2) - (1I 1) - (21 1) - (21 0) - (31 0) - (31 1) - (3r 2) - (41 1) - (31 1) - (3r 0) - (21 0) - (21 1) - (1r 1) - (11 2) - (1I 3)
- (21 3) - (21 4) - (3I 4) - (31 3) - (41 3) - (4I 2) - (51 2)



