COMPETITION Algoritmica si Programare Etapa de calificare, setul 1

Video la comanda 100 Puncte

In: video.in |Out:video.out |Timp:0.1s |Memorie: 8 MB dincare 2 MB stiva

Descriere

Compania VideoDava ofera prin intermediul retelei globale Intemet un nou serviciu @l filme video la comanda.
Filmele pot fi vizionate cu ajutorul unui program de navigare in Internet. Pentru o reproducere calitativa a filmelor, se
cere ca viteza de transmisie a informatiei de la site-ul firmei catre calculatorul abonatului sa fie de cel putin b octeti pe
secunda.

ns4, fird a mai consulta cerintele tehnice, P&cal si-a conectat calculatorul la Intemet printr-un canal cu
capacitatea de transmisie a informatiei de d octeti pe secund3, d <b.1n consednt, filmele nu mai pot fi reproduse in
timp real, programul de navigare fiind nevoit sa utilizeze o memorie tampon de capacitatea s octeti. Programul
respectiv functioneaza dupa cum urmeaza:

1. Initial, programul incarca de pe site-ul firmei VideoDava in memoria tampon primul fragment
al filmului video. Evident, acest fragment va contine exact s octeti.

2. Imediat ce memoria tampon este umpluta, programul incepe reproducerea fragmentului
respectiv, citind din memoria tampon cate b octeti pe secunda.

3. Concomitent cu reproducerea fragmentului din memoria tampon, programul incarca de pe
site-ul firmei, cu o viteza de d octeti pe secunda, urmatorul fragment al filmului, memorind octetii respectivi
in spatiul cese elbereaza al memoriei tampon.

4, Intrucit d <b, la un anumit moment, memoria tampon devine goald. Tn astfel de cazuri, in
derularea filmului intervine o pauza; in memoria tampon se Tncarca urmatorul fragment al filmului video; cum
memoria tampon este plind, din nou se incepe reproducerea fragmentului incarcat s.a.m.d..

5. Programul reproduce ultimul fragment de film chiar si atunci cind el contine si mai putin de s
octeti.
Evident, pentru o vizionare cat mai placutd, Pacala ar dori ca numarul de pauze sa fie minim, iar

durata totala a pauzelor, incluzand si intervalul de timp, necesar pentru incarcarea primului fragment de film,
sd nu depdseascd valoarea p. n acest scop, el Tncearci sd schimpe capacitatea sa memoriei tampon.
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Cerinta

Elaborati un program care, cunoscand durata t a filmului video, parametrii b, d si durata total admisibila a
pauzelor p, calculeaz o astfel de capacitate s a memoriei tampon, pentru care numarul de pauze va fi minim. in scopuri
didactice, se considera ca timpul si cantitatile de informatie sunt marimi continue sau, prin alte cuvinte, sunt admise si
parti fractionare de secunda si octet.

Date de intrare

Fisierul text VIDEO.IN contine pe prima linie numerele intregi d, b, t si p, separate prin spatiu.

Date deiesire

Fisierul text VIDEO.OUT va contine pe o singura linie numarul intreg s. Daca exista mai multe solutii, in fisierul
de iesire se va scrie cea mai mica valoare a lui s.

Exemplul nr. 1.

VIDEO.IN VIDEO.OUT
1024 2048 100 20 20480
Exemplul nr. 2.
VIDEO.IN VIDEO.OUT
1024 2048 90 20 18432
Exemplul nr. 3.
VIDEO.IN VIDEO.OUT
1024102511 1

Restrictii si precizari

e 1024 <d < 1073741823
e d<b< 1073741824

e 1<p<3600

e 1<t<14400



