COMPETITION Algoritmica si Programare Fast Insight

Pizza 100 puncte

Inipizza.in |Out:pizza.out |Timp:0.03s |Memorie:32 MB dincare 16 MB stiva

Descriere

Intr-o zi, Fico a fost rugat sa taie o pizza in sapte bucati, pentru a o imparti prietenilor.
Dimensiunile bucatilor nu trebuiau sa fie neaparat identice, deci putea obtine o bucatda mai mica sau mai
mare decat alta. El s-a gadndit un pic si a ajuns la concluzia ca poate obtine Tmparti pizza in sapte facand
doar trei taieturi.

Cerinta A
Scrieti un program care pentru un numar de linii drepte dat
(taieturi), calculeaza numarul maxim de bucati de pizza care se pot

obtine.

Date de intrare

Fisierul pizza.in contine mai multe cazuri de test, cate unul pe linie, reprezentand numarul de linii
drepte n. Un numar negativ incheie lista cazurilor din fisierul de intrare.

Date de iesire

Tn fisierul pizza.out se vor scrie numarul maxim de bucati de pizza ce se pot obtine pentru fiecare
numar din fisierul de intrare.
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Exemplu

pizza.in pizza.out

9043 40892447

0 1

8 37

210000000 | 22050000105000001

678 230182

4 11

-100

Restrictii si precizari

e n<1018
e 1 <numaruldeteste <10



