COMPETITION Algoritmica si Programare Fast Insight

Patrate magice 250 puncte

In: rubik.in |Out:rubik.out |Timp:0.1ls |Memorie: 64 MB dincare 32 MB stiva

Descriere

fn urma succesului cubului magic, domnul Rubik a inventat versiunea sa plana, numitd patrate
magice. Aceasta este o foaie compusa din 8 patrate egale (a se vedea figura 1).
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Fig. 1

Tn aceastd sarcind am lua in considerare varianta in care fiecare pitrat are o culoare diferits.
Culorile sunt determinate de catre primele 8 numere intregi pozitive (a se vedea figura 3). O foaie de
configurare este data de secventa de culori obtinute prin citirea culorilor patratelor, incepand de la coltul
din stanga sus si mergind in directia acelor de ceasornic. De exemplu, configuratia din figura 3 este data
de secventa (1,2,3,4,5,6,7,8). Aceasta configuratie este configuratia initiala.

Trei transformari de baza, identificate prin literele "A", "B" si "C", pot fi aplicate la o foaie:

"A": schimba randul de sus si de jos,
"B": o singura rotatie la dreapta a dreptunghiului,
"C": o singura rotatie Tn sensul acelor de ceasornic pentru cele patru patrate din mijloc.

Toate configuratiile sunt disponibile folosind cele trei transformari de baza.
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Fig. 2 Transformari

Efectele transformarilor de baza sunt descrise in Figura 2. Numerele din afara patratelor denota
pozitiile patratelor. Daca un patrat in pozitia p contine numarul i, Tnseamna cd, dupa aplicarea
transformarii, patratul a carui pozitie a fost Tnainte de transformare i se muta la pozitia p.
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Cerinta

Scrieti un program care calculeaza cea mai mica succesiune de transformari de baza, care
transforma configuratia initiala a figurii 3 intr-o configuratie tinta specifica .
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Date de intrare

rubik.in contine 8 numere intregi pozitive, in prima linie, ce descriu configuratia tinta.

Date de iesire
Pe prima linie a fisierului rubik.out programul trebuie sa scrie lungimea L a secventei de transformare. Pe

urmatoarele L linii trebuie sa scrie secventa de identificare de transformari de baz3, cite o cifra in prima pozitie din
fiecare linie.

Exemplu
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