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C OMPETITION Algoritmica si Programare Etapa de calificare, setul 1

Cutii n-dimensionale 60 puncte

In:cutii.in |Out:cutii.out |Timp:n/a |Memorie:n/a MB dincaren/a MB stiva

Descriere

Se considera cutii n-dimensionale date de cele n dimensiuni numere
intregi, strict pozitive. De exemplu (2, 9, 7) reprezinta o cutie tri-
dimensionala, in timp ce (6, 2, 4, 1, 5) reprezinta o cutie cinci-
dimensionala. Spunem ca o cutie X=(X,X,...X,) incape in cutia
Y=Y Y,) daca exista o permutare a dimensiunilor cutiei x astfel
fncat X; <Yy;,Vi=1n, Spre exemplu, cutia (7, 4) incape in cutia (5, 9),
deoarece poate fi rearanjata ca (4, 7). Astfel fiecare dimensiune este mai
mica decat dimesiunea corespunzatoare cutiei (5, 9). Cutia (3, 4, 5, 6) nu
incape in cutia (5, 9, 7, 1), deoarece nici o rearanjare nu va satisface

proprietatea de mai sus.
Cerinta

Data o multime de cutii n-dimensionale, sa se determine cea mai lunga
secventa de cutii C;,C,,...,C, ce pot fi incluse una in alta. Adica, cutia C;

incapein cutia Cj.1, pentru 1<i<k,
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Date de intrare

Fisierul cutii.in o serie de secvente de cutii. Fiecare secventa incepe
cu o line continand numarul de cutii m, urmat de dimensiunea cutiilor n.
Pe urmatoarele m linii se afla cele n dimensiuni ale fiecarei cutii.

Exemplu 1:

4 2 //m=4, n=2
38

9 10

42

12 10

Exemplu 2:

6 4 //m=6, n=4
7 18 3 20

8 30 20 5

9 13 15 17

10 11 1213
1234

70 65 15 12
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Date de iesire

Pentru fiecare set de intrare se va scrie in fisierul cutii.out lungimea
si cel mai lung sir de cutii ce incap una in alta. Pentru exemplul de mai
sus fisierul de iesire va contine

Exemplu 1:

4 //lungimea secventei

3124 /*cutia 3 incapein cutia 1 incape in cutia 2 toate incapand
in cutia 4*/

Exemplu 2:

4 //lungimea secventei

5126 /*cutia 5 incape in cutia 1 incape in cutia 2 toate incapand

in cutia 6*/
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Restrictii si precizari
e Dimensiunea minima a cutiilor este 1, iar cea maxima este 10.
e Numarul maxim de cutii dintr-o multime este 20.
e Solutiile vor fi uploadate cu numele
numeechipa cutii.c / numeechipa cutii.cpp.

e La aceasta runda nu exista limita pentru timpul de executie si

memorie.



