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Pizza                       100 puncte 
 

 

 

Descriere 

Intr-o zi, Fico a fost rugat să taie o pizza în şapte bucăţi, pentru a o împarţi prietenilor. 

Dimensiunile bucăţilor nu trebuiau să fie neapărat identice, deci putea obţine o bucată mai mică sau mai 

mare decât alta. El s-a gândit un pic şi a ajuns la concluzia că poate obţine împărţi pizza în şapte facând 

doar trei tăieturi.  

 

Cerință 

Scrieţi un program care pentru un număr de linii drepte dat  

(taieturi), calculează numărul maxim de bucăţi de pizza care se pot 

obţine. 

 

Date de intrare 

Fişierul pizza.in conţine mai multe cazuri de test, câte unul pe linie, reprezentând numărul de linii 

drepte n. Un număr negativ încheie lista cazurilor din fişierul de intrare.  

 

Date de ieșire 

În fişierul pizza.out se vor scrie numărul maxim de bucăţi de pizza ce se pot obţine pentru fiecare 

număr din fişierul de intrare.  

 

 

 

 

In: pizza.in | Out: pizza.out | Timp: 0.03s | Memorie: 32 MB din care 16 MB stivă 
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Exemplu 

pizza.in pizza.out 
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Restricții și precizări 
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