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Descriere 
Fico vrea sa viziteze o colonie spatiala situata pe Marte. Isi cumpara bilet catre un astroport de unde va 

pleca spre unul din orasele colonie. Este atat de nerabdator incat incepe sa caute pe internet informatii despre acel 

oras. Insa atunci observa ca pe biletul cumparat nu este specificat nici astroportul nici orasul colonie spre care se va 

porni.  

El a gasit doar cateva informatii despre reteaua de transport de pe Marte. A aflat ca toate locatiile de pe 

acea retea sunt etichetate cu un alfabet diferit (alfabetul A), ca astroporturile au in eticheta un caracter specific 

(c1), la fel avand si orasele colonie (c2). 

 A mai aflat ca pentru a ajunge de la un astroport la un oras trebuie sa treaca, daca are tren, din astroport 

direct in oras, altfel trebuie sa treaca dintr-un astroport in altul (Fico are acces doar in zonele de acest tip).  Din 

pacate trenurile sunt unidirectionale si nu poate ajunge din orice astroport intr-un oras. 

 

Cerință 

Stiind alfabetul (A), caracterele folosite in etichetarea astroporturilor (c1) si oraselor (c2) si locatiile intre 

care se afla trenuri, aflati astroporturile in care ar putea ateriza Fico astfel incat sa poata calatori spre un oras 

colonial. 

 

Date de intrare 

Programul va citi in fisierul de intrare astroport.in urmatoarele: 

Prima linie: n – numarul de caractere din alfabet 

A doua linie: alfabetul A 

A treia linie: caracterele c1 si c2 (din alfabetul A) separate printr-un spatiu 

A patra linie: m - numarul de legaturi dintre locatii 

Urmatoarele m randuri – legaturile dintre locatii 

 

Date de ieșire 

Etichetele astroporturilor in care poate ateriza Fico, cate unul pe fiecare rand in fisierul astroport.out. 

In: astroport.in | Out: astroport.out | Timp: 0.25s | Memorie: 64 MB din care 32 MB stivă 
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Restricții și precizări 

       

            

                      

 Alfabetul A va contine litere din alfabetul englez 

 Toate testele au solutie 
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