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Joseph Deth THACH'

A PROPOS DU VERBE /e EN KHMER
Identité séemantique et constructions
a verbes multiples

INTRODUCTION

La sémantique de le;n — que I’on retrouve dans son dérivé nominal par infixation en
/b/, Pbaey « jeu » — ne semble pas poser de difficulté majeure de compréhension ou
d’interprétation. /e;n est un verbe a priori peu polysémique, si I’on s’en tient a la
traduction consensuelle par « jouer » (un jeu, un instrument ou un morceau de
musique, une piéce de théatre etc.).

Mais on s’apercevra trés vite que cette traduction / interprétation ne permet pas de
rendre compte d’une série d’emplois, par exemple lorsque le complément d’objet
direct de le;n désigne un humain (le;n khlusn ‘le;p-corps’ « faire la ‘coquette’ ou le
‘coquet’ » : (2)), ou encore lorsque le verbe /e est associé a d’autres verbes (risn
le;n ‘étudier- le:p’ « apprendre pour apprendre » (6) ou len risn ‘le;p- étudier’
« activite d’étudier » devient un ‘jeu de role’ (11). Dans les constructions qui
viennent d’étre évoquées, la ‘distance’ de chaque valeur locale de le.n est si éloignée
de ‘jouer’ en tant qu’activité purement ludique, que beaucoup préferent les
considérer comme idiomatiques ou encore comme des expressions « figées ».

"INALCO, SEDYL (INALCO-CNRS-IRD), joseph.thach@inalco.fr. Dans I’article qui suit,
les numéros entre parenthéses renvoient aux exemples. Nous tenons a exprimer notre profonde
gratitude envers Denis Paillard qui a bien voulu consacrer son temps précieux a relire, a
corriger le présent article et a nous dispenser ses conseils éclairants. Sans son aide, le présent
article n’aurait pu voir le jour. Nous remercions Jean-Jacques Franckel d’avoir relu le présent
travail et de nous avoir fait part de ses commentaires constructifs qui nous ont permis d’aller
plus loin dans nos formulations.
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C’est 1a un pis-aller qui ne satisfait pas la recherche d’une identité sémantique
prenant en compte la diversité d’emplois et de valeurs du terme, objectif que se
donne le présent article : a cet effet nous chercherons a recenser les principaux
emplois de /e;n pour formuler une hypothése relative a I’identité sémantique du
terme (I), puis nous validerons ce scénario pour chacun des deux grands types
d’emplois sémantique et syntaxique du terme, d’abord dans les constructions ou il est
I’unique verbe (II) puis dans les constructions a verbes multiples (III).

I. VERS UNE HYPOTHESE SUR L’IDENTITE SEMANTIQUE DE le:n
1. Deux grands types d’emplois

Nous distinguons deux grands types d’emplois de /e : le;n employé comme verbe
seul et le;n employé comme verbe associé a d’autres verbes de la forme N + V;+ V,
+ V.

1. le:p employé comme verbe seul

Lorsque le;n est le seul verbe d’une ‘proposition’, trois constructions syntaxiques
sont possibles.

Une construction avec un objet direct de la forme N;+ le;p + N,

N; étant sujet syntaxique (Cy) de le:n et N,, le complément d’objet direct (Cy).
Précisons dés a présent que C, et C; désignent uniquement les arguments du verbe
(sur le plan syntaxique).

1°) masuand]iniinniwdendautig)a !

koat le:p bisz ma: pr3k  hasj m3n toan

38G. lep carte  un matin déja  NEG.  étre a temps
chp tist

arréter PART.

- «Il a joué aux cartes toute la matinée, il n’a toujours pas fini ! », C; (‘carte’)
désigne un ensemble de jeux, chaque jeu comporte ses propres régles.

2°) maqasieinmatsagemipitelig)n
’ Bl

koat proh  te: tae koat  le:p khlusn cisy
3sg  homme part mais  3sg le:p corps plus
srej 19t tist

femme part encore

- « C’est un homme (pourtant), mais il fait plus attention a son apparence (corps)
qu’une femme. »
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Une construction dans laquelle le:p n’admet pas de C; : Cy+lep
3°) strdnsitnings ?
pe:npoy le:p ja:yme:c

Pingpong le:p comment
- « Le pingpong, ¢a se joue comment ? »

Une construction indirecte : Cy+le;p + (Cp) + n3y / ciz-musj + C;

Dans ce cas, n3p et ci3-musj sont rendus tous les deux par « avec » en francais, C;
étant un complément autre que Cy et C;.

4°) shatinmarn fahing

pe:ypoy ke: le:pn n3y ra.kast
pingpong 3pPL. le:p avec  raquette

- « Le pingpong, on y joue avec des raquettes ». N3y qui est rendu par « avec »
signifie que ‘raquettes’ est un instrument constitutif des régles du jeu.

5°) timsunthytieigifimeepuin

guitare le:p ciz-musj tro: k'mae  piPrush
guitare lexp avec vielle khmer mélodieux
maja:n dae

une-facon PART.

- « La guitare jouée avec la vielle khmeére, c’est assez mélodieux (d’une certaine
fagon) ». Ici, ci3-musj, rendu par « avec » également, inscrit ‘vielle khmeére’ dans un
ensemble composé d’une ‘guitare’ et d’une ‘vielle khmeére’. On est dans une
perspective d’accompagnement, de rassemblement. Signalons au passage que n3y a
la place de ciz-musj s’avére impossible.

2. le:p employé comme verbe associé a d’autres verbes

Dans les emplois ou /e;u est associ¢ a d’autres verbes, il convient de distinguer
quatre constructions :

le:p occupe la position V,, sans complément d’objet direct’.

2 Dans des combinaisons & verbes multiples V+V,+V;+V,, V| désigne la premiére position
occupée par un verbe, V, la deuxiéme, V; la position médiane, et V,, la derniére position.
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6°) Dialogue a propos des études de khmer

S| : naf)eigndujiid ?

Pagn  risn k'maer  dasmbej "o Pej
2SG. étudier khmer afin de faire  INDEF.

- « Tu apprends le khmer pour faire quoi ? »
So : §sf]ssaun

K'nom rizn le:p
1sG. étudier le:p
- « J’apprends pour le plaisir (j apprends pour apprendre) ».

le:p occupe la position de V,+ C;
7°) nisg]ssnsufitn g

ko:n k'nom  risn le:pn violon
enfant 1sG. étudier le:p violon
- « Mon fils/ma fille apprend a jouer du violon (il/elle prend des cours de violon) ».

8°) wathnnig: digtiund
1

pe:l wakp:y nih k'nom  tof le:p phnom

moment vacances DECT. 1SG. aller lep montagne

- « Pendant ces vacances, je vais a la montagne (je vais a la montagne pour profiter
de la montagne). »

9°) Dialogue sur 1’absence d’une personne

S| : vappanmeiammanfin ?

bv:y  proh Pagy  t9f na: bat

ainé masculin 2SG. aller =~ INDEF. disparaitre
hasj

déja

- « Ou est-ce qu’il est parti, ton grand fréere ? » (il n’est plus 1a).

So : misghmamangianam m st

koat  tof le:pn bal not sta:t cah
3sG. aller lemp ballon a Stade  vieux
bat hasj
disparaitre de¢ja

- « Il est parti jouer au foot au Vieux Stade ».
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La réduplication de le:p lorsque ce dernier se trouve en position finale : N + V; +
le:p + x2°

10°) S; demande a S, pourquoi il ne fait pas plus d’efforts pour étudier le khmer.
Etant a la retraite, S, répond :
§if]srung

K'nom risn le:p le:p
1sG. étudier le;p x2

wemstiamuwntn

ceh  ban  ponna: Jok ponnsny
savoir obtenir quelle-grandeur prendre telle-grandeur
$8suahine

K'nom m3n propap te:

1SG. NEG.  étre-pressé PART.

- « J’étudie a mon rythme, j’aurai les connaissances que j’aurai acquises (j’aurai ce
que j’aurai). Je ne suis pas pressé ». La réduplication signifie que le but recherché
n’est pas primordial / n’est pas mis au premier plan.

le:p occupe la position de V;

11°) un jeu d’enfant
msstiiiaige |

tah  jo:p  lep risn
part  1PL. le:p étudier

niniingifieing
Pagn  t'we:  kru: kpom  thws:  s3h
2sG faire  professeur 1sG faire  éleve

- « Jouons a la classe, tu fais le prof et moi je fais 1’éléve ! ». L activité de ‘étudier’
exprimée par V, devient un type de ‘jeu de roles’.

2. Deux approches de la variation

Dans ces deux grands types d’emplois, on observe une variation du verbe lej.
Dans le premier type d’emplois, on est confronté a la polysémie de le;n et a la
variation syntaxique (construction directe, construction sans C;, construction
indirecte). Notons que cette polysémie n’est pas purement interne au verbe mais
qu’elle est le produit de la combinaison de le.;n avec ses arguments : dans (1), le;n est
rendu par ‘jouer’, dans (2) par ‘faire attention a son apparence (faire sa coquette ou
son coquet)’. Dans le deuxiéme type d’emplois, on observe également une double

3 x2 désigne la réduplication du cotexte gauche (ici le;n), ce que marque la graphie s.
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variation, mais d’un autre ordre, puisqu’elle est fonction soit de la position de le:n
dans la suite des verbes ; soit de la sémantique des verbes avec lesquels il se combine
et des propriétés du terme pris comme C; (cf- (8-9).

Nous verrons que, si dans les types d’emploi ou /e est le seul verbe de la
proposition, son statut en tant que verbe n’est pas en cause, en revanche ce dernier
souléve des questions complexes lorsque le;n s’inscrit en tant que verbe dans les
constructions a verbes multiples (le;n comme V). L’étude de le;n nous conduit a
poser trois questions : comment rendre compte de la variation des valeurs de /e
employé comme verbe seul ? Lorsque le;n est associé a d’autres verbes, peut-il
toujours étre considéré comme un verbe ? Que trouvons-nous de ‘commun’ entre les
différentes valeurs et emplois de /e;n ? Pour étudier les questions de variation des
unités linguistiques des langues d’Asie du Sud-est, en particulier en ce qui concerne
les « verbes », deux approches sont possibles.

La premiére approche consiste a poser I’existence d’un sens premier qui serait le
‘sens concret’, les autres étant alors des sens dérivés ou idiomatiques. On parle alors
de métaphorisation. Plus précisément, dans le cadre des constructions a verbes
multiples, on parle alors soit de grammaticalisation, soit de lexicalisation (le:n
formant avec un autre verbe une nouvelle unité lexicale : doa le;n, ‘marcher + le;n’
signifiant « se promener »). Force est de constater que ce type de raisonnement, en
I’absence de tests ou de critéres explicites, ne prend pas comme point de départ la
langue que le linguiste décrit (ici, le khmer), mais celle du linguiste (1’anglais ou le
frangais en I’occurrence). Autrement dit, cette premiére approche revient a considérer
soit que 1’unité change de catégorie grammaticale, soit que ce sont des homophones,
c’est-a-dire des unités différentes ayant la méme forme phonétique.

La deuxiéme approche consiste a faire une hypothése sur I’identité sémantique de
I’unité considérée ; cette identité sémantique se présente comme un scénario abstrait
a I’ceuvre dans chaque valeur et emploi. Dans le cadre de ce scénario abstrait on a
une double interaction avec le cotexte, d’un cOté le scénario confére un statut aux
différents termes du cotexte, de I’autre son interprétation est déterminée par les
propriétés lexicales des termes qu’il convoque. Ce scénario est abstrait car tout en
rendant compte de la totalité des interprétations / traductions fournies par tel ou tel
emploi particulier, il ne correspond a aucune d’entre elles. Cette deuxiéme approche
s’attache a saisir la cohérence interne de I’unité décrite et integre la variation comme
faisant partie de I’identité du mot.
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3. Caractérisation sémantique de le:nn en termes de ‘scénario abstrait’
Préalable méthodologique

Avant de parler du ‘scénario abstrait’ du verbe le:p, il importe de souligner trois
points :

1. « JOUER* » dans la majorité des langues est un verbe polysémique, méme si la
variation ne concerne pas les mémes champs sémantiques ni les mémes emplois.
Ainsi, en frangais, il n’est pas évident de trouver les points communs entre « jouer au
football », « jouer un rdle au théatre », « jouer sa fortune / sa vie », « le temps joue
sur le moral », « le soleil joue sur les vagues », et « jouer avec le feu » ;

2. Pour chaque valeur, il faut arriver a distinguer, d’une part, dans les constructions
ou lepn est le verbe unique, I’apport sémantique de le;n des apports extérieurs
(construction syntaxique, propriétés des termes pris comme arguments) dans les
différentes interprétations ; d’autre part, pour les constructions a verbes multiples, les
régles de combinatoire entre les verbes. Ce probléme n’est pas spécifique a le;yz, mais
d’ordre général ;

3. Dans beaucoup de sociétés « TRAVAILLER » et « JOUER »’ sont deux notions
qui s’opposent au sens ou « travailler » est une activité « téléonomique », ¢’est-a-dire
une activité associée a une finalité externe : on travaille pour atteindre un objectif
donné, pour gagner sa vie etc. Dans le cas de « TRAVAILLER », le sujet n’est pas
extérieur a la finalité. Tandis qu’avec « JOUER »y, il s’agit d’une activité « pour elle-
méme ».

Hypothése d’une actualisation de dispositif contenant sa propre finalité

Ces préalables étant posés, nous proposons I’hypothése suivante : le:n signifie
qu’un sujet actualise un dispositif qui contient sa propre finalité®. Ce dispositif se
présente comme un ensemble de régles ou de prescriptions formulées
indépendamment du sujet. Le sujet n’intervient que pour actualiser ces régles ou
prescriptions dont la finalité se raméne a leur actualisation. Le terme dispositif
renvoie a un ensemble de régles ou d’éléments dont I’agencement demeure invariant
sous leurs différentes actualisations possibles. La seule finalité¢ d’un dispositif tient a
sa ‘pure’ actualisation. Cette finalité est propre a chaque dispositif. Un jeu comme le

*« JOUER » en majuscule ne désigne pas le verbe francais, mais la notion que recouvrent des
verbes comme ‘7o play’, ‘jouer’ en frangais, ‘/én’ en thai ou ‘/e;n’ en khmer etc. Pour ‘jouer’ en
frangais voir Romero-Lopez (2002).

* Nous parlons ici toujours de notions, non des verbes frangais ‘travailler’ ou ‘jouer’. Il est
incontestable que ‘travailler’ ou ‘jouer’ en frangais n’ont pas les mémes redéploiements
syntaxiques et sémantiques, donc pas la méme identité¢ sémantique que les verbes ‘t'ws.-ka.’ et
‘le;n’ en khmer (comme vise a le montrer le présent article).

6 Comme on le verra, dans le cadre de la combinatoire avec d’autres verbes ce dispositif peut étre
une activité.



178 Joseph Deth TACH

jeu d’échecs, ou une partition de musique sont un ensemble de régles ou de notes
auxquelles les joueurs ou les musiciens sont tenus de se plier.

Dans I’exemple (1), le;n biz (‘jouer + carte’, «jouer aux cartes »), ‘carte’ ne
désigne pas les objets matériels que les joueurs ont entre les mains, mais renvoie a
une classe de jeux ; chaque jeu a ses propres régles. L’activité du sujet consiste a
mettre en pratiques ces régles et a les respecter. Le sujet peut étre un individu ou un
collectif. C’est le.n qui dit que biz est interprété comme désignant un jeu non spécifié
pris dans une classe de jeux, et qu’il y a nécessairement un ou plusieurs sujets
actualisateurs (les « joueurs »).

Il importe de souligner ici que les éléments du scénario ne sont pas des lexémes
présents dans 1’énoncé. Et il n’existe pas de correspondance simple entre les
¢éléments du scénario et les arguments de la relation prédicative. Si le scénario
abstrait est présent dans tous les emplois, son interprétation dans un énoncé est
fonction des unités qui vont lexicaliser tel ou tel élément du scénario (tous les
¢éléments ne sont pas nécessairement réalisés par des unités lexicales). C’est ce que
nous allons maintenant vérifier en confrontant notre hypothése aux données
empiriques.

I1. DESCRIPTION DE /e:j1 EN TANT QUE SEUL VERBE DANS UNE PROPOSITION

Comme nous 1’avons signalé, lorsque /e:n est employé comme verbe seul, il existe
trois constructions syntaxiques possibles. La premiére est le cas ou le;n admet un
complément d’objet direct (C;) de la forme: Cy + le;n + C,. La deuxiéme
construction est celle ou la présence d’un C,; est impossible : Cy+ le;n + O. Et enfin
la troisiéme construction est de la forme : Cy+ le;n + (Cy) + n3y / cis-musj + C;; C;
étant un complément ‘circonstanciel” dont nous préciserons la nature. Dans les trois
constructions, les propriétés des arguments et des circonstanciels sont déterminantes
pour ce qui concerne leurs statuts dans le scénario, ainsi que ’interprétation de le.p.

1. le:p dans une construction avec C, : Cy+ lexp + C,

Dans ce type de construction, I’interprétation de le;n dépend a la fois des propriétés
du nom pris comme C, et de celles du nom pris comme C,. Il convient donc
d’examiner les noms qui peuvent occuper la position de C,, puis ceux pouvant
occuper la position de C;.

Les noms en position de Cy

En position de Cy on peut trouver des noms renvoyant & un humain ou a un
collectif, au thédtre en tant que troupe ou spectacle, au cinéma en tant que
programme de projection ou en tant que salle de projection, & un instrument de
musique ou a la musique en tant qu’orchestre (un ensemble d’instruments). Notons
que dans cette construction (Cy+ le;n + C)), il est impossible d’avoir un nom qui
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revoie a un jeu ou un ensemble de jeux, & un morceau de musique, a une piece de
thédtre, ou a un film (histoire au cinéma).

1°) massint) i we s dautig)n !

koat le:p biz ma: prsk  hasj m3n toan

3sG. lemp carte  un matin  déja NEG.  étre a temps
chp tist

arréter PART.

- « Il a joué aux cartes toute la matinée et il n’a toujours pas fini ! ».

12°) nafidd)umnmaainiss
4; [} ~

knon pifthi: rispka: ke: le:p
dans cérémonie mariage 3prL le:p
phley k'mae
musique khmer

- « Lors de la cérémonie de mariage, on joue de la musique khmere ».

13°) winessansmftnad]asan:mmishnasnys

jop  nih Isk™aon cist le:pn rion mo.rona’mizda: not
soir  DEICT. théatre nation le;p histoire moranameada  a
ro.y ca?tomok

salle Chatomuk

- «Ce soir, le Théatre national donne une représentation de [I’histoire de
Moranameada a la salle de Chatomuk ».

En (1°) et (12°), nous avons en position de Cy des ‘pronoms personnels’ renvoyant
a la troisiéme personne du singulier (‘il/elle’) ou a la troisieme du pluriel ou
impersonnel (‘ils/on’). Dans I’exemple (13°), Iok*aon cist (‘Théatre national’) en
position de C, renvoie a un collectif qui est la ‘troupe nationale du théatre’. Dans ces
trois exemples, C, correspond au sujet actualisateur de ce qui est désigné comme un
‘dispositif” dans le scénario.

14°) igmnpinanssauni]afieiinaunye ?
v L3 8 11

t'pajla.tst nsy Iskaon le:p rion P¢gj noi ro.m
dimanche DEICT. théatre le;p histoire INDEF. a salle
cartomok
Chatomuk

- « Ce dimanche, qu’est-ce qu’il y a comme piéce au programme (de théatre) a
Chatomuk ? ». Dans I’exemple (14°), a la différence du (13°), lok"aon (‘théatre’) en
position de C,, ne désigne pas une ‘troupe de théatre’, mais un ‘programme de
représentation’. Cet exemple est tres proche de (15°) ci-dessous.
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15°) winfunssun]ui ?
C 2]

Jjop  n3py kon le:pn rion 2¢gj

soir  DEICT. théatre le:p histoire INDEF.

- « Ce soir, qu’est-ce qu’il y a au cinéma ? ». Dans (14°) et (15°), le nom en
position de Cy désigne un spectacle de théatre, le programme d’un cinéma ou une
salle de cinéma ou de théatre. Dans ces deux cas, C, correspond a un sujet
actualisateur. C’est len (‘jouer’) qui confére a Isk’aon (‘théatre’ : [14°]) et kon
(‘cinéma’ : [15°]) ce statut d’actualisateur. rioy (‘picce de théatre’ [14°], film [15°]) a
le statut de dispositif : une piece de théatre est écrite pour étre interprétée, un film est
fait pour étre projeté. Le programme d’un théatre ou d’un cinéma correspond a
I’actualisation d’un spectacle ou d’un film. I convient de souligner ici la différence
entre ‘actualisateur’ et ‘agent’. ‘Actualisateur’ ne correspond pas forcément a
I’“agent’. A la différence de (1°), (12°) et (13°), ou I’‘agent’ est 1’‘actualisateur’, en
(14°-15°), I’actualisateur correspond au terme lexicalisé en position de C, et 1’agent
aux humains (les comédiens ou celui qui projette le film) qui ne sont pas présents
lexicalement.

Pour cette méme construction, on peut avoir des noms en position de C,y renvoyant
a un instrument de musique ou a la ‘musique’ en tant qu’orchestre ou en tant que
programme de concert.

16°) Wimmeassnsinnisigeifinie |
n o ~

guita: bah le:pn pllen  k'mae msn kast te:

guitare basse le;p musique khmer NEG.  naitre  PART.

- « La guitare basse ne peut pas jouer de la musique khmeére (on ne peut faire de la
musique khmére avec la guitare basse) ! ».

17°) Afweinangusuaueingigid !
1

kom plej cam  pe:l plle:p le:p
NEG.MOD peur  attendre moment musique le:p
bot rock  klmom roam

mélodie rock 1sG danser.

- « Ne t’inquicte pas, quand ¢a sera du rock, je danserai ! ».

18°) witnesinissininffigs ?
o Cl

o

jop  nih ple:ple:pn copwa? Pgj klah
soir  DEICT. musiquele : p rhythme INDEF.  certain.
- « Quels sont les styles de musique que 1’orchestre va interpréter ? ».

Dans ces trois exemples, Cy et C; entretiennent des relations privilégiées au sens ou
Cy sélectionne C, et inversement. Lorsque nous avons en C, les noms désignant des
instruments de musique ou la musique (p*le;s1) en tant que morceaux ou partitions, la
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position de C; ne peut alors étre lexicalisée que par les noms suivants : p'le:pn
‘musique/style de musique’, bot ‘mélodie/morceau’, fomnok ‘mélodie/rythme’,
copwa? ‘rythme/cadence’, comrisy ‘chanson’. Notons également qu’a 1’exception de
p'len, qui selon les cas peut renvoyer a des orchestres, des programmes de musique,
a des mélodies etc., les autres noms que nous venons d’évoquer ne peuvent occuper
la position de C, dans ce type de construction. Ainsi, il est impossible d’avoir :

17b°) *Afmeimuueininms gidind
1

kom plej cam  pe:l bot rock lexn
NEG.MOD peur  attendre moment mélodie rock  le;p
ple:p k'nom  roam

musique 1sG danser.

En (16°), nous avons un nom en position de C, désignant un instrument de musique
(‘guitare basse’), correspondant a I’actualisateur du dispositif, musique-khmeére. Ce
cas est trés proche de celui de (14°-15°). La négation signifie que la ‘guitare basse’
n’est pas un bon candidat pour actualiser / interpréter la musique khmere. Les cas du
(17°-18°) sont assez proches de celui que nous venons de voir pour (16°). En (17°-
18°), p’le;n renvoie a ’orchestre qui est en train de se produire sur scéne ou celui qui
va se produire dans la soirée. De méme qu’en (16°), le;n confére aux noms en
position de C, le statut de ‘dispositif-actualisé’,

Les noms en position de C; : le terme de dispositif

Dans la construction « Cy + le;n + C; », il convient de distinguer deux types de
noms qui occupent la position de C; : d’une part des noms désignant des dispositifs y
compris indépendamment de leur construction avec le; ; d’autre part des noms qui,
en dehors de leur mise en relation par /e; avec un terme occupant la position Cy, ne
désignent pas des « dispositifs ».

- Les noms-dispositifs sont des noms tels que : jeu (jeu de cartes, jeu d’échecs, jeu
¢électronique, vidéo, sport etc.), musique (morceaux, rythmes, instruments etc.),
théatre (profession, rdles, piéces), cinéma (profession, roles, piéces). Un jeu est un
dispositif du fait qu’il contient ses propres régles ou prescriptions, dont
I’actualisation est la finalit¢ méme du dispositif. Il en va de méme pour les roles au
théatre ou au cinéma, ou pour des picces, etc.

- Les noms-non-dispositifs sont des humains, des objets ayant a priori des
fonctionnalités (finalités) qui dépassent leur actualisation.

Exemples ou le nom est un dispositif en tant que tel :

19°) prgssunsingama

pusk c3n le:pn sef IsPv:  nah
groupe chine le;p badminton bon tres.

- « Les Chinois sont trés bons au badminton (ils jouent trés bien) ».
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20°) sarésemasiann

pe:l tomne: koat  lexn 2ok

moment libre  3SG. le:p échecs

- «Pendant le temps libre, il joue aux échecs ». Que ce soit un jeu sportif
(‘badminton’ (19°)) ou le jeu d’échecs (20°), 1'un et 1’autre sont des dispositifs, au
sens ou le sujet actualisateur en Cy n’est 1a que pour actualiser (mettre en pratique)
ces régles de la meilleure facon possible. Autrement dit, I’activité ne comporte pas
d’autre objectif que I’activité elle-méme. Ces deux exemples sont trés proches de
(1°) et (12°) ci-dessus.

21°) masuingagupiineames
o £

koat le:p plle:p mo:sa: piPrush nah
3sG. lep musique Mozart agréable a entendre trés
- « Il joue tres bien du Mozart (il interpréte trés bien) ».

222°) ausutfamasungme
Q' L3 Pl

k'nony rein nsy koat  le:n tuz ka:c

dans histoire DEICT. 3SG. lemp role méchant

- « Dans cette histoire (piece de théatre ou film), il joue le role du méchant ». Les
morceaux de musique (21°), comme les roles dans une pi¢ce de théatre ou dans un
film (22°), sont composés ou écrits pour &tre interprétés par un musicien ou un
acteur. L’activit¢é du musicien ou ’acteur, dans ce cadre, consiste a respecter les
partitions ou les indications du scénario.

23°) magindunmmematsisane g

koat pukae nijisy  prush koat  lexp FPk'aon dvp

38G. doué  parler car 3sG.  lep théatre dix

c'nam haszj

année déja

- « Il parle bien, car ¢a fait dix ans déja qu’il fait du théatre (il est comédien) ».
Pkaon ‘théatre’ désigne ici un type d’activité contenant des régles et des principes
qui lui sont propres. La, encore 1’incarnation / I’actualisation des personnages par un
comédien est une activité pour elle-méme.

Exemples ou le nom n’est pas un dispositif a priori :

24°) spnmarn §nsraa§nminio

2aoj k'me:n le:n 13k Papcsy  Pah 13k nam
donner enfant le:p eau ainsi  épuisée eau boire
hasj

déja
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- « Si tu laisses les enfants jouer avec 1’eau comme ¢a, il n’y aura plus d’eau pour
boire ».

25°) Repnmsmnmdaprdiayais
1 ~ L]

kom 2aoj k'mepn le:p kambst pro.jat
NEG.MOD. donner enfant le:n couteau attention
mot daj
couper doigt

- « Ne laisse pas les enfants jouer avec des couteaux, ils risquent de se couper (les
doigts) ».

26°) marHtAYenAgRteIRIAEES
& 1 W & PR

ka:l dap c'nam mon  pusk  nedk-misn ke:
moment dix année avant groupe les-riches 3PL.
le:p mo:t;
le:p moto

s gmarmgpefans

dal 2¢jl3f ke: le:p la:n nsy
atteindre maintenant 3PL. le:p voiture et
le:p pltedah

le:p maison

- «Il'y a dix ans les riches frimaient (s’exhibaient) avec leurs motos et maintenant
ils friment avec leurs voitures et leurs maisons ».

On notera que des objets ou entités du monde tels que ‘eau’ (24°), ‘couteau’ (25°),
‘moto’, ‘voiture’, ‘maison’ (26°) sont des noms qui ne peuvent pas occuper la
position de C,. Le cas de 1’‘eau’ (24°) et du ‘couteau’ (25°) ont des interprétations
assez proches ; ce sont des ‘entités’ manipulables. 4 priori, I’activité d’un sujet en
rapport avec I’eau ou un couteau est liée a une finalité externe, ¢’est-a-dire 1’utiliser a
son profit pour atteindre tel ou tel objectif : boire, se laver etc., pour I’eau ; découper
de la viande, faire la cuisine etc., pour le couteau. le; signifie que I’actualisation de
ces noms par un sujet ne prend pas en compte ces finalités qui sont constitutives de
ces noms. Dans ces deux cas, I’activité de I’enfant consiste a manipuler 1’eau ou le
couteau a son gré indépendamment de toute finalité¢ externe. Ces manipulations sont
prises pour elles-mémes. Ici, ‘actualiser’ consiste a ne pas tenir compte de la finalité
propre a I’entité ; ‘les régles du jeu’, ou plutot leur ‘absence’, est définie au fur et a
mesure de ’actualisation. En (26°), ‘maison’, ‘moto’ et ‘voiture’ sont a priori
destinées a protéger des dangers et des intempéries ou a servir de moyens de
transport (moto, voiture). le.n signifie alors que ces objets sont pris pour eux-mémes
en tant qu’objet. L’activité du sujet-actualisateur est concentrée sur les objets, d’ou
I’idée de valorisation au profit de celui qui en est a 1’origine : ici encore, le sujet crée
les régles qui fondent I’actualisation.
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Le cas (2°) ou le nom en position de C, est le corps humain, est trés proche de (23°-
26°).

2) MAIRIEIAM AL %BmﬂLﬁjW‘h@]ﬁ

koat proh  te: tae koat  le:p khlusn
3SG  homme PART. mais  3SG le:p corps
cisy  srej 19t tist

plus femme part encore

- « Il est un homme pourtant, mais il fait plus attention a son apparence (corps)
qu’une femme ». Dans ce cas, /e signifie que le ‘corps’ n’est pas considéré en
fonction d’autres finalités que le corps pour lui-méme, son apparence. L’activité du
sujet-actualisateur consiste a agir sur le ‘corps’ comme sur les ‘maisons’ ou les
‘voitures’ au gré de ses caprices, sans tenir compte des finalités constitutives de ces
noms.

Lorsque les noms en C; sont des humains (27°-28°), les relations entre Cy et C;
marquées par Je;n changent d’interprétation.

27°) Une femme se confie a son amie : fgsnmpigunsise
1 1

Pl khpom  le:p srej k'nom  Pat k'sy te:
mari 1SG le:p femme 1SG NEG étre en colére  PART
ABjinmAmeUNgEh

kom 2aoj tae misn  pra:pon coy

NEG.MOD donner seulement avoir  épouse extrémité

- « Si mon mari fréquente des femmes de joie, je ne lui en veux pas pourvu qu’il
n’ait pas une seconde femme (épouse)». Ici, La femme est ‘transformée’ en
dispositif au sens ou le sujet utilise / considére son corps (celui de la femme) en
fonction de ses caprices (ceux du sujet).

28°) S, était I’objet de la colére de son directeur. Sy raconte la scéne a un collégue :
[ingmudméiendie
1

prsk mep k'o.n  k'nom  msn toan te.
matin deict  voir 1sG nég atemps part
masui g §tiningn

koat le:pn k'nom  ma:-tomhsy tae mada.y
3sG. lep 1sG de-toute-la-force seulement une fois

- « Ce matin, a peine m’a-t-il vu qu’il a déchargé toute sa colére sur moi ». Dans le
cas ou le C; est un nom humain (‘femme’), ou un pronom personnel, le sujet pris
comme C; est présenté non pas comme participant d’une relation avec le sujet en
position Cy mais comme transformé en un dispositif régi par les seuls caprices du
nom en position de C,.
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Synthése sur la construction Cy+le:p + C;

Cette premiére construction est définie par les caractéristiques syntaxiques et
sémantiques suivantes : seuls les noms humains et les noms renvoyant a des
dispositifs peuvent occuper la position Coy. Dans les deux cas, Cy correspond au sujet-
actualisateur du dispositif, et C; au dispositif ; lorsque C; est instancié¢ par un « nom-
dispositif », le sujet-actualisateur en C, est soumis aux régles ou principes
caractérisant le dispositif en question ; lorsque C; est un « nom-non-dispositif », c¢’est
I’activit¢é méme du sujet-actualisateur au gré de ses caprices qui sont assimilés a des
regles ou principes auxquels est soumis le nom en position de C;.

2. le:n dans la construction : Cy+ le;p + O

Dans ce type de construction, il convient de distinguer le cas ou le C; n’est pas
exprimé lexicalement, mais est présent dans 1’interprétation de 1’énoncé, du cas ou la
présence d’un C; est impossible :

29°) A propos d’un tournoi de tennis. Sy attend de voir son joueur préféré :

o v 9
mLm ﬁj‘iﬂjiﬁ‘i:ﬂﬂt]\%ﬂ 8 !

Svmprah le:p moay  ponma:n
Sampras le:p heure  combien
- « Sampras joue a quelle heure ? ».

30°) A propos d’une projection de film : dlanprgpaistaige ?

Risy sa:klp: le:p moay  ponma.n

histoire Charlot le:p heure combien

- « Le film de Charlot (Charlie Chaplin) joue a quelle heure (la projection du film
de Charlot) ? ». En (29°), le dispositif est le tennis, non exprimé, mais présent dans la
sémantique de le;n. ‘Sampras’ en Cy est I’actualisateur. Dans ce cas, il est possible
d’avoir un C,; dans la proposition.

29 bis®) Situation semblable : wiymessaiefanintins ?

Svmprah le:p tennis moay  ponma.n

Sampras lexp tennis heure combien

- « Sampras joue au tennis a quelle heure ? ». A la différence de (29°), en (30°) il
est impossible d’ajouter un nom en position de C;. Il s’agit du cas qui nous intéresse
dans ce paragraphe. Dans ce cas, seuls les noms désignant un dispositif peuvent
occuper la position de Cy, comme le montrent les exemples (29°) ci-dessus, (3°) et
(31°) ci-dessous.
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(3°) shatisamtnings ?

Peypoy leen  jayme:c
pingpong le:n comment
- « Le pingpong, ¢a se joue comment ? ».

31°) srsaaipstameas

2ok le:p krp: cop nah

échecs le:p rare terminer treés

- « Une partie d’échecs, ¢a dure trés longtemps ». Dans cette construction, tout est
centré sur le dispositif en position de C,. Le sujet actualisateur n’est pas exprimé,
mais présent dans le scénario de le:p. 11 s’agit d’un humain ou d’un collectif.

32°) wisunymizooganaiamitisasmamay
u 16 2 1

biz le:pn musj  daj dvp do:la:  Popcsy
carte le:p un main  dix dollar  ainsi
cap h3n nah
rapide ruiner  trés

- « Les cartes, si I’on joue a 10 dollars la partie comme ¢a, on va vite étre ruiné ».
Tout comme (3°) et (31°), en (32°) ‘le jeu de cartes’ dont il s’agit a le statut de
dispositif. Le sujet actualisateur peut dans ce cas correspondre a la premiére personne
du pluriel qui n’est pas exprimée lexicalement.

Les exemples (29°), (3°), (31°) et (32°) montrent que dans la construction ou /e
est employé comme verbe seul et n’accepte pas de C;, nous avons affaire a une
focalisation sur le dispositif qui occupe la position de C,, sans que 1’actualisateur soit
exprimé. Dans ce cas, il est possible d’introduire un sujet humain devant le.j :

(3a°) stntmmntnigs ?

Pe:ypon ke: lexn  japme:c

pingpong 3PL. le:p comment

- « Le pingpong, on y joue comment ? ». Ici, ‘pingpong’ a le statut de ‘dispositif” et
ke: d’actualisateur. On peut dire qu’il y a topicalisation de 1’objet.

3. le:p dans la construction : Cy+ le:p + (Cy) + n3y / cis-musj + C;

Avec cette construction, trois interprétations sont possibles. La premiére, lorsque C;
est un complément circonstanciel d’accompagnement. La deuxié¢me, lorsque le nom
en position de C; désigne un instrument, nécessaire a ’actualisation du dispositif.
Enfin, le troisiéme type d’interprétation correspond au cas ou le nom en C; est
assimilé a un dispositif. Il n’est pas question ici de proposer une étude détaillée de
cis-mu3j et n3y, qui peuvent étre rendus tous deux par « avec ». Nous signalerons
simplement les différences d’interprétations entre les deux mots.
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Lorsque C; est un circonstanciel d’accompagnement

Dans la relation Cy+ le;n + Cy+ nsy / cis-musj + C;, ciz3-musj et / ou n3y peuvent
marquer deux types de coordination : soit une relation entre Cy et C;, soit une relation
entre C; et C;. Tout dépend des propriétés des noms qui occupent la position de C;.

Lorsque C; est un humain, ciz-musj ou nsy marquent obligatoirement une relation
entre Cy et C,.

o

33a°) masrassnywgfmnio

koat le:p plle:n ciz-musj k'mom  pi:
3sG. le:p musique ci3-musj 1SG. deux
c'nam hasj

année déja

- « 1l fait de la musique avec moi depuis déja deux ans » (on est dans le méme
groupe).

33b°) masasawnifig gl

koat le:p plle:n n3y k'mom  pi: c'nam  hasj

3sG. lemp musique n3y 1sSG.  deux année déja

- « 11 fait de la musique avec moi depuis déja deux ans » (au sens ou ‘il fait de la
musique avec moi, sous ma responsabilité / grace a moi’).

34a°) madnusasinywé

~
1

koat  kompoy le:pn sej ciz-musj
38G. en-train-de le:p badminton ciz-musj
k'nom
1sG.

- «Il est en train de jouer au badminton avec moi» (on est en train de jouer
ensemble, soit en tant que partenaire, soit en tant qu’adversaire. Le type de relation
n’est pas explicité avec ciz-musyj).

34b°) mafnatunasng
1 ~

koat  kompoy le:p sej n3y k'nom

38G. étre-en-train-de le;p badminton n3y 1sG.

- « Il est en train de jouer au badminton avec moi ». Cette séquence peut apparaitre
comme la réponse de Sy a S; qui cherche ‘celui’ a qui se référe koat (3SG.) ou elle
peut signifier ‘il est en train de jouer contre moi’, ou ‘ne t’inquiéte pas, il est avec
moi, je le surveille’).

Dans ces exemples, ciz-musj et nsy conférent au nom en C; (humain) le statut de
co-actualisateur avec Cy du dispositif. Avec ciz-muszj (33a°-34a°) qui littéralement



188 Joseph Deth TACH

signifie « étre-un », C, est actualisateur au méme titre que C; (introduit par ciz-musyj) :
les deux forment un groupe, un ensemble dans lequel aucun des deux termes n’est
prépondérant. Dans la construction avec n3y (33b°-34b°), les noms en C, et en C,
sont des co-actualisateurs, mais ne le sont pas au méme titre. n3y signifie que C; est
prépondérant par rapport a Cy au sens ou C; est source de détermination pour Cy. En
d’autres termes, c’est C; qui donne la visibilité a C, en tant qu’actualisateur dans la
relation prédicative donnée par le:n. (33b°) signifie que c’est ‘je’ en C; qui spécifie le
mode de présence de ‘i’ en C dans sa relation avec la musique : il est musicien avec
moi, grace @ moi... . Il en va de méme pour (34b°).

Lorsque les noms en Cy et en C; présentent les mémes propriétés (33a°-34b° : des
humains), ciz-musj et n3y marquent la relation entre Cy et C;. Mais lorsque le nom en
C; partage les mémes propriétés que C, ciz-musj et n3y met en relation C, et C;.

35a°) wingsimasnuinaigSaen i

Jjop  nih ke: le:p cogwak k'mae  n3p cogpwak  P29:rop

soir  DEICT. 3PL. le:p rythme khmer n3p rythme Europe

- « Ce soir on joue la musique (le rythme) khmeére et la musique européenne » (ces
deux types de musique seront joués séparément).

35b°) wiiesimEAigIMEIEN AT

Jjop  nih ke: le:p cogwak k'mae  ciz-musj conpwak 29:rop

soir  DEICT. 3PL. le:p rythme khmer ci3-musj rythmeEurope

- « Ce soir, on joue des rythmes khmers mélangés avec des rythmes européens »
(mixage des deux types de musique). En (352°) et en (35b°), le nom en C; partage les
mémes propriétés que les noms en C; : rythme musical. Le ‘rythme européen’ en C;
correspond au statut de dispositif au méme titre que le ‘rythme khmer’ en Cy, les
deux étant actualisés par les mémes actualisateurs marqués par ke. (3PL.). Avec n3py
(352°), il y a deux actualisations différentes : chaque dispositif (chaque rythme
musical) a sa propre actualisation qui se traduit par une séparation dans le temps : on
joue de la musique européenne en plus de la musique khmére. Avec ciz-musj (35b°),
I’actualisation des deux dispositifs se fait dans le méme espace-temps. Autrement dit,
il s’agit d’un rassemblement des deux dispositifs.

Cis-musj est possible dans le cas de musique ou le mixage est possible, mais avec
des dispositifs correspondant aux jeux par exemple, son emploi s’avére impossible.

36a°) masrii) Sasnithanaiig

koat le:p biz n3y Pa:pvoy roal t'naj
3sG. lepp cartes n3py dé chaque jour
- « Il joue aux cartes et aux dés tous les jours ».
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36b°) *masnsuf]mysihanasig

koat lexp bis ciz-musj Pa:pvoy roal t'paj
3sG. lep cartes  ci3-musj deé chaque jour

La valeur comitative (ou associative) marquée par ciz-musj se retrouve également
dans la construction ou I’on n’a pas de C;, avec le nom en C, désignant un dispositif.
Dans ce cas, seuls les noms désignant des morceaux, des rythmes, des instruments de
musiques et des spectacles peuvent occuper la position de Cy. L’emploi de n3y est
alors impossible. Reprenons 1’exemple (5°) donné plus haut :

o .o v s u v
(52°) timsunmywisigifim:ypaiu

guitare le:p ciz-musj tro: k'mae  piPrush
guitare lexp cis-musj vielle khmer mélodieux
maja:y dae

une-fagon PART.

- « La guitare jouée avec la vielle khmere, c’est assez mélodieux (d’une certaine
facon) ».

o st o v e uu
(5b°) *tfiminuiauyeigiimn sy iin

guitare le:p n3y tro. k'mae  piPrush
guitare lexn n3y vielle khmer mélodieux
maja:y dae

une-facon PART.

En (5a°), ‘guitare’ en C, et ‘vielle’ en C; ont le statut de dispositifs, actualisés par
un sujet-agent qui n’est pas exprimé lexicalement.

Lorsque C; est un circonstanciel de moyen

Dans le cas ou C; est un instrument, cis-musj et n3y sont tous deux possibles, mais
marquent différents types de relations entre les arguments.

37a°) nyminsass i Suhing

thhamada: ke: le:p sej n3y rakaet
normalement 3PL. le:p badminton n3y raquette
- « Normalement, on joue au badminton avec des raquettes ».

37b°) uymedninsafaning

thamada: sej ke: le:p n3y rakaet

normalement badminton 3PL. le:p n3i raquette

- « Normalement, le badminton, on y joue avec des raquettes » (c’est I’instrument
pour jouer au badminton : ¢’est le seul moyen / la seule fagon de jouer).



190 Joseph Deth TACH

38a°) symimuniimyshing

thamada: ke: le:p sej ciz-musj ra:kaet
normalement 3PL. le:p badminton ci3-musj raquette
- « Normalement, on joue au badminton avec des raquettes ».

38b°) wymedmasityuthing

thhamada: sej ke: le:pn ciz-musj
normalement badminton 3pL. le:p ciz-musj
rakaet

raquette

- « Normalement, le badminton, on y joue avec des raquettes » (c’est une facon de
jouer, mais on peut faire autrement).

(37a°-37b°) sont trés proches sémantiquement, la différence réside dans le fait
qu’en (37a°), il n’y a pas de focalisation sur le dispositif, tandis qu’en (37b°), il y a
focalisation sur le dispositif qui correspond a la position de C,; déplacé en début de
phrase. nspy signifie que ‘raquette’ est 1’instrument permettant 1’actualisation du
dispositif (‘badminton’). En d’autres termes, ‘raquette’ (C;) définit le mode
d’actualisation du dispositif (jeu sportif : badminton) : la fagcon de jouer ; ke: (3PL.) a
le statut de sujet-actualisateur. En (38a°-38b°), avec cisz-musj, ‘raquette’ (en C;) ne
définit pas le mode d’actualisation du dispositif (badminton), mais dit que c’est une
fagon possible d’actualiser le dispositif (‘jouer au badminton’). ‘Raquette’ est un
moyen parmi d’autres de jouer au badminton.

Lorsque C; est assimilé a un dispositif

Dans cet emploi, /e;n n’accepte pas de C;. Le nom en position de C; ne peut pas
étre un nom désignant a priori un dispositif. Pour cerner le statut que confére le.nz, en
combinaison avec cis-muzj et nsy, a C;, il apparait nécessaire de contraster les
constructions comportant ciz-musj et n3y avec la construction directe.

392a°) Awunmywnentnismee !
1 2 o n

kom le:pn ciz-musj Kla:  tok-cst

NEG.MOD. le:p ciz-musj tigre  faire-confiance

msn  ban te:

NEG. obtenir PART.

- « Ne t’amuse pas avec les tigres, on ne peut pas leur faire confiance ».
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402°) amasutywifaudismsnatia
e o <& L3

Pagy  lexp ciz-musj kamp'ls.py projat
2sG. lemp ci3-musj arme attention
K'rusht'nak dvl ci:wst

danger atteindre vie

- « Si tu t’amuses avec les armes, tu risques ta vie ».

En (392°) et (40a°), I’activité du sujet-agent peut étre une activité qui n’a rien a voir
avec une activité ludique. En (39a°), ’activité peut étre le domptage ou la chasse etc.,
et en (40a°), cela peut étre du nettoyage ou une activité avec des armes dont le sujet-
agent ne maitrise pas le fonctionnement. Sans ci3-musj ‘tigre’ ou ‘armes’ seraient des
dispositifs actualisés par le sujet-agent en C,. ciz-mus3j met a distance le dispositif de
telle fagon qu’il conserve son autonomie par rapport au nom en C,. En d’autres
termes, ciz-musj dans ce cas signifie que C; n’est pas un dispositif pour le nom en
Co : il ne comporte ni régle ni principe (explicites), donc n’est ni controlable ni
maitrisable. Comparons avec :

39b°) fsu O pgnfademere !

kom le:pn o kMa:  tok-cst
NEG.MOD. le:p (0) tigre  faire-confiance
m3n ba:n te:

NEG. obtenir PART.

- « Ne joue pas avec les tigres ! On ne peut pas leur faire confiance » dans le sens
« Ne prends pas les tigres pour des jouets ! ».

40b°) s O mitfaqutiaymemanniiis
o <& <

Pagy  lexp o kamp*ls:py pro.jat k'rusht'nak
2s8G. lemp 0] arme attention danger

dvl ci:wst

atteindre vie

- « Tu joues avec les armes, tu risques ta vie. » (Tu prends les armes pour des
jouets...).

En (39b°) et (40b°), ‘tigre’ et ‘arme’, qui occupent la position de C;, sont assimilés
a des dispositifs, sujets a des manipulations de 1’actualisateur. Nous retrouvons le cas
de (24°-26°). Avec n3y a la place de ciz-musj, le sens est 1égeérement différent :

39¢°) finunlugentadsmers !

kom le:p n3y ka:
NEG.MOD. le:p n3i tigre
tok-c3t m3n ba:n te:

faire-confiance NEG. obtenir PART.
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- « Ne t’amuse pas avec les tigres, on ne peut pas leur faire confiance » dans le sens
de « Ne te mesure pas / ne rivalise pas avec le tigre ! (ne te crois pas plus malin que
le tigre etc....) ». A la différence des cas avec cis-musj, I’énoncé signifie que ‘tigre’
en C; n’est pas un co-actualisateur possible. Dans ce cas, le nom en position de C; ne
peut étre qu’un étre humain ou un animé, d’ou I’impossibilité de (40c).

40c°) *nisrafarifnudianmeniuaiis
o <& L3

Pagn  lexp n3y kampls:p pro.jat k'rusht'nak
28G. lemp n3y arme attention danger

dol ci:wst

atteindre vie

Synthése

Ce qui se répéte dans ce premier type d’emploi, du point de vue de la sémantique
de le:;n, c’est ’actualisation d’un dispositif par un nom pris comme un sujet. Cette
actualisation est une activité pour elle-méme. La variation tient aux propriétés
lexicales des arguments (C;, C et C;) du scénario. Du point de vue des constructions,
on a distingué deux cas : d’une part, lorsque le nom occupant la position de Cy ou de
C, désigne un dispositif ou un élément d’un dispositif (jeu, musique, etc.), le;n
signifie alors qu’il y a actualisation de ce dispositif. La notion de ‘jeu’ est déja
présente. D’autre part, lorsque le nom en position de C; est une entité associée a une
finalité externe (eau, maison, voiture, étre humain, etc.), le.n signifie alors que cette
finalité externe n’est pas prise en compte : ces entités deviennent des « dispositifs »
soumis a I’arbitraire de celui qui les actualise. Comme c’est le Cy qui transforme le
C; en dispositif, C, apparait comme définissant lui-méme les régles du jeu.

I11. DESCRIPTION DE /e:;1 DANS LES CONSTRUCTIONS A VERBES MULTIPLES

En khmer comme dans d’autres langues d’Asie du Sud-est, il est possible d’avoir
dans une méme proposition plusieurs verbes a la suite : Co+ Vi + V,... + V,+ (C)). Il
n’est pas rare de trouver dans une narration cinq a neuf verbes qui se suivent. Le
choix de parler de construction a verbes multiples (et non de construction a verbes
sériels) vise a faire entendre I’hypothése que dans une construction ou plusieurs
verbes se succédent :

- chaque verbe garde son statut de verbe avec son identité sémantique (le scénario).
Il n’y a donc ni grammaticalisation ni lexicalisation. Qu’il soit en position initiale ou
finale, le.n est toujours présent par son scénario ;

- la lecture de la séquence se fait de gauche a droite, au sens ou le verbe a gauche
définit 1’espace du verbe qui suit. Autrement dit, le verbe a droite apporte des
spécifications (qualitatives) au verbe qui le préceéde: il fournit des éléments
d’interprétation de I’événement posé par le verbe qui est a sa gauche ;

- le verbe ‘dominant’ est le dernier verbe. Mais en méme temps, c’est le verbe a
gauche qui sélectionne le verbe qui suit ;
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- la combinatoire V;+ V,... + V, ne se joue pas au niveau des formes, mais doit
étre calculée au niveau des scénarios des verbes dans chaque construction
syntaxique.

le;n peut occuper la position initiale (V;), médiane (V)), et finale (V,). Selon la
position qu’il occupe, /e.n ne contribue pas de la méme fagon a la construction du
sens de la proposition. Dans le cadre de cette étude, nous étudierons quatre
constructions syntaxiques différentes :

- le;n occupant la position V,, sans C; : Co+ V |+ len+ O ;

- le:pn occupant la position de V, avec C; : Co+ Vi +len+Cy

- le:n occupant la position de V,, avec réduplication : Cy+ V+ len; + lep; ;

- le:p occupant la position de V, : Cy+ lejn + V.

1. Vi +le:p (sans Cy) ; le:p est le dernier verbe (V,)

Commencer 1’étude de le;n dans les constructions a verbes multiples par la
construction dans laquelle le;n occupe la derniére position nous permet de mieux
cerner ’apport sémantique de ce verbe dans ce type de construction, dans la mesure
ou le;n y apparait de facon plus fréquente, d’une part, et d’autre part parce qu’il y
conserve une interprétation proche de son emploi en tant que verbe seul. Lorsque le.n
occupe la position finale, le;n ne sélectionne pas les verbes a sa gauche ; tout verbe
est a priori possible : ‘étudier’, ‘marcher’, ‘manger’, ‘boire’, ‘parler’ etc.

41°) Dialogue a propos des ¢tudes de khmer (= 6°)

S; : nud]signijiid ?

Pagn  risn k'maer dasmbej thwe:  Pej
28G. étudier khmer afin de faire  INDEF.
- « Tu apprends le khmer pour faire quoi ? ».

So : g]ssauis

K'nom risn le:pn
18G. étudier le;p
- « Japprends pour le plaisir (j’apprends pour apprendre) ».

42°) figams maBunwiuiie

kom k'sy koat  koat  nidjisj lep te:

NEG.MOD étre en coléere  3sg 3sg parler lep part.

- « Ne lui en veux pas, il plaisantait / te taquinait (parler pour parler, sans aucune
conséquence ni raison ».
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43°) nasansneugayyieidnan
v 1

roal Ipisc  misn  m’noh crasn
chaquesoir avoir  personne beaucoup

das le:p

marcher le:p

- « Tous les soirs, il y a beaucoup de monde qui se promene ».

44°) Une mére demande a son fils ce qu’il est en train de faire. Ce dernier lui
répond : guytusairi]m

k'nom Paykoj le:n ka:xp  kroaj
Isg. s’asseoir le:p coté extérieur
- « Je prends I’air dehors ».

Dans ces quatre exemples, le;n signifie que 1’activité exprimée par V| n’a pas
d’autre finalité qu’elle-méme. le;n ‘détéléonomise’ le Vi, il met en suspens toute
finalité qui peut étre associée a V. Une activité telle qu’‘étudier’ (41°) est associée a
un objectif : acquérir des connaissances, trouver du travail, etc. Dans sa combinaison
avec le;n, ‘étudier’ n’est plus qu’une activité pour elle-méme. Il en va de méme pour
‘parler’ (42°), ‘marcher’ (43a°) et ‘s’asseoir’ (44a°), etc. Le ‘sens’ du plaisir, vient du
fait que I’on fait quelque chose (‘étudier’) indépendamment de tout objectif a
atteindre. Dans le cas ou V; posséde un C;, la part de le;n dans la construction du
sens reste la méme.

45°) En attendant que le repas soit prét, I’hote dit a son invité.

mnsianninsiisiel
pam sandaecdej le:n §3n toi
manger cacahuéte le:p attendant aller

- « Prenez des cacahuétes en attendant (pour passer le temps) ». Dans ce cas, le;n
porte sur tout le groupe verbal « manger- cacahuéte ».

2. C0+ Vl + le.:]’l + C]

Dans le cas ou le:n en position de V,, comporte un Cy, il existe deux constructions.
La premiére concerne le cas ou le nom en C; désigne un jeu, un instrument ou
morceau de musique, théatre, cinéma, etc. : il correspond a priori a un ‘dispositif’
défini par des reégles ou des prescriptions. Le fonctionnement de /e est alors le
méme que celui que I’on a décrit pour la construction ou il est le verbe unique.

o Lo e o
46°) g@%ﬁj SRR cﬂu

koon  k'mom  risn le:p violon
enfant 1sg étudier le:p violon
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- « Mon fils prend des cours de violon (il apprend a jouer du violon) ». ‘Jouer +
violon’ constitue la finalit¢ de ‘étudier’ : ‘jouer du violon’ s’inscrit dans I’espace
défini par “étudier’, il indique en quoi consiste I’activité d’“étudier’.

La deuxiéme construction concerne le cas ou le nom en C; désigne un ‘lieu’ ou un
étre humain ayant des relations avec le sujet actualisateur (amis, parents etc.). Dans
ce cas, le;n sélectionne un nombre restreint de verbes en position de V; : ‘rester’,
‘dormir’, ‘se tenir debout’, ‘marcher’, ‘aller’, ‘venir’, ‘s’asseoir’, c¢’est-a-dire des
verbes qui ont des rapports avec ’espace. Soulignons que la présence de 1’un de ces
verbes en V| est obligatoire.

47°) gishsapnmingwm g

k'nom nsi le:p srok-baray musj  Patst
Isg. rester lemp France 1 semaine
- « Je reste profiter de la France pendant une semaine ».

48°) igsndfigen Gnpies rehummi oy

t'naj saw t'hpaj  Pactst nih k'nom
jour samedi jour dimanche deict  1sg.
toi de:c  lep sa’mot

aller dormir le:p mer

- « Ce week-end, je vais a la mer (je vais me reposer a la mer et profiter de la
mer) ».

49°) wargugisnypeunitimyien
v L3 n

pe:l co:l c'nam  s3h t9i le:n mag-?29§
moment entrer année étudiant aller le;p parents
tam kraet

suivant province

- « Au moment du nouvel an, les étudiants vont rendre visite a leurs parents dans
les provinces ».

Dans ces trois exemples, le procés exprimé par le V; (position ou déplacement)
confére au nom pris comme C; le statut d’un lieu. La présence du C, en ce lieu étant
a priori liée a un projet du C,. le;n présente cette localisation comme étant sa propre
finalité : il s’agit de ‘profiter’ du lieu. Si C; est un humain (49°), Cy n’a pas d’autre
finalité que la présence des personnes désignées par le C;, d’ou le sens de « rendre
visite ».
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3. Réduplication de lecpen V, : Co+le;p +x2/ Cy+ Vi + le:p + x2

En khmer, le terme de réduplication recouvre un ensemble de phénoménes
linguistiques relativement hétérogénes’ :

- 1. la réduplication stricte ou la réduplication a I’identique de forme FF (F désigne
la forme rédupliquée) ;

- 2. les mots échos : F F’. La 2° occurrence de la forme est une forme « altérée » ;
exemple : comnej-comnok, comnej désigne ce qui est de I'ordre du « manger », et la
forme écho, « les aliments comme un ensemble hétérogene » ;

- 3. les expressifs ou idéophones de forme FF ou FF’. F n’est pas / plus une unité
autonome. Exemple : ro;pe:-ro;naj ‘étre bruyant, étre perturbant’ ;

- 4. la réduplication notionnelle. Il s’agit d’une construction qui associe deux
formes soit quasi-synonymes soit antonymes pour former une nouvelle notion
complexe ; exemple : Poipok-mada:j « pere-mére » signifiant « parents » ; ou encore
ca:n-c'nay « assiettes/bols-casseroles », qui signifie « la vaisselle, les ustensiles de
cuisine en général »... .

le:p rentre dans la réduplication stricte. Ce type de réduplication concerne aussi
bien les noms que les verbes (les qualificatifs peuvent étre aussi considérés comme
verbes en khmer). Dans son article, D. Paillard propose d’étudier la réduplication du
nom et de I’adjectif comme correspondant a une pluralisation qualitative : « La
réduplication signifie la construction d’une série d’occurrences, ou chaque
occurrence a son identité propre bien que non spécifiée (un nom rédupliqué ne peut
pas désigner une classe, qu’elle soit générique ou encore définie contextuellement ;
avec un Adj, chaque occurrence de la propriété désigne une réalisation particuliere de
la propriété) ».

En ce qui concerne la réduplication du verbe, il convient de distinguer la
réduplication de la répétition. On parle de réduplication lorsqu’une méme forme
verbale se dédouble avec une accentuation faible sur la premiére et forte sur la
seconde. La forme rédupliquée est alors notée par la graphie du chiffre ‘2’ allongée®.
Dans le cas de la répétition, 1’accent porte de fagon égale sur chacune des formes.
Dans I’écriture, la forme répétée du verbe est réécrite entiérement’.

50°) nisnsadeautdsainningh |

wizs  lep le:pn m3n chp ms3n somra.? tae

3sG. lep le:p NEG.  arréter NEG.  reposer seulement
madvy

une-fois

7 PAILLARD, Denis, «La réduplication du Nom et de I’Adjectif en khmer: identité et
pluralisation », [in] S. Osu, G. Col, N. Garric & F. Toupin (éds), Construction d’identité et
processus d’identification, Bruxelles, Peter Lang, 2010, pp. 569-586.

8 4. Dans notre étude, on adoptera la notation “x2” dans les traductions mot-a-mot.

® Dans notre systéme de traduction mot-a-mot, nous réécrirons le mot entiérement.
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- « Il joue et il joue sans du tout s’arréter ni se reposer ! ».

51°) sn ﬁatgﬁgiﬂ st]siel

ot dsp thwe:  Pej k'nom  risn risn toi

NEG. savoir faire  INDEF. 1SG. étudier étudier aller

- « Ne sachant pas quoi faire, j’étudie et étudie » (sans voir le bout, sans voir de
finalité).

Dans les exemples (50°) et (51°), nous considérons qu’il y a répétition du verbe. En
(50°), la répétition signifie que I’activité se prolonge indéfiniment ; on ne sort pas de
I’activité de « jouer ». En (51°), Sy ‘étudie’ pour ‘étudier’, il n’y a pas d’échappatoire
pour lui, en dehors d’“étudier’. A la différence de ‘étudier + lejn’ en (6°) ou ey
occupe la position de V, signifiant que le sujet-agent n’associe aucun but a son
activité d’‘étudier’, dans le cas de la répétition combinée a t9¢ ‘aller’, cela signifie
qu’il existe peut-&tre un but, mais que le sujet-agent ne le pergoit pas : ‘¢ca méne la ou
¢amene’.

La réduplication du verbe est limitée a des constructions syntaxiques spécifiques.
Tout verbe ne peut pas étre rédupliqué. Tous les verbes d’état, de qualité ou de
propriété peuvent étre rédupliqués sans contrainte pour ce qui est de la position
syntaxique'®. La réduplication vaut tant pour le verbe seul que pour le verbe en
position de V,, dans des constructions a verbes multiples, comme dans (52°) et (53°).

o e
52°) ngpuoredqumen !

wiz  Ipp Inp te:
33G. étre-idiot x2 PART.
kom prokan wi3
NEG.MOD. tenir-rigueur 3SG.

- « Il est un peu idiot (il ne 1’est pas vraiment), ne lui en veux pas ! ».

53a°) tguitdingmiiabeagn ?

Zhaen rot Jiit Jit opcsy

2SG. courir €tre-lent x2 ainsi
me.c c'meah  ke:
comment vaincre 3PL.

- « Si tu cours lentement comme ¢a, comment esperes-tu battre les autres ? ».

En (52°), la réduplication de ‘étre idiot’ signifie que le sujet ne vérifie pas la
propriété ‘étre idiot’, propriété qui s’oppose a ‘ne pas étre idiot’, ce qui
correspondrait a une caractéristique stabilisée de la personne. Ici, ‘étre idiot’ est

19 PAILLARD, D., loc. cit.
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percu a travers des manifestations ponctuelles, comportement ou propos '' .
L’explication de (53a°) nécessite une comparaison avec la forme non rédupliquée de
‘étre lent’ dans la méme séquence.

53b°) fniatin O srjasay:is ?

Pohaey rot Jit o opcsy  me:c
2SG. courir  €étre-lent (0] ainsi comment
c'neah ke:

vaincre 3PL.

- « Si tu cours lentement comme ¢a, comment esperes-tu battre les autres ? ».

Dans les deux cas, avec ou sans réduplication, ji:t occupe la position de V,, dans la
construction a verbes multiples. Il spécifie / qualifie 1’activité qui est marquée par le
verbe a sa gauche (‘courir’). En (53b°), sans la réduplication, ‘étre lent’ confére une
qualification globale, en générale a l’activit¢ du sujet-agent. Avec réduplication
(53a°), cela signifie que la personne court ‘lentement’, mais de facons inégales :
chaque actualisation de ‘courir’ vérifie / incarne de fagon singuliére la propriété
« étre lent ».

Le cas de la réduplication des verbes renvoyant a des activités, est quelque peu
différent. Lorsqu’un verbe d’‘activité’ est employé comme verbe seul, la
réduplication est possible pour tous les verbes, ce qui n’est pas le cas pour les
constructions a verbes multiples.

Dans les constructions & verbes multiples, on ne peut pas avoir de réduplication du
Vi, mais uniquement celle du V, et cela ne vaut que pour un nombre de verbes
restreint. Dans le cadre de cet article, il ne nous est pas possible d’identifier et de
caractériser les verbes faisant partie des possibles et des impossibles. Nous nous
limiterons a I’étude détaillée de trois verbes, dont /e.p.

Réduplication des verbes employés seuls

Dans ce type de construction, la réduplication est possible pour tous les verbes.
Cependant la présence d’un C; n’est pas admise dans cette construction.

O BB 5e 8 o .
542°) firodndifispadinndyugapamig

mas3l men k'nmom  das das srap-tae k's.pn
hier DEICT. 1SG. marcher x2 soudain voir
monoh rot c'aor-las

humain courir  paniquer.

- « Hier, pendant que je marchais, soudain j’ai vu les gens courir dans la panique ».

' PAILLARD, D., ibid., p. 193.
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55a°) Le locuteur décrit son aventure en voiture : gsfinajantiinsaims !
1 v

k'nom bask bask  srap-tae Pvh pllsw
1sG. conduire x2 soudain finir chemin
- « Je conduisais, je conduisais, et tout d’un coup plus de route ! ».

oy #a.s o
55b°) gmﬁnqpsLﬁnmﬁﬁmﬁgi

k'nom bask bask  lan srap-tag Pvh pllsw
18G. conduire x2 voiture finir chemin

56a°) g9

k'nom le:pn le:n ro.y ceh
1SG. le:p x2 salle  briler
- « J’étais en train de jouer, la salle a pris feu ».

56b°) *&unotiminaias

k'nom le:p le:p gita:  rom cheh
18G. le:pn x2 guitare salle  briler

Dans ces exemples, la présence d’un C; n’est pas possible (55b°), (56b°). La
réduplication signifie que ‘marcher’, ‘dormir’, ‘conduire’ ou ‘jouer’, ne désignent
pas une activité suivie du sujet, mais des ‘états’ passagers. En (54a°), le locuteur ne
décrit pas I’activité de ‘marcher’, mais décrit I’état dans lequel il se trouvait. Cet état
est passager et hétérogéne : ‘je marchais plus ou moins vite’, pendant un temps
limité. Dans ce sens, le premier verbe signifie qu’il y a I’événement, et la forme
rédupliquée dit que cet événement est a interpréter comme une propriété non
stabilisée du sujet. Il en va de méme pour les autres exemples. Comparons les
énoncés ci-dessus avec la construction avec kvmpoy « €tre en train de » placé devant
le verbe.

~

oN L& m s o o .
54b°) djwiy gﬁt}ﬁiﬁiLﬁ.ﬂmﬁm}mﬁ%ﬁj‘Jimmﬁ%

mas3l men k'nom kvmpony das
hier DEICT. 1SG. en-train-de marcher
srap-tae k'o.n  moanoh rot crfao-lao
soudain voir humain courir paniquer.

- «Hier, j’étais en train de marcher, soudain j’ai vu les gens courir dans la
panique ». Avec kvmpon, il y a centrage sur 1’activité : ‘j’étais en pleine activité de
marcher’. Dans ce cas, il est possible d’avoir un C;.

56¢°) gfnmasmtmipntiininaies
1

k'nom kompon le:pn giita:  srap-tae ro.y c’eh
ISG. en-train-de le:pn guitare soudain salle  briler
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- «Jétais en train de jouer a la guitare, tout d’un coup la salle a pris feu »
(I’activité était & son paroxysme) »'%.

Réduplication de le:p en V),

Comme nous I’avons signalé, en position V, peu de verbes d’‘activité’ peuvent étre
rédupliqués. Examinons trois verbes qui peuvent étre rédupliqués en position de V,, :
rot « courir », loot « sauter », knntrea? « tirer brusquement », le;n « jouer ». Tous ces
verbes peuvent étre employés comme verbes seuls et expriment des activités.
Lorsqu’ils apparaissent en position V,, ils apportent des spécifications / qualifications
au V] .

57°) sismiunoysmesnamsmaia ?

mec wis das rot rot do:c misn  neak
pourquoi 3SG. marcher courir x2 comme avoir  pers.
na: de:n opcsy

INDEF. chasser ainsi
- « Pourquoi il marche en donnant I’impression qu’il court, comme s’il y avait
quelqu’un qui le poursuivait ? ».

58a°) nimanaguniiniganii

wiz  rot loot loot mok  pi: wi3
3SG. courir sauter x2 venir  de 3sG.
ro:bush N
étre-blessé jambe

- « Il court en sautillant, parce qu’il s’est blessé a la jambe ».

Dans (57°) et (58a°), les verbes rédupliqués en position de V, apportent des
spécifications aux verbes en position de V. Mais, comme nous I’avons vu plus haut
pour le:p, le verbe en V,, sans réduplication fait déja ce travail de spécification. Nous
allons comparer les spécifications marquées par la forme non rédupliquée et par la
forme rédupliquée. Pour ce faire, nous ne prenons pas la combinaison de « marcher »
et «courir », car les propriétés sémantiques des deux verbes ne permettent pas
d’avoir une combinaison sans réduplication du V,. Prenons d’abord les verbes loot
« sauter » et kvntrea? « tirer brusquement ».

12 Signalons qu’il est possible d’avoir kvmpoy avec la réduplication du verbe :
54¢®) djaimsanmiiapaniinnimusagtimngn

massl men k'nom kompoy das das
hier déict. Isg. en-train-de marcher x2
srap-tae k' manch rot crao-las

soudain  voir humain courir paniquer.

- « Hier, j’étais en train de marcher, soudain j’ai vu les gens courir dans la panique ». Ce cas ne
sera pas traité ici.
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58b°) nardans O mesansmem

Pagn ot loot o ba:n loot ban  cyay
28G. courir sauter O obtenir sauter obtenir étre-loin
- « Tu cours pour sauter si tu veux sauter loin ».

59a°) Legon d’aviron : nnfﬁfﬁ]_@ﬁnmﬁh gmelufinf]enimmimngie)n

Pagn  caew  kontrea? kontrea??vpcsy

28G. ramer tirer-brusquement x2 ainsi
tuk ot 19t mok

canot nég. aller  avant

hasj  ctap hot tist

et rapidement fatiguer en-plus

- « Si tu rames en tirant brusquement comme ¢a, le canot n’avance pas vite, et en
plus, tu te fatigues trés rapidement ».

59b°) Legon d’aviron : aa%&mwﬁ O siffngmetnainf]enfimmindig)s

Pagn  casw  kontrea? o opcsy

28G. ramer tirer-brusquement 0] ainsi
tuk ot toi mok

canot nég. aller  avant

hasj  ctap hot tist

et rapidement fatiguer en-plus

- « Si tu rames en tirant brusquement comme ¢a, le canot n’avance pas vite, et en
plus tu te fatigues trés rapidement ».

La différence entre (58a°), avec réduplication, et (58b°), sans réduplication, est plus
perceptible que celle entre (59a°) et (59b°). En (58a°), la réduplication de ‘sauter’
spécifie la fagon dont la personne court. La réduplication signifie que la personne ne
saute pas vraiment, mais elle court en faisant des petits bonds par moments. Chaque
bond est une facon singuliére de sauter / bondir, donc une fagon singuliére de courir.
En (58b°), sans la réduplication, ‘sauter’ en V, est la finalité de ‘courir’ en V,, ce qui
donne un ‘contenu’ a I’activité de courir. Ici, ‘sauter’ non rédupliqué en V, ne
renvoie plus a des événements actualisés dans le temps, mais a un type d’activité.

La différence entre (59a°) et (59b°), réside dans le fait qu’en (59a°), avec la
réduplication, ‘tirer-brusquement’ n’est pas une activité ‘homogeéne’, mais se
manifeste de facon singuliere a chaque fois : la personne ne tire pas de la méme
fagon, avec les mémes forces a chaque fois qu’elle donne le coup de rame. En (59b°),
sans réduplication, ‘tirer-brusquement’ désigne la facon dont la personne donne des
coups de rames en général.

Regardons a présent le cas de le;n en comparant la série a (forme non-rédupliquée)
avec la série b (forme rédupliquée) :
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602°) aus)stun O wrfasmaes ?
£ n

Pagn  risn le:n o opcsy  Poykal ceh
28G. étudier le:xn 0] ainsi  quand savoir

60b°) nasf] s gusfasmanss ?

Pagn  risn le:pn le:p Popcsy  Poyka:l ceh

28G. étudier le:xn x2 ainsi  quand savoir

- «Si tu n’apprends pas sérieusement, quand est-ce que tu vas connaitre ta
lecon ? ». Nous avons vu en 2.1 (41°) que /ey (sans réduplication) en V,
‘détéléonomise’ le verbe en V : I’activité est une activité pour elle-méme. Le sujet-
agent n’associe aucune finalité a cette activité. Or, dans le contexte des exemples
(60a°-60b°), la finalité est présente, d’ou I’impossibilité d’avoir le;n seul en V, en
(60a°). En (60b°), I’activité d’‘étudier’ est associée a un but au départ, mais le sujet-
agent ne le prend pas vraiment en compte, d’ou la traduction par « pas-sérieux ». La
forme rédupliquée signifie que c’est par moments, de facon singuliére a chaque fois,
que le sujet-agent ne tient pas compte de la finalité associée a I’activité d’“étudier’. Il
ne le fait pas de fagon générale. La finalité (‘acquérir des connaissances’) se
maintient, a la différence de la forme non-rédupliquée ou toute finalité est absente.

Dans les séries (60°-61°), la forme non-rédupliquée et la forme rédupliquée
recoivent des interprétations treés différentes.

60a°) sflisnsa O

das le:p o
marcher le:p (0)
- « se promener » (marcher sans but).

60b°) sflinsng

das le:pn le:p
marcher le:p x2
- « marcher sans faire d’effort pour atteindre le but ».

61a°) s O

nam le:n o
manger lexp o
- « manger pour manger » (manger pour le plaisir, par gourmandise).
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61b°) misarsg

am le:p le:p

manger le:p x2

- « manger sans se presser (qu’il s’agisse de combler sa faim ou de terminer
I’assiette) ». On retrouve dans ces exemples les mémes gloses que dans la série
(59a°-59b°). Avec la forme non rédupliquée, 1’absence de finalité pour I’activité
qu’exprime V; est ‘homogéne’ / ‘permanente’, tandis qu’avec la forme rédupliquée
I’absence de finalité est présentée en dehors de toute stabilisation, ce qui a pour
conséquence son maintien dans 1’espace de 1’activité.

Syntheése

La réduplication de le.n en position de V, signifie que 1’absence de finalité liée au
procés de V; est présentée comme ponctuelle, et chaque absence est singuliére et ne
donne lieu a aucune stabilisation.

4. le:;p comme V; avec ou sans C; : Cy+ lexn + 'V,

Contrairement a la position V,, ou le;n ramene 1’activité téléonomique du V, a une
activité pour elle-méme, sans finalité externe, le;n comme V), signifie que le proces
exprimé par le V, doit s’interpréter comme relevant de 1’espace du ‘jeu’. Selon les
propriétés des verbes en V,, I’espace du ‘jeu’ ne s’interpréte pas de la méme fagon.

62°) saps

le:p pusn
le:p cacher
- « Jouer a cache-cache ».

63°) Un groupe d’enfants est en train de chercher un jeu a jouer et I’un d’eux dit :
msti]e dE{Rgifning

tah le:p risn

part le:p étudier

Pagn  t'we:  kru: k'nom  thws:  ssh
28G faire  professeur 1sG faire  éleve

- « Jouons a I’école, tu fais le prof et moi je fais 1’éléve ». Pusn en (62°), ‘se
cacher’, renvoie a la fois a l’activité, mais désigne également un jeu d’enfants
pratiqué dans de nombreuses sociétés. le;n confére & pusn son statut de dispositif (en
tant que type de jeu, avec ses propres régles et principes). Le cas de risn ‘étudier’ en
(63°) est un peu différent. ‘Etudier’ ne désigne pas un jeu en tant que tel, mais une
activité avec une finalité externe. A la différence du cas ol risn est a gauche de le;n
(41°) signifiant qu’‘étudier’ est une vraie activité, mais dépourvue de toute finalité
externe, le procés exprimé par risn en position de V, en (63°) devient un ‘jeu de
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roles’. Dans le premier cas, le;n spécifie en quoi consiste I’activité de risn ‘étudier’
(étudier pour étudier, étudier pour le plaisir). Dans le deuxiéme cas (lorsque /e;n est a
gauche de risn), le;n signifie qu’il y a jeu et risn spécifie en quoi consiste ce jeu.
C’est dans ce sens qu’il faut entendre « ri3n s’inscrit dans 1’espace du ‘jeu’ » ou « le
premier verbe construit ’espace du deuxiéme verbe ».

Dans I’exemple (64°), le contexte n’est pas vraiment un contexte de jeu.

64°) Pendant la gréve des transports, S; demande a Sy s’il est partant pour aller au
cinéma a pied. Syréplique :
(n) snssdmrnadieie

(Pasp) le:n das Papcsy  Pat toi te:

(2sG.) le:p marcher ainsi  NEG. aller  PART.

- « Si tu t’amuses a faire le chemin a pied, dans ces conditions je n’y vais pas ».
Dans cet exemple (64°) Sy ne considére marcher que comme 1’activité de marcher.
L’objectif d’« aller au cinéma », n’est pas pris en compte. Du point de vue de S,
‘marcher’ devient une sorte de jeu pour S;, au sens ou « se fatiguer pour se fatiguer,
se fatiguer pour rien ». ‘Aller au cinéma’ n’est par une finalité pertinente qui justifie
de tels efforts. Ici encore, V, (‘marcher’) spécifie en quoi il y a jeu.

Dans les exemples (65a°-68°), dans leur combinaison avec le;, les verbes en
position de V, ne renvoient pas a un type de jeu :

65a°) Pendant une partie de cartes, S, reproche a S sa facon de jouer :
intshE AT Mk AL

ke:  lexp Pvykoj krop  k'nizs  Paen  lery chy:
3pL.  lep s’asseoir complet RECIP.  2SG. le:y étre-debout
- « Tout le monde joue assis, et toi tu joues debout ! ».

Dans le contexte de 1’exemple (65a°), Pvpkoj ‘s’asseoir’ en V, ne spécifie pas le
jeu, mais la position de ceux qui actualisent le jeu. Le dispositif (jeu ou instrument de
musique, etc.) peut étre réintroduit comme C,; de le:yy. Dans le méme contexte on peut
avoir le;y a droite de Popkoj ‘s’asseoir’ avec une interprétation trés proche ; en
(65b°) :

65b°) Pendant une partie de cartes, S, reproche a S; sa fagon de jouer.
R EIIA (AlmahI A

ke.  Poykoj le:n krop  k'niz

3PL. s’asseoir le:p complet RECIP.

Pagn ¢ lexy

2sG. lemy étre-debout

- « Tout le monde s’assied pour jouer, et toi tu te mets debout pour jouer ! ». En
(65a°) comme en (65b°) ou le dispositif est présent dans le contexte, mais non
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exprimé lexicalement, il est possible de I’introduire en position C; de le:yy. Dans
I’exemple (65b°), la traduction est proche de (65a°), mais le:y ne fait pas le méme
travail dans les deux exemples. Dans (65a°) ou le:y occupe la position de V, Pvykoy
indique la position a adopter pour ‘jouer’ (actualiser le dispositif : jeux, instruments
de musiques etc.) : cela fait partie des régles du ‘jeu’. En d’autres termes, ?vykoj dans
ce cas donne le contenu, le fondement ‘normatif” ou ‘prescriptif’ 1ié au dispositif en
question : jeux de cartes, xylophone, vielle khmére etc.

En (65b°) ou le.n est en V,, le:n est pris comme finalité de la position assise. 2oyke;)
(“position assise’) n’est pas présentée comme liée a la prescription contenue dans le
dispositif, mais comme un événement contingent. Le dispositif peut étre un
instrument de musique, par exemple, dont [’actualisation n’implique pas
nécessairement la position assise. Mais dans ce contexte les autres membres de
I’assemblée, a I’exception de S;, choisissent la position assise. Ainsi, en (65a°) c’est
Popkoj (‘étre assis’) qui dit en quoi le;n fait sens ; en (65b°), c’est le.n qui dit en quoi
‘la position assise’ fait sens'.

Dans un autre contexte tel que celui de (63°) avec ‘étudier’, le;n Ppykoj peut
s’interpréter comme un jeu de roles. Dans ce cas, il est impossible d’introduire un C,
a droite de ley :

65¢®) Un groupe d’enfants est en train de chercher un jeu a jouer et I’'un d’eux dit :
s siuhE R aE{RSiE fing

tah  lexp lankuj

part lemqp s’asseoir
Pagn  t'we:  kru: kpom — t'ws:  s3h
28G faire  professeur 1sG.  faire  éléve

- « Jouons a s’asseoir, tu fais le prof et moi je fais 1’éléve ». Dans ce cas, ‘étre
assis’ devient un jeu avec ses propres prescriptions définies collectivement par les
joueurs avant de jouer : s’asseoir sans bouger, le plus longtemps possible, etc.

66°) minsanng:Aigunwaniepiaifinm gy
& 1 ¥

ba:ray len  ctnedh ?Pislay  daojsa: Thierry Henry  ley ke

France le:p gagner Irlande gracea Thierry Henry le: mauvais

- « Si la France a battu (gagné) I’Irlande c’est parce que Thierry Henry a triché ».
Ici, ‘gagner’ spécifie le résultat du jeu, et ‘tricher’ spécifie la facon dont le
footballeur frangais a actualisé les régles du ‘jeu’ de foot. Ainsi les Frangais ont
‘gagné’ dans le cadre d’un jeu ; et le footballeur a ‘triché’, violé les regles ou les
prescriptions établies. cneah ‘gagner’ est un verbe ‘résultatif’, il ne désigne pas une
activité. Pour cette raison, il ne peut pas étre associé a une activité assimilable a un
jeu. k'o:c ‘étre mauvais, se détériorer’ spécifie le mode d’actualisation marqué par

13 A ne pas confondre Ppykoj le;n « s’asseoir + jouer » en (65b°), ot le;n peut admettre un Cj,
avec Pvpkoj le;n « s’asseoir + jouer » vu en 2.1 (44°) ou le;n n’accepte pas de C;.
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le:y (ou un autre verbe : ro-k-si: k'ooc « faire des affaires + k’ooc », qui signifie
« tricher dans les affaires, ne pas respecter les régles des affaires »).

67a°) mimsisinisamagnigmanamese

koat le:p sasc  crasm nah tok-c3t koat

3G lep rire beaucoup trés faire confiance  3SG

Pat  bamn te:

NEG obtenir PART

- «1l plaisante beaucoup (il prend tout a la légeére), on ne peut pas lui faire
confiance ». L’exemple (67a°) présente un autre cas de figure. Sasc ‘rire’ ne peut étre
ni un ‘jeu’ ni une fagon d’actualiser un dispositif (un jeu, un instrument de musique
etc.). A la différence de (66°) ou le dispositif (‘jeu de foot’) est présenté dans le
contexte que 1’on peut réintroduire a la place de C, de le.y dans la phrase, en (67a°) il
est impossible d’introduire un C; a droite de le.y.

le:p-sasc, est considéré comme un mot composé€ ou une expression idiomatique /
figée. Notre question est de déterminer la part respective de 1’un et de 1’autre dans la
construction d’un ‘mot-composé’. Comparons (67a°) avec (67b°) :

67b°) matununuafeamnigninmanamere

koat sasc  le:p crasn nah faire confiance 3SG

3SG  rire le:p beaucoup treés faire-confiance 3SG

NEG obtenir PART

NEG obtenir PART

- « Il plaisante beaucoup, on ne peut pas lui faire confiance ». En (67a°), la
personne a tendance a tout considérer (toute activité) comme un jeu, et & en rire.
Dans (67b°), ce que dit la personne n’a pas d’autre visée que le dit lui-méme. Pour
(67a°), on retrouve le schéma de combinaison de V; et V, vu jusqu’ici : le;n pose
qu’il y a ‘jeu’ et sasc dit que tout ce qui est dans cet espace n’a pas a étre considéré
comme important.

Dans I’exemple (68°), le verbe en V, est un verbe qui exprime non pas une activite,
mais une qualité.

68°) tii ! sisssnriiys !

jith  ?a: nih le:n me:n

PART ANAPH DEICT lep  vrai

- « Mais, c’est qu’il le fait exprés, celui-1a ! ». (Il le fait vraiment, il ne plaisante
pas). Lorsque le V, est un verbe de qualit¢é comme dans (68°), le V, qualifie
I’actualisation marquée par len. L’activité est donnée dans le contexte ou dans la
situation. le;n signifie que I’activité dont il est question est considérée comme un
jeu : sa finalité n’est pas prise en compte.
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Avant de conclure sur I’étude de le;n dans les constructions a verbes multiples,
examinons deux exemples ou /e; occupe toutes les positions de V.

69a°)

S; : shumeniaaifuls ?

me:c ban  Pacy  le:p sej t'mas  n3p

comment obtenir 2SG le:n badminton moment DEICT.

- « Pourquoi joues-tu au badminton a cette heure-ci ? ».
So : whfE gAY
1

ot Pgj thwe:  klmom lexp le:p
NEG. faire-confiance 1SG le:p le:p
- « Comme je n’ai rien a faire, je joue pour passer le temps ».

69b°) tshseun snrfarbsaga | ?

lexn  lexp le:p opcsy  me:c c'neah  ke:

lep lemp x2 ainsi  comment gagner 3PL.

- « Si tu ne joues pas sérieusement comme tu le fais (si tu ne t’appliques pas),
comment tu peux gagner!?». En (69a°), nous avons deux occurrences de lep,
comme V; et comme V,. En (69b°), nous avons trois occurrences, comme V; et
comme V,, et la troisiéme est la forme rédupliquée de V,. L’exemple (69a°) signifie
que le locuteur vient jouer pour passer le temps : I’actualisation du jeu ne prend en
compte ni les régles du jeu, ni le cadre du jeu (pas de compétition, etc.). En (69b°), la
personne joue (au badminton) dans le cadre d’une compétition, ce qui suppose que la
personne doit s’appliquer pleinement. /e;n en V, signifie qu’en fait la personne ne
s’applique pas. La forme rédupliquée signifie que ce manque d’application varie dans
le temps.

Syntheése

Dans la construction ou /e;n est en position de Vi, nous avons distingué trois cas
selon la nature du V; : le procés est ramené a une activité ludique (c’est-a-dire prise
pour elle-méme) : cf. ‘le.n + étudier’, « jeu de roles » (63°), ou ‘le;n + marcher’ (64°)
« marcher pour marcher, donc se fatiguer pour rien » ; le procés est interprété comme
faisant partie du jeu : ‘jouer + gagner / perdre’ ou ‘jouer + tricher’ (66°) ; le procés
donne la clef d’interprétation de 1’espace du jeu ; il donne les régles du jeu (65°) ou il
qualifie le jeu (68°) et (69a°-69b°).

CONCLUSION
La description de le;n proposée dans cet article s’attache a rendre compte de la

‘cohérence’ sémantique et des régularités syntaxiques qui sous-tendent les valeurs et
emplois de ce verbe a I’intérieur du systéme verbal de la langue khmére, un systéme
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que partagent beaucoup de langues de la région. La caractérisation d’un verbe
comme le;n en termes de scénario montre qu’il est possible de rendre compte de la
diversité d’emplois et de valeurs du mot sans recourir a la notion de
‘métaphorisation’, de ‘grammaticalisation’ ou de ‘lexicalisation’. Dans chaque
emploi et valeur, les éléments du scénario — bien qu’ils se redéploient sous
différentes formes, correspondant a différents termes de la relation syntaxique — sont
toujours identifiables.

Les problémes, les enjeux théoriques et méthodologiques soulevés a propos de le:n
ne s’appliquent pas uniquement a ce verbe, mais a la quasi-totalité des verbes en
khmer. On rencontre en outre des problémes analogues dans de nombreuses langues
d’Asie du Sud-Est, comme le thai, le lao, le vietnamien'*, etc.

“ Voir BISANG, W., « Verb serialization, grammaticalization and attractor positions in Chinese,
Hmong, Vietnamese, Thai and Khmer », [in] SEILER, H. & PREMPER, W., (eds), Partizipation,
Tiibingen, Gunter Narr, 1991, pp. 509-562 ; ENFIELD, N. J., « Verbs and multi-verb construction
in Lao», [in] A. V. N. Diller, J. A. Edmondson, & Y. Luo (eds.), The Tai-Kadai languages,
London, Routledge, 2008, pp. 83-183.
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ABREVIATIONS UTILISEES

DEICT. Déictique ou démonstratif
INDEF. Indéfini / interrogatif
NEG. Négation

NEG.MOD  Négation modale

PART. Particules

RECIP. Réciprocité

1SG. 1" personne du singulier

25G. 2™ personne du singulier
3G 3™ personne du singulier
3pL. 3™ personne du pluriel
So/S,/S; Locuteur / co-locuteur / tierce
personne.
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