
HAL Id: hal-00703991
https://hal.science/hal-00703991

Submitted on 4 Jun 2012

HAL is a multi-disciplinary open access
archive for the deposit and dissemination of sci-
entific research documents, whether they are pub-
lished or not. The documents may come from
teaching and research institutions in France or
abroad, or from public or private research centers.

L’archive ouverte pluridisciplinaire HAL, est
destinée au dépôt et à la diffusion de documents
scientifiques de niveau recherche, publiés ou non,
émanant des établissements d’enseignement et de
recherche français ou étrangers, des laboratoires
publics ou privés.

Putting theory oriented evaluation into practice: A logic
model approach for evaluating SIMGAME

Jan Hense, Willy Christian Kriz, Joseph Wolfe

To cite this version:
Jan Hense, Willy Christian Kriz, Joseph Wolfe. Putting theory oriented evaluation into practice: A
logic model approach for evaluating SIMGAME. Simulation and Gaming, 2009, 40(1), pp.110-133.
�hal-00703991�

https://hal.science/hal-00703991
https://hal.archives-ouvertes.fr


�

����������	
���
��	��	
�	�������
�����
��������	�����
�����

	��
����
�����
��	����������SIMGAME 

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�������������������������������� !��"#$���!%����������%!������������!�&�$" ������'���$��(�)�*++,�

&��	��"# ��������-��

�

�!����� �"�!���������$��"�����������!�$���!%-��!�$����������$�&��	��"# ���������$"���#!��#����!%�

������.����!����$$!���� ��"����!-�

�

���������� !�$�.�����!/��� .��!� ����!���!��"# ���!%�0!�����1�%"!����!%������ �����(!����%2���

���$�����(���%�����!�������%"���(���!����� ����(!�����"# �������-����!�!��!%��!�%!�����!��%0��!%����

����" ����!��"# ���!%�0!������3���������#!���"�%�����

�

�����22��(-��(!�"#-��$2����!��24+25255+-�#�������

�

%���6�5+-557725+489795+7:+9+79�;�

�

� !��!��!�!�������$��"�����������

�

�!��!1�<-1�=��>1�?-��-1�'�?� �!1�<-�@*++,A-��"����(���!��.����!��!%�!0� "������������������!���� �(���

$�%! ��������������!0� "����(�&�����	-�Simulation & Gaming1�40@5A1�55+B5::-�



�

=��3�����8�
�
�
�"����(���!��.����!��!%�!0� "������������������!���� �(���$�%! �
�������������!0� "����(�Simgame 

�
<����!��!�
�"%3�(���/�$� ��������0!����.1��!��� %���-�5:1�
B9+9+*��"����1��!�$��.�
C4,�@9,A�*59+B:*D71���E�C4,�@9,A�*59+B,,B:*D7�
F��-�!��!G��.- $"-%!�
�
?�  .�����������=��>�
���0!����.������� �!%�&��!��!������� #!�(1��������" ���-�51��B89D+�
���#���1��"������
C4:�@DD7*A�7,*�:*591���E�C4:�@DD7*A�7,*�,D+,�
3�  .-H��>G��0-���
��
<��!���?� �!�
	/�!��!���� ��%0!��"�!�����1�D++�?-���.�&��!!�-1�&!��� !�?��,955,��&��
@*+8A�9*,�9+*9�
<3� �!95*DG�� -��$�
�
�
CCCCCCCCCCCCCCCCCCC�
�
�
����������	
��

��	��	��	�������
�����
��������	�����
�����
�	������
�����
��	����������

��������

�

<����!��!�
�"%3�(���/�$� ��������0!����.1��"����1��!�$��.�

�
?�  .�����������=��>�

���0!����.������� �!%�&��!��!������� #!�(1��"������
�

<��!���?� �!�
	/�!��!���� ��%0!��"�!�����1�&!��� !1��&��

�

�
Evaluations of gaming simulations and business games as teaching devices are typically end�state 

driven. This emphasis fails to detect how the simulation being evaluated does or does not bring 

about its desired consequences. This paper advances the use of a logic model approach which 

possesses a holistic perspective that aims at including all elements associated with the situation 

created by a game. The use of the logic model approach is illustrated as applied to Simgame, a 

board game created for secondary school level business education in six European Union 

countries. 
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