N

N

Appropriation des avatars par des étudiants
d’architecture et impact sur l’interaction.
Ciara R. Wigham, Thierry Chanier

» To cite this version:

Ciara R. Wigham, Thierry Chanier. Appropriation des avatars par des étudiants d’architecture et
impact sur l'interaction.. 2011. hal-00672692

HAL Id: hal-00672692
https://hal.science/hal-00672692

Preprint submitted on 27 Feb 2012

HAL is a multi-disciplinary open access L’archive ouverte pluridisciplinaire HAL, est
archive for the deposit and dissemination of sci- destinée au dépot et a la diffusion de documents
entific research documents, whether they are pub- scientifiques de niveau recherche, publiés ou non,
lished or not. The documents may come from émanant des établissements d’enseignement et de
teaching and research institutions in France or recherche francais ou étrangers, des laboratoires
abroad, or from public or private research centers. publics ou privés.


https://hal.science/hal-00672692
https://hal.archives-ouvertes.fr

ACEDLE 2012 — Nantes 7-9 Juin
Recherches en didactique des langues : apprendre les langues autrement - Colloque ACEDLE2012@univ-nantes.fr

Wigham, C.R. & Chanier, T. (submitted) Appropriation des avatars par des étudiants
d'architecture et impact sur I'interaction. ADEDLE. 7-9 juin 2012. Nantes : France.
http://www.acedle2012.univ-nantes.fr/



http://www.acedle2012.univ-nantes.fr/

ACEDLE 2012 — Nantes 7-9 Juin
Recherches en didactique des langues : apprendre les langues autrement - Colloque ACEDLE2012@univ-nantes.fr

Colloque ACEDLE

Nantes, 7-9 juin 2012

Intervention souhaitée : @ Communication O Symposium

Titre : Appropriation des avatars par des étudiants d'architecture et impact sur
I'interaction

Intervenant(s) avec statuts et institutions :

Ciara R. Wigham, Doctorante, Laboratoire de Recherche sur le Langage, Clermont Université
Thierry Chanier, Professeur, Laboratoire de Recherche sur le Langage, Clermont Université
Coordonnées :

Laboratoire de Recherche sur le Langage, Université Blaise Pascal, Maison des Sciences de

I’Homme, 4, rue Ledru, 63057 Clermont-Ferrand cedex 01, Ciara. WIGHAM@univ-
bpclermont.fr, Thierry. CHANIER@univ-bpclermont.fr

Résumé :

L'intérét d'utiliser des mondes synthétiques pour I'apprentissage des langues (Cooke-Plagwitz,
2008; Molka-Danielson & Deutschmann, 2009) et pour I'apprentissage de 1’architecture se
développe (Gu. et al., 2009; Garner et al, 2011). Cet intérét, ainsi que le besoin croissant des
architectes de développer leurs compétences en langue seconde (L2) afin de faciliter leur
mobilité et leur embauche, a conduit a la mise en place de la formation "Building Fragile
Spaces". Un protocole de recherche a été élaboré pour suivre et recueillir les données de cette
formation.

"Building Fragile Spaces" a adopté I'approche didactique Emile (Enseignement d'une Matiére
Intégré a une Langue Etrangeére, Clil en anglais) et a été congue par des enseignants
d'architecture de I'Ecole Nationale Supérieure d’Architecture Paris-Malaquais et des tuteurs
de langue de I'Université Blaise Pascal. ! La formation s’est étalée sur une semaine en intensif
durant laquelle chaque groupe d’apprenants élaborait son projet architectural, en alternant du
matin au soir présentiel et distance. Le presentiel était animé par les enseignants
d’architecture ; le distanciel par les tuteurs de langue. Les seances en L2 (anglais ou frangais
suivant les groupes) ont eu pour cadre le monde synthétique Second Life et ont incorporé des
objectifs architecturaux ainsi que langagiers.

1 Ce partenariat a eu pour cadre le projet Européen ARCHI21 (Architectural and Design based Education and
Practice through Content and Language Integrated Learning using Immersive Virtual Environments for 21%
Century Skills).
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Peterson (2010) suggére que les avatars renforcent les affordances des mondes synthétiques
pour l'interaction. Lamy et Hampel (2007) exposent certaines interrogations soulevées par
I'utilisation des avatars dans des situations d'apprentissage : i) l'utilisation ou non par les
apprenants des avatars pour développer leur identité ; ii) I'impact de la personnification des
avatars sur l'interaction ; et iii) l'influence des personnages incarnés par les étudiants a travers
leurs avatars sur les interactions.

Notre étude de la formation "Building Fragile Spaces" décrit le développement des identités
au sein du monde synthétique (inworld) et des "online personae"(Turkle, 2011:11) des
étudiants d'architecture a travers la dimension non verbale de leur communication et en
particulier a travers I'apparence des avatars et l'utilisation de leurs gestes. La plupart de ces
étudiants, de niveau A2-B2 (CECR), n'avait auparavant jamais utilisé le monde synthétique
Second Life.

Pour cette communication, nous nous appuyons sur des séances réeflexives en L2 dans
lesquelles des groupes de quatre ou cing étudiants étaient amenés a réfléchir a I'avancement
de leur projet architectural et a leurs contributions individuelles. Nous mettons en relation
I'utilisation des modes de communication verbal et non verbal en montrant de quelle maniére
le non verbal donne des opportunités pour la prise de parole et soutient les interactions. Pour
illustrer ceci, nous nous appuyons sur des données quantitatives extraites des transcriptions
multimodales des séances. Dans ces transcriptions, chaque acte verbal et non verbal a été
transcrit et codé. La méthodologie employée pour la transcription multimodale (Saddour,
Wigham & Chanier, 2011) s'appuie sur notre recherche antérieure (Ciekanski & Chanier,
2008) et sur la méthodologie de constitution des corpus d'apprentissage LETEC (LEarning
and TEaching corpora; Mulce, 2010). Les post-questionnaires et entretiens conduits apres la
formation nous permettent d'analyser le role joué par les identités inworld des étudiants dans
leur mise en confiance pour s'exprimer en L2 (cf. Schweinhorst, 2002) et dans le
fonctionnement de leurs groupes.
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