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Résultats
Sène de testpièe de 4, 8× 4, 8× 2, 4 m disrétisée en arreauxmatériaux lambertiensprojeteur ⇔ améra
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Résultats
Analyse : as nominal (1) pièe lose
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Résultats
Analyse : as nominal (2)
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Résultats
Analyse : in�uene de l'immersion (1)
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Résultats
Analyse : in�uene de l'environnement (1)
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Résultats
Analyse : in�uene de la ré�etivité (1)

ρ = 0, 7 ρ = 0, 4
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Résultats
Analyse : in�uene de la ré�etivité (2)
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Résultats
Évaluation quantitative
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Conlusion
Fateurs améliorant la projetion1 pièe partiellement ouverte2 immersion partielle3 image voulue sombre et peu ontrastée4 ré�etivité importante
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Conlusion
Perspetivesmatériaux spéulairesautres méthodes de ompensation

Dehos, Zeghers, Sarry, Rousselle, Renaud : Analyse de projetion immersive, AFIG, 2010, Dijon 30/31



Question ou remarques ?

Dehos, Zeghers, Sarry, Rousselle, Renaud : Analyse de projetion immersive, AFIG, 2010, Dijon 31/31


