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trenuri 100 puncte

Peste noud mari si noud tari, intr-o mare Tmparatie, printesa Alexandra s-a indragostit foarte tare de Fat-Frumos, cel
mai puternic si mai viteaz barbat. Din nefericire pentru ea, in urma cu mul{i ani, in timpul unei lupte Tmpotriva lui
Gefghev tiranicul imparat din vremea aceea, lui Fat Frumos i-a scazut foarte mult karma si din aceastd cauza nu mai
are voie sa se apropie de institutiile publice. Astfel, de fiecare datd cind cei doi vor sa se intdlneascd, Fat frumos ii
trimite Alexandrei un biletel printr-un porumbel calator. Pe biletel, Fat Frumos scrie cea mai apropiata statie de tren
fata de padurea in care se ascunde acesta. Asadar, Alexandra trebuie sa se duci la cea mai apropiata statie de tren si de
acolo sd ajungd in statia indicatd de Fat Frumos. Aici intervine mama Alexandrei care nu-si va ldsa fata s isi
abandoneze responsabilitatile princiare chiar atat de usor. De fiecare datd cand fata vrea sa se intdlneascd cu Fat
Frumos, trebuie sa-i spund mamei timpul exact pe care il va face trenul din statia de plecare pana la statia indicata de
Fat Frumos. Alexandra cunoaste foarte bine sistemul feroviar din imparatie si stie urmétoarele:

« Intre oricare doua statii existd un drum unic care nu trece prin aceeasi statie de dous ori.

e Pentru oricare doua statii unite direct printr-o linie de cale feratd, Alexandra cunoaste distanta dintre statii si

viteza maxima cu care un tren poate circula pe aceasta linie.

Cerinta

Alexandra nu se simte in largul ei cand trebuie sa faca calcule, mai cu seama ca imparatia este foarte mare si
calculele pot deveni destul de complicate. Din aceasta cauza va roaga sa faceti un program care primeste
configuratia sistemului feroviar si raspunde unor intrebari de forma x y v, cu urmatoarea semnificatie:
“Cat timp 1i va fi necesar unui tren care poate merge cu viteza maxima v, sa ajungad din statia x in statia y”.

Date de intrare

Pe prima linie a fisierului de intrare trenuri.in se afla doud numere: N si M, reprezentand numarul de statii din
sistemul feroviar, respectiv numarul de intrebari pe care le pune Alexandra. Pe urmatoarele N — 1 linii, se afla cate 4
numere x y d v avand semnificatia ca existd o linie de cale feratd directa de la statia x la statia y de lungime d,
care nu poate fi parcursd cu cu o vitezd mai mare decdt v. Urmatoarele M linii confin cate trei numere: x y z,
reprezentand intrebarile puse de Alexandra, avand semnificatia descrisa in enunt.

Date de iesire
In fisierul trenuri.out se vor afla M numere, cite unul pe linie, reprezentdnd raspunsurile la intrebarile
Alexandrei cu o precizie de trei zecimale.

Restrictii si precizari
* 3 <N, M< 100 000
¢ Pentru 30% dintesteM < 100
¢ Lungimea unui drum va fi un numar natural mai mic decat 100 000
* Viteza maxima pe care o poate atinge un tren este un numar natural mai mic sau egal decat 1000
* Pentru fiecare intrebare se stie ca trenul va merge pe drumul minim dintre statia x si statia y

¢ Oricare tren merge cu minimul dintre viteza maxima pe care o poate atinge §i viteza maxima admisa pe linia
de cale ferata pe care se afla.
* Diferenta maxima cu care rezultatul final poate varia fata de cel corect este de 0, 001

Exemplu
trenuri.in trenuri.out | Explicatie
42 1.485 Primul tren va parcurge drumul dintre statia 1 si
i 2 é g 3.500 statia 3 cu viteza 5, iar drumul de la statia 4 la
34 2 10 statia 4 cu viteza 7. Astfel, timpul total va fi:
147 6/5 + 2/7 = 1.485714286
2 34

Timp maxim de executie/test: 1 secunda/test
Memorie totala disponibila: 64 MB, din care 2 MB pentru stiva



