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Sursa: tetris.c, tetris.cpp, tetris.pas

tetris 100 puncte

Qwerty a inventat o noud varianti a faimosului joc TETRIS. In varianta sa, jocul prezintd un sir de N boluri
numerotate de la 1 la N care in momentul initial sunt goale. Qwerty vrea sa faca M operatii pe acest sir de
boluri. O operatie consta in alegerea unui interval continuu de boluri [A, B] si addugarea in fiecare bol din
acest interval a unei bomboane de culoare C. De asemenea, dacd in orice moment de timp intr-un anumit bol
se afla doud bomboane de aceeasi culoare C ele dispar, iar dacd C este mai mare decdt 1 atunci in locul
acestora apare o bomboana de culoare C-1.

Operatiile pe care le va face Qwerty sunt definite prin relatie recurenta.
El incepe cu numerele A; B, C,; si pentru oricare 1 mai mare decat 1, utilizeaza apoi relatiile:

A; = Min(N, (A;; * i) % 1008989)
B; = Min(N, (B;-; * i) % 1008989)
Cj_ = (Ci_l*X + Y) $ 47 + 1

Qwerty va pune cidte o bomboand de culoare C; in toate bolurile aflate intre Min (A;,B;) si
Max (Ai, Bl) .

Cerinta
Deoarece Qwerty e mofturos din fire, doreste ca inainte de a face operatiile, sa stie care este numarul de
bomboane care va ramane In boluri si de aceea va roaga sé aflati acest numar pentru el.

Date de intrare
Pe prima linie a figierului de intrare tetris.in se vor afla sapte numere naturale N M A B C X Y
avand semnificatiile din enunt.

Date de iesire
In figierul de iesire tetris.out veti afisa un singur numar reprezentdnd numarul bomboane ramase in
boluri.

Restrictii si precizari

e 5 < N,M < 400 000
e« 1<a, BN

e 1 < cC <47

e 1<%, Y <100 000

¢ Modul de generare a datelor de intrare nu influenteazi in nici un fel rezolvarea problemei!

Exemplu
tetris.in tetris.out
552 4 30 2 10 8

Timp maxim de executie/test: 0. 1 secunde/test
Memorie totala disponibila: 64 MB, din care 2 MB pentru stiva



