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Descrierea solutiei

Observam ca pentru un drum de la X la Y cu limita de viteza v putem Tmparti drumul in doua
bucdti, cea pe care o parcurgem cu viteza V (adicad drumurile cu limita de vitezd mai mare sau
egala cu V) si cea pe care o parcurgem cu limita de viteza de pe fiecare muchie. Mentinem
doua structuri cu ajutorul carora sa putem afla rapid costul unui drum de la radacina arborelui
(pe care o alegem la Inceput) la un nod. Parcurgand trenurile in ordinea vitezelor trebuie sa
mutam unele muchii dintro structura in alta (cele cu limita mai mica decat viteza curenta vor
putea fi parcurse doar cu acea vitezd din acest moment). Costul drumului de la x la v il vom
compune din drumul de la rddacina la x adunat cu costul drumului de la radacina la Y din care
scadem de doua ori costul drumului de la radacina la LCA (lowest common ancestor). Aceste
structuri pot fi implementate usor cu un AIB sau un AINT dupa liniarizarea arborelui initial.



