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Solutie pentru 40-60 de puncte:

Vom sorta ciclurile permutarii in functie de cea mai mica pozitie din ciclu. Pentru fiecare ciclu, vom
incerca sd aducem pe cea mai mica pozitie a ciclului, valoarea minima posibila din vectorul de valori.
Pentru al x+1-lea ciclu trebuie sa stim A = cmmmc-ul lungimilor ciclurilor si B = numarul de aplicari
ale permutdrii pentru solutia optima luand in calcul doar primele x cicluri. Pentru ciclul curent, pentru a
pastra solutia ciclurilor anterioare vom putea aplica permutareade B + A * kori (k >= 0). Pentru
a nu face propriu-zis B + A * k pasi, vom calcula aceastd sumd modulo lungimea ciclului curent
(Lx+1). Este necesara implementarea numerelor mari, si in functie de optimizarile folosite se pot obtine
pana la 60-70 de puncte.

Solutie 100 de puncte:

Pentru a obtine 100 de puncte, vom optimiza solutia anterioard. Vom mentine A (cmmmc) n forma
factorizata (p1”al * p27a2 * ...). Pentru cd ne intereseaza sa stim B + A * k modulo
lungimilor ciclurilor existente, mentinem restul lui A si lui B modulo fiecare lungime distinctd a
ciclurilor. Valoarea A se actualizeazad doar atunci cand intdlnim un ciclu a carui lungime contine cel
putin un factor prim nemaintalnit pana la pasul curent. Valoarea B se modificd doar atunci cand
intdlnim un ciclu de lungime nemaintalnitd pana la pasul curent. Avem O (sgrt (N)) lungimi de
cicluri distincte si O (sqgrt (N) ) factori primi. Solutii pe aceasta idee pot avea complexitati de ordinul
O(N * sgrt(N) * log N) sauO(N * sqgrt (N)) sau chiar O (N).



