OLYMPIADA V INFORMATIKE
NA STREDNYCH SKOLACH
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e Olympiada v informatike je od skolského roku 2006,/07 samostatnou stutazou. Predchadzajicich 21 roéni-
kov tejto sttaze prebiehalo pod nidzvom Matematicka olympiada, kategéria P (programovanie).

e Oficidlnu webstranku sutaze najdete na http://ksp.sk/oi/.

Tento material obsahuje rieSenia tloh. Jeho cielom je pomdct ucitefom na $koldch pri priprave riesitelov
domaceho kola. Taktiez sltzi ako podklad pre opravovanie tloh ¢lenmi krajskych vyborov OI.

Ziakom moZno tento materiil poskytnif aZ po termine stanovenom pre odovzdanie rieSeni
aloh (1. decembra 2008). Po tomto termine bude aj zverejneny na webstréanke sutaze.
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Riesenia kategoérie B

B-1-1 Dialnica

Pomalsie riesenia

Najjednoduchsie, priamociare rieSenie spociva v prehladani vsetkych dvojic ¢erpacich stanic. Pre kazdu

.....

P :=0;
for i :=1to Ndo
for j :=i + 1 to Ndo
if(a[j] - a[i] <= K) then P := P + 1;
witeln(P);

Vsetkych dvojic stanic je N(N —1)/2, ¢o je radovo N2. Preto mé takéto riesenie ¢asovii zlozitost O(N?). Malo
ziskat asponi 5 bodov.

Ak sa podrobnejsie pozrieme na predchadzajice rieSenie, vSimneme si, Ze konstrukcia dvoch cyklov for ndm
generuje vSetky dvojice ¢erpacich stanic — teda aj tie, ktorych vzdialenost je vicSia ako K. Zjavne ale plati,
7e akondhle uz pre nejaké j je stanica j prilis daleko od stanice i, tak aj vSetky stanice od j + 1 po N st uz
pridaleko. Vnatorny cyklus teda mozeme prerusit akondhle vzdialenost od stanice i presiahne hodnotu K.

P :=0;
for i :=1to Ndo
for j :=i + 1 to Ndo
if(a[j] - a[i] <= K then P:=P + 1
el se break;
witeln(P);
Tym dostaneme rieSenie, ktorého ¢asova zlozitost je O(N + P), kde P je hodnota vysledku. Takéto riesenie
je lepsie od predchédzajiceho pre ,riedke“ vstupy, avSak v najhorSom pripade (ak s kazdé dve stanice vo

vzdialenosti < K) je jeho ¢asova zlozitost nadalej kvadratickd od N. Toto rieSenie malo ziskat aspoii 7 bodov.

Vzorové rieSenie

Ak chceme rieSenie, ktoré bude mat vzdy lepsiu ako kvadraticktl ¢asov zlozitost, nesmieme sa ,,dotknut*
vSetkych hladanych dvojic, kedze tych moze byt az kvadraticky vela.

Co este vieme na predchadzajicom riefeni zlepsit? Nech m; je najvicsie éislo stanice, ktora je dosiahnutelna
zo stanice i. Ked teraz budeme spractvat stanicu i + 1, uréite buda aj z nej dosiahnute stanice ¢ + 2 az m;, lebo
st k nej blizsie ako ku stanici 7. Tieto dvojice stanic teda nemusime kontrolovat a moézeme ich rovno zapocitat
do vysledku.

Iny mozny pohlad na toto isté pozorovanie: Prave sme zdovodnili, ze plati m;r1 > m;. Zjavne plati, Ze
hodnota m; — i udéva pocet stanic, ktoré sit napravo od i a si z nej dosiahnutelné. Preto vysledkom nasej tilohy
je P=>"",m; —i. Na to, aby sme zistili P, teda sta¢i spo¢itat hodnoty m;.

Listing programu:
const maxN = 210000;

var N, K P,i : longint;
a, m: array[O0..maxN] of |ongint;
begi n
read(K); read(N); for i:=1 to N do read(af[i]);
P :=0;
n0] :=1;
for i:=1 to N do begin
ni] :=nfi-1]; _ _ N
while (nfi] <N and (a[ nfi]+1 ] - a[i] <= K) do inc(nfi]);
P:=P+nfi] - i;
end,
witeln(P);
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Vsimnime si, ze aktualna hodnota m; sa v priebehu programu nikdy nezmensi. Preto sa prikaz inc(m[i])
pocas celého programu vykond najviac N — 1 rdz. A preto je aj celkova ¢asova zlozitost tohto rieSenia linedrna
od N.

(Na rieSenie sa mozeme divat tak, Ze si na pole ukazujeme dvoma prstami — favym na prave spractivant
stanicu, pravym na stanicu, s ktorou ju prave porovnavame. Poc¢as behu programu prejdeme oboma prstami po
poli zlava doprava, dokopy teda pohneme prstom menej ako 2N-krét.)

B-1-2 Koloto¢

Najjednoduchsie riesenie tlohy spocivalo jednoducho v implementacii postupu zo zadania: NapiSeme si
proceduru, ktora cely koloto¢ otoc¢i o jedno miesto, a nasledne ju K-krat zavolame. Takéto riesenie ma casovu
zlozitost O(K N?), kedze K-krat posunieme kazdé z N2 deti. Spravny program s touto myslienkou mal ziskat
aspon 5 bodov.

Prvé mozné zlepSenie je vSimnut si, ako vlastne ten koloto¢ otd¢ame. Koloto¢ sa skladd z priblizne N/2
,obruci“, ktoré sa tocia nezavisle na sebe. Vsimnime si napriklad vonkajsiu obru¢ koloto¢a N x N. Tua tvori
4N — 4 sedadiel. To ale znamenad, ze kazdych 4N — 4 sektind budu deti, ktoré st na tejto obrudi, sedief presne
na tych miestach ako na zaciatku.
obrué si spoéitame jej dizku D, a nésledne ju oto¢ime (K mod D)-krét.

Pri tomto rieSeni posunieme kazdé diefa najviac (4N — 5)-krat, celkova ¢asova zloZitost je teda O(N3).
Program s touto myslienkou mal ziskat aspoii 7 bodov.

Vzorové rieSenie ide este o krok dalej: ked mame obrué¢ a vieme, kolkokrat ju chceme otocit, mozeme rovno
pre kazdé diefa spocitat, kde bude sediet po danom pocte otoceni.

Presnejsie, ocislujme si pozicie na danej obruéi ¢islami od 0 do D — 1 v smere tocenia. Dieta, ktoré teraz
sedi na pozicii z, bude po K otoc¢eniach sediet na pozicii (z + K) mod D. Stadi si teda spravit nové pole a do
neho postupne vypliat deti na miesta, kde budu sediet na konci.

Pri tomto rieseni kazdé diefa rovno umiestnime na poziciu, kde bude na konci. Celkova casova zlozitost je
teda O(N?). Program s touto myslienkou mal ziskat 10 bodov.

V nasledujicom listingu programu si vS§imnite elegantny spésob implementacie funkcie otoc_obruc: do poli
row a col si vyplnime suradnice poli¢ok obruce, a nasledne pomocou tejto informacie hravo vyplnime tito obruc
vo vystupnom poli.

Listing programu:

const maxN = 1024;
var vstup, vystup : array[O0..nmaxN, 0..mxN] of string[8];
N, K, 1 : longint;

procedure nacitaj;
var riadok : string;
zac, kon, row, col ,i : longint;
begi n
readl n(N);
for row=0 to N1 do begin
{ nacita a spracuje riadok men }
readl n(riadok); riadok:=riadok+ ’;
zac: =1; kon:=1;
for col:=0 to n-1 do begin
whil e (riadok[kon]<>" ") do inc(kon);
vstup[row][col]:="";
for 1:=zac to kon-1 do vstup[row][col]:=vstup[row][col]+riadok[i];
zac: =kon+1; kon: =kon+1;

end,
end;
readl n(K);
end,
procedure otoc_obruc(roh : longint);
var s,D/i,j : longint;
row, col : array[O0..4*maxN] of |ongint;
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begi n
s: =n-2*roh-1; D:=4*s;
if D=0 then begin D:=1; row 0]:=roh; col[0]:=roh; end,
for i:=0 to s-1 do begin row O0*s+i]:=roh; col [0*s+i]:=roh+i; end;
for i:=0 to s-1 do begin row 1*s+i]: =roh+i; col [ 1*s+i ] : =r oh+s; end;
for i:=0 to s-1 do begin row 2*s+i]: =roh+s; col [ 2*s+i ] :=roh+s-i; end;
for i:=0 to s-1 do begin row 3*s+i]:=roh+s-i; col[3*s+i]:=roh; end;
for i:=0 to D-1 do begin
j:=(i +K) nod D
endyystUD[ row(j] 1[ col[j] 1 :=vstup[ rowi] ][ col[i] ];
end,
procedure vypis;
var i,j : longint;
begi n
for i:=0 to N1 do begin
dfor j:=0 to N1 do wite(vystup[i][j]:7); witeln;
end;
end;
begi n
nacitaj;
for i:=0 to (N-1) div 2 do otoc_obruc(i);
vypi s;
end.

Uvedieme este velmi struént implementéciu toho istého algoritmu v jazyku C++.

Listing programu:

#i ncl ude <i ostreanv
#i ncl ude <i omani p>
#i ncl ude <vector>

usi ng nanespace std

int main() {
int N K
cin > N
vector< vector<string> > vstup(N, N), vystup(N, N);
for (int i=0; i<N, i++) for (int j=0; J<N, j++) cin >> vstup[i][j];
cin >> K;
for (int roh=0; roh<(N+1)/2; roh++) {
int s=N-2*roh-1, D=nax(1, 4*s);
vector<int> row D), col (D);
if (D==1) rowf0] = col[0] = roh;

for (int i=0; i<s; i++) row O*s+i]=roh, col [ 0*s+i ] =roh+i ;

for (int i=0; i<s; i++) row 1*s+i]=roh+i, col [ 1*s+i ] =r oh+s;

for (int i=0; i<s; i++) row 2*s+i]=roh+s, col [ 2*s+i ] =roh+s-i;

for (int i=0; i<s; i++) rowf 3*s+i]=roh+s-i, col[3*s+i]=roh;

for (int i=0; i<D; i++) vystup[ rowf (i+K)%D] ][ col[(i+K)%D] ] = vstup[

rowfi] ][ col[i] 1;

}
for (int i=0; i<N, i++) { for (int j=0; j<N;, j++) cout << setw(7) << vystup[i][j]; cout << endl; }

B-1-3 Bali¢ky

Pre vyriesenie tlohy stadi zistif, ktoré balicky budi a ktoré nebudt nainstalované. Celkov velkost uz potom

zistime Tahko.

Vytvorme si teda pole nainstalovany[] typu boolean, pri¢om ciefom nésho rieSenia bude nastavit hodnotu
nainstalovany[i] na true, ak bali¢ek musime instalovat, a na false inak. Na zaciatku vSetky hodnoty v poli

nainstalovany nastavime na false.

Ulohu budeme riesit pomocou rekurzie. Pre instalaciu i-teho balicka si vytvorime funkciu instaluj (i).
Téato funkcia bude mat za tlohu zabezpecit to, aby vsetky balicky potrebné na fungovanie bali¢ka 7 mali
priradentt hodnotu v poli nainstalovany na true. V nasledujicom kéde predpokladame, ze zavislosti balicka

i st ulozené v poli zavislost[i], na poziciach 1 az p[i].

procedure instaluj (i : longint);
var j : longint;
begi n
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nai nstal ovany[i] := true;
for j :=1to p[i] do
i f( not nainstal ovany[zavislost[i][j]] ) then instaluj(zavislost[i][]]);
end,

Pre vyrieSenie nasej tlohy teraz postupne zavolame funkciu instaluj pre kazdy balicek, ktory chce pouzivatel.

Podme teraz analyzovaf toto riesenie. Hodnota nainstalovany[i] sa pocas behu programu nastavi na
true prave vtedy, ak sa pocas behu zavola funkcia instaluj s parametrom ¢. VSimnime si ale, Ze pocCas behu
celého programu sa funkcia instaluj zavold s parametrom ¢ maximdlne raz. (Akondhle ju zavoldme, nastavi sa
nainstalovany[i] na true, vdaka ¢omu ju uz nikdy nezavoldme znova.)

Pri volani procediry instaluj s parametrom ¢ vykoname jedno priradenie, a nasledne postupne spracujeme
vsetkych p; balickov, na ktorych balicek ¢ zavisi. Dokopy teda spravime najviac N zmien v poli nainstalovany,
a pri kontrolach zavislosti spracujeme dokopy nanajvys Z?:l p; balickov. Preto bude ¢asova zlozitost nasho
riesenia O(N + 3", p;). UZ na nacitanie vstupnych udajov potrebujeme takyto Cas, a preto je toto rieSenie
optimalne.

Poslednou vecou, ktorou sa v nasom rieSeni potrebujeme zaoberat, je datova struktara, ktora pouZijeme na
uchovévanie zavislosti. Pre kazdy balicek si potrebujeme zapamétat zoznam bali¢kov, na ktorych zdvisi. Tento
zoznam ale moze obsahovat az N — 1 balickov. Ak by sme si tento zoznam cheeli pamiitat v poli dlzky N, pre
kazdé i, dostali by sme maticu velkosti N x N. Takéto rieSenie by ndm ale zvysilo pamétoviu (a v zavislosti od
implementacie mozno aj ¢asovi) zlozitost na O(N?).

Na vyrieSenie tohoto problému méame niekolko moznosti.

Prvou moznostou je dynamicka alokacia pamiiti — vytvorif pre kazdy balicek pole dizky rovnej poétu jeho
zévislosti. Druhym moznym rieSenim by bolo na uloZenie zavislosti implementovat vhodna vlastni datovi
Struktiru (napr. spajany zoznam). Trefou moZnostou je zapamitat si zavislosti vSetkych balickov v jedinom
poli s. Pre kazdy baliéek i si okrem poctu jeho zavislosti p; budeme tiez pamétat index z;, ktory bude urcovat, kde
v poli s zac¢ina zoznam zévislosti pre balicek i. Cisla balickov, na ktorych zavisi balicek i sa teda budt nachadzat
na pozicidch z;, z; + 1,2+ 2, ..., z; +p; — 1. Nasledujuci obrazok vykresluje nami predstavené riesenie, kde prvy
balicek zavisi na balickoch 2 a 6, druhy balicek zavisi na balickoch 3,5,7,8 a treti balicek zavisi na balickoch
5,7,9.

1z 12 123 124
[2[6]3]5]7[8][5]7]9] -

Implementaciu takejto Struktiry pouzivame aj v nasom programe.
A este otazka na zaver: Fungovalo by toto rieSenie aj vtedy, keby mohli byt v zozname zavislosti aj cykly?

Listing programu:
var NMi,j,q:longint;

c: char;
vV, p, z:array[0..10000] of I|ongint; { vel'kosti balitkov, potty zavislosti, zaciatky v poli s }
s:array[1..100000] of |ongint; { pol e obsahuj uce zavislosti vSetkych balictkov }

nai nst al ovany: array[ 1..10000] of bool ean;
vysl edok: | ongi nt;

procedure instaluj(i : longint);
var j : longint;
begi n
nai nstal ovany[i] := true;
for j :=1to p[i] do
if ( not nainstalovany[ s[z[i]+j-1] ] ) then instaluj( s[z[i]+-1] );
end,
begi n
readl n(N);
q:=1; { q urtuje prvu este nezapl nent poziciu v poli s }
for i :=1to N do begin
repeat read(c); until c= ’; { preCitanme nazov balitka a odignorujene ho :-) }
read(v[i],p[i]);
2[i] 1= q; _ . . . ,
for j :=1to p[i] do begin { uloZine zavislosti nasho i-teho balictka do pola s }
read(s[q]);
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inc(q);

end;

readl n;
end;
for i := 1 to N do nainstalovany[i] := fal se;
readl n(M;
for j :=1to Mdo begin

read(i);

instaluj(i);

end;
vysl edok: =0;
for i :=1to Ndo if (nainstalovany[i]) then vysledok := vysledok + v[i];
writel n(vysl edok);

end.

B-1-4 Divné jazyky

Podiloha a)

Tuato podilohu bolo najlahsie vyriesit vypisanim vSetkych moznosti. Oplati sa pritom byt systematicky —
modZeme odpozorovat zavislosti, ktoré ndm pomozu neskor.
Vypisme teda vSetky symetrické slovd (odborne sa im hovori palindromy) s po¢tom 1 a7 7 pismen:

AU

AA, UU

AAA, AUA, UAU, UUU

AAAA, AUUA, UAAU, UUUU

AAAAA, AAUAA, AUAUA, AUUUA, UAAAU, UAU AU, UUAUU, UUUUU

AAAAAA, AAUUAA, AUAAUA, AUUUUA, UAAAAU, UAUUAU, UUAAUU, UUUUUU
AAAAAAA, AAAUAAA, AAUAUAA, AAUUUAA, AUAAAU A, AUAUAU A, AUUAUUA, AUUUUU A,
UAAAAAU, UAAUAAU, UAU AU AU, UAUUU AU, UU AAAUU, UU AU AUU, UUU AUUU, UUUUUUU

Celkovy pocet vypisanych slov je 44.

Poduloha b)

Vsimnime si po¢ty symetrickych slov pre jednotlivé dizky: mame 2 slova dlzky 1, 2 slova dlzky 2, 4 slova
dizky 3, atd. Dostavame takto postupnost: 2, 2, 4, 4, 8, 8, 16, ...

Pomerne lahko sa d4 uhadnut, ako bude tato postupnost pokracovat: 16, 32, 32, 64, 64, ... Tvrdime teda,
7e aj symetrickych slov s 2k — 1 pismenami, aj symetrickych slov s 2k pismenami je prave 2%.

Nasledujicim krokom rieSenia je toto pozorovanie nejak dokézaf. Jeden mozny dokaz: Predstavte si, Ze
ideme napisat symetrické slovo tvorené 2k pismenami. Akonahle napiSeme prvych k pismen, je vzdy prave jedna
spravna moznost, ako doplnif zvys$nych k — musime napisaf tie isté pismend v opac¢nom poradi. No a pri vybere
kazdého z prvych k pismen mame dve moznosti (A alebo U). Preto existuje 2% spésobov, ako napisat prvych k
pismen, a teda existuje prave 2¥ symetrickych slov dizky 2k.

Tento dokaz moézeme povedaf aj inymi slovami: Vietky symetrické slova dlzky 2k vieme vyrobif tak, ze
zoberieme tplne vietky slova dizky k (ktorych je zjavne 2*) a za kazdé slovo dopiseme doty¢né slovo odzadu.

(Rozmyslite si, ¢o sa v tomto dokaze zmeni, ked budeme dokazovat, Ze aj pocet symetrickych slov s 2k — 1
pismenami je 2¥.)

Riesenie tejto podilohy je teda B = 2424 - - + 223 4223 1 924 — 50331644. Pre zaujimavost podotkneme,
7e pomocou zndmeho vzorca pre stcet geometrického radu Tahko vyjadrime, 7e B = 225 4 224 — 4.

Poddloha d)

Kmen Strapatych ma naozaj podivuhodny jazyk. Vsetky slova v ich jazyku maja presne 7 hlasok. Navyse
plati, Ze ak sa domorodec z tohto kmeria pomyli v jednej hlaske Tubovolného slova, aj tak sa da spoznat, ktoré
slovo chcel povedat. Dokazeme, Ze tento jazyk moze mat najviac 16 slov.
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Ku kazdému slovu S v jazyku kmena Strapatych existuje prave 7 refazcov, ktoré sa od neho ligia v prave
jednom znaku. Tychto 7 retazcov nazveme kamardtmi slova S.

Vsimnime si, ze medzi kamaratmi slova S nemoze byt ani ziadne iné slovo, ani kamarét ziadneho iného slova.

Predstavme si teraz, ze by sme zobrali list linajkového papiera a vypisali nan slova nasho jazyka, kazdé do
nového riadku. Nasledne za kazdé slovo dopiseme jeho 7 kamaratov.

Je zjavné, Ze na nasom papieri nemoze byt ziaden refazec uvedeny dvakrat.

Vsetkyjch refazcov dlzky 7 je 27 = 128. V kazdom riadku je uvedengch 8 retazcov. Preto riadkov méze byt
najviac 128/8 = 16. Ale pocet riadkov je prave rovny poé¢tu slov v nasom jazyku. Tym sme dokazali, ze takyto
jazyk moze mat nanajvys 16 slov.

Poduloha c)

Zoradme si vietkych 27 = 128 retazcov podla abecedy. V tomto poradi ich budeme prechadzat. Pre kazdy
refazec otestujeme, ¢i ho mozeme pridat do jazyka (t. j., ¢i sa od kazdého uz vybraného slova lisi v aspoii troch
znakoch), a ak ano, priddme ho tam.

V tomto okamihu si treba uvedomit, Ze nie je zarucené, ze nam takyto postup ndjde najvicsi mozny jazyk.
Teoreticky by sa mohlo statf, Ze keby sme niektory refazec preskocili, umoznilo by nam to neskoér pridat viac
inych retazcov. Vyhodou uvedeného , pazravého® postupu vsak je, ze sa velmi lahko naprogramuje, a teda urcite
neuskodi vyskusat ho. Dostaneme tento jazyk:

AAAAAAA, AAAAUUU, AAUUAAU, AAUUUUA, AUAUAUA, AUAUUAU, AUUAAUU, AUUAUAA,
UAAUAUU, UAAUUAA, UAUAAUA, UAUAUAU, UUAAAAU, UUAAUUA, UUUUAAA, UUUUUUU.

Zostrojili sme teda jazyk tvoreny 16 slovami. Z vysledku podulohy d) vieme, Ze lepsie to nejde. MoZeme teda
spokojne prehlésit, 7e sme nasli najvicsi mozny jazyk spliiajici podmienky zo zadania.

V programe sme pre jednoduch$iu manipuldciu namiesto hlasok A a U pouzili hodnoty 0 a 1. Takto sa nam
T-znakové retazce zmenia na bindrne zapisy ¢isel 0000000 = 0 az 1111111 = 127.

Ako stcast rieSenia uvddzame aj druhy program, zaloZeny na metdéde prehladdvania s navratom (backtrac-
kingu), ktory postupne najde vsetky jazyky spliiajice uvedeni podmienku a vyberie najviési z nich. Tento
program vznikol jednoduchou tpravou prvého riesenia — vzdy, ked néjdeme slovo, ktoré mozeme pridat do ja-
zyka, vyskiSame postupne obe moznosti, aj pridat ho, aj nepridat. U tohto programu mame istotu, ze ndjde
najvicsie mozné riesenie.

Listing programu:
program b_1_4_greedy;

var slova : array[1..16] of Iongint;

N, i : longint;
function vzdi al enost(sl, s2 : longint) : |ongint;
var vysledok, i : longint;
begi n
vysl edok := 0;
for i:=0 to 6 do { porovnane i-ty bit cisel sl a s2}
if (sl and (1 shl i)) <> (s2 and (1 shl i)) then inc(vysledok);
vzdi al enost : = vysl edok;
end,
function nozene_pouzit(slovo : longint) : bool ean;
var i : longint;
begi n
nozene_pouzit := true;
for i :=1to Ndo if vzdial enost(slovo,slova[i]) <= 2 then nozenme_pouzit := fal se;
end;
procedure vypis(slovo : longint);
var i : longint;
begi n
for i:=6 dowmnto 0 do if (slovo and (1 shl i)) > 0 then wite('U) else wite('A);
writeln;
end,
begi n
N :=
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for i := 0 to 127 do if npzeme_pouzit(i) then begin inc(N); slova[N :=i; end;
for i:=1 to N do vypis(slovali]);
end.

Listing programu:
program b_1_4_backtracki ng;

var teraz, najlepsie : array[1..16] of |ongint;

N, najlepsieN, i : longint;
function vzdial enost(sl, s2 : longint) : |ongint;
var vysledok, i : longint;
begi n
vysl edok := 0;
for i:=0 to 6 do { porovnane i-ty bit cisel sl a s2}
if (sl and (1 shl i)) <> (s2 and (1 shl i)) then inc(vysledok);
vzdi al enost : = vysl edok;
end,
function nozene_pouzit(slovo : longint) : bool ean;
var i : longint;
begi n
nozene_pouzit := true;
for i :=1to Ndo if vzdial enost(slovo,teraz[i]) <= 2 then nozenme_pouzit := fal se;
end;
procedure skus;
var posl edne, nove, i : longint;
begi n
posl edne : = teraz[N;
for nove := posledne+l to 127 do

if mozeme_pouzit(nove) then begin
{ pridane nove slovo do jazyka }
inc(N; teraz[N := nove;
{ pozriene ci sne nasli vacsi jazyk ako doteraz najvacsi }
if N> najlepsieN then begin

najlepsieN:= N
for i :=1 to Ndo najlepsie[i] :=teraz[i];
end;
{ skusine vsetky sposoby ako pridat dal sie slova }
skus;
{ opat toto slovo odoberiene a skusine nami esto neho pridat ine }
dec(N);
end;
end;
procedure vypis(slovo : longint);
var i : longint;
begi n
for i:=6 dowmnto 0 do if (slovo and (1 shl i)) > 0 then wite('U) else wite('A);
writeln;
end,
begi n
N:=1;
teraz[1] := O;
naj | epsieN : = 0;
skus;
for i:=1 to najlepsieN do vypis(najlepsie[i]);
end.
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