
MATEMATICKÁ OLYMPIÁDANA STREDNÝCH ©KOLÁCH54. roèník, ¹kolský rok 2004/2005Zadania úloh 1. kola kategórie PMatemati
ká olympiáda je sú»a¾ pre ¹tudentov stredný
h ¹k�l na¹ej repub-liky. Kategória P je zameraná na programovanie a je urèená ¹tudentomv¹etký
h roèníkov.Organizá
ia sú»a¾e v kategórii PKategória P matemati
kej olympiády má tri postupové kolá | domá
e,krajské a 
elo¹tátne.V I. kole úèastní
i rie¹ia ¹tyri úlohy, uvedené v tomto letáku. Rie¹eniaodovzdajú svojmu uèiteµovi informatiky do 15. novembra 2004. Uèiteliainformatiky odo¹lú rie¹enia v tomto termíne zo ¹koly na príslu¹nú adresupodµa krajov takto:Ko¹i
ký, Pre¹ovský:RNDr. G. Andrejková, CS
., KMI PF UPJ©, Jesenná 5, 041 54 Ko¹i
e®ilinský:RNDr. P. Var¹a, KI FRI ®ilinská univerzita, Moyzesova 20, 010 26 ®ilinaBanskobystri
ký:Mgr. L. Huraj, KI FPV UMB, Tajovského 40, 974 01 Banská Bystri
aTrnavský, Trenèiansky, Nitriansky:Do
. Ing. V. ©to�ová, CS
., KI FPV UKF, tr. A. Hlinku 1, 949 74 NitraBratislavský:RNDr. A. Blaho, KVI FMFI UK, Mlynská dolina, 842 48 Bratislava 4Najúspe¹nej¹í rie¹itelia domá
eho kola sú pozvaní do II. kola (kraj-ského), kde rie¹ia ¹tyri teoreti
ké úlohy. Do III. kola (
elo¹tátneho) súpozývaní najúspe¹nej¹í rie¹itelia v¹etký
h krajský
h k�l, prièom rie¹ia triteoreti
ké úlohy a dve prakti
ké úlohy pri poèítaèi. Z najlep¹í
h rie¹ite-µov tohto kola SK MO vyberie dru¾stvá pre Medzinárodnú informati
kúolympiádu a Stredoeurópsku informati
kú olympiádu.Predbe¾né termíny 54. roèníka MO, kategória PI. Domá
e kolo 15. novembra 2004II. Krajské kolo 11. januára 2005III. Celo¹tátne kolo 6.-9. apríl 20051



Usporiadateµ sú»a¾eMatemati
kú olympiádu vyhlasuje Ministerstvo ¹kolstva SR v spoluprá
is Jednotou slovenský
h matematikov a fyzikov a Slovenskou komisiou Ma-temati
kej olympiády. Sú»a¾ organizuje Slovenská komisia MO a v jed-notlivý
h krajo
h ju riadia krajské komisie MO pri poboèká
h JSMF. Najednotlivý
h ¹kolá
h ju zais»ujú uèitelia matematiky a informatiky. Celo-¹tátne kolo MO, tlaè materiálov a i
h distribú
iu po organizaènej stránkezabezpeèuje IUVENTA v tesnej súèinnosti so Slovenskou komisiou MO.Formálna úprava rie¹eniaRie¹enia sú»a¾ný
h úloh domá
eho kola kategórie P pozostávajú z dvo
hèastí:Popis rie¹enia. Rie¹enia musia obsahova» podrobný popis pou¾itého al-goritmu, zd�vodnenie jeho správnosti a diskusiu o efektivite zvo-leného rie¹enia (t.j. posúdenie èasový
h a pamä»ový
h nárokov prog-ramu). Algoritmus by mal by» jasný u¾ z popisu rie¹enia bez toho,aby bolo potrebné nahliadnu» do programu.Program. V úlohá
h P{I{1, P{I{2 a P{I{3 je potrebné k rie¹eniupripoji» odladený program napísaný v jazyku Pas
al, C alebo C++.(Musí sa da» skompilova» kompilátoromFreePas
al, resp. g

.) Prog-ram sa odovzdáva v písomnej forme (jeho výpis je teda súèas»ourie¹enia) i na diskete, aby bolo mo¾né otestova» jeho funkènos».Súbory na diskete pomenujte p1x.pas/.
/.
pp, kde x je èíslo sú-»a¾nej úlohy. Disketu oznaète menom rie¹iteµa. Z jednej ¹koly mo¾noposla» v¹etky rie¹enia na jednej diskete. V tomto prípade pre ka¾-dého rie¹iteµa vytvorte podadresár oznaèený jeho priezviskom a dis-ketu oznaète adresou ¹koly.V úlohe P{I{4 je potrebné uvies» program pre ALIK.Písomnú èas» rie¹enia vypra
ujte èitateµne na listy formátu A4.Ka¾dúúlohu zaènite na novom liste a v záhlaví uveïte va¹e meno, triedu,adresu ¹koly a oznaèenie príkladu podµa tohto letáku. Zadania úloh nemu-síte opisova». Ak sa vám rie¹enie nezmestí na jeden list, uveïte na ïal¹í
hlisto
h vµavo hore svoje meno a oznaèenie úlohy a oèíslujte strany.
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P-I-1Kleofá¹ sa rozhodol, ¾e zaène vo veµkom podnika» a otvorí si veµkoprá-èovòu. Ka¾dý, kto príde, si bude m�
» za pár korún prenaja» práèku (akbude nejaká voµná), vyperie si v nej svoje prádlo a spokojne sa vráti do-mov. Malá anketa medzi priateµmi ukázala, ¾e záujem o takúto práèovòuby bol vskutku veµký. Èoskoro 
hudák Kleofá¹ úplne stratil predstavu,koµko vlastne práèok potrebuje kúpi», aby vystaèili pre v¹etký
h zákazní-kov. A preto sa obrátil na vás s prosbou o pomo
.Úloha: Na vstupe je poèet zákazníkov, ktorý
h Kleofá¹ oèakáva poèasjedného dòa. O ka¾dom vie, kedy príde a na ako dlho si 
h
e práèku pre-naja». Jednotliví zákazní
i nie sú uvedení v ¾iadnom konkrétnom poradí.Va¹ou úlohou je zisti», koµko najmenej práèok Kleofá¹ potrebuje ma»,aby si ka¾dý zákazník mohol v okamihu prí
hodu prenaja» jednu práèkuna po¾adovanú dobu. Okrem zistenia potrebného poètu práèok by malvá¹ program aj vytvori» zoznam, podµa ktorého bude Kleofá¹ prideµova»práèky pri
hádzajú
im zákazníkom.Formát vstupu: Prvý riadok vstupného súboru pra
ky.in obsahujeprirodzené èíslo N ≤ 10 000 { poèet zákazníkov. Na ka¾dom z nasledujú-
i
h N riadkov sú informá
ie o jednom zákazníkovi: èas ti, kedy príde adoba di, na ktorú si 
h
e prenaja» práèku. M�¾ete predpoklada», ¾e ti a
di sú 
elé èísla od 1 do 1 000 000 000. Zákazníkom priradíme èísla od 1 do
N v poradí, v akom sú uvedení na vstupe.Formát výstupu: Prvý riadok výstupného súboru pra
ky.out má ob-sahova» jediné èíslo P { najmen¹í poèet práèok, ktoré Kleofá¹ovi staèia.Tieto práèky oèíslujeme èíslami od 1 do P . Na nasledujú
i
h N riadko
hvýstupného súboru majú by» èísla a1, . . . , aN , kde ai je èíslo práèky, ktorúdostane pridelenú i-ty zákazník.Príklad:pra
ky.in41000 10001900 9001500 7002000 500

pra
ky.out32132
3



P-I-2Na nemenovanom internáte onedlho prebehnú ka¾doroèné preteky ¹vá-bov. Preteky prebiehajú na preká¾kovej dráhe, ktorá obsahuje zákernostiako krájaè na vajíèka a misku 
ukru. ©váby sú na tra» vypú¹»ané v mi-nútový
h intervalo
h. Aby sa i
h dalo rozozna», ka¾dý dostane na 
hrbátkartièku s èasom, kedy ¹tartoval (teda prvý ¹váb dostane èíslo 0, druhý 1,atï.). Organizátorov pretekov by zaujímalo, ako veµmi sa im ¹váby poèas
vièného preteku zamie¹ali, aby vedeli, èi netreba zväè¹i» interval medzi¹tartujú
imi.Rozhodli sa preto, ¾e spoèítajú poèet taký
h dvojí
 ¹vábov, ktoré do-behli v opaènom poradí ako vybehli (t.j. ¹váb s vy¹¹ím èíslom dobeholsk�r ako ¹váb s ni¾¹ím èíslom). Ale keï¾e ¹vábov je na dotyènom inter-náte neuveriteµne veµa, potrebujú pomo
 poèítaèa.Úloha: Vá¹ program dostane na vstupe poèet ¹vábov N a poradie, vktorom dobehli (t.j. nejakú permutá
iu èísel od 0 do N − 1). Na výstupmá vypísa» poèet dvojí
, ktoré si vymenili poradie.Formát vstupu: Prvý riadok vstupného súboru preteky.in obsahujeprirodzené èíslo N (1 ≤ N ≤ 30 000) { poèet ¹vábov. Na druhom riadkuje uvedený
h N navzájom r�zny
h èísel od 0 do N − 1, medzi ka¾dýmidvoma èíslami je práve jedna medzera.Formát výstupu: Výstupný súbor preteky.out má obsahova» jedinýriadok a na òom jediné èíslo { poèet dvojí
 ¹vábov, ktoré dobehli v opaè-nom poradí ako vybehli.Príklad:preteky.in51 0 4 2 3 preteky.out3P-I-3Fylogenetika je odbor biológie ¹tudujú
i vývojové vz»ahy medzi organiz-mami. Èasto pou¾ívanou metódou je porovnávanie genómov. V tejto úlohesa budeme zaobera» veµmi zjednodu¹enou verziou tohto problému.Genóm budeme ma» ulo¾ený ako re»aze
 pozostávajú
i z písmen `A',`C', `G' a `T'. Budeme predpoklada», ¾e vývoj druhu prebieha tak, ¾e nazaèiatok alebo na konie
 genómu sa pridajú nové gény { to je samozrejmeveµké zjednodu¹enie (rozumej: úplný nezmysel). Na vstupe dostanete ge-nómy niekoµký
h organizmov a úlohou je nájs» medzi nimi v¹etky dvoji
epredok { potomok, t.j. také, ¾e genóm predka je súvislým podre»az
omgenómu potomka. 4



Formát vstupu: Vstupný textový súbor fylogen.in obsahuje niekoµkore»az
ov zlo¾ený
h z písmen `A', `C', `G' a `T', reprezentujú
i
h genómyjednotlivý
h organizmov. Organizmy sú oèíslované 1, 2, . . . , n; na i-tomriadku sa na
hádza genóm i-teho organizmu. M�¾ete predpoklada», ¾ere»az
ov je najvia
 50, ka¾dý z ni
h má najvia
 50 znakov a ¾iadne dvare»az
e nie sú rovnaké.Formát výstupu: Výstupný textový súbor fylogen.out obsahuje zo-znam v¹etký
h dvojí
 predok { potomok. Ka¾dý riadok súboru popisujejednu z tý
hto dvojí
 a pozostáva z èísla predka nasledovaného èíslom po-tomka. Dvoji
e m�¾u by» vypísané v µubovoµnom poradí, nesmú sa v¹akopakova».Príklad:fylogen.inATATCATATGCATATGACATATGG
fylogen.out1 21 31 42 32 4P-I-4©tudijný text { ALIKAritmeti
ko-logi
ká integerová kalkulaèka (skratka Alik) je výpoètovézariadenie pra
ujú
e s W -bitovými 
elými èíslami v rozsahu 0 a¾ 2W − 1vrátane; v ïal¹om texte pod èíslami rozumieme v¾dy takéto èísla. Budemei
h obvykle zapisova» v dvojkovej sústave hrubým písmom a na zaèiatokdvojkového zápisu v¾dy doplníme príslu¹ný poèet núl, aby poèet èísli
(bitov) bol presne W . Väè¹inou tie¾ nebudeme rozli¹ova» mezi èíslom ajeho dvojkovým zápisom, tak¾e i-tym bitom èísla budeme rozumie» i-tybit jeho dvojkového zápisu (bity èíslujeme zprava doµava od 0 po W − 1).Pamä» stroja tvorí 26 registrov pomenovaný
h a a¾ z. Ka¾dý registerv¾dy obsahuje jedno èíslo.Alik se riadi programom, èo je postupnos» priraïova
í
h príkazovtypu register := výraz , kde výraz m�¾e obsahova» kon¹tanty (èísla za-písané v dvojkovej sústave), registre, zátvorky a nasledujú
e operátory(gré
ke písmená oznaèujú podvýrazy):

• α + β (priorita 4) sèíta èísla α a β. Ak je výsledok via
 ako 2W −1,èísli
e vy¹¹í
h rádov odre¾e. Inak povedané, poèíta súèet modulo 2W .
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• α − β (priorita 4) odèíta od èísla α èíslo β. Ak je α < β, spoèíta2W + α − β, teda rozdiel modulo 2W .
• ¬α (priorita 9) spoèíta bitovú negá
iu èísla α, èo je èíslo, ktorého

i-ty bit je 0 práve vtedy, keï i-ty bit èísla α sa rovná 1, a naopak.
• α ∧ β (priorita 8), α ∨ β, α ⊕ β (priorita 7) bitové operá
ie: and,or a xor. Vyhodno
ujú sa tak, ¾e sa i-ty bit výsledku spoèíta z i-teho bitu èísla α a i-teho bitu èísla β podµa nasledujú
i
h tabuliek:0 ∧ 0 = 0 0 ∨ 0 = 0 0⊕ 0 = 00 ∧ 1 = 0 0 ∨ 1 = 1 0⊕ 1 = 11 ∧ 0 = 0 1 ∨ 0 = 1 1⊕ 0 = 11 ∧ 1 = 1 1 ∨ 1 = 1 1⊕ 1 = 0
• α << β (priorita 2) posunie èíslo α o β bitov doµava, teda doplnína jeho konie
 β núl a odre¾e prvý
h β bitov, aby bol výsledokopä» W -bitový.
• α >> β (priorita 2) posunie èíslo α o β bitov doprava, teda doplnína jeho zaèiatok β núl a odre¾e posledný
h β bitov, aby bol výsledokopä» W -bitový.Ak zátvorky neurèia inak, vyhodno
ujú sa operátory s vy¹¹iou pri-oritou pred operátormi s ni¾¹ou prioritou. V rám
i rovnakej priority savyhodno
uje zµava doprava (s výnimkou operátora ¬, ktorý je unárny,a teda sa musí vyhodno
ova» zprava doµava).Príklad: ako fungujú operátory; predpokladáme W = 4

a + b ∧ c + d= (a + (b ∧ c)) + d0101 + 1110= 00110001 − 1111= 00100101 ∧ 0011= 00010101 ∨ 0011= 01110101 ⊕ 0011= 0110Ako vyrobi» pomo
ou << postupnos» jednotiek:(1<<11)− 1= 1000 − 1 = 0111Ako získa» z èohokoµvek samé jednotky:
a ∨ ¬ a= 1111Výpoèet prebieha takto: Najprv sa do registra x nastaví vstup (v¾dyjedno èíslo) a do ostatný
h registrov nuly. Potom sa vykonajú v¹etky prí-kazy register := výraz v poradí, v akom sú v programe uvedené, prièom6



sa v¾dy najsk�r vyhodnotí výraz na pravej strane a a¾ potom sa jeho vý-sledok ulo¾í do registra , tak¾e vo vnútri výrazu je e¹te mo¾né pra
ova»s p�vodnou hodnotou registra. Po dokonèení posledného príkazu sa hod-nota v registri y interpretuje ako výsledok výpoètu. Hodnoty v ostatný
hregistro
h m�¾u by» µubovoµné.Veµkos» vstupu zade�nujeme ako poèet bitov N , ktoré potrebujeme nareprezentá
iu vstupu. Na¹e programy budú èasto potrebova» registre, doktorý
h mo¾no ulo¾i» èísla väè¹ie ako 2N − 1. Poèet bitov, ktoré potre-bujeme na reprezentá
iu tý
hto èísel budeme vola» veµkos» registra W .Samozrejme, v¾dy musí plati» W ≥ N .Nie v¾dy je mo¾né pou¾i» ten istý program pre v¹etky mo¾né veµkostivstupu N . V závisloti od N a W je napríklad potrebné zmeni» hodnotypomo
ný
h kon¹tánt v programe, poèet opakovaní niektorý
h operá
ií vprograme a podobne. Preto pri rie¹ení úloh pre ka¾dú hodnotu N musímepopísa»:
• veµkos» registrov W , ktorú program bude pou¾íva», v závislosti od N

• ako pre ka¾dú konkrétnu hodnotu N zostavi» program, ktorý fungujepre v¹etky vstupy veµkosti NÈasovou zlo¾itos»ou programu v závislosti od N budeme rozumie» po-èet in¹truk
ií, ktoré potrebujeme pre danú veµkos» vstupu. Veµkos» registra
W v závislosti od N budeme nazýva» pamä»ovou zlo¾itos»ou (keï¾e po-èet registrov je obmedzený na 26, veµkos» registra skutoène urèuje mno¾-stvo pamäte). Tak ako pri èasovej a pamä»ovej zlo¾itosti be¾ný
h prog-ramov, pri odhado
h budeme zanedbáva» multiplikatívne kon¹tanty (m�-¾eme teda pou¾íva» O-notá
iu). Budeme v¹ak vy¾adova», aby veµkos»registra W bola polynomiálne závislá od veµkosti vstupu N (t.j.existuje kon¹tanta k, pre ktorú W ≤ Nk pre v¹etky N ≥ 2).Pri rie¹ení úloh budeme 
h
ie», aby èasová zlo¾itos» vygenerovaný
hprogramov v závislosti na N bola èo najmen¹ia. Medzi rovnako rý
hlymiprogramami je potom lep¹í ten s men¹ou pamä»ovou zlo¾itos»ou.Príklad 1: Zostrojte program pre Alik, ktorý dostane na vstupe nenu-lové èíslo a vráti výsledok 1 práve vtedy, ak je toto èíslo mo
ninou dvojky,inak vráti nulu.Rie¹enie: Najprv si v¹imnime, ¾e mo
niny dvojky sú práve èísla, ktoréobsahujú práve jeden jednotkový bit. Sledujme 
hovanie nasledujú
ehojednodu
hého programu.Vo v¹etký
h uká¾kový
h programo
h budeme v µavom ståp
i uvádza»jednotlivé príkazy a v pravom ståp
i v¹eobe
ný tvar spoèítanej hodnoty
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pre µubovoµné N . Ak sa nejaká èísli
a alebo skupina èísli
 opakuje via
-krát, oznaèíme opakovanie exponentom. Teda 08 je osem núl, (01)3 jeskratka za 010101. Gré
kymi písmenami budeme oznaèova» bli¾¹ie neur-èené skupiny bitov.
x= α10i

a := x − 1 a= α01i

b := x ∧ a b= α00iÈíslo v registri a sa od x v¾dy lí¹i tým, ¾e najpravej¹ia 1 sa zmení na 0a v¹etky 0 vpravo od nej sa zmenia na 1. Preto b = x∧a sa musí od x lí¹i»práve prepísaním najpravej¹ej 1 na 0. (To preto, ¾e bity naµavo od tejto 1sú stále rovnaké a α ∧ α = α, kým vo zvy¹ku èísla sa v¾dy anduje 0 s 1,èo dá nulu.) A keï¾e mo
niny dvojky sú práve èísla, v ktorý
h dvojkovomzápise je práve jedna 1, spoèíta ná¹ program v b nulu práve vtedy, ak je
x mo
nina dvojky (alebo nula, èo sme ale zakázali).Zostáva teda vyrie¹i», ako z nuly spravi» po¾adovanú jednotku a z ne-nuly nulu. K tomu si zavedieme operá
iu r := if (s, t, u), ktorá bude re-alizova» podmienku: ak s 6= 0, priradí r := t, inak r := u. Spravímeto jednodu
hým trikom: roz¹íríme si registre o jeden pomo
ný bit vµavo,nastavíme v r tento bit na jednotku a sledujeme, èi sa zmen¹ením vznik-nutého èísla o jednotku tento bit zmení na nulu alebo nie:

v := s ∨ 10N v= 1r
v := v − 1 v= 1r′ (ak r 6= 0), inak 01N

v := v ∧ 10N v= 10N alebo 00N

v := v >> N v= 0N1 alebo 0N0
v := v − 1 v= 0N+1 alebo 1N+1
r := (u ∧ v) ∨ (t ∧ ¬ v) s= t alebo uStaèí teda na konie
 programu prida»

y := if (b, 0, 1) y= 0 alebo 1a máme program, ktorý rozpoznáva mo
niny dvojky v kon¹tantnomèase a pou¾íva na to èísla s N + 1 = O(N) bitmi.E¹te si uká¾me, ako bude prebieha» výpoèet pre dva konkrétne 8-bitovévstupy (teda N = 8 a W = 9):
8



x= 001011000 x = 000100000
a := x − 1 a= 001010111 a = 000011111
b := x ∧ a b= 001010000 b = 000000000
v := b ∨ 100000000 v= 101010000 v = 100000000
v := v − 1 v= 101001111 v = 011111111
v := v ∧ 100000000 v= 100000000 v = 000000000
v := v >> 8 v= 000000001 v = 000000000
v := v − 1 v= 000000000 v = 111111111
y := (000000001 ∧ v)

∨(000000000 ∧ ¬ v) y= 000000000 y = 000000001Príklad 2: Zostrojte program pre Alik, ktorý spoèíta binárnu parituvstupného èísla, teda vráti 0 nebo 1 podµa toho, èi má toto èíslo párnyalebo nepárny poèet jednotkový
h bitov.Rie¹enie: Bez ujmy na v¹eobe
nosti m�¾eme predpoklada», ¾e N jemo
nina dvo
h. Binárna parita P (x) èísla x = xN−1 . . . x1x0 sa podµade�ní
ie rovná x0 ⊕ x1 ⊕ . . . ⊕ xN−1. Keï¾e operá
ia ⊕ je aso
iatívna(α⊕ (β⊕γ) = (α⊕β)⊕γ) a komutatívna (α⊕β = β⊕α), m�¾eme tentovz»ah preusporiada» na
P (x) = (x0 ⊕ xN/2)⊕ (x1 ⊕ xN/2+1)⊕ . . .⊕ (xN/2−1 ⊕ xN−1),èo je ale parita èísla, ktoré vznikne vyxorovaním µavej a pravej polovi
eèísla x. Tak¾e výpoèet parity N -bitového èísla m�¾eme kon¹tantným po-ètom príkazov previes» na výpoèet parity N/2-bitového èísla, ten zase navýpoèet parity N/4-bitového èísla atï., a¾ po log2 N kroko
h na paritu1-bitového èísla, ktorá sa ov¹em rovná èíslu samotnému.Paritu teda spoèítame na logaritmi
ký poèet príkazov pra
ujú
i
h s N -bitovými èíslami takto:

p := x >> N/2 p= horný
h N/2 bitov x
q := x ∧ 1N/2 q= dolný
h N/2 bitov x
x := p ⊕ q x= N/2-bitové èíslo s paritouako p�vodné x
x := (x >>N/4)⊕ (x ∧ 1N/4) x= N/4-bitové èíslo s rovnakouparitou (v¹imnite si skrátenýzápis výrazu)

. . . . . .
x := (x >> 1)⊕ (x ∧ 1) x= 1-bitové èíslo
y := x y= x (skopírova» výsledok)9



Èasová zlo¾itos» tohto programu je O(logN) krokov. Pamä»ová zlo¾i-tos» je O(N) bitov.Ná¹ programova
í jazyk samozrejme ¾iadne 
elé èasti èísel a podobnéoperá
ie nemá, ale to v�be
 nevadí, preto¾e i
h v¾dy pou¾ívame len napodvýrazy závisia
e iba na N , tak¾e i
h v programe m�¾eme pre ka¾dé Nuvies» ako kon¹tanty. Napríklad pre N = 8 bude výpoèet prebieha» takto:
x= 00110110

p := x >> 4 p= · · · ·0011
q := x ∧ 1111 q= · · · ·0110
x := p ⊕ q x= · · · ·0101
x := (x >> 2)⊕ (x ∧ 11) x= · · · · · ·00
x := (x >> 1)⊕ (x ∧ 1) x= · · · · · · ·0
y := x y= 00000000Sú»a¾né úlohya) Zostrojte program pre Alik, ktorého výsledkom bude poèet jednot-kový
h bitov v dvojkovom zápise èísla na vstupe.Príklad: Pre vstup x = 101 program vráti y = 10.b) Zostrojte program pre Alik, ktorý pre zadané èíslo x vypoèíta najb-li¾¹ie väè¹ie èíslo, ktoré má v dvojkovom zápise rovnaký poèet jed-notiek ako x. Ak také èíslo neexistuje, výsledok m�¾e by» µubovoµný.Príklad: Pre vstup x = 1010 program vráti y = 1100.

10
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