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În cadrul acestui articol vom marca cele mai importante evenimente care au
fãcut ca informatica sã devinã ceea ce este astãzi. Deºi majoritatea detaliilor
sunt cunoscute, am dorit sã le adunãm ºi sã le aºezãm în ordine cronologicã.

Începuturile ºtiinþei pe care o numim
acum tehnologia informaþiei dateazã
din ere îndepãrtate, când omul locuia
încã în pãduri sau peºteri ºi trãia în
grupuri pentru a putea supravieþui ºi
a se putea apãra împotriva forþelor
Pãmântului.

Multe dintre aceste grupuri aveau
o religie primitivã; ei venerau Soare-
le, Luna, copacii sau diferite animale
sacre. 

În cadrul grupului tribal exista
un individ a cãrui responsabilitate
era viaþa spiritualã a comunitãþii din
care fãcea parte. Acesta hotãra mo-
mentul în care aveau loc ceremoniile
religioase publice sau secrete ºi co-
munica, în numele tribului, cu spiri-
tele. 

Pentru a se asigura cã ceremonii-
le aveau loc la momentul corect,
aceºti ºamani erau nevoiþi sã gãseascã
o modalitate de a numãra zilele sau
de a pãstra evidenþa anotimpurilor.

Datoritã acestei tradiþii ºamanis-
te, omul a dezvoltat primele meca-
nisme de numãrare: se numãrau cres-
tãturile de pe beþe sau marcajele de
pe ziduri.

Un calendar primitiv
Omul a evoluat lent de la stadiul de
locuitor al peºterilor ºi al pãdurilor ºi
a ajuns sã constriascã edificii cum ar

fi Stonehenge. Acest monument se
aflã la 13 km de oraºul Salisbury din
Anglia ºi se crede cã este un calendar
antic proiectat pentru a capta lumina,
într-o manierã specificã, în timpul
solstiþiului de varã.

Solstiþiile au fost zile speciale
pentru diferitele culte sau grupuri
religioase încã din cele mai vechi
timpuri. 

Arheologii ºi antropologii de as-
tãzi nu sunt siguri cum a fost ridicatã
construcþia (se crede cã a fost creatã
acum aproximativ 4800 de ani), de-
oarece se pare cã tehnologia necesarã
pentru a uni ºi ridica pietrele giganti-
ce era mult prea avansatã pentru bre-
tonii din acele timpuri. 

Tradiþia spune cã enormul edifi-
ciu de piatrã a fost construit de dru-
izi. Totuºi, indiferent cine au fost
constructorii, monumentul aratã do-
rinþa omului de a numãra ºi de a de-
termina momentele în care au loc di-
ferite evenimente în lumea fizicã din
jurul sãu. 

Abacul
Între timp, în Asia, chinezii deveni-
serã implicaþi în relaþii comerciale cu
japonezii, indienii ºi coreenii. Ne-
gustorii aveau nevoie de o modalitate
pentru a indica preþurile ºi datoriile.
Cumva, datoritã acestei nevoi, a apã-
rut abacul.

Abacul este primul precursor
adevãrat al socotitorilor ºi calcula-
toarelor care au urmat. Principiul de
funcþionare era urmãtorul: valoarea
unei pietricele nu era datã de forma
sa ci de poziþie. 

O pietricicã aflatã pe o anumitã
linie (sau o bilã aflatã pe un anumit
fir) avea valoarea 1; douã pietricele
aflate pe aceeaºi linie aveau valoarea
2. Totuºi, o pietricicã de pe urmãtoa-
rea linie aveau valoarea 10 (de exem-
plu), iar una de pe a treia linie avea
valoarea 100. 

Ca urmare, trei pietricele ampla-
sate corect (douã pe prima linie ºi
una pe a doua) puteau reprezenta
valoarea 12, iar adãugarea unei pie-
tricele pe a treia linie ar fi dus la ob-
þinerea unei reprezentãri pentru 112. 

Aºadar, abacul funcþioneazã pe
baza unui principiu potrivit cãruia
poziþia determinã valoarea. Astfel,
un numãr relativ mic de pietricele
sunt suficiente pentru a reprezenta
numere relativ mari. 
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Pietricelele (bilele) sunt numãrate
(li se dau valori) prin deplasarea lor
într-o anumitã direcþie. Valorile sunt
ºterse (pentru a
se putea efectua
alte calcule) prin
deplasarea lor în
cealaltã direcþie. 

De fapt, aba-
cul este un sim-
plu ajutor pentru
calculele efectua-
te mintal. Nu es-
te un mecanism
care efectueazã
automat calcu-
lele.

Pãrinþii calculelor
Timp de peste 1000 de ani dupã ce
chinezii inventaserã abacul nu s-au
înregistrat progrese semnificative în
domeniul matematicii sau a numã-
rãrii automate. 

Grecii au descoperit numeroase
formule matematice ºi teoreme, dar
toate calculele necesare acestor noi
tehnici erau efectuate manual. 

Un matematician era deseori o
persoanã care stãtea în camera din
spate a unei construcþii ºi, împreunã
cu alþii, încerca sã rezolve o anumitã
problemã. 

Personalul "redundant" care lu-
cra la aceeaºi problemã avea rolul de
a se asigura de corectitudinea rãs-
punsului.

Erau necesare sãptãmâni sau luni
de muncã asiduã pentru a se verifica
manual corectitudinea unei teoreme
propuse. 

Majoritatea tabelelor cu integrale,
logaritmi sau valori trigonometrice
au fost determinate în aceastã manie-
rã. 

Acurateþea lor nu a putut fi com-
plet verificatã pânã în momentul în
care maºinile au putut sã le genereze
într-un timp mult mai scurt ºi cu o
precizie mult mai mare decât ar fi
putut spera o echipã de oameni.

Primul calculator mecanic
Blaise Pascal, un cunoscut matemati-
cian ºi gânditor francez, a reuºit în
1642 sã construiascã prima maºinã

mecanicã de adunat. Aceasta era ba-
zatã pe un model descris de Hero din
Alexandria cu mult timp în urmã al

cãrui scop era deter-
minarea distanþei
parcurse de o trã-
surã. Principiul de
bazã al acestei maºini
este încã utilizat în
anumite domenii. 

Totuºi, în loc sã
foloseascã o trãsurã
pentru a învârti o
roatã dinþatã, Pascal a
construit maºina în

aºa fel încât fiecare
roatã dinþatã (cu

zece dinþi) sã poatã fi accesibilã
utilizatorului (mai târziu au fost adã-
ugate chei ºi un mâner). 

Rezultatul obþinut arãta cã dacã
roþile erau învârtite într-un mod co-
respunzãtor, puteau fi introduse o
serie de numere ºi se putea obþine
suma acestora. Ansamblul de roþi
dinþate furniza întotdeauna acelaºi
rezultat care ar fi fost obþinut folo-
sindu-se aritmetica.

Primul calculator mecanic, denu-
mit Pascalina, avea mai multe dez-
avantaje. Deºi aducea unele îmbunã-
tãþiri evidente (faþã de calculele
efectuat manual), Pascalina putea fi
reperatã doar de Pascal însuºi, iar
preþul sãu era mai mare decât ar fi
fost salariile oamenilor pe care i-ar fi
înlocuit. 

În acea perioadã au
apãrut primele ma-
nifestãri de fricã în
faþa progresului
tehnic: matemati-
cienilor le era
fricã de faptul
cã progresul îi
va face sã îºi
piardã sluj-
bele. 

Maºina
diferenþialã
În timp ce Tomas din Colmar dez-
volta primul calculator comercial de
succes, Charles Babbage ºi-a dat sea-
ma în 1812 cã multe calcule lungi
constau în diverse operaþii care erau

repetate cu re-
gularitate. 

El a afir-
mat cã trebuie
sã fie posibilã
proiecta-
rea
unei
maºini
de cal-
cul care sã
poatã efectua au-
tomat aceste operaþii. A produs un
prototip a maºinii sale diferenþiale în
1822 ºi, cu ajutorul guvernului
britanic, a început sã lucreze la
aceastã maºinã în 1823. 

Ar fi trebuit sã fie alimentatã fo-
losindu-se motoare cu aburi, sã fie
complet automatã ºi sã fie capabilã sã
tipãreascã tabele de rezultate. Maºina
ar fi fost comandatã folosindu-se o
secvenþã fixã de instrucþiuni. 

Condiþionalul
În 1833 Babage a încetat sã lucreze la
maºina diferenþialã deoarece i-a venit
o idee mai bunã. El dorea acum sã
construiascã o maºinã analiticã. 

Acesta era un adevãrat calculator
zecimal paralel care putea prelucra
numere cu pânã la 50 de zecimale ºi
sã pãstreze 1000 astfel de numere. 

Maºina ar fi trebuit sã fie capabilã
sã efectueze un numãr de operaþii
cum ar fi controlul condiþional, ceea
ce ar fi permis executarea instrucþiu-
nilor într-o ordine specificã. Instruc-
þiunile pentru maºinã ar fi fost pãs-
trate pe cartele perforate.

Herman Hollerith
Un pas înainte în domeniul efectuãrii

automate a calculelor a fost re-
prezentat de introducerea

cartelelor perforate care au
fost folosite cu succes pentru
calcule în 1890 de cãtre Her-
man Hollerith, în timp ce

acesta lucra pentru biroul
american pentru evidenþa populaþiei. 

El a construit un dispozitiv care
era capabil sã citeascã datele recensã-
mintelor de pe cartele perforate. Sur-
prinzãtor, ideea nu i-a venit de la
munca lui Babbage, ci privind un
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conductor de tren
care perfora biletele. 

Ca urmare a
acestei invenþii, ero-
rile de citire s-au
redus drastic, fluxul

muncii s-a mãrit ºi, mai important,
teancurile de cartele perforate puteau
fi utilizate ca modalitate de stocare
de capacitate aproape nelimitatã.

Tabulatorul lui Hollerith a avut
un succes atât de mare încât el a fon-
dat o companie care sã comercialize-
ze dispozitivul. Aceastã companie
avea sã devinã mai târziu Internatio-
nal Business Machines (IBM). 

Reprezentarea binarã
Totuºi, maºina lui Holerith avea li-
mitãrile ei. Cartelele perforate nu
puteau fi folosite direct pentru efec-
tuarea de calcule complicate. În 1941,
Konrad Zuse, un german care a con-
struit mai multe maºini de calcul, a
lansat primul calculator programabil,
proiectat pentru a rezolva ecuaþii
complexe. 

Maºina, numitã Z3, era contro-
latã prin intermediul unor benzi de
film perforate. A fost prima maºinã
care a folosit sistemul binar în detri-
mentul sistemului zecimal care era ºi
este mult mai familiar.  

Sistemul binar constã în valori 0
ºi 1. O cartelã perforatã cu cele douã
stãri ale ei (perforatã sau neper-
foratã) era idealã pentru repre-
zentãri în sistemul binar. Dacã
cititorul de cartele identifica o
perforare, valoarea consideratã
era 1. Dacã o coloanã nu con-
þinea nici o perforare, la numã-
rul curent se adãuga un 0.

Numãrul total al numere-
lor posibile poate fi obþinut
prin ridicarea valorii 2 la

puterea datã de numãrul de biþi fo-
losiþi pentru reprezentarea acestora. 

Un bit reprezintã o apariþie a unei
cifre din sistemul binar (0 sau 1). Aºa-
dar, dacã am folosi pentru reprezen-
tare ºase biþi, am putea reprezenta
pânã la 64 de numere diferite.

Reprezentarea binarã avea sã se
dovedeascã foarte importantã pentru
proiectoarea calculatoarelor. S-a pro-
fitat de avantajul oferit de multitudi-
nea de dispozitive care aveau douã
stãri posibile: cititoare de cartele, cir-
cuite electrice etc.

Mark I
La sfârºitul anilor '30 tehnicile baza-
te pe cartelele perforate au devenit
atât de familiare ºi fiabile încât Ho-
ward Aiken, în colaborare cu ingi-
neri de la IBM, a început construirea
unui uriaº calculator digital automat,
bazat pe componente electromecani-
ce standard produse de IBM.

Maºina, denumitã Harvard Mark
I, manipula numere cu 23 de cifre ºi
putea efectua toate cele patru opera-
þii aritmetice de bazã. Mai mult, con-
þinea programe sau subrutine încor-
porate, care manipulau logaritmi sau
funcþii trigonometrice. 

Mark I era iniþial controlat folo-
sindu-se hârtie perforatã anterior. Du-
pã începerea unei secvenþe de opera-
þii nu mai era posibil transferul con-
trolului. Rezultatele erau generate
prin perforarea cartelelor sau chiar
prin tipãrite.

Deºi componentele esenþiale ale
maºinii erau roþi produse de IBM, ea
utiliza ºi relee electromagnetice. Pânã
la urmã Mark I a fost clasificat ca fi-
ind un calculator bazat pe relee.

Era o maºinã lentã, efectuarea
unei înmulþiri necesitând între 3 ºi 5

secunde, dar era complet automatã ºi
putea efectua calcule complexe fãrã
intervenþie umanã. 

Mark I a fost primul dintr-o serie
de calculatoare produse sub condu-
cerea lui Aiken.

Alan Turing
Între timp, în Marea
Britanie, matemati-
cianul Alan Turing a
scris în 1936 o lucrare
intitulatã On Compu-
table Numbers (Des-
pre numerele calcu-
labile) în care des-
cria un dispozitiv ipotetic, o maºinã
Turing, care a stat la baza calcula-
toarelor programabile. 

Maºina Turing a fost proiectatã
sã efcetueze operaþii logice ºi putea
citi, scrie sau ºterge simboluri pe pã-
trate aflate pe o bandã de hârtie de
lungime infinitã. 

O astfel de maºinã a devenit cu-
noscutã ca o maºinã cu stãri finite
deoarece, la fiecare pas al unui calcul,
urmãtoarea acþiune a maºinii ducea la
o stare care era aleasã dintr-o listã fi-
nitã de posibile stãri. 

Scopul lui Turing nu a fost sã con-
struiascã un calculator, ci sã descrie
probleme care pot fi rezolvate logic.
Totuºi, maºina sa a prevãzut unele
caracteristici ale calculatoarelor care
vor urma. 

De exemplu, banda infinitã ar pu-
tea fi privitã ca fiind o memorie cu
scop general în care maºina poate
scrie, citi sau ºterge, aºa cum este po-
sibil acum în memoria RAM.

ENIAC
Dupã succesul lui Aiken în Statele
Unite a continuat munca care a dus

la o altã mare realizare. John
W. Mauchly ºi J. Presper
Eckert au reuºit sã dezvolte la
Universitatea din Philadel-
phia maºina giganticã ENIAC
(Electrical Numerical In-
tegrator And Computer). 

Aceasta utiliza cifrele
zecimale în locul celor binare,
ocupa 167 de metri pãtraþi,
pentru intrare ºi ieºire se
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foloseau cartele perforate ºi putea
efectua diverse operaþii.

Instrucþiunile care formau pro-
grame erau încorporate în alte unitãþi
ale maºinii care erau conectate for-
mând un traseu prin maºinã care sã
corespundã fluxului de calcule. 

Aceastã tehnicã era foarte greoaie
ºi, cu greu putem spune cã maºina
ENIAC era programabilã. Totuºi,
pentru programele specifice pentru
care a fost proiectatã, calculatorul
ENIAC era foarte eficient.

Este în general acceptat faptul cã
ENIAC a fost primul calculator
electronic digital de mare vitezã ºi a
fost utilizat cu succes între 1946 ºi
1955. 

Un eveniment interesant a avut
loc în 1971. Fizicianul american John
V. Atanasoff a susþinut cã a folosit
ideea care a stat la baza construirii
calculatorului ENIAC pentru a con-
strui un dispozitiv mai simplu în 1930.

În anul 1973 procesul s-a încheiat
cu victoria acestuia, deci el a primit
recunoaºterea ºtiinþificã pe care o
merita.

John von Neumann
În anul 1945 matematicianul John
von Neumann a început un studiu
care a demonstrat cã un calculator
ar putea avea o structurã fixã,
simplã, dar care, dacã asigurã un

control suficient programatorului,
poate efectua orice tip de calcul. 

Von Neumann a contribuit la un
nou mod de a privi felul în care pot
fi construite ºi organizate calculatoa-
re practice ºi rapide. 

Aceste idei, cunoscute sub denu-
mirea de tehnicã programelor stoca-
te, au devenit fundamentale pentru
generaþiile viitoare de calculatoare
digitale ºi au fost universal adoptate. 

Cea mai importantã îmbunãtãþire
a fost introducerea unui tip special
de instrucþiune numit condiþionalã.
Aceasta permitea întreruperea sec-
venþei corespunzãtoare unui program
ºi continuarea programului din alt
punct. Sistemul era similar celui su-
gerat de Babbage pentru maºina sa
analiticã. 

Prin pãstrarea tuturor instrucþiu-
nilor programului ºi a datelor în ace-
eaºi unitate de memorie era posibilã,
dacã era necesar, modificarea instruc-
þiunilor într-un mod identic cu mo-

dificarea datelor. Astfel,
datele erau privite la
fel ca ºi programul.

Rezultatul aces-
tor tehnici ºi al altor
câtorva, calculele ºi

programarea au
devenit mult mai
rapide, mai flexi-
bile, mai eficien-

te, iar gruparea instrucþiunilor în
subrutine permitea efectuarea a mult
mai multor calcule. 

Frecvent, subrutinele utilizate nu
aveau nevoie de modificãri pentru fi-
ecare nouã problemã, ci puteau fi pãs-
trate intacte în biblioteci ºi citite în
memorie ori de câte ori era necesar.
Aºadar, o importantã pate a unui
program putea fi creatã prin asam-
blarea unor subrutine existente în
biblioteci. 

Memorie cu scop general a calcu-
latorului a devenit locul în care erau
asamblate pãrþile necesare pentru
efectuarea calculelor. 

Componentele erau stocate, exe-
cutate una câte una ºi asamblate ul-
terior pentru obþinerea rezultatului
final. 

Imediat ce avantajele acestor teh-
nici au devenit evidente, ele au deve-
nit o practicã standard. Prima gene-
raþie de calculatoare electronice pro-
gramabile moderne care au profitat
de aceste îmbunãtãþiri a apãrut în
1947. 

Acest grup de calculatoare folo-
seau o memorie cu acces aleator
(RAM), memorie care era proiectatã
în aºa fel încât sã permitã acces în
timp aproape constant la orice infor-
maþie. 

Aceste maºini foloseau cartele sau
benzi perforate pentru intrare ºi ieºi-
re ºi, din punct de vedre fizic, erau
mult mai compacte decât ENIAC. 

Unele dintre ele aveau dimensiu-
nea unui pian ºi aveau nevoie de apro-
ximativ2500 de tuburi cu electroni,
mult mai puþine decât în cazul maºi-
nilor anterioare. 

Prima generaþie de calculatoare
în care programele erau stocate nece-
sitau o întreþinere costisitoare, func-
þionau corect în aproximativ 70-80%
din cazuri ºi puteau fi utilizate timp
de 8-12 ani.

De obicei ele erau programate fo-
losind limbajul maºinii, deºi la mijlo-
cul anilor '50 au fost înregistrate pro-
grese în diferite aspecte ale progra-
mãrii avansate. 

Acest grup includea calculatoare-
le EDVAC ºi UNIVAC, primele dis-
ponibile pe piaþa liberã.
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EDVAC
EDVAC (Electronic Discrete Varia-
ble Automatic Computer) avea sã
reprezinte o îmbunãtãþire substanþia-
lã faþã de ENIAC. Mauchly ºi Eckert
au început sã lucreze la aceastã maºi-
nã cu doi ani înainte ca ENIAC sã
devinã operaþional. 

Ideea lor era ca programul sã poa-
tã fi stocat în interiorul calculatoru-
lui. Acest lucru era posibil deoarece
EDVAC era proiectat sã aibã la dis-
poziþie un spaþiu de memorie mult
mai mare decât orice alt dispozitiv de
calcul anterior. 

EDVAC folosea reprezentarea
binarã, deci construcþia unitãþilor
aritmetice era mult simplificatã. 

Avansuri tehnologice
În anii '50 au fost inventate douã dis-
pozitive care aveau sã îmbunãtãþeascã
calculatoarele ºi sã marcheze înce-
putul revoluþiei calculatoarelor. 

Primul dintre ele a
fost tranzistorul, inventat
în 1947 de William Shoc-
kley, John Bardeen, ºi
Walter Brattain de la Bell
Labs.

Totuºi, chiar ºi acest dispozitiv
cauza unele probleme; la fel ca ºi în
cazul altor componente, mai multe
tranzistoare erau utilizate împreunã.
Pe mãsurã ce complexitatea circuite-
lor creºtea, ºansele unei conectãri
eronate creºteau.

Problema a fost
rezolvatã în 1959 de
cãtre Jack St. Clair
Kilby de la Texas In-
struments. El a con-
struit primul circuit
integrat. 

Acesta este format din mai
multe tranzistoare minuscule,
conectate în momentul construirii
circuitului. Astfel, problema
conectãrii manuale a unui numãr
mare de tranzistoare era practic
rezolvatã. Nu mai era necesarã
decât stabilirea conexiunilor cu
alte componente electronice. 

În afara spaþiului economisit,
viteza a crescut considerabil
datoritã distanþelor mult mai mici

pe care erau nevoiþi sã le parcurgã
electronii prin tranzistoare. 

Altair
În 1971, Intel a lansat primul sãu mi-
croprocesor. Acesta era un circuit
integrat specializat care era capabil sã
proceseze date reprezentate pe patru
biþi. El includea o unitate aritmeticã
ºi logicã proprie, dar o mare parte a
sa era ocupatã de circuitele de con-
trol, în detrimentul circuitelor de
manipulare a datelor.

O mulþime de oameni puteau as-
pira acum la propriul calculator per-
sonal. Pânã atunci calculatoarele erau
puse în legãturã cu instituþiile milita-
re, cu universitãþile sau cu marile
companii, datoritã costurilor mari ale
maºinilor, dar ºi a celor de întreþine-
re.

În 1975 pe coperta revistei Popu-
lar Electronics era anunþat un articol
despre primul minicalculator care
avea sã rivalizeze cu mode-
lele comerciale. 

Acesta purta denumirea
Altair 8800 ºi era produs de
o companie numitã Micro
Instrumentation and Tele-
mentry Systems (MITS) ºi
costa 397$, ceea ce îl fãcea
accesibil unei mici comuni-
tãþi, dar care se afla în con-
tinuã creºtere. 

Altair nu
a fost pro-
iectat pen-
tru utiliza-
torii novici;
cumpãrãto-
rii erau ne-
voiþi sã
asambleze
singuri sis-
temul ºi
apoi sã scrie
software pentru maºinã deoarece nu
exista nici o aplicaþie disponibilã pu-
blicului. 

Altair avea o memorie de doar
256 de octeþi ºi trebuia programat fo-
losind limbajul maºinã. Programarea
era realizatã prin acþionarea unor în-
trerupãtoare aflate în faþa dispozi-
tivului.

Apariþia Microsoft
Doi tineri au devenit interesaþi de
Altair dupã ce au vãzut articolul din
Popular Electronics. Ei au decis sin-
guri cã Altair avea nevoie de soft-
ware ºi ºi-au asumat responsabilita-
tea de a-l contacta pe Ed Roberts,
proprietarul MITS. Ei s-au oferit sã
implementeze un limbaj BASIC care
ar putea rula pe Altair. 

BASIC (Beginners All-purpose
Symbolic Instruction Code) a fost
iniþial dezvoltat în 1963 de cãtre Tho-
mas Kurtz ºi John Kemeny, membri
ai Departamentului de Matematicã
de la Dartmouth. 

BASIC a fost proiectat cu scopul
de a oferi o metodã interactivã sim-
plã de programare a calculatoarelor.
Acesta avea sã fie un impuls extraor-
dinar pentru Altair ºi Roberts a fost
de acord sã plãteascã pentru acest
software dacã acesta va funcþiona. 
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Cei doi au reuºit sã termine la
timp (la limitã) software-ul ºi i l-au
prezentat lui Roberts. A fost un suc-
ces extraordinar. Cei doi erau Wil-
liam Gates ºi Paul Allen. Ulterior ei
au format compania Microsoft ºi au
început sã producã BASIC, dar ºi
sisteme de operare, pentru diferite
calculatoare.

BASIC ºi alte limbaje
BASIC nu era singurul limbaj care
apãruse; pânã în acel moment fuse-
serã create mai multe limbaje specia-
lizate sau cu scop general. 

Un numãr surprinzãtor de mare
dintre limbajele de programare folo-
site acum îºi au originile în anii '50.
FORTRAN, dezvoltat de o echipã
de programatori de la IBM, a fost
unul dintre primele limbaje de nivel
înalt, limbaje care permit programa-
torului sã nu foloseascã direct codul
maºinã. Pentru un limbaj de nivel
înalt, FORTRAN nu era foarte uºor
de folosit. Din fericire aveau sã aparã
limbaje mai performante.

În 1958 un grup de teoreticieni s-
au întâlnit la Zurich ºi, ca urmare a
acestei întâlniri, a apãrut ALGOL
(Algorithmic Language). Se dorea ca
ALGOL sã fie un limbaj universal
care sã nu fie dependent de diferitele
tipuri de calculatoare. Limbajul nu s-
a bucurat de un succes prea mare de-
oarece nu era asociat cu IBM, aºa
cum fusese limbajul FORTRAN. 

Un alt limbaj a fost COBOL,
dezvoltat în 1960, care avea scopul
de a ajuta la crearea aplicaþiilor pen-
tru lumea afacerilor. S-a fo-
losit o abordare în care
descrierile de date erau
separate de progra-
mul propriu-zis.
Aceasta permitea ca o
astfel de descriere sã
poatã fi folositã de mai
multe programe. 

La sfârºitul anilor '60
elveþianul  Niklaus
Wirth avea sã
creeze primul
dintr-o serie de
limbaje. Acest
prim limbaj,

Pascal, obliga programatorul sã fo-
loseascã o abordare structuratã,
logicã ºi sã fie atent la diferitele ti-
puri de date pe care le foloseºte. 

Au urmat limbaje cum ar fi Mo-
dula-II ºi III, a cãror structurã ºi
sintaxã erau similare celor ale limba-
jului Pascal. 

Explozia PC-urilor
Dupã apariþia maºini-
lor Altair, a avut
loc o adevã-
ratã explozie
a calculatoare-
lor personale care
a început cu Apple II,
creaþia lui Steve Jobs ºi
Steve Wozniak. 

Pentru un preþ de 1298$, acesta
oferea limbajul BASIC încorporat,
graficã în culori ºi o memorie de
4100 de caractere. Programele ºi da-
tele puteau fi pãstrate pe casete audio
uzuale. În ziua lansãrii s-au primit
300 de comenzi, fapt ce a dus la apa-
riþiei companiei Apple.

În anul 1977 a fost introdus cal-
culatorul TRS-80, un calculator des-
tinat utilizatorilor casnici, produs de
Tandy Radio Shack. Cea de-a doua
versiune a sa, TRS-80 Model II, ofe-
rea o memorie de 64.000 de caractere
ºi o unitate pentru dischete pe acre
puteau fi pãstrate programe ºi date.
În acel moment, doar Apple ºi TRS
ofereau calculatoare cu astfel de uni-
tãþi. Dupã apariþia acestei unitãþi,
aplicaþiile pentru calculatoarele per-
sonale s-au dezvoltat foarte mult de-
oarece dischetele reprezentau cea mai

convenabilã modalitate de a
distribui produse software.

IBM, care pânã în acel
moment se adresase compa-

niilor medii ºi mari, a decis
cã trebuie sã reacþioneze ºi a
început sã lucreze la Acorn,
care avea sã devinã celebrul

IBM PC. Acesta a fost
proiectat astfel încât
sã i se poatã adãuga
diverse componente. 

Majoritatea PC-u-
rilor nu erau constru-
ite de IBM, deoarece

folosirea
componentelor produse de

IBM determina o creºtere
prea mare a preþului. La preþul de

1265$ PC-ul oferea o memorie de
16.000 de caractere, o tastaturã ºi o
conexiune pentru casetofon.

Pânã în 1984 Apple ºi IBM au
produs diferite modele de calculatoa-
re. Apple a lansat prima generaþie de
produse MacIntosh, primele calcula-
toare cu interfaþã graficã ºi mouse.
Interfaþa graficã a fãcut ca acest cal-
culator sã fie foarte atractiv pentru
utilizatorii casnici datoritã uºurinþei
cu care putea fi folosit; ca urmare,
vânzãrile au crescut cu o vitezã ne-
maiîntâlnitã. IBM a replicat cu 286-
AT, care oferea aplicaþi cum ar fi
Lotus 1-2-3 sau Microsoft Word, ºi
astfel a devenit preferatul în lumea
afacerilor. 

Acum, aproape oricine poate
avea un calculator puternic cu o
interfaþã prietenoasã. Puterea de
calcul a unui astfel de calculator este
cu câteva ordine de mãrime mai mare
decât a unui ENIAC. Revoluþia cal-
culatoarelor a reprezentat cea mai
rapidã dezvoltare a unei tehnologii
din istoria speciei umane.

Ultimele evenimente...
Printre cele mai importante eveni-
mente, nu putem sã nu amintim anul
1991 când a apãrut primul numãr al
Gazetei de Informaticã, precum ºi
anul 2005 când avem în faþã numãrul
100 al acestei reviste.


