Bursele Agora 2004/2005!

REGULAMENT de
participare

Editia a Vi-a a concursului de programare organizat de Gazeta de Informaticéa
incepe pe data de 15 decembrie 2004. Pentrv detalii referitoare la
regulamentul de desfasurare al acestui concurs, va invitam sa cititi paginile

urmatoare.

Informatii generale
Concursul de programare
Bursele Agora este o com-
' “petitie destinati elevilor si
studentilor. Acest A
concurs este organizat de re- @
dactia revistei GInfo si
editura Agora Media. A,» Oora
Prima fazi a concursului constd
in 50 de runde; la fiecare dintre ele
participantii trebuie si rezolve cite o

problemi si sd trimitd solutiile prin "

e-mail; adresa de e-mail a concur-
sului nostru este concurs@ginfo.ro.

Dupi etapele care se vor desfi-
sura prin e-mail, va avea loc o etapd
finald la Cluj-Napoca; doar primii
zece clasati in urma pri-
mei faze a concursului
vor participa la faza fi-
nald. Cheltuielile de ca-
zare §1 transport pe teri-
toriul Romdniei vor fi
suportate de organiza-
tori.

Problemele care trebuie rezolvate
sunt propuse de membrii redactiei
Glnfo in colaborare cu studenti si
profesori care se ocupi de pregitirea
elevilor romani care participi la dife-
rite concursuri nationale si interna-
tionale.

Premii

Concurentul clasat pe prima pozitie
in urma desfisuririi fazei finale va fi
premiat cu o bursd in valoare de 50$

pe lund, pe durata anului scolar sau a
anului universitar urmétor.

Concurentul clasat pe a doua
pozitie va fi premiat cu o bursd in
valoare de 30$ pe lund, pe durata
anului scolar/universitar urmitor.

Asadar, cuantumul total al pre-
miilor este de 80$ pe lund. La aceste
premii se vor adiuga altele oferite de
diferiti sponsori.

Concursul de programare Bursele
Agora este o competifie destinati
elevilor si studentilor. Acest concuuss
este organizat de sedactia revistei Glafo
5 editira Agora Media,

Prima fazi a concussuli consti in 50
de rinde; Ia fiecase dintse ele
participantil trebuie sd rezolve cite o
problemi s si trimiti solutiile prin
e-mail; adresa de e-mail 2 concusuli
nost este concus@ginto.ro.

Dupi etapele care se vor desfisura
| prin c-mail, va avea loc o ctapd finali 2
Clij-Napoca; doar primii zece clasati in
wrma primel faze 2 concurstiul vor

participa la faza finald,

In cazul in care doi sau mai multi
concurenti se vor afla la egalitate pe
primul loc, suma de 80$ va fi impir-

(o HiEd 0 mod egal Intre aces-

s tla.

~ Incazul in care un
S singur concurent se

claseazd pe primul loc, dar doi sau
mai multi concurenti se afld la egali-
tate pe locul al doilea, atunci suma de
30$ va fi impdrtitd In mod egal intre
acestia din urmd, primul clasat fiind
premiat cu 50%.

fn cazul in care un concurent se
claseazd pe o pozitie care 1i dd drep-
tul la o bursi dar, potrivit sectiunii
Dreptul de participare a prezentului
regulament, el nu are dreptul si o
cdstige, atunci va fi eliminat din
clasament.
Organizatorii concursului isi re-
zervi dreptul de a modifica premiile
in orice moment.

Inscrierea
Pentru a participa la aceastd editie a
concursului de programare Bursele
Agora va trebui, mai intdi, sd vi in-
scrieti. Cea mai simpld modalitate de
inscriere este completarea online a
formularului de inscriere (www.ginfo.
ro/concurs/inscriere.shiml) care va fi
trimis auto-

Ctwme
mat, prin in-  prenume
termediul Emarl
o]

clientului
dumneavoas-
trd de e-maul, s

L 1
la adresa con- ™ Eﬁ%

. Localitate:
curs@ginfo.ro.

cod | Judssest
O altd po-

Adresa:

. b 1 Data nasterii:
sibilitate o
constituie tri-
miterea unui
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e-mail la adresa concurs @ginfo.ro.
Acesta va trebui si contind informa-
tiile cerute in formularul disponibil
online si anume: numele si prenume-
le dumneavoastri, data nasterii, adre-
sa e-mail, adresa postali si numdrul
de telefon.

Cea de-a treia posibilitate constd
in trimiterea unel scrisori care va
contine aceleasi informatii. Aceasta
trebuie trimisd pe adresa:

Redacfia Glnfo
str. Universitdtii nr. 8/8,
400091 Cluj-Napoca

In termen de cinci zile lucritoare
de la primirea de citre redactia
GlInfo a e-mail-ului sau a scrisorii
dumneavoastri, vi vom trimite un e-
mail care va contine codul dumnea-
voastrd de identificare pentru editia
2004/2005 a concursului.

Dreptul de participare
La prima fazd a concursului nu au
drept de participare concurentii care
au fost descalificati la una dintre pre-
cedentele patru editii ale concursului.
De asemenea, nu au drept de par-
ticipare autorii articolelor publicate
in GlInfo pe parcursul desf3-
surdrii concursului.
In cazul in care este
publicat un articol

care are ca autor sau coautor ﬁ

un anumit concurent, atunct
concurentul nu are
dreptul sd participe
la concurs, incepand
cu ziua primirii materialului

la redactie.

Fac exceptie de la aceastd reguli
articolele care contin enunturile sau
solutiile unor probleme propuse spre
rezolvare la diferite concursuri de
programare.

Nu au drept de participare la con-
curs membrii redactiei GInfo, anga-
jatii editurii Agora Media, precum si
rudele de gradul I si IT ale acestora.

Nu au drept de participare la fa-
za finald a concursului Bursele Ago-
ra concurentii care au participat deja
la cinci finale ale acestuia.

Nu au dreptul de a cdstiga una
dintre Bursele Agora concurentii ca-

re au beneficiat deja de trei burse in
anii anteriori.

Desfasurarea concursului
Limbajele de programare acceptate la
fiecare rundi a concursului Bursele
Agora sunt Pascal si
C/C++. Compilatoa-
rele utilizate pentru
compilarea surselor
concurentilor vor fi —‘9 m

SPECIfICQ.te 1 enun- ‘

tul fiecdrei proble-

“”*‘@@’ APC S

Ao

me. Pascal

Aceste enunturi
vor fi publicate pe oy gyl %‘
site-ul Web al revis- ._"3;:_
tei noastre intr-o sec-
tiune dedicati acestui scop
(www.ginfo.ro/concurs/probleme.shiml).
Rezolvirile vor trebui trimise inain-
tea expirdrii termenului limitd speci-
ficat pentru fiecare runda.

Fiecare etapd va fi anuntati cu cel
putin 24 de ore inaintea momentului
in care aceasta va in- -
cepe. Rundele vor ;
incepe la ora 20:00 si vor
dura cite 24 de ore, iar anun-
tul va contine data inceperii rundei.
Existd posibilitatea ca doud sau mai
multe etape (cel mult zece) si se des-
fisoare simultan (pe parcursul ace-
leiasi zi).

Enuntul problemei va fi disponi-
bil incepand cu data specificatd in
anunt, la ora 20:00. In acest moment
va fi anuntat i termenul limiti (ora
20:00 a zilei urmdtoare) pentru
trimiterea solutiilor.

Termenul limitd poate fi prelun-
git printr-o decizie a organizatorilor.
In acest caz, va fi publicat un anunt,
cel tarziu la ora 19:00.

Nu vor fi acceptate solutiile care
ajung la redactie dupi expirarea
termenului limitd

O singurd solutie va fi acceptatd
pentru fiecare problemd. Dacd un
concurent va trimite mai multe solu-
tii pentru o anumitd problemi, nu-
mai prima va fi luatd In considerare,
restul fiind ignorate. Redactia GInfo
1si rezervd dreptul de a descalifica
concurentii care trimit solutii iden-
tice (sau aproape identice).

qf’i@ Simula \ifﬁmé’

Este interzisi folosirea de sec-
vente scrise in limbaj de asamblare;
dacd un figier sursd contine astfel de
secvente, concurentul va primi 0
puncte pentru problema de la runda
respectiva.

Este interzis ca pro-

gramele generate fo-
. losind sursele concu-

C...' Q L‘;We ‘lg "9 rentilor si modifice

c"’*

~m timer-ul. Concurentii
f care vor Incerca si
egljlmodlﬁce ceasul sis-
tern vor fi descalificati.
Daci aveti neclari-

XTWTE'“S
tati referitoare Ia enun-

PV tur1le problemelor, pu-

o Da‘ph‘ J AV Aten adresa intrebiri fo-

losind adresa e-mail a
concursului.

Nu puteti adresa dect intrebdri
ale cdror rispunsuri posibile sunt pa
sau NU.

Daci rispunsul poate fi gisit In
enuntul problemei sau Intrebarea nu
respectd conditia anterioard, atunci
rispunsul la intrebare va fi FARA co-
MENTARTII.

fn cazul in care redactia GInfo
consideri ci rdspunsul la 0 anumitd
intrebare trebuie primit de toti parti-
cipantii, atunci cel care a adresat in-
trebarea va primi rispunsul ANUNT
GENERAL.

Anunturile generale vor fi dis-
ponibile online in sectiunea dedicatd
problemelor.

Trimiterea solutiilor
Pentru a trimite solutiile de la 0 anu-
mitd rundi va trebui s3 trimiteti un
e-mail avand ca subiect codul dum-
neavoastrd de identificare urmat de
textul Runda XX, unde XX reprezintd
numirul rundei.
Acest e-mail va avea atasatd o
arhivi .ZIP, .ACE sau .RAR numi-
t1 YYYYYRXX.EXT, unde YYYYY este
codul dumneavoastrd de identifi- g
care, XX este numirul rundei, iar
EXT este extensia (RAR, ACE sau ZIP).
Arhiva va contine doui fisiere. Pri-
mul dintre ele va fi un fisier . BAT
care va contine linia de comand3 pe
-, care doriti si o folosim pentru a
compila fisierul sursi (al doilea



fisier al arhivei), corespunzitor run-
dei respective. Acest fisier se va numi
YYYYYRXX.BAT, unde YYYYY este
codul dumneavoastri de identificare,
far XX este numdrul rundei.

Cel de-al doilea fisier din arhivd
va contine codul sursd corespunzitor
rezolvirii pe care doriti sd o trimiteti
pentru problema de la runda respec-
tivd. Denumirea acestuia va fi
YYYYYRXX.PAS, YYYYYRXX.C sau
YYYYYRXX.CPP. Din motive de
securitate, arhivele autoexpandabile
nu sunt acceptate.

Liniile de comandi din fisierul
.BAT trebuie sd aibd efect doar asu-
pra fisierului sursd trimis de concu-
renti. Dacd fisierul contine comenzi
care manipuleazi alte fisiere sau alte
operatii, atunci redactia GInfo isi
rezervi dreptul de a-l avertiza sau
descalifica pe concurentul respectiv.

Arhiva nu va contine nici un alt
fisier sau director, deci nu puteti
trimite figiere auxiliare impreund cu
fisierele sursd.

Daci programul dumneavoastrd
trebuie sd creeze fisiere auxiliare,
atunci acestea vor avea extensia
.TMP, vor fi create in directorul
curent si trebuie sterse inaintea ter-
mindrii executiei programului. Daci
aceastd reguld nu este respectati con-
curentul va primi O puncte pentru
problema corespunzitoare, chiar
daci solutia este corectd.

Daci redactia GInfo consideri ci
un concurent pune in pericol buna
desfisurare a competitiei (prin supra-
scrierea unor fisiere, crearea de fisie-
re foarte mari etc.), atunci acel con-
curent poate fi descalificat.

Toate fisierele trimise devin pro-
prietatea editurii Agora Media si nu
pot i folosite in scopuri comerciale
fird acordul scris al editurii.

Pentru dezarhivarea fisierelor
trimise de concurenti se vor folosi
urmitoarele programe:

o WinZip 9.0
o WinRar 3.4;
o WinAce 2.6.

-
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La unele runde nu va trebui si
trimiteti solutii sub forma unor co-
duri sursd, ci doar fisierele de iesire
corecte pentru anumite fisiere de in-
trare pe care le veti avea la dispozitie.
Pentru aceste runde modalitatea de
trimitere a solutiilor va fi descrisd in
enuntul problemel

fn cazul in care, pentru 0 anumi-
td rundd, un concurent nu respectd
modalitatea de trimitere a solutiilor,
atunci redactia GInfo isi rezervd drep-
tul de a modifica anumite fisiere pen-
tru a putea testa solutia. Redactia
Glnfo nu isi asumi nici o rispundere
cu privire la efectele modificirilor
asupra punctajului concurentului.

In cazul in care redactia GInfo
efectueazi astfel de mod1f1car1, con-
curentul va fi penalizat cu 10% din
punctajul de la runda respectivi.

Evaluarea

Pentru fiecare problema puteti primi
maximum 100 de puncte. Pentru co-
rectarea fiecirei probleme vom folosi
intre 5 si 20 de seturi de date; dac3,
pentru un anumit set de date, fisierul
de iesire este corect, atunci concuren-
tul va primi un numir de puncte care
se va adduga la numirul de puncte co-
respunzitor problemei respective. {n
cazul anumitor probleme este posibild
acordarea de punctaje partiale.

Evaluarea va fi automat; in cazul
in care concurentii trebuie sd trimitd
programe de rezolvare a probleme-
lor, In vederea efectuirii evaluirii se
va folosi Intotdeauna ultima versiune
a programului de evaluare GInfo
Evaluator.

Calculatorul folosit pentru eva-
luarea solutiilor are urmitoarea con-
figuratie hardware: procesor Intel
Pentium M cu frecventa de 1,4 GHz
st memorie cache de 1
MB, RAM: 256 MB, ((Z0)
HDD: 40 GB.

Este garantat
faptul ¢ in timpul
evaludrii vor fi liberi TE(HN%?E)’C:-S
cel putin 400 KB de memorie con-
ventionali si cel putin 100 MB de
spatiu liber pe disc.

Sistemul de operare folosit in
timpul evaludrii va fi Microsoft Win-

dows XP Professional

Service Pack 2. l'.
Daci pentru Yicrosort u. X
un anumit test, WlndOWS p

un program va efectua o operatie
ilegald, atunci concurentul va primi 0
puncte pentru setul de date cores-
punzitor (indiferent de tipul
operatiei).

Pentru fiecare rundi se va stabili
un clasament in functie de numirul
total de puncte obtinute.

Concurentii cu acelasi numir de
puncte, vor fi departajati pe baza mo-
mentului la care redactia GInfo a
primit solutiile. Va fi luati in consi-
derare ora si minutul la care a ajuns
la redactie e-mail-ul care contine
solutia.

In cazul in care punctajul, ora si
minutul sunt identice, concurentii
sunt considerati a fi la egalitate.

Pentru fiecare rundi vor fi acor-
date un numir total de 1000 de cre-
dite.

Acestea vor fi impartite intre
primii clasati astfel:

e locul I: 100 de credite
e locul 17 90 de credite
e locul IH 80 de credite
e locul IV 75 de credite
e locul V 70 de credite
e locul V 65 de credite
e locul VH 60 de credite
e locul VIII 55 de credite
e locul IX: 50 de credite
e locul X: 45 de credite
e locul X, 40 de credite
e locul XH 35 de credite
e locul XIIT: 31 de credite
e locul XI v 28 de credite
e locul X 25 de credite
e locul X VI 22 de credite
e locul XVII: 20 de credite
o locul XVIII: 18 credite

e locul XIX 16 credite

e locul X. 15 credite

e locul XXI 14 credite

e locul XXII: 13 credite

o locul XXIII: 12 credite

e locul XXIV: 11 credite

o locul XXV 10 credite.

Daci doi concurenti se vor afla la
egalitate, atunci creditele corespun-
zitoare pozitiilor lor vor fi impirtite
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in mod egal intre ei. De exemplu, da-
cd doi concuren se afld la egalitate
pe primul loc, atunci fiecare va primi
cate 95 de credite, iar daci
doi concurenti se afli la
egalitate pe locul XXV,
atunci fiecare va primi cate /=,
5 credite.

Clasamentul final va fi ob-
tinut prin Insumarea cre-
ditelor obtinute la fiecare
rundi.

Sfaturi

Programatorii in Pascal nu ar trebui
si foloseascd niciodati unit-ul CRT,
daci este specificat compilatorul
Borland Pascal, deoarece programele
lor se vor opri returnind eroarea de
executie Error 200:
Division by =zero.
Acest fapt este cauzat
de un bine cunoscut
bug al compilatorului
Borland Pascal 7.0; nici o
problemi propusi spre rezol-
vare 1n cadrul concursului
Bursele Agora nu necesiti folosirea
acestul unit.

Atunci cind sunt folosite anu-

mite tipuri de date (cum ar fi
Comp) modul 8087 trebuie
sd fie activ. Optiunile de
mediu permit setarea acestui mod ca
mod implicit, dar de obicei acest
mod nu este activ.

Programatorii in Pascal sunt ru-
gati si includd in codul sursi direc-
tiva de compilare {$N+}, dacd doresc
sd foloseascd tipuri de date care ne-
cesiti activarea acestui mod. In caz
contrar, in mometul In care vom in-
cerca si compilim fisierul sursd, va fi
generatd eroarea de compilare Error
116: Must be in 8087 mode to
compile this.

Pentru a vi asigura cd programul
se va compila exact ca pe calculatorul
folosit pentru a- scrie, apdsati
CTRL+0, 0. Astfel, 1n sursa dumnea-
voastri, vor fi incluse toate directive-
le de compilare cu optiunile care sunt
setate in mediu.

Puteti modifica aceste optiuni
astfel incat s fie cele dorite de dum-
neavoastrd. Nu vi ingrijorati daci nu

cunoasteti semnificatia anumitor di-

rective de compilare; acestea nu vor

kvea efecte negative asupra exe-

m cutiei programului; dacd pro-
_{ #%- % J oramul dumneavoastr va rula
“% ./ gramul d t 1

_~corect pe calculatorul pe care
l-ati folosit pentru a- scrie,
atunci va rula corect si pe calcula-
torul folosit pentru evaluare.

Toate programele trebuie si ci-
teascd datele de intrare din fisierul de
intrare specificat. Nu ar trebui si fie
asteptate date de la intrarea standard
(tastaturd).

Daci programul dumneavoastrd
va astepta o reactie de la tastaturi,
atunci executia sa va fi opritd dupi
expirarea timpului si nu veti obtine
nici un punct pentru acea solutie,
chiar daci ea
este corectd.

dar, vi
recomandim
" sd nu includeti
in codul sursd
secvente de tipul Readln,
getch(), getche() etc.

Toate programele trebuie si scrie
datele de iesire in figierul de iesire
specificat.

Puteti scrie date si la iesirea stan-
dard, dar aceasta nu va duce decit la
Incetinirea programului, deci nu este
recomandabil si scrieti date pe ecran.
Toate aceste date scrise la iesirea stan-
dard sunt ignorate de citre progra-
mul de avaluare.

Programul de evaluare va verifica
numai solutia scrisd in figierul de
lesire specificat.

Fisierul de intrare se afld ntot-
deauna In directorul curent; nu este
nevoie sd Incercati si cititi date din
alte locatii.

Fisierul de iesire va trebui ge-
nerat tot in directorul curent; nu este
niciodatd necesar si scrieti date de
lesire in alte locatii.

Trebuie sd folositi intotdeauna
denumirile specificate in enunt pen-
tru fisierul sursd, fisierul de intrare i
fisierul de iesire.

Folosirea altor denumiri va duce
la functionarea incorectd a progra-
mului.

Exemplu
Limbajele de programare acceptate:
Pascal, C si C++.

Compilatoarele utilizate: Borland
Pascal 7.0 si Borland C++ 3.1.

Descriere: Dandu-se doui numere,
aflati suma lor.

Date de intrare: Fisierul de intrare
SUMA. IN contine, pe o singurd linie,
cele doud numere separate printr-un
singur spatiu.

Date de iegire: Fisierul de iesire
SUMA. OUT trebuie sd contind suma
celor doud numere.

Exemplu:
SUMA. IN SUMA . OUT
2 4 6

Timp de executie: 1 secundi/test

Dupi citirea enuntului veti ince-
pe sd rezolvati problema. Veti obser-
va cd nu este clar dacd numerele sunt
intregi sau reale.

Pentru a clarifica acest lucru va
trebui sd adresati o intrebare. Aceas-
ta nu poate fi: Numerele sunt intregi
san reale? deoarece nu

se poate rispunde la
3 ca prin DA sau NU.
7 70 solutie ar fi si
intrebati: Numerele sunt
intregi? Veti primi rispunsul NU si
veti sti c¢d numerele sunt reale.

Acum apare o Intrebare mult mai
importantd: Ce precizie trebuie folo-
sitd pentru afisarea rezultatului? Se
pare cd redactia GInfo a uitat si pre-
cizeze acest lucru in enunt.

Bineinteles, va trebui si adresati
o intrebare la care si se poatd ris-
pundd prin DA sau NU. Al putea In-
cerca: Este suficientd o precizie de
trei zecimale?

Réspunsul la aceastd intrebare va
fi ANUNT GENERAL si va fi urmat de
publicarea in sectiunea dedicati pro-
blemelor (www.ginfo.ro/concurs/pro-
bleme.shiml) a unui mesaj de genul:

Rezultatul va trebui scris cu o
precizie de doud zecimale. Ne cerem




scuze pentru descrierea incompletd a
problemei.

Sperdm si nu fim nevoiti s pu-
blicim prea des astfel de mesaje,
dar...

Dupi citirea anuntului general
puteti incepe scrierea codului surs.
O solutie corectd in Pascal ar putea fi:

1: Program SUMA;

2: var a,b:Real;

3 f:Text;

4: Begin

5: Assign(f, 'SUMA.IN') ;
6

7

8

Reset (f);
Readln(f,a,b);
: Close(f);
9: Assign(f, 'SUMA.OUT') ;
10: Rewrite(f);

11: Writeln(f,a+b:0:2);
12: Close(f)
13: End.

Numerele de la inceputul fiecirei
linii nu fac parte din program; ele
sunt folosite pentru a ne putea referi
mai usor la 0 anumitd linie.

Daci veti adiuga o linie 1 :
uses Crt; siolinie4': Clrscr;
nu veti reusi s obtineti dect eroarea
Error 200: Division by zero
asa cum am explicat in sectiunea Sfa-
turi.

Daci addugati o linie
Readln; rezultatul
%, evaludrii va fi Time
\ out!, deoarece execu-
tia programului nu se
va termina, ci se va ag-
tepta apasarea tastel
<ENTER>. Executia va fi
Intrerupti de citre programul de eva-
luare dupi o secundi (timpul maxim
de executie admis, specificat in enun-
tul problemei).

Daci folositi linia 5: Assign(
£,'C:\SUMA.IN'); atunci progra-
mul va functiona corect numai dacd
directorul curent este ridicina drive-
ului C: (ceea ce este foarte improba-
bil). Nu veti obtine decit eroarea
Filenot found.

Daci folositi linia 5: Assign(
£, 'ALTFISIER'); atunci programul
nu va citi datele de intrare din figie-
rul specificat si va rula incorect.

Daci folositi linia 9: Assign(f,
'C:\SUMA.OUT') ; atunci programul
va pirea cd functioneazi corect, dar
programul de evaluare nu va gisi
fisierul dumneavoastrd de iesire decat
daci directorul curent este ridicina
drive-ului C: (din nou, sansele sunt
foarte mici). In acest caz, programul

de evaluare va returna
stﬁulNo output
file!.

Daci folositi linia 9: Assign(
£, 'ALTFISIER'); atunci programul
dumneavostrd nu va scrie datele in
fisierul de iesire specificat, iar pro-
gramul de evaluare va returna No
output file!.

Daci folositi linia 7: Readln(a,
b) ; atunci programul va astepta da-
tele de intrare de la intrarea standard
si va fi intrerupt dupd o secundd (tim-
pul maxim de executie specificat in
enunt).

Puteti folosi aceastd linie numai
daci aveti o secventd asemdnitoare
cu:

5: Assign(Input, 'SUMA.IN');
6: Reset (Input);
7: Readln(a,b);
8: Close(Input);
Daci folositi linia 11: writeln(
a+b:0:2) ; atunci datele de iesire

vor fi scrise pe ecran si nu in figierul
de iesire specificat.

Totusi, puteti folosi aceastd linie
in cazul in care secventa este de ti-
pul:

9: Assign(Output,
'SUMA.OUT"') ;
10: Rewrite (Output);
11: Writeln(a+b:0:2);
12: Close(Output)

Acestea sunt cele mai des intal-
nite erori care au apdrut la preceden-
tele editii ale concursului organizat
de GlInfo. Sperim ci nu veti face
aceleasi greseli si la aceastd editie.

Dupi scrierea codului sursd tre-
buie s trimiteti solutia. In cele ce
urmeazd vom considera ci /D-ul
dumneavoastri este 02457 si partici-
pati la prima rundi a concursului.

Trebuie sd creati arhiva pe care o
veti trimite; aceasta se va -
numi 02457R01..218, 20 ¥
02457R01.ACE sau >
02457R01.RAR §i va contine doar do-
ud f1§1ere. 02457R01.BAT, respectiv
02457R01.PAS

Fisierul 02457R01.PAS va con-
tine codul surs3 al rezolvirii, in timp
ce fisierul 02457R01.BAT va contine
linia de comanda care va fi folosita
pentru compilare, de exemplu bpc
02457R01.PAS.

Veti folosi bpe pentru compila-
rea fisierului sursi deoarece pentru
limbajul Pascal, in enuntul problemei
a fost specificat compilatorul inclus
in mediul de programare Borland
Pascal 7.0.

Dupi crearea acestui fisier trebu-
ie construitd arhiva pe care o veti tri-
mite.

Folositi un arhivator care creeazd
arhive .RAR, .ACE sau .zIP; nu
creati o arhivi autoexpandabili.

Acum puteti trimite e-mail-ul
care va contine solutia.

Nu uitati s3 atasati arhiva si s
scrieti in linia Subject: 02457 Runda
01.

Modificari

Redactia GlInfo isi rezervi dreptul de
a modifica prezentul regulament de
desfisurare, pe parcursul desfisuririi
concursului.

Daci apar prevederi noi sau daci
anumite prevederi ale regulamentului
sunt modificate sau eliminate, atunci
acestea vor fi anuntate pe site-ul con-
cursului.

Orice modificare a regulamentu-
lui va intra in vigoare, in functie de
situatie, fie din momentul publicirii
ei, fie dupi incheierea rundelor aflate
in desfisurare. fn momentul anunti-
rii modificdrii va fi precizat si mo-
mentul din care aceasta intri in vi-
goare.

Intrerupere si anvlare
Editura Agora Media si redactia
Glnfoisi rezervi dreptul de a Intre-
rupe desfisurarea concursului sau de
a anula intregul concurs in orice mo-
ment daci este cazul.
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