Hardware - produsul lunii...

GeForce

Compania nVidia a lansat la inceputul acestei luni un nou chip pentru pléaci
video: GeForce 4. Acesta este cel mai performant produs de acest tip disponibil
in acest moment pe piatd, motiv pentru care a devenit produsul lunii

februarie.

Introducere

Pe data de 6 februarie 2002 a fost lan-
satd o noud familie de cipuri grafice
nVidia. Denumirea genericd a acesto-
ra este GeForce 4, dar exista trei tipuri
de produse care fac parte din aceastd
familie: GeForce 4 Ti (pentru sisteme-
le performante), GeForce 4 MX (pen-
tru sistemele ieftine) si GeForce 4 Go
(pentru calculatoarele portabile).

Date tehnice

Cipurile GeForce 4 folosesc arhitec-
tura LMATI (Lightspeed Memory Ar-
chitecture), o interfatd pentru memo-
ria DDR pe 128 de biti. Aceasta per-
mite cresterea semnificativa a perfor-
mantelor memoriei.

Noile plici grafice folosesc o teh-
nici numitd Z-occlusion culling cu aju-
torul cireia se poate determina mai efi-
cient care dintre obiectele unei scene
sunt vizibile si care obiecte sunt "mas-
cate" de alte obiecte.

De asemenea, sunt folosite patru
memorii cache dedicate operatiilor
grafice si optimizate pentru efectua-
rea acestora. Acest sistem de memorii
cache poartd denumirea de Quad Ca-
che.

GeForce 4 Ti

Familia plicilor grafice Ge-
Force 4 destinate calculatoa- jarinied
relor performante cuprinde B2
doud modele: GeForce 4 Ti 4400 si
GeForce 4 Ti 4600.

¢ Plicile 77 4400 pot desena 125 de

milioane de triunghiuri pe secunds,
pot efectua 1,12 miliarde de operatii

pe secunda si pot efectua transferuri
de 8,8 GB/s.

* Plicile 77 4600 pot desena 136 de mi-
lioane de triunghiuri pe secunda, pot
efectua 1,23 miliarde de operatii pe
secundd si pot efectua transferuri de
10,4 GB/s.

GeForce 4 MX

Familia plicilor grafice Ge-

Force 4 destinate calculatoa-

relor ieftine cuprinde trei mo- E==4

dele: GeForce 4 MX 420, GeForce 4

MX 440 s1 GeForce 4 MX 460.

¢ Plicile MX 420 pot desena 31 de mi-
lioane de triunghiuri pe secunda, pot
efectua un miliard de operatii pe se-
cundi si pot efectua transferuri de
2,7 GB/s.

¢ Plicile MX 440 pot desena 34 de mi-
lioane de triunghiuri pe secunda, pot
efectua 1,1 miliarde de operatii pe
secundd si pot efectua transferuri de
6,4 GB/s.

¢ Plicile MX 460 pot desena 38 de mi-
lioane de triunghiuri pe secunda, pot
efectua 1,2 miliarde de operatii pe

secunde si pot efectua transferuri de
8,8 GB/s.

GeForce 4 Go

Familia plicilor grafice Ge-

Force 4 destinate calculatoa- m
relor portabile cuprinde un EEETS
singur model.

Aceste plici video pot desena 30
de milioane de triunghiuri pe secun-
d, pot efectua 500 de milioane de ope-
ratii pe secundd si pot efectua transfe-
ruri de pand la 8 GB/s.

Performante

Produsele care folosesc cipul GeForce
4 Ti 4600 sunt, fird Indoial3, cele mai
rapide plici video disponibile 1n acest
moment pe piatd.

Acest cip ocupd locul fruntas in fa-
milia GeForce 4 si, evident, este mult
mai performant decit produsele din
familiile anterioare.

Tnaintea lansirii familiei GeForce
4, cel mai performant cip produs de
nVidia era GeForce 3 Ti 500. Acesta
nu domina autoritar piata deoarece
compania rivald AT oferea cipul Ra-
deon 8500 care avea performante com-
parabile.

Acum nVidia oferd cel mai bun
produs de pe piatd, cel putin pani la
lansarea cipului Radeon 9000.

Plicile video din familia GeForce
4 MX au performante mult mai sci-
zute decit cele din familia GeForce 4
Ti. Chiar si plicile GeForce 3 Ti sunt
mai performante. Acest lucru este ex-
plicabil deoarece 7 Vidia nu ar fi dorit
ca un produs ieftin (din familia Ge-
Force 4 MX) si fie mai performant de-
cat unul mai scump (din familia Ge-
Force 3 Ti).

Pe piata plicilor grafice pentru cal-
culatoarele mobile, nVidia este lider
incontestabil deoarece GeForce 4 Go
oferd cele mai bune performante din-
tre plicile video de acest tip.

Concluzie

Plicile grafice GeForce 4 au impus un
nou standard In domeniu. Probabil,
in viitor acestea vor fi integrate in chip-
set-urile nForce pentru plici de baza.
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Software - produsul lunii...

Borland C+ +2UILDER 6

Borland Software a lansat versiunea a sasea a produsului sau C+ +Builder,
completand acum cea de-a sasea generatie a mediilor sale de programare. La
fel ca Borland JBuilder 6 si Borland Delphi 6, noul Borland C+ +Builder 6 ofera
numeroase facilitati pentru programatori, motiv pentrv care a devenit

produsul acestei luni.

Lansare

Dupi lansirile din 2001 ale produse-
lor JBuilder 6 si Delphi 6, singurul me-
diu de programare oferit de Borland
care nu ajunsese la versiunea 6 era
C++Builder. Acest "neajuns” a fost
"remediat" pe data de 5 februarie 2002,
cand compania a anuntat disponibili-

tatea mediului de programare Borland
C++Builder 6.

Prezentare

Borland C++Builder 6 este disponibil
in trei variante, si anume C++Builder
6 Personal, C++Builder 6 Professional
si C++Builder 6 Enterprise.

Produsul oferd un mediu de pro-
gramare vizual care permite, pe lingi
dezvoltarea aplicatiilor Windows cla-
sice, crearea de servicii Web sau de
aplicatii capabile s ruleze pe diferite
sisteme de operare. De asemenea, pot
fi create aplicatii pentru platforma Mi-
crosoft .NET.

C++Builder 6 oferd suport pentru
ultimele tehnologii apirute cum ar fi
XML, SOAP sau WSDL.

In viitor se preconizeazi lansarea
unei versiuni C++Builder pentru sis-
temul de operare Linux; in acest mo-
ment existd o variantd Delphi pentru
Linux care poartd denumirea Kylix si
a ajuns la versiunea a doua.

Sistemul necesar

Pentru a putea fi folosit, C++Builder
6 necesitd 128 MB RAM (este reco-
mandabil sd aveti la dispozitie cel pu-

tin 256 MB), o unitate CD-ROM, o
placd video care si suporte o rezolutie
de 800 x 600 cu cel putin 256 de culori
si un mouse sau orice alt dispozitiv
similar. Pentru a realiza o instalare
completd a versiunii Enterprise este
necesar un spatiu liber pe disc de 750
MB. Versiunea Professional necesitd
650 MB, in timp ce versiunea Personal
necesitd 550 MB.

Sistemele de operare pe care poate
rula acest produs sunt Microsoft Win-
dows 98, Microsoft Windows Me, Mi-
crosoft Windows 2000 (cu Service Pack
2) si Microsoft Windows XP. Nu este
oferit suport pentru sistemele de ope-
rare Microsoft Windows 95 si Micro-
soft Windows NT 4.0.

Preturi

Pachetul Borland C++Builder 6 En-
terprise poate fi achizitionat la pretul
de 29998. Pretul pachetului Borland
C++Builder 6 Professional este de
9998, 1n timp ce pretul pachetului Bor-
land C++Builder 6 Personal este de
69.

Aceste preturi sunt valabile pen-
tru clientii noi. Cei care au achizitio-
nat versiunea Borland C++Builder 5
beneficiazd de anumite reduceri. De
asemenea, sunt oferite reduceri pen-
tru institutiile educationale care folo-
sesc C++Builder.

O versiune de incercare a pache-
tului Borland C++Builder 6 Enterpri-
se este disponibild pentru download la
adresa www.borland.com/downloads.

Daci descircati acest produs, timp de
60 de zile, veti putea beneficia de faci-
litdtile oferite de acest mediu de pro-
gramare.

Borland vs. Microsoft
Asadar, compania Borland Software a
completat la inceputul anului 2002 cea
de-a sasea generatie a mediilor sale de
programare.

Compania rivald Microsoft oferea
de peste trei ani pachetul de programe
Visual Studio 6 care cuprinde mai mul-
te medii de programare cum ar fi Vi-
sual Basic, Visual C++, Visual [++ etc.

Este foarte probabil ca avantajul
psihologic al celor de la Microsoft si
fie pastrat deoarece cea de-a saptea ver-
siune a pachetului Visual Studio este
lansatd in prima jumdtate a lunii fe-
bruarie.

Mediile de programare Microsoft
Visual C++ 7.0, Microsoft Visual Ba-
sic 7.0 etc. sunt componente ale pa-
chetului de programe Microsoft Visu-

al Studio .NET.

Concluzii

Chiar daci principalul sdu competitor
in domeniul mediilor de programare
este gigantul Microsoft, compania Bor-
land oferi produse de foarte buni ca-
litate care sunt folosite de milioane de
programatori din intreaga lume. Prin-
cipalul avantaj al produse-

lor Borland este facilitatea

de a crea aplicatii indepen-

dente de platformi.



Jocul lunii...

STAR TREK

~ Bridge Commander ~

La inceputul lunii februarie a fost lunsat un nov joc inspirat din universul Star
Trek. Aceasta este primul simulator spatial a carvi activne este inspirata de
seria Star Trek, the Next Generation. Bridge Commander este un produs foarte
spectaculos, motiv pentru care a primit titlul de joc al lunii februarie.

Firul epic
In timpul unei misiuni care se desfi-
sura In apropierea unei stele, astrul ex-
plodeazd si unda de soc care se for-
meazi afecteazd destul de grav nava in
care va aflati, ucigindu-l pe cipitan.
Mai mult, viata colonistilor de pe una
dintre planetele care se
invart in jurul stelei este
pusd in pericol.

Va trebui sd preluati controlul na-
vei stelare si s3 vd conduceti echipajul
in Incercarea de a rezolva misterul. Sar-
cina voastri este foarte simpli: va tre-
bui si descoperiti motivele dezastru-
lui, precum si 0 modalitate de a evita
alte explozii de acest gen.

De-a lungul jocului veti lupta cu
cardassienii, vi veti alia cu klingonie-
nii, 1i veti spiona pe romulani si veti
descoperi un pericol care ameninti
existenta Federatiei Planetelor Uni-
te.

Jocul consti in 30 de misiuni
diferite care includ elementele funda-
mentale intdlnite In universul Star
Trek: apdrare, luptd, diplomatie, ex-
plorare, cercetiri stiintifice, misiuni
de salvare etc.

In timpul jocului veti putea ajun-
ge la comanda navelor stelare din cla-
sele Galaxy si Sovereign.

Veti fi capabili sd vi
salvati echipajul, s sal-
vati colonistii si si apa-

rati Federatia in fata noii amenintiri?
Rispunsul il veti gisi doar jucind Star
Trek - Bridge Commander.

Despre joc

Star Trek - Bridge Commander este un
simulator spatial creat de compania To-
tally Games si distribuit de Activision.

Designer-ul principal al jo-
cului este Larry Holland, cel ca-
re a proiectat celebrele simulatoa-
re spatiale din seria Star Wars - X-
Wing produse tot de compania Total-
ly Games.

El spune despre noul siu proiect ci
nu se aseamdni cu alte jocuri inspirate
din universul Star Trek. In Bridge
Commander jucitorul se va afla la co-

STARMREK

BRIDGE COMMANDER

manda celei mai puternice nave stela-
re din Galaxie si o va controla cu aju-
torul echipajului. Interfata este foarte
simpld, fiind bazatd pe principiul point
and click. Jucitorii pasionati pot pro-
fita de optiunea de a prelua consola tac-
ticd In timpul misiunilor.
Producitorii s-au concentrat foar-
te mult asupra batiliilor, strategia alea-

s3 avand un impact decisiv asupra des-
fisuririi acestora.

Jocul se bazeazd pe un nou motor
de redare grafici numit Netlmmerse
care permite obtinerea unor efecte de-
osebit de interesante si extrem de spec-
taculoase. Engine-ul jocului a fost con-
struit pe baza acestui motor de redare

graficd, ceea ce a permis obtine-
rea unor performante grafice ex-
celente.

Universul Star Trek pe PC
Serialul de televiziune Star Trek a in-
spirat multe jocuri pentru PC-uri. Din
nefericire, majoritatea acestora nu s-au
ridicat la nivelul asteptirilor.

In ultimii ani s-a observat o imbu-
ndtdtire substantiali a calititii jocuri-
lor inspirate din universul Star Trek.
Titluri cum ar fi Starfleet Com-
mand, Star Trek Armada sau Star
Trek Voyager: Elite Force au atras
multi jucdtori pasionati, chiar dacd
acestia nu erau atrasi si de seria televi-
zivd. Klingonienii, romulanii, ferengii
sau borgii au intrat In viata unora doar
prin intermediul PC-ului.

Star Trek - Bridge Commander es-
te un nou titlu de succes care va fi ju-
cat cu plicere de citre toti cei pasio-
nati de universul Star Trek, dar si de
cei care doresc sd se bu-
cure de un simulator spa-
tial de calitate.
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Site-ul lunii...

Cine stie, Ci\?'l'lGi\

Numerosi utilizatori ai Internetului cauvta diferite site-uri care sa le permita
castigarea unor premii. Primul site roménesc care va oferda posibilitatea de a
véa pune in valoare cunostintele de cultura generaléd pentru a castiga anumite
premii este www.cinestiecastiga.ro; acesta este site-ul pe care vi-l vom

prezenta in aceasta lund.

Prezentare

La www.cinestiecastiga.ro veti gisi un
site dedicat testdrii cunostintelor dum-
neavoastrd de culturd general.

Dupi ce vi veti inscrie, veti avea
dreptul s jucati. Initial veti avea zece
puncte de joc (veti putea juca de zece
ori) si 1n fiecare zi veti primi cite cinci
puncte. In cazul in care, intr-o anumi-
td zi, nu veti utiliza toate punctele,
acestea vor fi reportate in ziua urmi-
toare. Totusi, existd o limitd pentru
punctele care pot fi reportate: nu veti
putea avea niciodatd mai mult de zece
puncte.

Un joc constd din cinci niveluri; la
fiecare dintre acestea va trebui s ris-
pundeti la cinci intrebiri cu un grad
de dificultate corespunzitor nivelului.
Rispunzind corect la intrebiri, puteti
acumula unitdti C$C pe care, ulterior,
le puteti transforma in premii.

Pentru intrebirile de la primul ni-
vel nu veti obtine unititi C$C. Un
raspuns corect la al doilea nivel vi adu-
ce o unitate C$C, pentru un rispuns
corect la al treilea nivel sunteti pre-
miati cu zece unititi C§C. La nivelu-
rile urmitoare veti primi o sut, res-
pectiv, o mie de unititi C§C pentru
fiecare rispuns corect.

Un rispuns incorect va duce la
pierderea tuturor punctelor castigate
la nivelul respectiv, dar nu si a celor
castigate la nivelurile anterioare.

Pentru fiecare intrebare veti avea
la dispozitie doar 30 de secunde pen-
tru a rispunde, expirarea timpului du-

cand la pierderea punctelor obtinute
la nivelul curent si la terminarea jocu-
lui.

Pentru fiecare intrebare veti avea
patru variante de rdspuns, dintre care
va trebui si o alegeti pe cea corectd.

Pe parcursul unui joc veti putea fo-
losi trei elemente ajutitoare: /2 (eli-
minarea a doui dintre variante), X2
(dublarea timpului) i -2 (schimbarea
intrebdrii curente, dar cu pierderea a
doud puncte de joc).

fn ori-
ce mo-
ment vi
puteti 3
retrage; £-"
nu veti
pierde uniti-
tile C$C cis-
tigate pand in
acel moment, dar jocul
se va incheia.

Premii

Dupa acumularea unui anumit numir

de unititi C$C veti putea si va alegeti

unele premii. Cele disponibile in acest

moment sunt:

* casete audio cu muzicd romaneascd
(200 de unititi C$C);

* casete audio cu muzici internationa-
12 (400 de unititi C$C);

* carduri pentru acces Internet (400
de unititi C$C);

¢ CD-uri cu muzicd romaneasca sau
internationald (1000 de unititi C$C);

¢ cirti (1000 de unitati C$C);

¢ jocuri PC (2000 de unititi C$C);

* casete video (3000 de unititi C$C).

Intrebari
Site-ul v3 permite sd vi testati cunos-
tintele in cele mai diverse domenii de
la literatur, geografie, istorie sau mi-
tologie pani la fizicd, chimie, biologie
etc.

_ Din nefericire, unele rispun-

L]
1. 5 8 2 suri considerate corecte sunt

eronate. De exemplu, cre-
atorii site-ului considerd ci
a fost de mult modificati

Constitutia Romaniei si
tara noastrd a devenit re-
publicd parlementari. De
# asemenea, veti putea afla

cd Mihai Eminescu s-a nds-
cut fie la Botosani, fie la Ipotesti. O
altd situatie interesantd este aceea in

eap ! care veti fi intrebati in ce judet

se afld un anumit oras si veti putea
alege intre optiunile lasi, Neamt, lasi
s1 Baciu. Evident, rispunsul corect es-
te lasi, dar va trebui sd fiti foarte in-
spirati in momentul in care veti alege
unul dintre cele doud rispunsuri care,
dupi pirerea dumneavostra, sunt am-
bele corecte.

Securitate

Din nefericire, site-ul are unele pro-
bleme de securitate; puteti intra in alt
cont chiar si "din greseald".



