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Heroes of Might and Magic este una dintre
cele mai cunoscute serii de jocuri de strate-
gie. Primele trei jocuri ale familiei s-au bu-
curat de un succes extraordinar, numãrân-
du-se printre cele mai apreciate jocuri în primele luni de
dupã lansare. Conceptul care stã la baza jocurilor din aceas-
tã serie este foarte simplu: jucãtorul trebuie sã îºi conducã
eroii spre victorie. Pentru aceasta el va trebui sã dezvolte
oraºele pe care le stãpâneºte pentru a recruta diferite crea-
turi, pentru a ajuta la dezvoltarea eroilor ºi pentru a obþine
diferite resurse.

Cel mai important element al jocului îl constituie eroii.
Aceºtia sunt reprezentanþii jucãtorului în lumea magicã a
jocului. Eroii pot fi recrutaþi contra cost în tavernã, una
dintre clãdirile care pot fi construite în oraºe.

Imediat dupã recrutare, eroul are la dispoziþie o micã
armatã care îl va însoþi în explorarea hãrþii. Pentru ca eroul
sã aibã ºanse de câºtig în luptele cu adversarii, el trebuie sã
aibã în subordine o armatã cât mai puternicã. Creaturile
care vor face parte din armate trebuie recrutate fie în oraºe,
fie din diferite clãdiri care apar pe hartã. 

Pentru ca eroul sã devinã mai puternic, el trebuie sã
acumuleze cât mai multã experienþã, sã adune diferite obiec-
te magice (artifacts - artefacte) sau sã se antreneze. 

Experienþa poate fi câºtigatã în luptã sau efectuând di-
ferite acþiuni. Artefactele pot fi gãsite explorând harta sau
pot fi capturate în urma luptelor cu adversarii. Antrena-
mentele pot avea loc în diferite clãdiri de pe hartã sau în
oraºe.

Un rol foarte important în desfãºurarea jocului îl are
magia. Eroii au la dispoziþie sau pot cumpãra o carte de
magie, care le permite sã foloseascã vrãji în timpul luptelor
sau vrãji care sã îi ajute în explorarea hãrþii. În aceastã carte
vor apãrea diferite vrãji, pe mãsurã ce acestea sunt însuºite.
Cea mai importantã sursã de vrãji este ghilda magicã, o
clãdire care poate fi construitã în oraºe.

Pentru a putea recruta eroi sau creaturi ºi pentru a
construi clãdiri jucãtorul are nevoie de diferite resurse. Ti-
pul acestora nu a fost modificat de-a lungul celor patru jo-
curi ale seriei; existã ºapte tipuri de resurse ºi anume: aur
(gold), pietre (ore), lemne (wood), sulf (sulfur), mercur
(mercury), cristale (crystals) ºi pietre preþioase (gem).

New World Computing

Heroes of Might & Magic IV
Mihai Scorþaru

Pe data de 29 martie 2001 a fost lansat cel de-al patrulea joc din seria
Heroes of Might and Magic. Acest articol este primul review complet al unui joc
prezentat în Gazeta de Informaticã. Veþi putea afla o mulþime de informaþii
despre unul dintre cele mai aºteptate jocuri de strategie...

AAAA tttt ((((AAAAtttt tttt aaaacccckkkk     ----     AAAAttttaaaacccc )))) ::::     caracterizeazã capacitãcaracterizeazã capacitã--
þile ofensive;þile ofensive;

DDDDeeeeffff     ((((DDDDeeeeffffeeeennnnsssseeee    ----     AAAAppppããããrrrraaaarrrreeee)))) ::::     caracterizeazã cacaracterizeazã ca--
pacitãþile defensive;pacitãþile defensive;

HHHHPPPP     ((((HHHHiiii tttt     ppppoooo iiii nnnn tttt ssss     ----     PPPPuuuunnnncccc tttt eeee     ddddeeee     vvvv iiii aaaa þþþþãããã)))) ::::     indicãindicã
punctele de viaþã disponibile;punctele de viaþã disponibile;

DDDDaaaammmm    ((((DDDDaaaammmmaaaaggggeeee     ----     DDDDaaaauuuunnnneeee )))) ::::     indicã dauneleindicã daunele
cauzate adversarilor în urma unui atac;cauzate adversarilor în urma unui atac;

SSSSPPPP     (((( SSSSppppeeee llll llll     ppppoooo iiii nnnn tttt ssss     ----     PPPPuuuunnnncccc tttt eeee     ddddeeee     mmmmaaaagggg iiii eeee )))) ::::     indicãindicã
punctele de viaþã disponibile;punctele de viaþã disponibile;

SSSShhhh    ((((SSSShhhhooootttt ssss     ----     LLLLoooovvvv iiii ttttuuuurrrr iiii )))) ::::     indicã numãrul de ataindicã numãrul de ata--
curi la distanþã într-o bãtãlie;curi la distanþã într-o bãtãlie;

SSSSppppeeeeeeeedddd    (((( SSSSppppeeeeeeeedddd    ----     VVVV iiii tttt eeeezzzzãããã)))) ::::     indicã ordinea înindicã ordinea în
care vor intra în luptã creaturile;care vor intra în luptã creaturile;

MMMMBBBB    ((((MMMMoooovvvveeeemmmmeeeennnn tttt     iiii nnnn    bbbbaaaa tttt tttt llll eeee     ----     MMMMiiii ººººccccaaaarrrreeee     îîîî nnnn    llll uuuupppp ttttãããã)))) ::::
numãrul de poziþii care pot fi traversate;numãrul de poziþii care pot fi traversate;

MMMMBBBB    ((((MMMMoooovvvveeeemmmmeeeennnntttt     oooonnnn    mmmmaaaapppp    ----     MMMMiiii ººººccccaaaarrrreeee    ppppeeee    hhhhaaaarrrr ttttãããã)))) ::::
numãrul de poziþii care pot fi traversate;numãrul de poziþii care pot fi traversate;

EEEExxxxpppp    ((((EEEExxxxppppeeeerrrr iiiieeeennnncccceeee    ----     EEEExxxxppppeeeerrrr iiiieeeennnnþþþþãããã)))) ::::     caracterizeazãcaracterizeazã
experienþa creaturiiexperienþa creaturii;;

CCCCoooossss tttt     ((((CCCCoooossss tttt     ----     CCCCoooossss tttt )))) ::::     resursele necesare achiresursele necesare achi--
ziþionãrii (aur);ziþionãrii (aur);

PPPPoooopppp    ((((PPPPooooppppuuuullllaaaatttt iiiioooonnnn    ----     PPPPooooppppuuuullllaaaaþþþþ iiiieeee)))) :::: numãrul de numãrul de inin--
divizi care pot fi recrutraþi sãptãmãnaldivizi care pot fi recrutraþi sãptãmãnal;;

LLLLeeeeggggeeeennnnddddãããã.... .... ....



Halfling --  nniivveelluull  11
AAtt::  1100 DDeeff::  1100 HHPP::  88 DDaamm::  11--22
SShh::  1100 SSppeeeedd::  66 MMBB::  44 MMMM::  1188
EExxpp::  77 CCoosstt::  2222  PPoopp::  2233

Giant slayer: provoacã daune mai mari creaturilor de ni-
velul 4.

Dwarf --  nniivveelluull  11
AAtt::  1111 DDeeff::  1111 HHPP::  1122 DDaamm::  22--33
SSppeeeedd::  66 MMBB::  44 MMMM::  1188 EExxpp::  88
CCoosstt::  2288 PPoopp::  2299
50% magic resistence: are 50% ºanse sã reziste la atacurile

magice; daunele provocate de vrãji sunt reduse la 50%.

Mage --  nniivveelluull  22
AAtt::  66 DDeeff::  1122 HHPP::  1166 DDaamm::  33--44
SSPP::  1166 SSppeeeedd::  55 MMBB::  66 MMMM::  1199
EExxpp::  3399 CCoosstt::  116600  PPoopp::  88

Spell caster: poate folosi anumite vrãji.

Gold golem --  nniivveelluull  22
AAtt::  1166 DDeeff::  1166 HHPP::  5500 DDaamm::  88--1122
SSppeeeedd::  33 MMBB::  66 MMMM::  1199 EExxpp::  3311
CCoosstt::  222200 PPoopp::  66
75% magic resistence: are 75% ºanse sã reziste la atacurile

magice; daunele provocate de vrãji sunt reduse la 25%.
Mechanical: nu are moral ºi nu este influenþat de vrãjile

care afecteazã creaturile vii.

Genie --  nniivveelluull  33
AAtt::  1100 DDeeff::  1188 HHPP::  6600 DDaamm::  99--1122
SSPP::  2244 SSppeeeedd::  66 MMBB::  1100 MMMM::  2255
EExxpp::  110055 CCoosstt::  555500  PPoopp::  66

Flying: poate zbura.

Spell caster: poate folosi anumite vrãji.

Naga --  nniivveelluull  33
AAtt::  2222 DDeeff::  2222 HHPP::  9900 DDaamm::  1144--2222
SSppeeeedd::  77 MMBB::  66 MMMM::  1199 EExxpp::  115577
CCoosstt::  885500 PPoopp::  44

No retaliation: adversarul nu poate rãspunde atacului.

Titan --  nniivveelluull  44
AAtt::  3322 DDeeff::  3322 HHPP::  221100 DDaamm::  3344--5500
SShh::  1166 SSppeeeedd::  66 MMBB::  77 MMMM::  2211
EExxpp::  661166 CCoosstt::  44000000  ++  22GGeemmss PPoopp::  22

No melee penalty: daunele provocate adversarilor nu sunt
reduse în cazul atacului "de aproape".

Chaos ward: este imun la vrãjile ºcolii haosului ºi sunt
reduse daunele produse de creaturile din asylum.

Dragon golem --  nniivveelluull  44
AAtt::  3344 DDeeff::  3344 HHPP::  222200 DDaamm::  3366--5555
SSppeeeedd::  99 MMBB::  1122 MMMM::  2277 EExxpp::  663300
CCoosstt::  44000000  ++  44OOrree PPoopp::  22

First strike: atacã înaintea inamicului.

Negate first strike: anuleazã efectul caracteristicii first
strike a inamicilor.

Mechanical: nu are moral ºi nu este influenþat de vrãjile
care afecteazã creaturile vii.
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Academy În cazul în care doi eroi inamici se întâlnesc va începe

lupta dintre ei. Va apãrea ecranul de luptã (combat screen)
în care jucãtorul va putea controla modul în care se vor
comporta eroul ºi creaturile în luptã.

Existã multe alte aspecte interesante ale jocurilor din
seria Heroes of Might and Magic, dar nu le vom prezenta
detaliat în cadrul acestui articol, ci ne vom concentra asu-
pra noutãþilor introduse de ultimul joc al seriei.

Prezentare generalã
În Heroes of Might and Magic IV existã ºase tipuri de ora-
ºe: academy, necropolis, asylum, haven, preserve ºi strong-
hold.

Fiecare dintre primele cinci tipuri de oraºe este guver-
nat de unul dintre cele cinci tipuri de magie ºi îi sunt ca-
racteristici eroi din douã clase. Celui de-al ºaselea oraº nu
îi corespunde nici o ºcoalã de magie ºi îi este specific doar
un singur tip de erou.

În academy pot fi recrutaþi lorzi (lords) ºi magicieni (en-
chanters), iar oraºul este guvernat de magia ordinii (order).
Necropolis-ul este oraºul în care veþi putea recruta rãz-
boinici (warriors) ºi necromanþi (necromancers) ºi veþi
avea acces la magia morþii (death). Asylum-ul este guver-
nat de magia haosului (chaos) ºi permite recrutarea tâlha-
rilor (rogues) ºi a vrãjitorilor (sorcerers). În haven veþi pu-
tea beneficia de serviciile luptãtorilor (fighters) ºi ale pre-
oþilor (priests) ºi veþi folosi mai ales magia vieþii (life). Pre-
serve este oraºul corespunzãtor magiei naturii (nature) ºi
în care veþi putea recruta arcaºi (archers) ºi ºamani (sha-
mans). Aºa cum am spus, ultimul tip de oraº, stronghold,
permite recrutarea unui singur tip de eroi: barbari (barba-
rians) ºi nu se aflã sub incidenþa nici uneia dintre cele cinci
ºcoli de magie.

Eroii din cele 11 clase pot evolua ºi, pe mãsurã ce
calitãþile lor se îmbunãtãþesc, pot ajunge sã facã parte din
una dintre cele 37 de clase avansate.

Pe mãsurã ce acumuleazã experienþã, eroii îºi pot îm-
bunãtãþi una dintre cele nouã calitãþi primare: tacticã (tac-
tics), luptã (combat), nobleþe (nobility), cercetare (scout-
ing), magia vieþii (life magic), magia ordinii (order magic),
magia naturii (nature magic), magia haosului (chaos ma-
gic) ºi magia morþii (death magic). Doar cinci dintre cele
nouã calitãþi pot fi însuºite de cãtre un erou ºi fiecare din-
tre ele perimite dezvoltarea a câte trei calitãþi secundare.

Armatele eroilor pot fi formate din 66 de tipuri de cre-
aturi. Fiecãrui tip de oraº îi corespund opt creaturi, iar ce-
lelalte pot fi recrutate prin diferite alte metode.

Probabil, cea mai importantã noutate a jocului este fap-
tul cã eroii au acum un rol activ în timpul luptelor. În pri-
mele trei jocuri ale seriei, eroii nu puteau participa efectiv
la luptã, ci doar îºi puteau ajuta creaturile cu ajutorul vrã-
jilor.

Caracteristici
Surpinzãtor, noul joc nu necesitã resurse hardware foarte
mari. Cerinþele minime sunt un procesor cu frecvenþa de



Efreet --  nniivveelluull  33
AAtt::  2255 DDeeff::  2233 HHPP::  8800 DDaamm::  1100--2200
SSppeeeedd::  66 MMBB::  1133 MMMM::  2299 EExxpp::  116611
CCoosstt::  885500  PPoopp::  44

Flying: poate zbura.

Fire shield: provoacã daune suplimentare datoritã scutului
de foc.

Fire attack: atacã folosind foc; daunele provocate inami-
cilor cu rezistenþã la foc sunt mai mici.

Fire resistence: are rezistenþã la atacurile cu foc ºi este imun
la vrãjile de foc.

Nightmare --  nniivveelluull  33
AAtt::  2233 DDeeff::  2200 HHPP::  111100 DDaamm::  1122--2266
SSPP::  66 SSppeeeedd::  66 MMBB::  99 MMMM::  2233
EExxpp::  114488 CCoosstt::  880000 PPoopp::  44

Terror: adversarul poate pierde dreptul la mutare.

Life ward: este imun la vrãjile ºcolii vieþii ºi sunt reduse
daunele produse de creaturile din haven.

Hydra --  nniivveelluull  44
AAtt::  3300 DDeeff::  2266 HHPP::  225500 DDaamm::  2288--6666
SSppeeeedd::  66 MMBB::  77 MMMM::  2211 EExxpp::  661177
CCoosstt::  44000000  ++  22  MMeerrccuurryy PPoopp::  22

Multiple attack: atacã toþi inamicii din poziþiile adiacente.

No retaliation: adversarul nu poate rãspunde atacului.

Black Dragon --  nniivveelluull  44
AAtt::  4400 DDeeff::  4400 HHPP::  440000 DDaamm::  5555--111100
SSppeeeedd::  77 MMBB::  1155 MMMM::  3300 EExxpp::  11223333
CCoosstt::  88000000  ++  44  SSuullffuurr PPoopp::  11

Flying: poate zbura.

Breath attack: poate ataca mai mulþi adversari aflaþi unul
în spatele altuia.

Magic immunity: nu este afectat de vrãji.
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Bandit --  nniivveelluull  11
AAtt::  99 DDeeff::  99 HHPP::  1100 DDaamm::  11--33
SSppeeeedd::  77 MMBB::  77 MMMM::  2211 EExxpp::  77
CCoosstt::  2244  PPoopp::  2233

Stealth: invizibil în anumite situaþii.

Orc --  nniivveelluull  11
AAtt::  1111 DDeeff::  99 HHPP::  1122 DDaamm::  11--33
SShh::  66 SSppeeeedd::  44 MMBB::  66 MMMM::  1199
EExxpp::  1100 CCoosstt::  3344 PPoopp::  1166

Ranged: poate ataca la distanþã.

Short range: provoacã daune mai mari dacã þinta este mai
apropiatã.

No melee penalty: daunele provocate adversarilor nu sunt
reduse în cazul atacului "de aproape".

Medusa --  nniivveelluull  22
AAtt::  1199 DDeeff::  1177 HHPP::  2244 DDaamm::  33--66
SShh::  nn//aa SSppeeeedd::  55 MMBB::  66 MMMM::  1199
EExxpp::  5522 CCoosstt::  222200  PPoopp::  66

Ranged: poate ataca la distanþã.

No melee penalty: daunele provocate adversarilor nu sunt
reduse în cazul atacului "de aproape".

Unlimited shots: nu rãmâne niciodatã fãrã muniþie.

Stone gaze: poate împietri adversarii (cu excepþia celor din
categoriile undead, mechanical ºi elemental).

Minotaur --  nniivveelluull  22
AAtt::  1166 DDeeff::  1155 HHPP::  3388 DDaamm::  55--1100
SSppeeeedd::  66 MMBB::  66 MMMM::  1199 EExxpp::  5533
CCoosstt::  223300 PPoopp::  66
Block: are 30% ºanse sã blocheze atacurile inamice fãrã a fi

afectat.

Asylum

200 MHz, o memorie de 32 MB ºi 650 MB spaþiu liber pe
disc. Totuºi, este recomandabil ca frecvenþa procesorului
sã fie de cel puþin 400 MHz ºi sã aveþi la dispoziþie cel
puþin 64 MB de memorie. Jocul nu necesitã o placã video
cu accelerator 3D. Rezoluþia maximã care poate fi folositã
este de 1280 × 1024 pixeli.

Resurse
Cea mai importantã modificare în ceea ce priveºte resurse-
le apare în cazul minelor. Pânã acum, dacã un jucãtor reu-
ºea sã intre în posesia unei mine, atunci el primea, în fieca-
re zi a jocului, resursele corespunzãtoare. Acum, o minã se
poate afla în diferite stadii de dezvoltare: depozit de resur-
se (resource depozit), minã în exploatare (working mine),
minã abandonatã (abandoned mine) ºi minã cu resurse
epuizate (run-out mine). Pentru a beneficia de resursele
din depozit, jucãtorul va trebui sã punã mina în exploatare
contra cost. Minele abandonate pot fi folosite din nou da-

cã se câºtigã lupta cu creaturile care le apãrã. Resurse mai
pot fi obþinute pe diferite alte cãi, cum ar fi vizitarea unor
clãdiri.

Eroii
Pe lângã faptul cã eroii au acum un rol activ în luptã, existã
o mulþime de alte modificãri aduse în acest domeniu. Evi-
dent, aceºtia pot fi doborâþi în luptã; ei intrã într-o stare de
inconºtienþã ºi pot fi vindecaþi dacã restul armatei reuºeºte
sã câºtige bãtãlia. Dacã bãtãlia este pierdutã, eroul poate
ajunge în una dintre închisorile inamicului ºi, eventual,
poate fi eliberat ulterior.

În timpul unei lupte, dacã este rândul eroului pentru a
efectua o acþiune, jucãtorul poate opta pentru un atac fizic,
pentru folosirea unei vrãji sau a unei poþiuni magice.

Eroii pot cãlãtori acum ºi singuri, ei nemaiavând nevo-
ie de creaturi care sã îi însoþeascã. Mai mult, este posibil ca
doi sau mai mulþi eroi sã cãlãtoreascã împreunã. De ase-
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Monk --  nniivveelluull  33
AAtt::  2200 DDeeff::  2222 HHPP::  5555 DDaamm::  1100--1155
SSppeeeedd::  55 MMBB::  66 MMMM::  1199 EExxpp::  110077
CCoosstt::  555500  PPoopp::  66

Ranged: poate ataca la distanþã.

Death ward: este imun la vrãjile ºcolii morþii ºi sunt reduse
daunele produse de creaturile din necropolis.

Crusader --  nniivveelluull  33
AAtt::  2222 DDeeff::  2233 HHPP::  6655 DDaamm::  1100--1166
SSppeeeedd::  77 MMBB::  66 MMMM::  1199 EExxpp::  112244
CCoosstt::  665500 PPoopp::  55

Attack twice: atacã de douã ori.

Death ward: este imun la vrãjile ºcolii morþii ºi sunt reduse
daunele produse de creaturile din necropolis.

Champion --  nniivveelluull  44
AAtt::  2255 DDeeff::  2255 HHPP::  115500 DDaamm::  2244--3366
SSppeeeedd::  66 MMBB::  1100 MMMM::  2255 EExxpp::  332200
CCoosstt::  22000000  ++  22WWoooodd  ++  22OOrree PPoopp::  44

First strike: atacã înaintea inamicului.

Charge: daunele provocate adversarului cresc proporþional
cu distanþa parcursã pentru lansarea atacului.

Angel --  nniivveelluull  44
AAtt::  3300 DDeeff::  3344 HHPP::  223300 DDaamm::  4400--6655
SSPP::  2200 SSppeeeedd::  1100 MMBB::  1155 MMMM::  3300
EExxpp::  662200 CCoosstt::  440000  ++  22GGeemm PPoopp::  22

Flying: poate zbura.

Ressurection: poate învia creaturi aliate.

Squire --  nniivveelluull  11
AAtt::  99 DDeeff::  1111 HHPP::  1100 DDaamm::  22--33
SSppeeeedd::  55 MMBB::  66 MMMM::  1199 EExxpp::  77
CCoosstt::  2266  PPoopp::  2211

Stunning: existã ºanse ca adversarul sã îºi piardã rândul la
mutare ºi sã nu poatã rãspunde atacului.

Crossbowman --  nniivveelluull  11
AAtt::  1111 DDeeff::  1111 HHPP::  1100 DDaamm::  22--33
SShh::  1100 SSppeeeedd::  22 MMBB::  66 MMMM::  1199
EExxpp::  99 CCoosstt::  3322 PPoopp::  1166

Ranged: poate ataca la distanþã.

Long range: daunele nu sunt mai mici dacã þinta este mai
depãrtatã.

Pikeman --  nniivveelluull  22
AAtt::  1122 DDeeff::  1144 HHPP::  3388 DDaamm::  66--88
SSppeeeedd::  44 MMBB::  66 MMMM::  1199 EExxpp::  3355
CCoosstt::  115500  PPoopp::  99

Long weapon: poate ataca inamicii din apropiere chiar
dacã aceºtia nu se aflã în poziþii adiacente.

Negate first strike: anuleazã efectul caracteristicii first strike
a inamicilor.

Ballista --  nniivveelluull  22
AAtt::  1166 DDeeff::  1155 HHPP::  3388 DDaamm::  55--1100
SSppeeeedd::  66 MMBB::  66 MMMM::  1199 EExxpp::  5533
CCoosstt::  223300 PPoopp::  66

Ranged: poate ataca la distanþã.

Long range: daunele nu sunt mai mici dacã þinta este mai
depãrtatã.

No obstacle penalty: daunele nu sunt mai mici dacã þinta se
aflã în spatele unui obstacol sau al unui zid.

Mechanical: nu are moral ºi nu este influenþat de vrãjile
care afecteazã creaturile vii.

Haven

menea, creaturile pot ºi ele cãlãtori singure, nici ele nea-
vând nevoie de eroi care sã le însoþeascã.

Sistemul de statistici al eroilor a fost modificat foarte
mult. Principalele caracteristici ale eroilor sunt acum da-
mage, hit points, shots, luck, morale, speed, movement ºi
experience. 

Aºa cum am spus, existã nouã calitãþi primare ºi 27 de
calitãþi secundare. Fiecãrei calitãþi primare îi corespunde
un grup de trei calitãþi secundare. Existã cinci niveluri pen-
tru cele 36 de calitãþi ºi anume de bazã (basic), avansat (ad-
vanced), expert (expert), maestru (master) ºi mare maestru
(grandmaster). În continuare vã prezentãm calitãþile prin-
cipale de care depind calitãþile secundare:
• tactics: offence, defense ºi leadership;
• combat: toughness, archery ºi magic resistence;
• scouting: pathfinding, seamanship ºi stealth;
• nobility: estates, mining ºi diplomacy;
• life magic: healing, spirituality ºi resurrection;
• order magic: enchantment, wizardry ºi charm;
• death magic: occultism, demonology ºi necromancy;
• chaos magic: conjuration, pyromancy ºi sorcery;
• nature magic: herbalism, meditation ºi summoning.

În momentul în care un erou obþine caracteristicile ne-
cesare pentru a face parte dintr-o clasã avansatã, el va de-
veni membru al acestei clase. În continuare vã prezentãm
caracteristicile pe care le deþin eroii care fac parte din cele
48 de clase:

DDeeaatthh  NNiigghhtt ttaaccttiiccss
KKnniigghhtt ttaaccttiiccss
GGeenneerraall ttaaccttiiccss,,  ccoommbbaatt
FFiieelldd  MMaarrcchhaall ttaaccttiiccss,,  ssccoouuttiinngg
LLoorrdd  CCoommmmaannddeerr ttaaccttiiccss,,  nnoobbiilliittyy
CCrruussaaddeerr ttaaccttiiccss,,  lliiffee  
IIlllluussiioonniisstt ttaaccttiiccss,,  oorrddeerr  
RReeaavveerr ttaaccttiiccss,,  ddeeaatthh  
PPyyrroommaanncceerr ttaaccttiiccss,,  cchhaaooss  
WWaarrddeenn ttaaccttiiccss,,  nnaattuurree  
BBaarrbbaarriiaann ccoommbbaatt
AArrcchheerr ccoommbbaatt
RRaannggeerr ccoommbbaatt,,  ssccoouuttiinngg
WWaarrlloorrdd ccoommbbaatt,,  nnoobbiilliittyy
PPaallaaddiinn ccoommbbaatt,,  lliiffee  
BBaattttllee  MMaaggee ccoommbbaatt,,  oorrddeerr  
AAssssaassssiinn ccoommbbaatt,,  ddeeaatthh  
FFiirreegguuaarrdd ccoommbbaatt,,  cchhaaooss  
BBeeaassttmmaasstteerr ccoommbbaatt,,  nnaattuurree  
TThhiieeff ssccoouuttiinngg
GGuuiillddmmaasstteerr ssccoouuttiinngg,,  nnoobbiilliittyy
PPrroopphheett ssccoouuttiinngg,,  lliiffee  
SSeeeerr ssccoouuttiinngg,,  oorrddeerr  
NNiinnjjaa ssccoouuttiinngg,,  ddeeaatthh  

FFiirree  DDiivviinneerr ssccoouuttiinngg,,  cchhaaooss  
BBaarrdd ssccoouuttiinngg,,  nnaattuurree  
LLoorrdd nnoobbiilliittyy
CCaarrddiinnaall nnoobbiilliittyy,,  lliiffee  
WWiizzaarrdd  KKiinngg nnoobbiilliittyy,,  oorrddeerr  
DDaarrkk  LLoorrdd nnoobbiilliittyy,,  ddeeaatthh  
WWiittcchh  KKiinngg nnoobbiilliittyy,,  cchhaaooss  
BBeeaasstt  KKiinngg nnoobbiilliittyy,,  nnaattuurree  
PPrriieesstt lliiffee  
MMoonnkk lliiffee,,  oorrddeerr  
DDaarrkk  PPrriieesstt lliiffee,,  ddeeaatthh  
HHeerreettiicc lliiffee,,  cchhaaooss  
SSuummmmoonneerr lliiffee,,  nnaattuurree  
MMaaggee oorrddeerr  
SShhaaddooww  MMaaggee oorrddeerr,,  ddeeaatthh  
WWiizzaarrdd oorrddeerr,,  cchhaaooss  
EEnncchhaanntteerr oorrddeerr,,  nnaattuurree  
NNeeccrroommaanncceerr ddeeaatthh  
LLiicchh ddeeaatthh,,  cchhaaooss  
DDeemmoonnoollooggiisstt ddeeaatthh,,  nnaattuurree  
SSoorrcceerreerr cchhaaooss  
WWaarrlloocckk cchhaaooss,,  nnaattuurree  
DDrruuiidd nnaattuurree  
AArrcchhMMaaggee ttrreeii  ººccoollii  ddee  mmaaggiiee

Erou Caracteristici Erou Caracteristici
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Vampire --  nniivveelluull  33
AAtt::  3300 DDeeff::  3300 HHPP::  7755 DDaamm::  1122--1188
SSppeeeedd::  88 MMBB::  1122 MMMM::  2288 EExxpp::  220055
CCoosstt::  11111100 PPoopp::  33

Flying: poate zbura.

No retaliation: adversarul nu poate rãspunde atacului.

Undead: nu are moral, este imun la anumite vrãji, dar este
vulnerabil la vrãji speciale.

Drain life: foloseºte punctele de viaþã ale adversarilor pen-
tru a-ºi învia trupele aliate.

Venom spawn --  nniivveelluull  33
AAtt::  2266 DDeeff::  2266 HHPP::  110000 DDaamm::  1166--2244
SShh::  1155 SSppeeeedd::  66 MMBB::  66 MMMM::  1199
EExxpp::  220011 CCoosstt::  11110000 PPoopp::  33

Ranged: poate ataca la distanþã.

Poisoning: otrãveºte adversarii; aceºtia pierd puncte de
viaþã pânã la sfârºitul bãtãliei.

Bone dragon --  nniivveelluull  44
AAtt::  3300 DDeeff::  3300 HHPP::  227755 DDaamm::  4455--6655
SSppeeeedd::  55 MMBB::  1122 MMMM::  2288 EExxpp::  662211
CCoosstt::  22000000  ++  22  CCrryyssttaall PPoopp::  22

Flying: poate zbura.

Undead: nu are moral, este imun la anumite vrãji, dar este
vulnerabil la vrãji speciale.

Fear: inamicii pot îngheþa (nu rãspund la atac) ºi se retrag
câteva poziþii.

Resistant to shots: daunele provocate de atacurile de la
distanþã sunt înjumãtãþite.

Devil --  nniivveelluull  44
AAtt::  3333 DDeeff::  3333 HHPP::  221100 DDaamm::  3344--5500
SSPP::  88 SSppeeeedd::  77 MMBB::  2233 MMMM::  3300
EExxpp::  661144 CCoosstt::  44000000  ++  22  SSuullffuurr PPoopp::  22

Teleport: se poate teleporta în orice poziþie în timpul luptei.

Summon demon: poate crea demoni de gheaþã (ice de-
mons).

Life ward: este imun la vrãjile ºcolii vieþii ºi sunt reduse
daunele produse de creaturile din haven.

Imp --  nniivveelluull  11
AAtt::  1100 DDeeff::  1100 HHPP::  77 DDaamm::  11--22
SSppeeeedd::  66 MMBB::  1122 MMMM::  2288 EExxpp::  55
CCoosstt::  1188  PPoopp::  2288

Flying: poate zbura.

Drain mana: transferã mana de la magii inamici la magii
aliaþi.

Skeleton --  nniivveelluull  11
AAtt::  1122 DDeeff::  1122 HHPP::  88 DDaamm::  11--22
SSppeeeedd::  44 MMBB::  66 MMMM::  1199 EExxpp::  55
CCoosstt::  2222 PPoopp::  2255
Resistence to ranged attacks: daunele provocate de atacu-

rile de la distanþã sunt înjumãtãþite.
Undead: nu are moral, este imun la anumite vrãji, dar este

vulnerabil la vrãji speciale.

Ghost --  nniivveelluull  22
AAtt::  1155 DDeeff::  3300 HHPP::  1155 DDaamm::  22--44
SSppeeeedd::  66 MMBB::  1122 MMMM::  2288 EExxpp::  3333
CCoosstt::  114400  PPoopp::  99

Flying: poate zbura.

Aging: reduce calitãþile defensive ale adversarilor ºi daune-
le provocate de aceºtia.

Undead: nu are moral, este imun la anumite vrãji, dar este
vulnerabil la vrãji speciale.

Resistance to weapons: calitãþi defensive ridicate împotri-
va atacurilor fizice.

Cerberus --  nniivveelluull  22
AAtt::  1166 DDeeff::  1166 HHPP::  2244 DDaamm::  44--66
SSppeeeedd::  66 MMBB::  77 MMMM::  2211 EExxpp::  4444
CCoosstt::  119900 PPoopp::  77
3-headed attack: poate ataca trei inamici aflaþi în

apropiere.

No retaliation: adversarul nu poate rãspunde atacului.

Necropolis

Creaturile
În noul joc îºi fac apariþia 66 de creaturi, fiecare dintre ele
având câte o caracteristicã specialã. 

O noutate interesantã este faptul cã acestea pot cãlãtori
fãrã a fi însoþite de eroi. Ele pot culege resurse sau artefac-
te, dar doar eroii pot beneficia de avantajele aduse de obi-
ectele magice. Totuºi, creaturile pot folosi poþiuni.

Creaturile neutre care apar pe hartã se pot miºca acum
ºi, în cazul în care considerã cã pot câºtiga o anumitã bãtã-
lie, ele pot ataca. Existã chiar ºi eroi neutri care se miºcã pe
hartã la fel ca eroii jucãtorilor, dar care nu culeg obiecte
sau resurse.

Un nou concept interesant este cel de caravanã. Pânã
acum, dacã se dorea ca un grup de creaturi sã fie mutate

dintr-un oraº în altul, atunci un erou trebuia sã le trans-
porte. Acum poate fi folositã o caravanã pentru realizarea
transportului: creaturile vor dispãrea de pe hartã ºi vor
apãrea la destinaþie dupã intervalul de timp care ar fi fost
necesar pentru realizarea transportului.

În fiecare tip de oraº pot fi construite clãdiri care per-
mit recrutarea anumitor creaturi. Pentru creaturile de ni-
vel superior nu poate fi construitã decât una dintre cele
douã clãdiri. Astfel, va trebui sã alegeþi tipul creaturilor de
nivel doi, trei ºi patru pe care doriþi sã le aveþi la dispoziþie.
Ambele creaturi de nivel unu pot fi recrutate în oricare
dintre oraºe.

În jocurile anterioare noi creaturi deveneau disponibi-
le pentru recrutare la începutul fiecãrei sãptãmâni. În He-
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Unicorn --  nniivveelluull  33
AAtt::  2200 DDeeff::  2200 HHPP::  8800 DDaamm::  1122--2200
SSppeeeedd::  66 MMBB::  1100 MMMM::  2255 EExxpp::  112200
CCoosstt::  665500 PPoopp::  55

Blind: îºi poate orbi adversarii.

Waswort --  nniivveelluull  33
AAtt::  2222 DDeeff::  2222 HHPP::  6600 DDaamm::  1100--1144
SShh::  2200 SSppeeeedd::  44 MMBB::  11 MMMM::  1133
EExxpp::  110055 CCoosstt::  555500 PPoopp::  66

Ranged: poate ataca la distanþã.

Weakness: poate "slãbi" adversarul.

Phoenix --  nniivveelluull  44
AAtt::  2288 DDeeff::  2288 HHPP::  227755 DDaamm::  4455--6655
SSPP::  1122 SSppeeeedd::  1122 MMBB::  1155 MMMM::  3300
EExxpp::  660099 CCoosstt::  44000000  ++  22  MMeerrccuurryy PPoopp::  33

Flying: poate zbura.

Rebirth: poate renaºte o singurã datã în timpul unei bãtãlii.

Breath attack: poate ataca mai mulþi adversari aflaþi unul
în spatele altuia.

Fire resistence: are rezistenþã la atacurile cu foc ºi este imun
la vrãjile de foc.

Faerie dragon --  nniivveelluull  44
AAtt::  1155 DDeeff::  2299 HHPP::  222200 DDaamm::  3344--5500
SSPP::  4400 SSppeeeedd::  77 MMBB::  1133 MMMM::  2299
EExxpp::  661122 CCoosstt::  44000000  ++  22  GGeemm PPoopp::  22

Flying: poate zbura.

Spell caster: poate folosi anumite vrãji.

Magic mirror: existã ºanse ca vrãjile ofensive lansate asu-
pra sa sã se întoarcã împotriva inamicului.

Mantis --  nniivveelluull  44
AAtt::  3344 DDeeff::  3344 HHPP::  221100 DDaamm::  3344--5500
SSppeeeedd::  88 MMBB::  1133 MMMM::  2299 EExxpp::  661144
CCoosstt::  44000000  ++  22  GGeemm PPoopp::  22

Flying: poate zbura.

First strike: atacã înaintea inamicului.

Binding: inamicii vor ataca doar cu jumãtate din forþã.

Sprite --  nniivveelluull  11
AAtt::  99 DDeeff::  1100 HHPP::  77 DDaamm::  11--22
SSppeeeedd::  66 MMBB::  1133 MMMM::  2299 EExxpp::  77
CCoosstt::  2222  PPoopp::  2233

Flying: poate zbura.

No retaliation: adversarul nu poate rãspunde atacului.

Wolf --  nniivveelluull  11
AAtt::  99 DDeeff::  99 HHPP::  1122 DDaamm::  22--33
SSppeeeedd::  77 MMBB::  77 MMMM::  2211 EExxpp::  1111
CCoosstt::  3366 PPoopp::  1155

Attack twice: atacã de douã ori.

Leprechaun --  nniivveelluull  11
AAtt::  1100 DDeeff::  1100 HHPP::  88 DDaamm::  11--22
SSPP::  33 SSppeeeedd::  66 MMBB::  66 MMMM::  1199
EExxpp::  77 CCoosstt::  2244  PPoopp::  2222

Fortune: poate folosi vraja norocului (fortune).

Elf --  nniivveelluull  22
AAtt::  1166 DDeeff::  1166 HHPP::  1188 DDaamm::  33--44
SShh::  1166 SSppeeeedd::  66 MMBB::  66 MMMM::  1199
EExxpp::  4433 CCoosstt::  119900 PPoopp::  77

Ranged: poate ataca la distanþã.

Ranged first strike: trage primul cu arcul.

Shoots twice: trage cu arcul de douã ori.

White tiger --  nniivveelluull  22
AAtt::  1199 DDeeff::  1199 HHPP::  3355 DDaamm::  66--88
SSppeeeedd::  88 MMBB::  99 MMMM::  2244 EExxpp::  5533
CCoosstt::  222200  PPoopp::  66

First strike: atacã înaintea inamicului.

Satyr --  nniivveelluull  22
AAtt::  1144 DDeeff::  1133 HHPP::  3366 DDaamm::  55--88
SSPP::  66 SSppeeeedd::  66 MMBB::  66 MMMM::  2200
EExxpp::  3399 CCoosstt::  117700 PPoopp::  88

Mirth: poate folosi vraja veseliei (mirth).

Griffin --  nniivveelluull  33
AAtt::  1199 DDeeff::  1199 HHPP::  9955 DDaamm::  1166--2222
SSppeeeedd::  66 MMBB::  1133 MMMM::  2299 EExxpp::  115544
CCoosstt::  880000  PPoopp::  44

Flying: poate zbura.

Unlimited retaliation: rãspunde la toate atacurile.

Preserve

roes of Might and Magic IV aceastã restricþie a fost elimi-
natã; în oraºe apar noi recruþi mult mai des, în funcþie de
rata de creºtere a populaþiei. Astfel, dacã rata de creºtere
este 7, va apãrea câte un recrut în fiecare zi; dacã valoarea
este 14, vor apãrea câte doi recruþi pe zi; pentru valori
cuprinse între 8 ºi 13 vor apãrea zilnic, unul sau doi recruþi
(dacã valoarea ar fi 10 atunci, în total, vor fi recrutate 10
creaturi în fiecare sãptãmînã). Rata de creºtere depinde, în

principal, de tipul creaturii (fiecare are o ratã de creºtere de
bazã). Aceasta poate fi mãritã prin diferite procedee; unul
dintre acestea este desemnarea unui guvernator al oraºului
(unul dintre eroi) - în funcþie de nobleþea guvernatorului,
rata de creºtere a tuturor creaturilor din oraº se va mãri.
Fiecare creaturã are cel puþin o abilitate specialã care îi
permite sã efectueze anumite acþiuni în timpul luptei sau
aduce anumite beneficii posesorului.
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(Preserve)

Air elemental --  nniivveelluull  33
AAtt::  1166 DDeeff::  3322 HHPP::  4400 DDaamm::  66--1100
SSppeeeedd::  77 MMBB::  1133 MMMM::  2299 EExxpp::  7744
CCoosstt::  335500 PPoopp::  66

Flying: poate zbura.

Resistance to weapons: calitãþi defensive ridicate împotri-
va atacurilor fizice.

Elemental: imun la vrãjile care afecteazã creaturile vii.

Earth elemental --  nniivveelluull  33
AAtt::  1188 DDeeff::  2200 HHPP::  5500 DDaamm::  99--1144
SSppeeeedd::  11 MMBB::  44 MMMM::  1188 EExxpp::  7777
CCoosstt::  337755 PPoopp::  66
50% magic resistence: are 50% ºanse sã reziste la atacurile

magice; daunele provocate de vrãji sunt reduse la 50%.

Elemental: imun la vrãjile care afecteazã creaturile vii.

Fire elemental --  nniivveelluull  33
AAtt::  2200 DDeeff::  1188 HHPP::  5500 DDaamm::  77--1100
SShh::  2200 SSppeeeedd::  66 MMBB::  66 MMMM::  2200
EExxpp::  7755 CCoosstt::  335500  PPoopp::  66

Ranged: poate ataca la distanþã.

Elemental: imun la vrãjile care afecteazã creaturile vii.

Fire attack: atacã folosind foc; daunele provocate inami-
cilor cu rezistenþã la foc sunt mai mici.

Fire resistence: are rezistenþã la atacurile cu foc ºi este imun
la vrãjile de foc.

Water elemental --  nniivveelluull  33
AAtt::  1177 DDeeff::  1177 HHPP::  3388 DDaamm::  66--99
SSppeeeedd::  55 MMBB::  66 MMMM::  1199 EExxpp::  7733
CCoosstt::  335500 PPoopp::  66

Spell caster: poate folosi anumite vrãji.

Elemental: imun la vrãjile care afecteazã creaturile vii.

Cold attack: atacã folosind gheaþã; daunele provocate ina-
micilor cu rezistenþã la gheaþã sunt mai mici.

Cold resistence: are rezistenþã la atacurile cu gheaþã ºi este
imun la vrãjile de gheaþã.

Elementali

Magia
Fiecare ºcoalã de magie corespunde unui anumit tip de oraº.
Cele cinci ºcoli de magie sunt foarte bine individualizate,
diferenþele dintre ele fiind foarte mari. 

Cu toate acestea, fiecare aduce diverse beneficii ºi, în an-
samblu, sistemul de magie este foarte bine echilibrat; nici

una dintre cele cinci clase de magie
nu aduce avantaje decisive.

Fiecare dintre ºcolile de magie
are douã ºcoli aliate ºi douã opuse. 

Dacã privim sistemul de magie
ca fiind o stea cu cinci colþuri, atunci
fiecare ºcoalã de magie va fi aliatã cu

ºcolile din colþurile învecinate ale stelei ºi opusã celorlalte
douã ºcoli.

Un nou element introdus în Heroes of Might and Magic
IV este reprezentat de poþiunile magice. Acestea au efecte
similare vrãjilor de niveluri inferioare ºi pot fi gãsite în dife-
rite locuri sau pot fi cumpãrate. Ele pot fi folosite ºi de cãtre
creaturile care nu sunt însoþite de eroi. 

Vrãjile sunt împãrþite pe cinci niveluri. Pentru a putea
folosi vrãjile unei anumite ºcoli, un erou trebuie sã aibã ca-
racteristica ce permite învãþarea lor. Cu cât nivelul caracte-
risticii este mai mare, cu atât creºte nivelul vrãjilor care pot
fi învãþate. Astfel, pentru nivelul de bazã vor putea fi învã-
þate doar vrãji de nivelul unu; un erou avansat va putea fo-
losi ºi vrãji de nivelul doi; un expert va avea acces la vrãjile
de nivelul trei, iar un maestru va putea beneficia ºi de vrãjile
de nivelul patru; doar marii maeºtri vor putea folosi vrãjile
de nivelul cinci.

Într-un oraº va putea fi construit un turn de magie (de-
numirea clãdirii diferã în funcþie de tipul oraºului) care va
permite învãþarea de vrãji ale ºcolii corespunzãtoare oraºu-
lui. ªi aceastã clãdire are mai multe niveluri, construirea fie-
cãruia ducând la obþinerea accesului la vrãjile de un anumit
nivel. De asemenea, pot fi construite douã librãrii (denu-
mirea diferã în funcþie de oraº), care permit accesul la vrãjile
ºcolilor aliate. Aceastã clãdire nu are niveluri, nivelurile vrã-
jilor fiind determinate de nivelul turnului de magie.

Vã prezentãm în continuare efectele câtorva vrãji de
nivelul cinci:

Vrajã ªcoalã Descriere

AArrmmaaggeeddddoonn hhaaooss aduce daune masive tuturor
creaturilor de pe câmpul de luptã

CChhaaiinn  LLiigghhttiinngg hhaaooss aduce daune masive câtorva dintre
creaturile de pe câmpul de luptã

DDiissiinntteeggrraattee hhaaooss aduce daune masive unei creaturi;
aceasta nu va mai putea fi înviatã

DDrraaggoonn  SSttrreennggtthh nnaattuurrãã punctele de viaþã ºi daunele produse
de o creaturã se dubleazã

DDiivviinnee  IInntteerrvveennttiioonn vviiaaþþãã efectul unei pãrþi din daunele care au
afectat trupele aliate este înlãturat

GGuuaarrddiiaann  AAnnggeell vviiaaþþãã o creaturã primeºte un numãr de
vieþi care depinde de calitãþile magice
ale eroului

HHaanndd  ooff  DDeeaatthh mmooaarrttee un numãr de creaturi sunt eliminate
instantaneu

HHyyppnnoottiizzee oorrddiinnee preia controlul asupra unitãþilor
inamice timp de trei tururi;

PPaaiinn  MMiirrrroorr oorrddiinnee toate daunele care afecteazã o
creaturã aliatã se reflectã ºi asupra
adversarului

RRaaiissee  VVaammppiirree mmooaarrttee creeazã vampiri din cadavrele
creaturilor

SSaaccrriiffiiccee mmooaarrttee sacrificã creaturi pentru a învia altele
(numãrul punctelor de viaþã ale crea-
turilor înviate este de douã ori mai
mare decât al creaturilor sacrificate)

SStteeaall  AAllll hhaaooss toate vrãjile benefice care afecteazã
EEnncchhaannttmmeennttss  creaturile inamice sunt preluate ºi

distribuite aleator între aliaþi
SSuummmmoonn  DDeevviillss mmooaarrttee creeazã un numãr de devils
SSuummmmoonn  FFaaiirryy  nnaattuurrãã creeazã un numãr de fairy dragons

DDrraaggoonn
SSuummmmoonn  PPhhooeenniixx nnaattuurrãã creeazã un numãr de phoenix
SSuummmmoonn  MMaannttiiss nnaattuurrãã creeazã un mantis
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Berserker --  nniivveelluull  11
AAtt::  1122 DDeeff::  88 HHPP::  1188 DDaamm::  22--33
SSppeeeedd::  66 MMBB::  66 MMMM::  2200 EExxpp::  88
CCoosstt::  2200  PPoopp::  1199

Attack twice: atacã de douã ori.

Berserk: nu poate fi controlat; atacã din proprie iniþiativã
cel mai apropiat inamic.

Centaur --  nniivveelluull  11
AAtt::  1100 DDeeff::  1100 HHPP::  2200 DDaamm::  33--55
SShh::  44 SSppeeeedd::  44 MMBB::  1100 MMMM::  2255
EExxpp::  1188 CCoosstt::  4400 PPoopp::  99

Ranged: poate ataca la distanþã.

Short range: provoacã daune mai mari dacã þinta este mai
apropiatã.

No melee penalty: daunele provocate adversarilor nu sunt
reduse în cazul atacului "de aproape".

Harpy --  nniivveelluull  22
AAtt::  1166 DDeeff::  1155 HHPP::  2244 DDaamm::  44--55
SSppeeeedd::  55 MMBB::  1122 MMMM::  2288 EExxpp::  3399
CCoosstt::  111100  PPoopp::  88

Flying: poate zbura.

No retaliation: adversarul nu poate rãspunde atacului.

Strike and return: dupã atac se întoarce în poziþia din care
a pornit.

Nomad --  nniivveelluull  22
AAtt::  1166 DDeeff::  1133 HHPP::  4455 DDaamm::  66--99
SSppeeeedd::  88 MMBB::  1122 MMMM::  2277 EExxpp::  5522
CCoosstt::  115500 PPoopp::  66

First strike: atacã înaintea inamicului.

Ogre Mage --  nniivveelluull  33
AAtt::  1188 DDeeff::  1166 HHPP::  8855 DDaamm::  1122--1188
SSPP::  66 SSppeeeedd::  44 MMBB::  66 MMMM::  1199
EExxpp::  110011 CCoosstt::  335500 PPoopp::  66

Bloodlust: poate folosi vraja sângelui (bloodlust).

Cyclope --  nniivveelluull  33
AAtt::  3300 DDeeff::  2244 HHPP::  9955 DDaamm::  1122--1188
SShh::  88 SSppeeeedd::  44 MMBB::  77 MMMM::  2211
EExxpp::  220033 CCoosstt::  775500 PPoopp::  33

Ranged: poate ataca la distanþã.

Area attack: toate trupele aflate în jurul þintei sunt afec-
tate (chiar dacã sunt trupe aliate).

Thunderbird --  nniivveelluull  44
AAtt::  3300 DDeeff::  3300 HHPP::  117700 DDaamm::  2288--4488
SSppeeeedd::  66 MMBB::  1133 MMMM::  2299 EExxpp::  440066
CCoosstt::  11880000  ++  22  MMeerrccuurryy PPoopp::  33

Flying: poate zbura.

Lightning attack: dupã atac, foloseºte ºi vraja fulgerului
(lightning) împotriva inamicului

Behemoth --  nniivveelluull  44
AAtt::  3366 DDeeff::  3344 HHPP::  224400 DDaamm::  5555--8800
SSppeeeedd::  66 MMBB::  77 MMMM::  2211 EExxpp::  663300
CCoosstt::  22775500  ++  22  CCrryyssttaall PPoopp::  22

Strength: provoacã daune mai mari.

Stronghold

Castelele
Fiecare dintre cele ºase tipuri de castele permite construi-
rea unor clãdiri specifice care aduc diferite beneficii. În ge-
neral, existã opt tipuri de clãdiri care permit recrutarea
creaturilor (în Preserve mai apare una care permite recru-
tarea mai multor tipuri de creaturi), trei clãdiri necesare
pentru învãþarea vrãjilor (în Stronghold lipsesc), o tavernã
care permite recrutarea eroilor etc.

La fel ca în Heroes of Might and Magic III, pot fi con-
struite mai multe turnuri ºi ziduri de apãrare.

O noutate introdusã de Heroes of Might and Magic IV
este faptul cã nu mai pot fi construite toate clãdirile. În
funcþie de "arborele de construcþie" corespunzãtor fiecã-
rui oraº, jucãtorul va trebui sã aleagã clãdirile pe care do-
reºte sã le construiascã.

Elemente noi au fost introduse ºi în cazul asediilor asu-
pra oraºelor. Pânã acum, infanteria nu putea ataca peste
ziduri, ceea ce o fãcea aproape inutilã. Acum, o creaturã
aflatã de o parte a zidului poate ataca creaturile aflate de
cealaltã parte. 

Au fost introduse noutãþi ºi în ceea ce priveºte arcaºii
din turnuri.

Jocul multiplayer
Cu siguranþã acesta este unul dintre cele mai importante ºi
mai interesante elemente ale unui joc. Din nefericire, în
Heroes of Might and Magic IV, modul multiplayer lipseºte
cu desãvârºire.

Dacã încercaþi sã apãsaþi pe butonul Multiplayer sun-
teþi rugat sã aºteptaþi primul update al jocului.

Campanii ºi scenarii
Pentru a vã bucura de acest joc aveþi la dispoziþie ºase cam-
panii, câte una pentru fiecare dintre tipurile de oraºe. 

De asemenea, producãtorii au inclus 24 de scenarii în
care vã veþi confrunta, deocamdatã, doar cu jucãtori con-
trolaþi de calculator.

Vã recomadãm ca, mai întâi, sã parcurgeþi tutorialul
chiar dacã aþi jucat celelalte jocuri ale seriei. Existã o mul-
þime de modificãri faþã de acestea, Heroes of Might and
Magic IV fiind un joc aproape în întregime nou.

De ce?
Heroes of Might and Magic IV se desfãºoarã într-o nouã
lume, deoarece þinuturile în care a avut loc acþiunea celor-
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Pirate --  nniivveelluull  11  ((CChhaaooss))
AAtt::  1111 DDeeff::  99 HHPP::  1100 DDaamm::  11--22
SSppeeeedd::  55 MMBB::  66 MMMM::  99 EExxpp::  77
CCoosstt::  2222  PPoopp::  2244

Bonuses at sea: pe mare are vitezã, capacitãþi ofensive ºi
defensive mai mari ºi provoacã daune mai mari.

Troglodyte --  nniivveelluull  11  ((CChhaaooss))
AAtt::  1111 DDeeff::  99 HHPP::  1144 DDaamm::  22--33
SSppeeeedd::  55 MMBB::  66 MMMM::  1199 EExxpp::  88
CCoosstt::  2288 PPoopp::  1199
Immune to visual attacks: vrãjile sau capacitãþile adver-

sarilor care afecteazã vederea nu au efect asupra sa.

Zombie --  nniivveelluull  11  ((DDeeaatthh))
AAtt::  88 DDeeff::  1100 HHPP::  2244 DDaamm::  22--44
SSppeeeedd::  11 MMBB::  44 MMMM::  1188 EExxpp::  1100
CCoosstt::  3355  PPoopp::  1155

Toughness: numãr mai mare de puncte de viaþã.

Undead: nu are moral, este imun la anumite vrãji, dar este
vulnerabil la vrãji speciale.

Peasant --  nniivveelluull  11  ((LLiiffee))
AAtt::  66 DDeeff::  77 HHPP::  1100 DDaamm::  22--33
SSppeeeedd::  22 MMBB::  44 MMMM::  1188 EExxpp::  44
CCoosstt::  1155 PPoopp::  3366
Tax Payer: aduce aur în visterie (1 gold / zi).

Beholder --  nniivveelluull  22  ((CChhaaooss))
AAtt::  1166 DDeeff::  1155 HHPP::  2266 DDaamm::  33--77
SShh::  1155 SSppeeeedd::  66 MMBB::  66 MMMM::  1199
EExxpp::  5511 CCoosstt::  222200  PPoopp::  66

Flying: poate zbura.

Ranged: poate ataca la distanþã.

Random harmfull spell: atacul este însoþit de o vrajã dãu-
nãtoare adversarului.

Troll --  nniivveelluull  22  ((CChhaaooss))
AAtt::  1166 DDeeff::  1155 HHPP::  4455 DDaamm::  66--1122
SSppeeeedd::  33 MMBB::  44 MMMM::  1188 EExxpp::  5544
CCoosstt::  223300 PPoopp::  66

Regeneration: se vindecã la sfârºitul fiecãrui tur al luptei.

Gargoyle --  nniivveelluull  22  ((DDeeaatthh))
AAtt::  1144 DDeeff::  1166 HHPP::  2222 DDaamm::  44--66
SSppeeeedd::  77 MMBB::  1133 MMMM::  2299 EExxpp::  3388
CCoosstt::  116600 PPoopp::  88

Flying: poate zbura.

Elemental: imun la vrãjile care afecteazã creaturile vii.

Stone skin: capacitãþile defensive sunt cu 25% mai mari; nu
poate beneficia ºi de vraja pietrificãrii pielii (stone skin).

Mummy --  nniivveelluull  22  ((DDeeaatthh))
AAtt::  1155 DDeeff::  1166 HHPP::  3300 DDaamm::  55--88
SSppeeeedd::  44 MMBB::  66 MMMM::  1199 EExxpp::  3399
CCoosstt::  117700 PPoopp::  88

Undead: nu are moral, este imun la anumite vrãji, dar este
vulnerabil la vrãji speciale.

Curse: atacurile sale sunt însoþite de vraja blestemului
(curse).

Mermaid --  nniivveelluull  22  ((MMiigghhtt))
AAtt::  1155 DDeeff::  1133 HHPP::  3388 DDaamm::  55--88
SSppeeeedd::  55 MMBB::  66 MMMM::  1199 EExxpp::  3399
CCoosstt::  nn//aa PPoopp::  22

Hypnotize: poate hipnotiza creaturile inamice; acestea vor
lupta de partea sa timp de un tur.

Ice demon --  nniivveelluull  33  ((DDeeaatthh))
AAtt::  3300 DDeeff::  3300 HHPP::  7700 DDaamm::  1122--1166
SSppeeeedd::  55 MMBB::  66 MMMM::  1199 EExxpp::  115577
CCoosstt::  885500 PPoopp::  44

Freezing attack: adversarul poate îngheþa pentru douã tu-
ruri.

Cold attack: atacã folosind gheaþã; daunele provocate ina-
micilor cu rezistenþã la gheaþã sunt mai mici.

Cold resistence: are rezistenþã la atacurile cu gheaþã ºi este
imun la vrãjile de gheaþã.

Sea monster --  nniivveelluull  44  ((MMiigghhtt))
AAtt::  3355 DDeeff::  3344 HHPP::  227755 DDaamm::  4455--6655
SSppeeeedd::  55 MMBB::  99 MMMM::  2244 EExxpp::  662244
CCoosstt::  nn//aa PPoopp::  22

Devouring: poate devora orice creaturã în timpul atacului.

Creaturi neutre

lalte trei jocuri ale seriei au fost distruse în urma unui ca-
taclism. 

Cauzele cataclismului sunt explicate în secvenþele vi-
deo de la începutul jocului. În Heroes of Might and Magic
III: Armageddon Blade (primul add-on al jocului) scopul
campaniei principale era obþinerea artefactului Armaged-
don Blade. În Heroes of Might and Magic III: Shadow of
Death (al doilea add-on) scopul unei campanii era obþine-

rea artefactului Sword of Frost.
Suntem avertizaþi cã atin-

gerea celor douã sãbii va duce
la declanºarea unui cataclism
care va distruge lumea. Cam-
pania Shadow of Death se în-
cheie prin cucerirea castelului

în care era pãstrat artefactul ºi cu constatarea faptului cã
acesta a fost furat.

La puþin timp dupã desfãºurarea evenimentelor din ce-
le trei jocuri Heroes of Might and Magic III, cei doi pose-
sori ai artefacturilor s-au întâlnit în luptã. În momentul
atingerii celor douã sãbii cataclismul s-a declanºat. 

Din fericire, de fiecare datã existã o portiþã de salvare:
imediat s-a deschis o poartã interdimensionalã spre o altã
lume ºi o mulþime dintre locuitorii Erathiei au
reuºit sã se salveze.

O nouã lume, un nou început, un nou pri-
lej de aventurã...

Mihai Scorþaru este redactor-ºef adjunct al GInfo. Poate fi contactat prin
e-mail la adresa sskkoorrttzzyy@@yyaahhoooo..ccoomm.


