Gazeta de Informatica 4/1994

AMINTIRI

Probabil putini dintre cititori isi amintesc de vechea Gazeta de Informatica. Era
o revista care continea foarte multe probleme propuse, cititorii trimiteav o
multime de solutii care erau, uneori, publicate. Evident, problemele de atunci
nu respecta standardele actuale; vé prezentdm acum cateva enunturi de la
mijlocul anilor '90 "transformate" astfel incat sa poata fi folosite in mileniul Iil.

P070207: Influente Restrictii
Olimpiada Judeteand de Informaticd, clasa a IX-a, *2 < N <100;
Botosani 1994 * 1< M<N-(N-1)/2.
Se considerd un grup de N persoane si o multime de pe-
rechi (3, j) cu semnificatia persoana i este influentatd de per-  Exemple
soana j. Doud persoane nu se pot influenta reciproc in mod ~ PERSOANE. IN
direct. Va trebui si verificati dacd existd persoane care se 3 3
pot influenta reciproc prin intermediul altor persoane.
Influenta unei persoane este datd de numirul persoa-
nelor care sunt influentate, direct sau indirect, de persoana
respectiva.
Un lang al slibiciunilor este un sir de persoane a,, 4, PERSOANE.OUT
..., a, astfel incit persoana g, influenteazd persoanaa,,, (i= DA
1 eyn-1).
In cazul in care nu existi persoane care se pot influenta  PERSOANE. IN
reciproc, va trebui si determinati persoanele cu cea mai ma- 23 21

w N
=W N

re influentd, precum si unul dintre cele mai lungi lanturi 1 2
ale slabiciunilor. 23
3 4
Date de intrare 15
Fisierul de intrare PERSOANE. IN va contine pe prima linie 5 6 @
numdrul N al persoanelor si numdrul M al perechilor. Fie- 6 7 g-.
care dintre urmdtoarele M linii va contine doud numerezsi 1 8 5
J, cuprinse intre 1 si N, cu semnificatia persoana i este in- 8 9 :
fluentatd de persoana . 10 11 »
11 12 »
Date de iesire 10 13 5
In cazul in care existi persoane care se pot influenta re- 13 14 g
ciproc, prima linie a fisierului de iesire PERSOANE.OUT va 14 15 g_
contine sirul DA. In caz contrar, pe aceastd linie se va scrie 15 16 2
sirul NU, pe a doua linie se vor scrie numerele de ordine ale 10 17 N
celor mai influente persoane, iar pe a treia linie se vor scrie 17 18 b
numerele de ordine ale persoanelor din cel mai lung lantal 19 20 N
slabiciunilor, incepand cu cea mai influentd persoand din 20 21
lant si terminind cu cea mai putin influentd. Numerele ca- 21 22
re se afld pe aceeasi linie in fisierul de iesire vor fi separate 22 23
prin spatii. 23 15
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Timp de executie: 1 secundi/test

P070202: Pasareasca
Olimpiada Judeteand de Informaticd, clasa a 1X-a,
Cluj 1994
Pentru a transforma un cuvant din limba romand in limba
pisdreasci, fiecare vocald v este inlocuitd cu grupul de trei
litere in care prima si ultima este vocala v, iar a doua este
litera 'p'. Va trebui sd scrieti un program care realizeazd
"traduceri” din limba romand in limba pisireasci si invers.

Date de intrare

Fisierul de intrare CUVINTE. IN contine pe prima linie nu-
mirul 1 sau numirul 2. Daci pe prima linie se afld numarul
1, atunci pe a doua se vor afla cuvinte din limba romand, for-
mate din litere mici ale alfabetului englezesc si separate prin
spatil. Dacd numirul de pe prima linie este 2, atunci cu-
vintele de pe a doua linie vor fi scrise in limba pasireasci.

Date de iesire

Prima linie a fisierului de iesire CUVINTE.OUT va contine
cuvintele traduse (din romani in pasireascd sau invers), se-
parate prin cdte un spatiu, in ordinea in care apar acestea
in fisierul de intrare.

Precizari

+ Numirul cuvintelor este cuprins intre 1 si 1000.

* Un cuvant va fi format din cel mult 1000 de litere.

Exemple

CUVINTE.IN

1

gazeta de informatica

CUVINTE.OUT
gapazepetapa depe ipinfopormapatipicapa

CUVINTE.IN
2
gipinfopo

CUVINTE.OUT
ginfo

Timp de executie: 1 secundi/test

P070203: Piramida
Olimpiada Judeteand de Informaticd, clasa a IX-a
Cluj 1994
Se considerd urmitoarea "piramida" de numere prezentati
in continuare:

11
21
1211
111221
312211
13112221
13213211

Pe prima linie se afli doar numdrul 1; fiecare linie se
obtine din linia anterioard prin indicarea perechilor de
forma factor de repetitie, numir. De exemplu, din linia 1 1
1221 seobtinelinia3 12211 deoarece pe primele pozitii
apare de trei ori numdrul 1, apoi de doud ori numirul 2 si
o datd numdrul 1. Folosind piramida se poate construi un
sir infinit care contine liniile piramidei, incepand cu prima.
Asadar, primele elemente ale sirului sunt 1, 1, 1,2, 1, 1, 2,
,1,1,1,1,2,2,1,3,1,2,2,1, 1, ... Se poate demonstra
matematic faptul ci piramida va contine doar numere
cuprinse intre 1 s1 3.

Dandu-se doud numere naturale p si ¢ (p < q) se cere
s se determine valoarea zecimald a numdrului a cirui ci-
fre, in baza 4, sunt cele de pe pozitille p, p + 1, ..., g - 1, 9
(in aceastd ordine) ale sirului obtinut din piramidd. Se con-
siderd cd primul numdr din sir se afli pe pozitia 0.

Date de intrare

Fisierul de intrare PIRAMIDA. IN va contine o singurd linie
pe care se vor afla numerele p si g, separate printr-un sin-
gur spatiu.

Date de iesire

Fisierul de iesire PIRAMIDA.OUT va contine numirul a ci-
rui cifre, In baza 4, sunt cele de pe pozitiile p, p + 1, ..., g
- 1, ¢ (in aceastd ordine) ale sirului obtinut din piramida.

Restrictii
+ 0 <p < g < 100005
s q-p<lé6.

Exemplu
PIRAMIDA.IN
47

PIRAMIDA.OUT
89

Timp de executie: 1 secundi/test

P070204: Numere
Olimpiada Judeteand de Informaticd, clasa a I1X-a,
Cluj 1994
Pentru un numdr natural scris sub forma c,c,...c, se defi-
neste oglinditul sdu ca fiind numarul obtinut prin citirea
cifrelor in ordine inversi (c,...c,c,). De exemplu, oglinditul
numdrului 127 este 721.



Se spune cd un numir are aspect de munte daci exista
un numir natural k (1 < k <) astfel incit ¢, <¢, < ... <¢,
sic,>c,,, > ... >c,. De exemplu, numirul 28731 are aspect
de munte (k = 2). Analog, un numir are aspect de vale daci
existd un numdr natural k (1 < k < ) astfel incit ¢, > ¢, >
>0 81, < ¢, < ... <. De exemplu, numirul 97635
are aspect de vale (k = 4).

Fiind date doui numere naturale a 51 b (a < b) sd se de-
termine o pereche de numere din intervalul [4, b] care au
acelasi aspect (ambele munte sau ambele vale) cu proprie-
tatea ci oglinditul sumei numerelor este egal cu suma oglin-
ditelor numerelor.

Date de intrare
Fisierul de intrare NUMERE. IN contine o singurd linie pe
care se afld valorile 4 si b, separate printr-un spatiu.

Date de iesire
Fisierul de iesire NUMERE . OUT va contine o singuri linie pe
care se vor afla doud numere care respectd conditiile impuse.

Restrictie
* 100 < 2 < b < 10000.

Exemplu
NUMERE . IN
1200 1600

NUMERE.OUT
1231 1532

Timp de executie: 1 secundi/test

P070205: Cel mai mare divizor comun
Olimpiada Judeteand de Informaticd, clasa a I1X-a,
Siilaj 1994
Se considerd un sir de #» numere naturale cuprinse intre 2
s 2000000000. Si se determine cel mai mare divizor co-
mun al celor » numere si, stiind ci acesta este intotdeauna
mai mare decat 1, si se determine toti divizorii sdi primi.

Date de intrare

Prima linie a fisierului de intrare cMMDC. IN va contine nu-
mirul 7 al elementelor din sir. Urmdtoarea linie va contine
cele n elemente ale sirului, separate prin spatii.

Date de iesire

Prima linie a fisierului de iesire cMMDC.OUT va contine cel
mai mare divizor comun d al elementelor din sir. Pe cea de-
a doua linie se vor afla divizorii primi ai numarului d, sepa-
ratl prin cite un spatiu.

Exemple

CMMDC. IN

4

630 126 567 315

CMMDC.OUT
63
37

CMMDC . IN
3
12 24 36

CMMDC.OUT
12
23

Timp de executie: 1 secundi/test

P070206: Numere deosebite
Olimpiada Judeteand de Informaticd, clasa a I1X-a,
Teleorman 1994
Se spune cd un numir 7 este deosebit daci existd un numdir
m astfel Incit m + S(m) = n, unde S(m) este suma cifrelor
numdrului 7.
Dandu-se un sir de numere, s3 se verifice care dintre
ele sunt deosebite si care nu.

Date de intrare

Prima linie a fisierului de intrare DEOSEBIT.IN va contine
numdrul & al elementelor din sir. Fiecare dintre urmdtoa-
rele k linii va contine cite un numdr natural.

Date de intrare
Pentru fiecare element al sirului, in fisierul de iesire
DEOSEBIT.OUT se va scrie cuvantul DA pe linie, dacd nu-
mirul corespunzitor din fisierul de intrare este deosebit si
NU in caz contrar.

Restrictii

» 1<k <1000;

* elementele sirului sunt numere naturale cuprinse intre 1
s1 1000.

Exemplu
DEOSEBIT. IN

U w N W

DEOSEBIT.OUT
NU
DA
NU
DA
NU

Timp de executie: 1 secundi/test

Y
5
=4
)
5
)
—
N
N
N
1

3
o
®
3
T
=
®
)
°©
©
o




