Bursele Agora 2002/2003!

CONCURS de programare

Editia a patra a concursului de programare organizat de Gazeta de
Informatica incepe pe data de 14 octombrie 2002. Pentrv detalii referitoare la
acest concurs cititi paginile urmatoare sav vizitati sectivnea de pe site-ul
nostru dedicatda concursului: www.ginfo.ro/concurs.

Informatii generale

Concursul Bursele Agora este o competitie internationald
destinata elevilor si studentilor. Acest concurs este organi-
zat de redactia Glnfo si editura Agora Media.

Vor fi doudzeci de runde, la fiecare dintre ele partici-
pantii trebuie sd rezolve cite o problemi si sd trimitd solu-
tille prin e-mail; adresa e-mail a concursului nostru este
concurs@ginfo.ro. Dupi cele douizeci de etape, care se vor
desfisura prin e-mail, va fi o etapd finald care va avea loc
la Cluj-Napoca; doar primii zece clasati in urma celor do-
udzeci de runde vor participa la faza finala.

Problemele care trebuie rezolvate sunt propuse de re-
dactia Glnfo in colaborare cu studenti si profesori care se
ocupi de pregitirea elevilor romani care participi la dife-
rite concursuri nationale si internationale.

Inscrierea

Pentru a participa la aceastd editie a concursului de pro-
gramare Bursele Agora va trebui, mai intdi, s vd inscrieti.
Cea mai simpli modalitate de Inscriere este completarea
online a formularului de inscriere (www.ginfo.ro/concurs/in-
scriere.shiml) care va fi trimis automat, prin intermediul cli-
entului dumneavoastri de e-mail, la concurs@ginfo.ro.

O alta posibilitate o constituie trimiterea unui e-mail la
adresa concurs@ginfo.ro. Acesta va trebui si contind infor-
matiile cerute In formularul disponibil online si anume:
numele si prenumele dumneavoastrd, data nasterii, adresa
e-mail, adresa postald si numirul de telefon.

Cea de-a treia posibilitate constd in trimiterea unei
scrisori care va contine aceleasi informatii. Aceasta trebuie
trimisi pe adresa:

Redactia Glnfo
str. Universitdtii nr. 8/8, 3400 Cluj-Napoca

{n termen de cinci zile de la primirea de citre redactia
GInfo a e-mail-ului sau a scrisorii dumneavoastrd, vi vom
trimite un e-mail care va contine codul dumneavoastrd de
identificare pentru editia 2002/2003 a concursului.

Desfasurare concursului
Limbajele de programare acceptate la concursul Bursele

Agora sunt Pascal si C/C++. Fisierele sursi vor fi com-
pilate folosind Borland Pascal 7.0 sau Borland C++3.1.

Problemele vor fi publicate pe site-ul Web al revistei
noastre intr-o sectiune dedicati acestui scop (www.ginfo.ro/
concurs/probleme.shtml). Rezolvirile vor trebui trimise ina-
intea expirdrii termenului limitd specificat pentru fiecare
rundi.

O singuri solutie va fi acceptatd pentru fiecare proble-
ma. Dacd un concurent va trimite mai multe solutii pentru
0 anumitd problemd, numai prima va fi luatd in considera-
re, restul fiind ignorate. Redactia GInfo isi rezervi dreptul
de a descalifica concurentii care trimit solutii identice (sau
aproape identice).

Este interzisd folosirea de secvente scrise in limbaj de
asamblare; dacd un fisier sursi contine astfel de secvente
concurentul va primi 0 puncte pentru problema de la run-
da respectivi.

Este interzis ca programele generate folosind sursele
concurentilor si modifice timer-ul. Concurentii care vor
incerca sd modifice ceasul sistem vor fi descalificati.

Daci aveti neclaritdti referitoare la enunturile proble-
melor, puteti adresa Intrebiri folosind adresa e-mail a con-
cursului. Nu puteti adresa decat intrebiri ale ciror rispun-
suri posibile sunt DA sau NU. Dacd rispunsul poate fi gisit
in enuntul problemei sau intrebarea nu respectd conditia
anterioard, atunci raspunsul la intrebare va fi FARA co-
MENTARTT. In cazul in care redactia GInfo consideri ci
raspunsul la 0 anumita intrebare trebuie primit de toti par-
ticipantii, atunci cel care a adresat intrebarea va primi
rispunsul ANUNT GENERAL. Anunturile generale vor fi dis-
ponibile online in sectiunea dedicatd problemelor.

Fiecare etapd se va desfisura pe parcursul unei sipti-
mani. Enuntul va fi disponibil online in ziua de luni a sip-
timanii, pot fi adresate intrebdri pAnd marti, toate anuntu-
rile generale vor fi disponibile in cursul zilei de miercuri,
solutiile trebuie trimise pand vineri, vor fi corectate sim-
bita, iar rezultatele vor fi publicate in cursul duminicii.

Trimiterea solutiilor

Pentru a trimite solutiile de la 0 anumiti rundd va trebui si
trimiteti un e-mail avand ca subiect codul dumneavoastrd
de identificare urmat de textul Runda x¥, unde xx repre-
zintd numdrul rundei (01-20). Acest e-mail va avea atasati
o arhivi .ZIP, .ACE sau .RAR numiti YYYYYRXX.EXT unde
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YYYYY este codul dumnevoastri de identificare, XX este
numirul rundei, iar EXT este extensia (RAR, ACE sau ZIP).

Arhiva va contine doui fisiere. Primul dintre ele va fi
un fisier .BAT care va contine linia de comandi pe care
doriti sd o folosim pentru a compila fisierul sursa (al doilea
fisier al arhivei), corespunzitor rundei respective. Acest
prim figier al arhivei se va numi YYYYYRXX.BAT unde
YYYYY este codul dumneavoastrd de identificare, iar xx
este numirul rundei. Cel de-al doilea fisier din arhivi va
contine codul sursd corespunzitor rezolvirii pe care doriti
s o trimiteti pentru problema de la runda respectivd. De-
numirea acestuia va fi YYYYYRXX.PAS, YYYYYRXX.C sau
YYYYYRXX.CPP. Din motive de securitate, arhivele autoex-
pandabile nu sunt acceptate.

Arhiva nu va contine nici un alt figier sau director, deci
nu puteti trimite fisiere auxiliare impreund cu fisierele sur-
s3. Dacd programul dumneavoastr trebuie sd creeze fisie-
re auxiliare, atunci acestea vor avea extensia .TMP, vor fi
create in directorul curent, si trebuie sterse inaintea termi-
ndrii executiel programului. Dacd aceastd reguld nu este
respectatd concurentul va primi 0 puncte pentru problema
corespunzitoare, chiar dacd solutia este corectd. Daci re-
dactia Glnfo considerd ¢i un concurent pune in pericol
buna desfdsurare a competitiei (prin suprascrierea unor fi-
siere, crearea de fisiere foarte mari etc.), atunci acel concu-
rent poate fi descalificat.

Toate fisierele trimise devin proprietatea editurii Ago-
ra Media si nu pot fi folosite in scopuri comerciale fird
acordul scris al editurii.

Evaluarea

Pentru fiecare problemd puteti primi maximum 100 de
puncte; numdrul maxim de puncte pentru Intreg concursul
este 2000. Pentru corectarea fiecirei probleme vom folosi
intre 5 $1 20 de seturi de date; daci programul va genera un
fisier de iesire corect pentru un anumit set de date, atunci
concurentul va primi un numdr de puncte care se va addu-
ga la numirul de puncte corespunzitor problemei respec-
tive.

Evaluarea va fi automati, in vederea efectuirii acesteia
se va folosi intotdeauna ultima versiune a programului de
evaluare GInfo Evaluator.

Calculatorul folosit pentru evaluare are urmitoarea
configuratie: procesor AMD Athlon XP 1600+ (1,4 GHz),
RAM: 128 MB, HDD: 13 GB.

Este garantat faptul ¢i in timpul evaludrii vor fi liberi
cel putin 400 KB de memorie conventionali si cel putin
100 MB de spatiu pe disc. Sistemul de operare folosit in
timpul evaludrii va fi Microsoft Windows XP Professio-
nal. Dacd un program va efectua o operatie ilegald, atunci
concurentul va primi O puncte pentru setul de date cores-
punzitor.

In cazul in care configuratia hardware sau software a
calculatorului folosit pentru evaluare se modifici, un anunt
in acest sens va fi disponibil pe pagina principald a site-ului
nostru (www.ginfo.ro).

Sfaturi

Programatorii in Pascal nu ar trebui si foloseasci nicioda-
td unit-ul CRT, deoarece programele lor se vor opri retur-
nind eroarea de executie Error 200: Division by zero.
Acest fapt este cauzat de un bine cunoscut bug al mediului
de programare Borland Pascal 7.0; nici o problemi propu-
s spre rezolvare in cadrul concursului Bursele Agora nu
necesiti folosirea acestui unit.

Atunci cind sunt folosite anumite tipuri de date (cum
ar fi Comp) modul 8087 trebuie si fie activ. Optiunile de
mediu permit setarea acestui mod ca mod implicit, dar in
mod normal acest mod nu este activ. Programatorii in Pas-
cal sunt rugati si includd in codul sursd directiva de com-
pilare {$N+} dacd doresc sd foloseasci tipuri de date care
necesiti activarea acestui mod. In caz contrar, in mometul
in care vom Incerca si compildm fisierul surs3, va fi gene-
ratd eroarea de compilare Error 116: Must be in 8087
mode to compile this. Pentru a vi asigura cd progra-
mul se va compila exact ca pe calculatorul folosit pentru a-1
scrie, apdsati CTRL+0, 0. Astfel, in sursa dumneavoastr,
vor fi incluse toate directivele de compilare cu optiunile
care sunt setate In mediu. Puteti modifica aceste optiuni
astfel incit si fie cele dorite de dumneavoastrd. Nu vi in-
grijorati dacd nu cunoasteti semnificatia unor anumite di-
rective de compilare; acestea nu vor avea efecte negative
asupra executiei programului - dacd programul dumnea-
voastrd va rula corect pe calculatorul pe care l-ati folosit
pentru a-l scrie, atunci va rula corect si pe calculatorul fo-
losit pentru evaluare.

Toate programele trebuie s3 citeascd datele de intrare
din fisierul de intrare specificat. Nu ar trebui s fie astep-
tate date de la intrarea standard (tastaturi). Dacd progra-
mul dumneavoastrd va astepta o reactie de la tastaturd,
atunci executia sa va fi opritd dupi expirarea timpului si nu
veti obtine nici un punct pentru acea solutie chiar daci ea
este corectd. Deci, vi rugdm sd nu includeti in codul sursd
secvente de tipul Readln, getch (), getche () etc.

Toate programele trebuie si scrie datele de iesire 1n
fisierul de iesire specificat. Puteti scrie date si la iesirea
standard, dar aceasta nu va duce decit la Incetinirea pro-
gramului, deci nu este recomandabil si scrieti date pe
ecran. Toate datele scrise la iesirea standard sunt ignorate
in timpul evaludrii. Programul de evaluare va verifica nu-
mai solutia scrisd 1n fisierul de iesire specificat. Fisierul de
intrare se afl3 Intotdeauna in directorul curent; nu Incer-
cati sa cititi date din alte locatii. Fisierul de iesire va trebui
generat tot in directorul curent; nu scrieti date de iesire in
alte locatii. Trebuie sd folositi intotdeauna denumirile spe-
cificate in enunt pentru fisierul sursd, fisierul de intrare si
fisierul de iesire. Folosirea altor denumiri va duce la func-
tionarea incorectd a programului.

Exemplvu

Denumirea fisierului de intrare: SUMA. IN
Denumirea fisierului de ieire: SUMA . OUT
Descriere: Dandu-se doud numere, aflati suma lor.



Date de intrare: Fisierul de intrare contine, pe o singurd li-
nie, cele doud numere separate printr-un singur spatiu.
Date de iegire: Fisierul de iesire ar trebui s contind suma
celor doud numere.

Exemplu:
SUMA.IN SUMA.OUT
2 4 6

Timp maxim de executie: 1 secundi/test

Dupi citirea enuntului veti incepe si rezolvati proble-
ma. Veti observa cd nu este clar daci numerele sunt intregi
sau reale.

Pentru a clarifica acest lucru va trebui si adresati o in-
trebare. Aceasta nu poate fi: Numerele sunt intregi san re-
ale? deoarece nu se poate raspunde la ea prin D2 sau NU. O
solutie ar fi sd Intrebati: Numerele sunt intregi? Veti primi
rispunsul NU si veti sti ¢i numerele sunt reale.

Acum apare o intrebare mult mai importantd: Ce pre-
cizie trebuie folositd pentru afisarea rezultatului? Se pare
cd redactia GInfo a uitat sd precizeze acest lucru in enunt.
Bineinteles, va trebui si adresati o intrebare la care si se
poati rispunda prin DA sau NU. Ati putea incerca: Este su-
ficientd o precizie de trei zecimale? Rispunsul la intrebare
va fi ANUNT GENERAL si va fi urmat de publicarea in sectiu-
nea dedicatd problemelor (www.ginfo.ro/concurs/probleme.
shtml) a unui mesaj de genul:

Rezultatul va trebui scris cu o precizie de doud zecima-
le. Ne cerem scuze pentru descrierea incompletd a proble-
met.

Sperdm sd nu fim nevoiti si publicim prea des astfel de
mesaje, dar... Dupa citirea anuntului general puteti Incepe
scrierea codului sursi. O solutie corectd ar putea fi:

1: Program SUMA;
2: var a,b:Real;
3 f:Text;
4: Begin
5: Assign(f, 'SUMA.IN');
[ Reset (f);
7 Readln(f,a,b);
8: Close (f);
9: Assign(f, 'SUMA.OUT') ;
10: Rewrite (f);
11: Writeln(f,a+b:0:2);
12: Close (f)
13: End.

Numerele de la inceputul fiecirei linii nu fac parte din
program; ele sunt folosite pentru a ne putea referi mai usor
la 0 anumitd linie.

Daci veti adduga o linie 1"
Clrscr; nu veti reusi si obtineti decit eroarea Error
200: Division by zero asa cum am explicat in sectiu-
nea Sfaturi.

Daci addugati o linie 12" : Readln; rezultatul evalu-
drii va fi Time out!, deoarece executia programului nu se

uses Crt; siolinie4':

va termina, ci se va astepta apdsarea tastei <ENTER>. Exe-
cutia va fi intrerupti de citre programul de evaluare dupi
o secunda.

Daci folositi linia 5: Assign(f, 'C:\SUMA.IN'); a-
tunci programul va functiona corect numai daci directorul
curent este radicina drive-ului C: (ceea ce este foarte im-
probabil). Nu veti obtine decit eroarea File not found.

Daci folositi linia 5: Assign(f, 'ALTFISIER'); a-
tunci programul nu va citi datele de intrare din fisierul
specificat si va rula incorect.

Daci folositi linia 9: Assign (£, 'C:\SUMA.OUT');
atunci programul va pirea cd functioneazi corect, dar pro-
gramul de evaluare nu va gisi fisierul dumneavostr de ie-
sire decat dacd directorul curent este ridicina drive-ului
C: (din nou, sansele sunt foarte mici). Programul de eva-
luare va returna No output filel!.

Daci folositi linia 9: Assign(f, 'ALTFISIER'); a-
tunci programul nu va scrie datele in fisierul de iesire spe-
cificat, iar programul de evaluare va returna No output
file!.

Daci folositi linia 7: Readln(a,b); atunci progra-
mul va astepta datele de intrare de la intrarea standard si va
fi intrerupt dupd o secundi. Puteti folosi aceastd linie nu-
mai dacid aveti o secventd aseminitoare cu:

5: Assign(Input, 'SUMA.IN'");
6: Reset (Input);
7: Readln(a,b);
8: Close(Input);

Daci folosigi linia 11: Writeln(a+b:0:2); atunci
datele de iesire vor fi scrise pe ecran si nu in fisierul de ie-
sire specificat. Puteti folosi aceastd linie numai dacd sec-
venta este de tipul:

9: Assign(Output, 'SUMA.OUT');
10: Rewrite (Output);
11: Writeln(a+b:0:2);
12: Close (Output)

Acestea sunt cele mai des Intilnite erori care au apirut
la precedentele editii ale concursului organizat de GInfo.
Sperdm ci nu veti face aceleasi greseli si la aceastd editie.

Dupi scrierea codului sursi trebuie si trimiteti solutia.
In cele ce urmeazi vom considera ci ID-ul dumneavoastri
este 02457 si participati la prima rundi a concursului .
Trebuie si creati arhiva pe care o veti trimite; aceasta se va
numi 02457R01.ZIP, 02457R01.ACE sau 02457R01.RAR
siva contine doud fisiere: 02457R01 . BAT si 02457R01. PAS.
Fisierul 02457R01 . PAS va contine codul sursi al rezolvi-
rii, 1n timp ce figierul 02457R01.BAT va contine linia de
comandi care va fi folositd pentru compilare, de exemplu
bpc 02457R01.PAS. Folositi bpc pentru compilarea sur-
selor Pascal si bee pentru compilarea surselor C/C++.

Dupi crearea acestui fisier trebuie construitd arhiva pe
care o veti trimite. Folositi un arhivator care creeaza arhi-
ve .RAR, .ACE sau .2IP; nu creati o arhivd autoexpanda-
bili. Acum puteti trimite e-mail-ul care va contine solutia.
Nu uitati sd atasati arhiva si si scrieti in linia Subject:
02457 Runda 01.
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