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Introducere
Pe data de 6 februarie 2002 a fost lan-
satã o nouã familie de cipuri grafice
nVidia. Denumirea genericã a acesto-
ra este GeForce 4, dar existã trei tipuri
de produse care fac parte din aceastã
familie: GeForce 4 Ti (pentru sisteme-
le performante), GeForce 4 MX (pen-
tru sistemele ieftine) ºi GeForce 4 Go
(pentru calculatoarele portabile).

Date tehnice
Cipurile GeForce 4 folosesc arhitec-
tura LMA II (Lightspeed Memory Ar-
chitecture), o interfaþã pentru memo-
ria DDR pe 128 de biþi. Aceasta per-
mite creºterea semnificativã a perfor-
manþelor memoriei.

Noile plãci grafice folosesc o teh-
nicã numitã Z-occlusion culling cu aju-
torul cãreia se poate determina mai efi-
cient care dintre obiectele unei scene
sunt vizibile ºi care obiecte sunt "mas-
cate" de alte obiecte. 

De asemenea, sunt folosite patru
memorii cache dedicate operaþiilor
grafice ºi optimizate pentru efectua-
rea acestora. Acest sistem de memorii
cache poartã denumirea de Quad Ca-
che.

GeForce 4 Ti
Familia plãcilor grafice Ge-
Force 4 destinate calculatoa-
relor performante cuprinde
douã modele: GeForce 4 Ti 4400 ºi
GeForce 4 Ti 4600.
• Plãcile Ti 4400 pot desena 125 de

milioane de triunghiuri pe secundã,
pot efectua 1,12 miliarde de operaþii

pe secundã ºi pot efectua transferuri
de 8,8 GB/s.

• Plãcile Ti 4600 pot desena 136 de mi-
lioane de triunghiuri pe secundã, pot
efectua 1,23 miliarde de operaþii pe
secundã ºi pot efectua transferuri de
10,4 GB/s.

GeForce 4 MX
Familia plãcilor grafice Ge-
Force 4 destinate calculatoa-
relor ieftine cuprinde trei mo-
dele: GeForce 4 MX 420, GeForce 4
MX 440 ºi GeForce 4 MX 460.
• Plãcile MX 420 pot desena 31 de mi-

lioane de triunghiuri pe secundã, pot
efectua un miliard de operaþii pe se-
cundã ºi pot efectua transferuri de
2,7 GB/s.

• Plãcile MX 440 pot desena 34 de mi-
lioane de triunghiuri pe secundã, pot
efectua 1,1 miliarde de operaþii pe
secundã ºi pot efectua transferuri de
6,4 GB/s.

• Plãcile MX 460 pot desena 38 de mi-
lioane de triunghiuri pe secundã, pot
efectua 1,2 miliarde de operaþii pe
secunde ºi pot efectua transferuri de
8,8 GB/s.

GeForce 4 Go
Familia plãcilor grafice Ge-
Force 4 destinate calculatoa-
relor portabile cuprinde un
singur model.

Aceste plãci video pot desena 30
de milioane de triunghiuri pe secun-
dã, pot efectua 500 de milioane de ope-
raþii pe secundã ºi pot efectua transfe-
ruri de pânã la 8 GB/s.

Performanþe
Produsele care folosesc cipul GeForce
4 Ti 4600 sunt, fãrã îndoialã, cele mai
rapide plãci video disponibile în acest
moment pe piaþã.

Acest cip ocupã locul fruntaº în fa-
milia GeForce 4 ºi, evident, este mult
mai performant decât produsele din
familiile anterioare. 

Înaintea lansãrii familiei GeForce
4, cel mai performant cip produs de
nVidia era GeForce 3 Ti 500. Acesta
nu domina autoritar piaþa deoarece
compania rivalã ATI oferea cipul Ra-
deon 8500 care avea performanþe com-
parabile.

Acum nVidia oferã cel mai bun
produs de pe piaþã, cel puþin pânã la
lansarea cipului Radeon 9000.

Plãcile video din familia GeForce
4 MX au performanþe mult mai scã-
zute decât cele din familia GeForce 4
Ti. Chiar ºi plãcile GeForce 3 Ti sunt
mai performante. Acest lucru este ex-
plicabil deoarece nVidia nu ar fi dorit
ca un produs ieftin (din familia Ge-
Force 4 MX) sã fie mai performant de-
cât unul mai scump (din familia Ge-
Force 3 Ti).

Pe piaþa plãcilor grafice pentru cal-
culatoarele mobile, nVidia este lider
incontestabil deoarece GeForce 4 Go
oferã cele mai bune performanþe din-
tre plãcile video de acest tip.

Concluzie
Plãcile grafice GeForce 4 au impus un
nou standard în domeniu. Probabil,
în viitor acestea vor fi integrate în chip-
set-urile nForce pentru plãci de bazã.

Hardware - produsul lunii...

GeForce 4
Compania nVidia a lansat la începutul acestei luni  un nou chip pentru plãci
video: GeForce 4. Acesta este cel mai performant produs de acest tip disponibil
în acest moment pe piaþã, motiv pentru care a devenit produsul lunii
februarie.
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Lansare
Dupã lansãrile din 2001 ale produse-
lor JBuilder 6 ºi Delphi 6, singurul me-
diu de programare oferit de Borland
care nu ajunsese la versiunea 6 era
C++Builder. Acest "neajuns" a fost
"remediat" pe data de 5 februarie 2002,
când compania a anunþat disponibili-
tatea mediului de programare Borland
C++Builder 6.

Prezentare
Borland C++Builder 6 este disponibil
în trei variante, ºi anume C++Builder
6 Personal, C++Builder 6 Professional
ºi C++Builder 6 Enterprise.

Produsul oferã un mediu de pro-
gramare vizual care permite, pe lângã
dezvoltarea aplicaþiilor Windows cla-
sice, crearea de servicii Web sau de
aplicaþii capabile sã ruleze pe diferite
sisteme de operare. De asemenea, pot
fi create aplicaþii pentru platforma Mi-
crosoft .NET.

C++Builder 6 oferã suport pentru
ultimele tehnologii apãrute cum ar fi
XML, SOAP sau WSDL.

În viitor se preconizeazã lansarea
unei versiuni C++Builder pentru sis-
temul de operare Linux; în acest mo-
ment existã o variantã Delphi pentru
Linux care poartã denumirea Kylix ºi
a ajuns la versiunea a doua.

Sistemul necesar
Pentru a putea fi folosit, C++Builder
6 necesitã 128 MB RAM (este reco-
mandabil sã aveþi la dispoziþie cel pu-

þin 256 MB), o unitate CD-ROM, o
placã video care sã suporte o rezoluþie
de 800 × 600 cu cel puþin 256 de culori
ºi un mouse sau orice alt dispozitiv
similar. Pentru a realiza o instalare
completã a versiunii Enterprise este
necesar un spaþiu liber pe disc de 750
MB. Versiunea Professional necesitã
650 MB, în timp ce versiunea Personal
necesitã 550 MB.

Sistemele de operare pe care poate
rula acest produs sunt Microsoft Win-
dows 98, Microsoft Windows Me, Mi-
crosoft Windows 2000 (cu Service Pack
2) ºi Microsoft Windows XP. Nu este
oferit suport pentru sistemele de ope-
rare Microsoft Windows 95 ºi Micro-
soft Windows NT 4.0.

Preþuri
Pachetul Borland C++Builder 6 En-
terprise poate fi achiziþionat la preþul
de 2999$. Preþul pachetului Borland
C++Builder 6 Professional este de
999$, în timp ce preþul pachetului Bor-
land C++Builder 6 Personal este de
69$.

Aceste preþuri sunt valabile pen-
tru clienþii noi. Cei care au achiziþio-
nat versiunea Borland C++Builder 5
beneficiazã de anumite reduceri. De
asemenea, sunt oferite reduceri pen-
tru instituþiile educaþionale care folo-
sesc C++Builder.

O versiune de încercare a pache-
tului Borland C++Builder 6 Enterpri-
se este disponibilã pentru download la
adresa wwwwww..bboorrllaanndd..ccoomm//ddoowwnnllooaaddss.

Dacã descãrcaþi acest produs, timp de
60 de zile, veþi putea beneficia de faci-
litãþile oferite de acest mediu de pro-
gramare.

Borland vs. Microsoft
Aºadar, compania Borland Software a
completat la începutul anului 2002 cea
de-a ºasea generaþie a mediilor sale de
programare. 

Compania rivalã Microsoft oferea
de peste trei ani pachetul de programe
Visual Studio 6 care cuprinde mai mul-
te medii de programare cum ar fi Vi-
sual Basic, Visual C++, Visual J++ etc.

Este foarte probabil ca avantajul
psihologic al celor de la Microsoft sã
fie pãstrat deoarece cea de-a ºaptea ver-
siune a pachetului Visual Studio este
lansatã în prima jumãtate a lunii fe-
bruarie. 

Mediile de programare Microsoft
Visual C++ 7.0, Microsoft Visual Ba-
sic 7.0 etc. sunt componente ale pa-
chetului de programe Microsoft Visu-
al Studio .NET.

Concluzii
Chiar dacã principalul sãu competitor
în domeniul mediilor de programare
este gigantul Microsoft, compania Bor-
land oferã produse de foarte bunã ca-
litate care sunt folosite de milioane de
programatori din întreaga lume. Prin-
cipalul avantaj al produse-
lor Borland este facilitatea
de a crea aplicaþii indepen-
dente de platformã.

Software - produsul lunii...

Borland C++BUILDER 6
Borland Software a lansat versiunea a ºasea a produsului sãu C++Builder,
completând acum cea de-a ºaºea generaþie a mediilor sale de programare. La
fel ca Borland JBuilder 6 ºi Borland Delphi 6, noul Borland C++Builder 6 oferã
numeroase facilitãþi pentru programatori, motiv pentru care a devenit
produsul acestei luni.
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Firul epic
În timpul unei misiuni care se desfã-
ºura în apropierea unei stele, astrul ex-
plodeazã ºi unda de ºoc care se for-
meazã afecteazã destul de grav nava în
care vã aflaþi, ucigându-l pe cãpitan.
Mai mult, viaþa coloniºtilor de pe una

dintre planetele care se
învârt în jurul stelei este
pusã în pericol.

Va trebui sã preluaþi controlul na-
vei stelare ºi sã vã conduceþi echipajul
în încercarea de a rezolva misterul. Sar-
cina voastrã este foarte simplã: va tre-
bui sã descoperiþi motivele dezastru-
lui, precum ºi o modalitate de a evita
alte explozii de acest gen.

De-a lungul jocului veþi lupta cu
cardassienii, vã veþi alia cu klingonie-
nii, îi veþi spiona pe romulani ºi veþi
descoperi un pericol care ameninþã
existenþa Federaþiei Planetelor Uni-
te.

Jocul constã în 30 de misiuni
diferite care includ elementele funda-
mentale întâlnite în universul Star
Trek: apãrare, luptã, diplomaþie, ex-
plorare, cercetãri ºtiinþifice, misiuni
de salvare etc.

În timpul jocului veþi putea ajun-
ge la comanda navelor stelare din cla-
sele Galaxy ºi Sovereign.

Veþi fi capabili sã vã
salvaþi echipajul, sã sal-
vaþi coloniºtii ºi sã apã-

raþi Federaþia în faþa noii ameninþãri?
Rãspunsul îl veþi gãsi doar jucând Star
Trek - Bridge Commander.

Despre joc
Star Trek - Bridge Commander este un
simulator spaþial creat de compania To-
tally Games ºi distribuit de Activision.

Designer-ul principal al jo-
cului este Larry Holland, cel ca-
re a proiectat celebrele simulatoa-
re spaþiale din seria Star Wars - X-
Wing produse tot de compania Total-
ly Games.

El spune despre noul sãu proiect cã
nu se aseamãnã cu alte jocuri inspirate
din universul Star Trek. În Bridge
Commander jucãtorul se va afla la co-

manda celei mai puternice nave stela-
re din Galaxie ºi o va controla cu aju-
torul echipajului. Interfaþa este foarte
simplã, fiind bazatã pe principiul point
and click. Jucãtorii pasionaþi pot pro-
fita de opþiunea de a prelua consola tac-
ticã în timpul misiunilor.

Producãtorii s-au concentrat foar-
te mult asupra bãtãliilor, strategia alea-

sã având un impact decisiv asupra des-
fãºurãrii acestora.

Jocul se bazeazã pe un nou motor
de redare graficã numit Netlmmerse
care permite obþinerea unor efecte de-
osebit de interesante ºi extrem de spec-
taculoase. Engine-ul jocului a fost con-
struit pe baza acestui motor de redare

graficã, ceea ce a permis obþine-
rea unor performanþe grafice ex-
celente.

Universul Star Trek pe PC
Serialul de televiziune Star Trek a in-
spirat multe jocuri pentru PC-uri. Din
nefericire, majoritatea acestora nu s-au
ridicat la nivelul aºteptãrilor. 

În ultimii ani s-a observat o îmbu-
nãtãþire substanþialã a calitãþii jocuri-
lor inspirate din universul Star Trek.

Titluri cum ar fi Starfleet Com-
mand, Star Trek Armada sau Star
Trek Voyager: Elite Force au atras
mulþi jucãtori pasionaþi, chiar dacã

aceºtia nu erau atraºi ºi de seria televi-
zivã. Klingonienii, romulanii, ferengii
sau borgii au intrat în viaþa unora doar
prin intermediul PC-ului.

Star Trek - Bridge Commander es-
te un nou titlu de succes care va fi ju-
cat cu plãcere de cãtre toþi cei pasio-
naþi de universul Star Trek, dar ºi de
cei care doresc sã se bu-
cure de un simulator spa-
þial de calitate.

Jocul lunii...

STAR TREK 
~ Bridge Commander ~

La începutul lunii februarie a fost lansat un nou joc inspirat din universul Star
Trek. Aceasta este primul simulator spaþial a cãrui acþiune este inspiratã de
seria Star Trek, the Next Generation. Bridge Commander este un produs foarte
spectaculos, motiv pentru care a primit titlul de joc al lunii februarie.
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Prezentare
La wwwwww..cciinneessttiieeccaassttiiggaa..rroo veþi gãsi un
site dedicat testãrii cunoºtinþelor dum-
neavoastrã de culturã generalã.

Dupã ce vã veþi înscrie, veþi avea
dreptul sã jucaþi. Iniþial veþi avea zece
puncte de joc (veþi putea juca de zece
ori) ºi în fiecare zi veþi primi câte cinci
puncte. În cazul în care, într-o anumi-
tã zi, nu veþi utiliza toate punctele,
acestea vor fi reportate în ziua urmã-
toare. Totuºi, existã o limitã pentru
punctele care pot fi reportate: nu veþi
putea avea niciodatã mai mult de zece
puncte.

Un joc constã din cinci niveluri; la
fiecare dintre acestea va trebui sã rãs-
pundeþi la cinci întrebãri cu un grad
de dificultate corespunzãtor nivelului.
Rãspunzãnd corect la întrebãri, puteþi
acumula unitãþi C$C pe care, ulterior,
le puteþi transforma în premii.

Pentru întrebãrile de la primul ni-
vel nu veþi obþine unitãþi C$C. Un
rãspuns corect la al doilea nivel vã adu-
ce o unitate C$C, pentru un rãspuns
corect la al treilea nivel sunteþi pre-
miaþi cu zece unitãþi C$C. La nivelu-
rile urmãtoare veþi primi o sutã, res-
pectiv, o mie de unitãþi C$C pentru
fiecare rãspuns corect.

Un rãspuns incorect va duce la
pierderea tuturor punctelor câºtigate
la nivelul respectiv, dar nu ºi a celor
câºtigate la nivelurile anterioare.

Pentru fiecare întrebare veþi avea
la dispoziþie doar 30 de secunde pen-
tru a rãspunde, expirarea timpului du-

când la pierderea punctelor obþinute
la nivelul curent ºi la terminarea jocu-
lui.

Pentru fiecare întrebare veþi avea
patru variante de rãspuns, dintre care
va trebui sã o alegeþi pe cea corectã.

Pe parcursul unui joc veþi putea fo-
losi trei elemente ajutãtoare: /2 (eli-
minarea a douã dintre variante), ×2
(dublarea timpului) ºi -2 (schimbarea
întrebãrii curente, dar cu pierderea a
douã puncte de joc).

În ori-
ce mo-
ment vã
puteþi
retrage;
nu veþi
pierde unitã-
þile C$C câº-
tigate pânã în
acel moment, dar jocul
se va încheia.

Premii
Dupã acumularea unui anumit numãr
de unitãþi C$C veþi putea sã vã alegeþi
unele premii. Cele disponibile în acest
moment sunt:
• casete audio cu muzicã româneascã

(200 de unitãþi C$C);
• casete audio cu muzicã internaþiona-

lã (400 de unitãþi C$C);
• carduri pentru acces Internet (400

de unitãþi C$C);

• CD-uri cu muzicã româneascã sau
internaþionalã (1000 de unitãþi C$C);

• cãrþi (1000 de unitãþi C$C);
• jocuri PC (2000 de unitãþi C$C);
• casete video (3000 de unitãþi C$C).

Întrebãri
Site-ul vã permite sã vã testaþi cunoº-
tinþele în cele mai diverse domenii de
la literaturã, geografie, istorie sau mi-
tologie pânã la fizicã, chimie, biologie
etc. 

Din nefericire, unele rãspun-
suri considerate corecte sunt

eronate. De exemplu, cre-
atorii site-ului considerã cã

a fost de mult modificatã
Constituþia României ºi

þara noastrã a devenit re-
publicã parlementarã. De
asemenea, veþi putea afla

cã Mihai Eminescu s-a nãs-
cut fie la Botoºani, fie la Ipoteºti. O
altã situaþie interesantã este aceea în

care veþi fi întrebaþi în ce judeþ 
se aflã un anumit oraº ºi veþi putea

alege între opþiunile Iaºi, Neamþ, Iaºi
ºi Bacãu. Evident, rãspunsul corect es-
te Iaºi, dar va trebui sã fiþi foarte in-
spiraþi în momentul în care veþi alege
unul dintre cele douã rãspunsuri care,
dupã pãrerea dumneavostrã, sunt am-
bele corecte.

Securitate
Din nefericire, site-ul are unele pro-
bleme de securitate; puteþi intra în alt
cont chiar ºi "din greºealã".

Site-ul lunii...

Cine ºtie, CÂªTIGÃ
Numeroºi utilizatori ai Internetului cautã diferite site-uri care sã le permitã
câºtigarea unor premii. Primul site românesc care vã oferã posibilitatea de a
vã pune în valoare cunoºtinþele de culturã generalã pentru a câºtiga anumite
premii este www.cinestiecastiga.ro; acesta este site-ul pe care vi-l vom
prezenta în aceastã lunã.


