Despre jocuri...

Homo LUDENS

Chiar daca ne place sau nu, jocurile fac parte din viata nostréa. Putini sunt cei

care pot sustine cé nu s-auv bucurat deloc de momentele de relaxare pe care le
ofera produsele de acest tip. Multi pierd ore intregi in fata ecranulvi fara a-si
da seama de trecerea timpului.

Daci ati rasfoit putin paginile acestui
numir al revistel sau ati aruncat o pri-
vire asupra cuprinsului, ati putut ob-
serva cd este dedicatd, in mare parte,
jocurilor.

Pe langd obisnuita pagini in care
prezentim pe scurt un joc, puteti gisi
noud pagini in care am realizat un re-
view complet al unui joc. De aseme-
nea, site-ul pe care il prezentim in
aceastd luni este dedicat jocurilor.

Nu cred ¢ existi multe persoane
cirora nu le place sd se joace. Chiar
dacd unii consideri ci jocurile repre-
zintd o pierdere de timp, cu sigurantd
au fost si el surpringi de citeva ori in-
cercand si aranjeze cartile intr-o anu-
miti ordine sau si descopere amplasa-
mentul minelor.

Jocurile au intrat in viata celor ce
utilizeaza calculatoarele si vor dispa-
rea destul de greu. Important este ca
ele sd nu ne domine viata. Cred cd v
puteti aminti de prieteni sau cunos-
tinte care, Intrebati de ce nu au dormit
in noaptea precedentd, v-au rispuns
3 nu reuseau nici cum si cucereascd
baza zergilor sau cd au vrut si elimine
teroristi timp de citeva minute si dis-
tractia s-a prelungit pind dimineata etc.

Cu sigurantd existd multe aspecte
negative, pierderea notiunii timpului
fiind doar unul dintre ele. Tn ciuda
tuturor avertismentelor, cei pasionati
nu pot renunta la "ritualul" din fieca-
re zi. Chiar daci li se spune ci trebuie
si facd pauze de cel putin zece minute
la fiecare ord, importanta misiunilor
in desfisurare este mult mai mare de-
cat cuvintele auzite anterior.

Evident, pot apirea probleme de
vedere, se pierde capacitatea de con-
centrare, oboseala este la ordinea zi-
lei; dar acestea sunt probleme mino-
re... "Mult mai importantd" este victo-
ria asupra hoardelor inamice de la ora
patru dimineata.

Imi aduc aminte de o discutie pe
un forum, referitoare la jocul Heroes
of Might and Magic. Cel mai intere-
sant mesaj suna aproximativ astfel: Vi
dan un sfat! Nu vd invdtati tatdl si
joace Heroes cd nu vd mai puteti atin-
ge de calculator. Am privit socat timp
de treizeci si opt de ore cum misca en-
tuziasmat mouse-ul pe ecran si nu se
oprea nici mdcar pentru a manca.

Unii 1si dau seama de efectele ne-
gative pe care le au jocurile asupra lor.
Altii continud fiindcd in fiecare lund
apar cel putin doudzeci de jocuri noi
dintre care cel putin cinci sunt foarte
interesante si, bineinteles, toate trebu-
ie Incercate.

O problemd delicatd este cea a
modului in care sunt achizitionate jo-
curile. Cu sigurantd stiti cd a realiza
copii ale copiilor sau ale originalelor
reprezintd infractiuni. Nu vd voi mai
spune ce se poate intimpla daci sun-
teti "prinsi" cu produse software deti-
nute ilegal fiindcd veti zimbi cu supe-
rioritate §i veti spune ceva de genul:
"Nu poate si md prindd nimeni!".
Din nefericire, in majoritatea cazuri-
lor aveti dreptate.

In dorinta lor evidenti de a crea
produse cat mai atractive, producito-
rii au reusit si creeze lumi virtuale ca-
re prezintd un pericol chiar prin fap-

tul cd ne amigesc cu legi si decoruri,
personaje si talente inexistente in lu-
mea reald.

Am criticat destul jocurile fird a
aminti si aspectele pozitive. Chiar da-
cd "inamicii" jocurilor nu vor si recu-
noascd, acestea exista si sunt destul de
importante.

Utilitatea jocurilor logice este evi-
dentd; nimeni nu poate sustine c re-
zolvarea problemelor logice, chiar da-
cd acestea sunt transpuse pe calcula-
tor, are mai multe efecte negative de-
cat pozitive.

Jocurile de strategie, dupi cum su-
gereazd denumirea, implicd folosirea
unor strategil. Construirea strategii-
lor necesiti o gandire algoritmica bine
pusi la punct; aceasta se dezvoltd,
chiar daci jucitorul nu este constient
de acest lucru, pe misurd ce acesta de-
vine "expert" in jocurile de acest tip.

Jocurile de aventurd sunt de fapt,
un fel de jocuri logice Tmbricate in
"haine" mai frumoase. Multi nu vor fi
de acord cu aceastd categorisire si pro-
babil este cam exagerata...

Jocurile de actiune sunt cele mai
"gustate" In acest moment. Se spune
cd ajutd la imbunititirea vitezei de re-
actie. Tot ce se poate! Personal, con-
sider ci acestea reprezintd, cu adevi-
rat, o pierdere de vreme.

Nu pot sd ajung decit la concluzia
logici ce se impune: jocurile pot avea
efecte benefice daci nu se exagereazi.
Din nefericire, de obicei se exagerea-
Zd...

Mihai Scortaru

@
3
==
o
3
&
H
[
o
T
=
=
N
(=]
o
N




