Homo Ludens!

Despre JOCURI si alfi
DEMONI

Titlul editorialului este inspirat din cel
al romanului Despre dragoste si alti
demoni, scris de celebrul autor co-
lumbian, Gabriel Garcia Marquez.
Daci nu ati citit cartea, v-o recomand.
Mai trebuie si scipati si voi putin de
programare... Am auzit ¢i e o carte
excelentd, desi nu am avut timp si o
citesc pand acum.

Revenind la titlul editorialului (si
la "fuga" de programare) nimeni nu
poate spune ci existi persoane care
nu se mai joaci putin daci au acces la
un calculator. Mai sunt si exceptii, dar
cam putine... Asadar, cel putin un
FreeCell sau un Solitaire se cam joacd
toatd lumea. Este perfect normal si be-
neficiezi de cat mai multe dintre faci-
litagile oferite de calculator. Nu voi
mai repeta ceea ce s-a tot scris in re-
vistele de specialitate (i nu numai).
Stiti deja povestea... e periculos daci
se exagereaza.

Problema e cu pauzele... care ar
trebui si fie de programare. Din nefe-
ricire, acum cind liceele au fost dotate
cu calculatoare performante, se face
programare in pauzele de jocuri. In
recreatii pasionatii de "informatic3"
discutd despre noi strategii pentru
Warcraft 111, tactici pentru Counter-
Strike, se laudi cu obiectele magice pe
care le-au gisit prin Dungeon Siege,
Neverwinter Nights, Morrowind etc.
Cand eram eu in liceu se mai discuta
si despre cum se deseneazd obiecte
tridimensionale sau cum se gisesc
numele tuturor fisierelor dintr-un di-
rector folosind functiile unit-ului Dos
din Borland Pascal. Sunt vremuri de
mult apuse... Aveam si noi jocuri inte-
resante cum ar fi Scorch, Bomber Man
etc., dar parcd ne jucam mai rar. Unii
dintre noi creau jocuri noi si apireau

competitii intre colegi. Imi aduc
aminte cAnd am creat un "joc" care
avea ca scop dezvoltarea dexterititii
in scrierea textelor. Timp de citeva
sdptimani pe majoritatea monitoare-
lor calculatoarelor din laboratoare
apirea jocul meu. Si vedeti cum se l3-
uda cte unul ¢i a intrat In primii ze-
ce! Mai participau si profesori... Era
parcd altceva... Acum elevii si laudi
cd au cel mai mare Strength, ci i-au
depisit la frag-uri pe ceilalti etc.

Trebuie si recunosc ¢i mi joc des-
tul de des. Poate mai mult decat ar tre-
bui. Poate mai exagerez cite o dati...
mai ales cu jocurile din seria Heroes of
Might and Magic.

Recent am primit jocul Medal of
Honour: Allied Assanlt. Nu vi impa-
cientati ¢d nu l-am cumpdrat. L-am
castigat si eu la un fel de tombold. In-
cd nu imi pot permite si plitesc aproa-
pe un milion de lei pe un joc (care, pe
deasupra, nici nu-mi place).

Ceea ce m-a impresionat cel mai
mult a fost prima pagind a manualului
de utilizare. Aici erau "instructiunile
de protectia muncii”. Prima dintre ele
(scrisd cu litere de o schioapd) conti-
nea un avertisment. Se spunea ci jocul
poate provoca crize de epilepsie chiar
daci gamer-ul nu a mai suferit astfel
de crize inainte. Este evident faptul ci
avertismentul este scris doar pentru a
evita viitoarele procese care ar avea
loc daci vreun jucidtor ar suferi astfel
de crize, dar parcd iti cam taie pofta
de joc.

Se mai spunea ci nu este recoman-
dat s3 se foloseascd ecrane mari in tim-
pul jocului, ¢i incdperea trebuie s3 fie
perfect luminatd, ci dupa fiecare 45 de
minute de joc trebuie ficutd o pauzi
de cel putin un sfert de ord etc. Cam

multe avertismente, nu credeti?

Voi aborda in continuare un su-
biect care nu convine deloc gamer-ilor.
Jocurile costd! Din nefericire, liceele
romanesti incurajeazd pirateria prin
faptul cd este permisa instalarea jocu-
rilor obtinute ilegal. Se spune ci este
inadmisibil ca un joc si coste cit un
sfert din salarul mediu pe economie si
asa este! Totusi, putini spun ¢d nu prea
e frumos s furi.

Daci s-ar face un clasament cu nu-
mirul de jocuri detinute legal de ro-
mani cred cd as fi printre primii cu ce-
le 20 ale mele. E adevirat ci doar pe
unul l-am cumpdrat (Heroes I11), ce-
lelalte fiind cadouri primite cu diferite
ocazii. Totusi, este inadmisibil si fie
incurajatd pirateria. E oarecum nor-
mal sd o tolerdm (si marii producitori
de software o fac), dar nu sd ajutim la
dezvoltarea ei.

Cam atit despre jocuri (de data
aceasta)... Vol trece acum la ceilalti
"demoni". Cel mai Inspdimantitor
dintre ei mi se pare JRC-ul. Unii elevi
"se dau pe mIRC" de dimineata pani
seara. Ce discutd ei pe-acolo nu prea
imi pot imagina, dar efectele se vid
destul de repede. Dificultatea de inte-
grare in societatea "reald" este doar
unul dintre ele. Mai sunt si altele, la
fel de grave, cum ar fi reducerea capa-
citdtii de concentrare, probleme de
vedere etc.

In fine, mai sunt si alti "demoni";
au nume interesante: WWW, Video-
CD, DVD etc.

Nu pot sd inchei decit urandu-vd
Distractie placutd in fata monitorului
s1 exprimandu-mi speranta cd nu veti
exagera.

Mihai Scortaru
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