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Gazeta de Informaticã 4/1994

AMINTIRI
Probabil puþini dintre cititori îºi amintesc de vechea Gazetã de Informaticã. Era
o revistã care conþinea foarte multe probleme propuse, cititorii trimiteau o
mulþime de soluþii care erau, uneori, publicate. Evident, problemele de atunci
nu respectã standardele actuale; vã prezentãm acum câteva enunþuri de la
mijlocul anilor '90 "transformate" astfel încât sã poatã fi folosite în mileniul III.

P070201: Influenþe
Olimpiada Judeþeanã de Informaticã, clasa a IX-a,

Botoºani 1994
Se considerã un grup de N persoane ºi o mulþime de pe-
rechi (i, j) cu semnificaþia persoana i este influenþatã de per-
soana j. Douã persoane nu se pot influenþa reciproc în mod
direct. Va trebui sã verificaþi dacã existã persoane care se
pot influenþa reciproc prin intermediul altor persoane.

Influenþa unei persoane este datã de numãrul persoa-
nelor care sunt influenþate, direct sau indirect, de persoana
respectivã.

Un lanþ al slãbiciunilor este un ºir de persoane a1, a2,
�, an astfel încât persoana ai influenþeazã persoana ai+1 (i =
1, �, n - 1).

În cazul în care nu existã persoane care se pot influenþa
reciproc, va trebui sã determinaþi persoanele cu cea mai ma-
re influenþã, precum ºi unul dintre cele mai lungi lanþuri
ale slãbiciunilor.

Date de intrare
Fiºierul de intrare PERSOANE.IN va conþine pe prima linie
numãrul N al persoanelor ºi numãrul M al perechilor. Fie-
care dintre urmãtoarele M linii va conþine douã numere i ºi
j, cuprinse între 1 ºi N, cu semnificaþia persoana i este in-
fluenþatã de persoana j.

Date de ieºire
În cazul în care existã persoane care se pot influenþa re-
ciproc, prima linie a fiºierului de ieºire PERSOANE.OUT va
conþine ºirul DA. În caz contrar, pe aceastã linie se va scrie
ºirul NU, pe a doua linie se vor scrie numerele de ordine ale
celor mai influente persoane, iar pe a treia linie se vor scrie
numerele de ordine ale persoanelor din cel mai lung lanþ al
slãbiciunilor, începând cu cea mai influentã persoanã din
lanþ ºi terminând cu cea mai puþin influentã. Numerele ca-
re se aflã pe aceeaºi linie în fiºierul de ieºire vor fi separate
prin spaþii.

Restricþii
• 2 ≤ N ≤ 100;
• 1 ≤ M ≤ N · (N - 1)/2.

Exemple
PERSOANE.IN

3 3

1 2

2 3

3 1

PERSOANE.OUT

DA

PERSOANE.IN

23 21

1 2

2 3

3 4

1 5

5 6

6 7

1 8

8 9

10 11

11 12

10 13

13 14

14 15

15 16

10 17

17 18

19 20

20 21

21 22

22 23

23 15
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PERSOANE.OUT

NU

1 10

19 20 21 22 23 15 16

Timp de execuþie: 1 secundã/test

P070202: Pãsãreascã
Olimpiada Judeþeanã de Informaticã, clasa a IX-a,

Cluj 1994
Pentru a transforma un cuvânt din limba românã în limba
pãsãreascã, fiecare vocalã v este înlocuitã cu grupul de trei
litere în care prima ºi ultima este vocala v, iar a doua este
litera 'p'. Va trebui sã scrieþi un program care realizeazã
"traduceri" din limba românã în limba pãsãreascã ºi invers.

Date de intrare
Fiºierul de intrare CUVINTE.IN conþine pe prima linie nu-
mãrul 1 sau numãrul 2. Dacã pe prima linie se aflã numãrul
1, atunci pe a doua se vor afla cuvinte din limba românã, for-
mate din litere mici ale alfabetului englezesc ºi separate prin
spaþii. Dacã numãrul de pe prima linie este 2, atunci cu-
vintele de pe a doua linie vor fi scrise în limba pãsãreascã.

Date de ieºire
Prima linie a fiºierului de ieºire CUVINTE.OUT va conþine
cuvintele traduse (din românã în pãsãreascã sau invers), se-
parate prin câte un spaþiu, în ordinea în care apar acestea
în fiºierul de intrare.

Precizãri
• Numãrul cuvintelor este cuprins între 1 ºi 1000.
• Un cuvânt va fi format din cel mult 1000 de litere.

Exemple
CUVINTE.IN

1

gazeta de informatica

CUVINTE.OUT

gapazepetapa depe ipinfopormapatipicapa

CUVINTE.IN

2

gipinfopo

CUVINTE.OUT

ginfo

Timp de execuþie: 1 secundã/test

P070203: Piramida
Olimpiada Judeþeanã de Informaticã, clasa a IX-a

Cluj 1994
Se considerã urmãtoarea "piramida" de numere prezentatã
în continuare:

1

1 1

2 1

1 2 1 1

1 1 1 2 2 1

3 1 2 2 1 1

1 3 1 1 2 2 2 1

1 3 2 1 3 2 1 1

Pe prima linie se aflã doar numãrul 1; fiecare linie se
obþine din linia anterioarã prin indicarea perechilor de
forma factor de repetiþie, numãr. De exemplu, din linia 1 1
1 2 2 1 se obþine linia 3 1 2 2 1 1 deoarece pe primele poziþii
apare de trei ori numãrul 1, apoi de douã ori numãrul 2 ºi
o datã numãrul 1. Folosind piramida se poate construi un
ºir infinit care conþine liniile piramidei, începând cu prima.
Aºadar, primele elemente ale ºirului sunt 1, 1, 1, 2, 1, 1, 2,
1, 1, 1, 1, 1, 2, 2, 1, 3, 1, 2, 2, 1, 1, � Se poate demonstra
matematic faptul cã piramida va conþine doar numere
cuprinse între 1 ºi 3.

Dându-se douã numere naturale p ºi q (p < q) se cere
sã se determine valoarea zecimalã a numãrului a cãrui ci-
fre, în baza 4, sunt cele de pe poziþiile p, p + 1, �, q - 1, q
(în aceastã ordine) ale ºirului obþinut din piramidã. Se con-
siderã cã primul numãr din ºir se aflã pe poziþia 0.

Date de intrare
Fiºierul de intrare PIRAMIDA.IN va conþine o singurã linie
pe care se vor afla numerele p ºi q, separate printr-un sin-
gur spaþiu.

Date de ieºire
Fiºierul de ieºire PIRAMIDA.OUT va conþine numãrul a cã-
rui cifre, în baza 4, sunt cele de pe poziþiile p, p + 1, �, q
- 1, q (în aceastã ordine) ale ºirului obþinut din piramidã.

Restricþii
• 0 < p < q < 10000;
• q - p < 16.

Exemplu
PIRAMIDA.IN

4 7

PIRAMIDA.OUT

89

Timp de execuþie: 1 secundã/test

P070204: Numere
Olimpiada Judeþeanã de Informaticã, clasa a IX-a,

Cluj 1994
Pentru un numãr natural scris sub forma c1c2�cn se defi-
neºte oglinditul sãu ca fiind numãrul obþinut prin citirea
cifrelor în ordine inversã (cn�c2c1). De exemplu, oglinditul
numãrului 127 este 721.
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Se spune cã un numãr are aspect de munte dacã existã
un numãr natural k (1 < k < n) astfel încât c1 < c2 < � < ck
ºi ck > ck+1 > � > cn. De exemplu, numãrul 28731 are aspect
de munte (k = 2). Analog, un numãr are aspect de vale dacã
existã un numãr natural k (1 < k < n) astfel încât c1 > c2 >
� > ck ºi ck < ck+1 < � < cn. De exemplu, numãrul 97635
are aspect de vale (k = 4).

Fiind date douã numere naturale a ºi b (a < b) sã se de-
termine o pereche de numere din intervalul [a, b] care au
acelaºi aspect (ambele munte sau ambele vale) cu proprie-
tatea cã oglinditul sumei numerelor este egal cu suma oglin-
ditelor numerelor.

Date de intrare
Fiºierul de intrare NUMERE.IN conþine o singurã linie pe
care se aflã valorile a ºi b, separate printr-un spaþiu.

Date de ieºire
Fiºierul de ieºire NUMERE.OUT va conþine o singurã linie pe
care se vor afla douã numere care respectã condiþiile impuse.

Restricþie
• 100 < a < b < 10000.

Exemplu
NUMERE.IN

1200 1600

NUMERE.OUT

1231 1532

Timp de execuþie: 1 secundã/test

P070205: Cel mai mare divizor comun
Olimpiada Judeþeanã de Informaticã, clasa a IX-a,

Sãlaj 1994
Se considerã un ºir de n numere naturale cuprinse între 2
ºi 2000000000. Sã se determine cel mai mare divizor co-
mun al celor n numere ºi, ºtiind cã acesta este întotdeauna
mai mare decât 1, sã se determine toþi divizorii sãi primi.

Date de intrare
Prima linie a fiºierului de intrare CMMDC.IN va conþine nu-
mãrul n al elementelor din ºir. Urmãtoarea linie va conþine
cele n elemente ale ºirului, separate prin spaþii.

Date de ieºire
Prima linie a fiºierului de ieºire CMMDC.OUT va conþine cel
mai mare divizor comun d al elementelor din ºir. Pe cea de-
a doua linie se vor afla divizorii primi ai numãrului d, sepa-
raþi prin câte un spaþiu.

Exemple
CMMDC.IN

4

630 126 567 315

CMMDC.OUT

63

3 7

CMMDC.IN

3

12 24 36

CMMDC.OUT

12

2 3

Timp de execuþie: 1 secundã/test

P070206: Numere deosebite
Olimpiada Judeþeanã de Informaticã, clasa a IX-a,

Teleorman 1994
Se spune cã un numãr n este deosebit dacã existã un numãr
m astfel încât m + S(m) = n, unde S(m) este suma cifrelor
numãrului m.

Dându-se un ºir de numere, sã se verifice care dintre
ele sunt deosebite ºi care nu.

Date de intrare
Prima linie a fiºierului de intrare DEOSEBIT.IN va conþine
numãrul k al elementelor din ºir. Fiecare dintre urmãtoa-
rele k linii va conþine câte un numãr natural.

Date de intrare
Pentru fiecare element al ºirului, în fiºierul de ieºire
DEOSEBIT.OUT se va scrie cuvântul DA pe linie, dacã nu-
mãrul corespunzãtor din fiºierul de intrare este deosebit ºi
NU în caz contrar.

Restricþii
• 1 ≤ k ≤ 1000;
• elementele ºirului sunt numere naturale cuprinse între 1

ºi 1000.

Exemplu
DEOSEBIT.IN

3

1

2

3

4

5

DEOSEBIT.OUT

NU

DA

NU

DA

NU

Timp de execuþie: 1 secundã/test


