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Despre jocuri...

Homo LUDENS
Chiar dacã ne place sau nu, jocurile fac parte din viaþa nostrã. Puþini sunt cei
care pot susþine cã nu s-au bucurat deloc de momentele de relaxare pe care le
oferã produsele de acest tip. Mulþi pierd ore întregi în faþa ecranului fãrã a-ºi
da seama de trecerea timpului. 

Dacã aþi rãsfoit puþin paginile acestui
numãr al revistei sau aþi aruncat o pri-
vire asupra cuprinsului, aþi putut ob-
serva cã este dedicatã, în mare parte,
jocurilor.

Pe lângã obiºnuita paginã în care
prezentãm pe scurt un joc, puteþi gãsi
nouã pagini în care am realizat un re-
view complet al unui joc. De aseme-
nea, site-ul pe care îl prezentãm în
aceastã lunã este dedicat jocurilor.

Nu cred cã existã multe persoane
cãrora nu le place sã se joace. Chiar
dacã unii considerã cã jocurile repre-
zintã o pierdere de timp, cu siguranþã
au fost ºi ei surprinºi de câteva ori în-
cercând sã aranjeze cãrþile într-o anu-
mitã ordine sau sã descopere amplasa-
mentul minelor.

Jocurile au intrat în viaþa celor ce
utilizeazã calculatoarele ºi vor dispã-
rea destul de greu. Important este ca
ele sã nu ne domine viaþa. Cred cã vã
puteþi aminti de prieteni sau cunoº-
tinþe care, întrebaþi de ce nu au dormit
în noaptea precedentã, v-au rãspuns
cã nu reuºeau nici cum sã cucereascã
baza zergilor sau cã au vrut sã elimine
teroriºti timp de câteva minute ºi dis-
tracþia s-a prelungit pânã dimineaþa etc.

Cu siguranþã existã multe aspecte
negative, pierderea noþiunii timpului
fiind doar unul dintre ele. În ciuda
tuturor avertismentelor, cei pasionaþi
nu pot renunþa la "ritualul" din fieca-
re zi. Chiar dacã li se spune cã trebuie
sã facã pauze de cel puþin zece minute
la fiecare orã, importanþa misiunilor
în desfãºurare este mult mai mare de-
cât cuvintele auzite anterior.

Evident, pot apãrea probleme de
vedere, se pierde capacitatea de con-
centrare, oboseala este la ordinea zi-
lei; dar acestea sunt probleme mino-
re... "Mult mai importantã" este victo-
ria asupra hoardelor inamice de la ora
patru dimineaþa.

Îmi aduc aminte de o discuþie pe
un forum, referitoare la jocul Heroes
of Might and Magic. Cel mai intere-
sant mesaj suna aproximativ astfel: Vã
dau un sfat! Nu vã învãþaþi tatãl sã
joace Heroes cã nu vã mai puteþi atin-
ge de calculator. Am privit ºocat timp
de treizeci ºi opt de ore cum miºca en-
tuziasmat mouse-ul pe ecran ºi nu se
oprea nici mãcar pentru a mânca.

Unii îºi dau seama de efectele ne-
gative pe care le au jocurile asupra lor.
Alþii continuã fiindcã în fiecare lunã
apar cel puþin douãzeci de jocuri noi
dintre care cel puþin cinci sunt foarte
interesante ºi, bineînþeles, toate trebu-
ie încercate.

O problemã delicatã este cea a
modului în care sunt achiziþionate jo-
curile. Cu siguranþã ºtiþi cã a realiza
copii ale copiilor sau ale originalelor
reprezintã infracþiuni. Nu vã voi mai
spune ce se poate întâmpla dacã sun-
teþi "prinºi" cu produse software deþi-
nute ilegal fiindcã veþi zâmbi cu supe-
rioritate ºi veþi spune ceva de genul:
"Nu poate sã mã prindã nimeni!".
Din nefericire, în majoritatea cazuri-
lor aveþi dreptate.

În dorinþa lor evidentã de a crea
produse cât mai atractive, producãto-
rii au reuºit sã creeze lumi virtuale ca-
re prezintã un pericol chiar prin fap-

tul cã ne amãgesc cu legi ºi decoruri,
personaje ºi talente inexistente în lu-
mea realã.

Am criticat destul jocurile fãrã a
aminti ºi aspectele pozitive. Chiar da-
cã "inamicii" jocurilor nu vor sã recu-
noascã, acestea existã ºi sunt destul de
importante. 

Utilitatea jocurilor logice este evi-
dentã; nimeni nu poate susþine cã re-
zolvarea problemelor logice, chiar da-
cã acestea sunt transpuse pe calcula-
tor, are mai multe efecte negative de-
cât pozitive.

Jocurile de strategie, dupã cum su-
gereazã denumirea, implicã folosirea
unor strategii. Construirea strategii-
lor necesitã o gândire algoritmicã bine
pusã la punct; aceasta se dezvoltã,
chiar dacã jucãtorul nu este conºtient
de acest lucru, pe mãsurã ce acesta de-
vine "expert" în jocurile de acest tip.

Jocurile de aventurã sunt de fapt,
un fel de jocuri logice îmbrãcate în
"haine" mai frumoase. Mulþi nu vor fi
de acord cu aceastã categorisire ºi pro-
babil este cam exageratã...

Jocurile de acþiune sunt cele mai
"gustate" în acest moment. Se spune
cã ajutã la îmbunãtãþirea vitezei de re-
acþie. Tot ce se poate! Personal, con-
sider cã acestea reprezintã, cu adevã-
rat, o pierdere de vreme. 

Nu pot sã ajung decât la concluzia
logicã ce se impune: jocurile pot avea
efecte benefice dacã nu se exagereazã.
Din nefericire, de obicei se exagerea-
zã...

Mihai Scorþaru


