New World Computing

Heroes of Might & Magic

Heroes of Might and Magic este una dintre
cele mai cunoscute serii de jocuri de strate-
gie. Primele trei jocuri ale familiei s-au bu-
curat de un succes extraordinar, numdran-
du-se printre cele mai apreciate jocuri in primele luni de
dupi lansare. Conceptul care sti la baza jocurilor din aceas-
td serie este foarte simplu: jucitorul trebuie si isi conducd
eroii spre victorie. Pentru aceasta el va trebui si dezvolte
oragele pe care le stipaneste pentru a recruta diferite crea-
turi, pentru a ajuta la dezvoltarea eroilor si pentru a obtine
diferite resurse.

Cel mai important element al jocului il constituie eroii.
Acestia sunt reprezentantii jucitorului in lumea magici a
jocului. Eroii pot fi recrutati contra cost in tavernd, una
dintre clidirile care pot fi construite in orase.

Imediat dupi recrutare, eroul are la dispozitie o micd
armatd care il va insoti in explorarea hirtii. Pentru ca eroul
sd aiba sanse de castig in luptele cu adversarii, el trebuie s3
aibd 1n subordine o armatd cit mai puternici. Creaturile
care vor face parte din armate trebuie recrutate fie in orase,
fie din diferite cldiri care apar pe hart.

Mihai Scortaru

Pentru ca eroul si devind mai puternic, el trebuie si
acumuleze cit mai multd experientd, si adune diferite obiec-
te magice (artifacts - artefacte) sau si se antreneze.

Experienta poate fi castigatd in lupta sau efectudnd di-
ferite actiuni. Artefactele pot fi gisite explorand harta sau
pot fi capturate in urma luptelor cu adversarii. Antrena-
mentele pot avea loc in diferite clidiri de pe hartd sau in
orase.

Un rol foarte important in desfisurarea jocului il are
magia. Eroii au la dispozitie sau pot cumpira o carte de
magie, care le perm1te sa foloseascd vrdji in timpul luptelor
sau vrdji care si fi ajute in explorarea hartii. Tn aceasti carte
vor apdrea diferite vrdji, pe misurd ce acestea sunt insusite.
Cea mai importantd sursd de vrdji este ghilda magicd, o
cladire care poate fi construitd in orase.

Pentru a putea recruta eroi sau creaturi $i pentru a
construi clidiri jucitorul are nevoie de diferite resurse. Ti-
pul acestora nu a fost modificat de-a lungul celor patru jo-
curi ale seriel; existd sapte tipuri de resurse si anume: aur
(gold), pietre (ore), lemne (wood), sulf (sulfur), mercur
(mercury), cristale (crystals) si pietre pretioase (gem).

At (Attack - Atag): caracterizeazd capacitd-
tile ofensive;

Def (Defense - Apdrare): caracterizeazd ca-
pacitatile defensive;

HP (Hit peints - Puncte de viajd): indica
punctele de viatd disponibile;

Dam (Damage - Dauvne): indicd daunele
cauzate adversarilor in urma unui atac;
SP (Spell poinis - Puncte de magie): indica

punctele de viata disponibile;
Sh (Shots - Lovituri): indicd numérul de ata-
\curi la distantd intr-o batalie;

Speed (Speed - Vitezd): indicd ordinea in
care vor intra in luptd creaturile;

MB (Movement in baitle - Migcare in lupid):
numdrul de pozitii care pot fi traversate;

MB (Moverment on map - Miscare pe harid):
numdrul de pozitii care pot fi traversate;

Exp (Experience - Experienfd): caracterizeazd
experienta creaturii;

Cosi (Cost - Cosi): resursele necesare achi-
zitiondrii (aur);

Pop (Population - Populatie): numarul de in-
divizi care pot fi recrutrati séptdmanal;
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Halﬂing - nivelul 1

At: 10 Def: 10 HP: 8 Dam: 1-2

Sh: 10 Speed: 6 MB: 4 MM: 18

Exp: 7  Cost: 22  Pop: 23

Giant slayer: provoacd daune mai mari creaturilor de ni-
velul 4.

Dwarf - nivelul 1
Ar: 11 Def: 11 HP: 12 Dam: 2-3
Speed: 6 MB: 4 MM: 18 Exp: 8
Cost: 28  Pop: 29

50% magic resistence: are 50% sanse sd reziste la atacurile
magice; daunele provocate de vrdji sunt reduse la 50%.

Mage - nivelul 2

At: 6 Def: 12 HP: 16  Dam: 3-4
SP: 16  Speed:5 MB: 6 MM: 19
Exp: 39 Cost: 160 Pop: 8

Spell caster: poate folosi anumite vrdji.

Gold golem - nivelul 2

At 16 Def: 16  HP: 50

Speed: 3 MB: 6 MM: 19

Cost: 220 Pop: 6

75% magic resistence: are 75% sanse sd reziste la atacurile
magice; daunele provocate de vrdji sunt reduse la 25%.

Mechanical: nu are moral si nu este influentat de vrdjile .
care afecteazd creaturile vi.

Dam: 8-12
Exp: 31

Genie - nivelul 3

At: 10 Def: 18 HP: 60  Dam: 9-12
SP: 24 Speed: 6 MB: 10 MM: 25
Exp: 105 Cost: 550 Pop: 6
Flying: poate zbura.

Spell caster: poate folosi anumite vrdji.

Naga - nivelul 3

At: 22 Def: 22  HP: 90 Dam: 14-22

Speed: 7 MB: 6 MM: 19 Exp: 157

Cost: 850 Pop: 4
No retaliation: adversarul nu poate rdspunde atacului. ﬂ

Titan - nivelul 4

At: 32 Def: 32 HP: 210 Dam: 34-50
Sh: 16 Speed: 6  MB: 7 MM: 21
Exp: 616 Cost: 4000 + 2Gems Pop: 2

No melee penalty: dauncele provocate adversarilor nu sunt
reduse in cazul atacului "de aproape”".

Chaos ward: este imun la vrdjile scolii haosului si sunt
L

reduse daunele produse de creaturile din asylum.

Dragon golem - nivelul 4

At: 34 Def: 34 HP: 220 Dam: 36-55
Speed: 9  MB: 12 MM: 27  Exp: 630
Cost: 4000 + 40re Pop: 2

First strike: atacd inaintea inamicului. ﬂ

Negate first strike: anuleazd efectul caracteristicii first E
strike a inamicilor.

Mechanical: nu are moral si nu este influentat de vrdjile .

care afecteazd creaturile vii.

In cazul in care doi eroi inamici se intilnesc va incepe
lupta dintre ei. Va apirea ecranul de lupti (combat screen)
in care jucitorul va putea controla modul in care se vor
comporta eroul si creaturile in luptd.

Existd multe alte aspecte interesante ale jocurilor din
seria Heroes of Might and Magic, dar nu le vom prezenta
detaliat 1n cadrul acestui articol, ci ne vom concentra asu-
pra noutdtilor introduse de ultimul joc al seriei.

Prezentare generala

In Heroes of Might and Magic IV existi sase tipuri de ora-
se: academy, necropolis, asylum, haven, preserve si strong-
hold.

Fiecare dintre primele cinci tipuri de orase este guver-
nat de unul dintre cele cinci tipuri de magie si ii sunt ca-
racteristici eroi din doud clase. Celui de-al saselea oras nu
ii corespunde nici o scoald de magie si i este specific doar
un singur tip de erou.

In academy pot fi recrutati lorzi (lords) si magicieni (en-
chanters), iar orasul este guvernat de magia ordinii (order).
Necropolis-ul este orasul in care veti putea recruta riz-
boinici (warriors) si necromanti (necromancers) si veti
avea acces la magia mortii (death). Asylum-ul este guver-
nat de magia haosului (chaos) si permite recrutarea tilha-
rilor (rogues) si a vrijitorilor (sorcerers). In haven veti pu-
tea beneficia de serviciile luptitorilor (fighters) si ale pre-
otilor (priests) si veti folosi mai ales magia vieii (life). Pre-
serve este orasul corespunzitor magiei naturii (nature) si
in care veti putea recruta arcasi (archers) si samani (sha-
mans). Asa cum am spus, ultimul tip de oras, stronghold,
permite recrutarea unui singur tip de eroi: barbari (barba-
rians) sinu se afld sub incidenta nici uneia dintre cele cinci
scoli de magie.

Eroii din cele 11 clase pot evolua si, pe misurd ce
calititile lor se imbunititesc, pot ajunge s facd parte din
una dintre cele 37 de clase avansate.

Pe mdsurd ce acumuleazi experientd, eroii isi pot im-
bundtiti una dintre cele noud calitati primare: tacticd (tac-
tics), luptd (combat), noblete (nobility), cercetare (scout-
ing), magia vietii (life magic), magia ordinii (order magic),
magia naturii (nature magic), magia haosului (chaos ma-
gic) si magia mortii (death magic). Doar cinci dintre cele
noud calitdti pot fi insusite de citre un erou si fiecare din-
tre ele perimite dezvoltarea a cite trei calitdti secundare.

Armatele eroilor pot fi formate din 66 de tipuri de cre-
aturi. Fiecdrui tip de oras 1i corespund opt creaturi, iar ce-
lelalte pot fi recrutate prin diferite alte metode.

Probabil, cea mai importanti noutate a jocului este fap-
tul ¢ eroii au acum un rol activ in timpul luptelor. In pri-
mele trei jocuri ale seriei, eroii nu puteau participa efectiv
la luptd, ci doar isi puteau ajuta creaturile cu ajutorul vri-
jilor.
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Caracteristici
Surpinzitor, noul joc nu necesitd resurse hardware foarte
mari. Cerintele minime sunt un procesor cu frecventa de
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Bandit - nivelul 1
AL 9 Def: 9
Speed: 7 MB: 7
Cost: 24 Pop: 23

- Stealth: invizibil in anumite sitnatii.

HP: 10
MM: 21

Dam: 1-3
Exp: 7

Orc - nivelul 1

At 11 Def: 9 HP: 12 Dam: 1-3
Sh: 6 Speed: 4 MB: 6 MM: 19
Exp: 10 Cost: 34  Pop: 16

Ranged: poate ataca la distantd.

Short range: provoacd daune mai mari dacd tinta este mai
apropiatd.
No melee penalty: dannele provocate adversarilor nu sunt !

reduse in cazul ataculus "de aproape”".

Medusa - nivelul 2

At: 19 Def: 17 HP: 24  Dam: 3-6
Sh:nfa Speed:5 MB: 6 MM: 19
Exp: 52 Cost: 220 Pop: 6

n Ranged: poate ataca la distantd.
! No melee penalty: daunele provocate adversarilor nu sunt

reduse in cazul atacului " de aproape”.

. Unlimited shots: nu rdmane niciodatd fard munitie.

Stone gaze: fzoate impietri adversarii (cu exceptia celor din
categoriile undead, mechanical si elemental).

Minotaur - nivelul 2

At: 16 Def: 15  HP: 38

Speed: 6 MB: 6 MM: 19

Cost: 230 Pop: 6

Block: are 30% sanse si blocheze atacurile inamice fird a fi n
afectat.

Dam: 5-10
Exp: 53

Efreet - nivelul 3
Al 25 Def: 23
Speed: 6 MB: 13
Cost: 850 Pop: 4

Flying: poate zbura.

HP: 80  Dam: 10-20
MM: 29 Exp: 161

4] Fire shield: provoacd daune suplimentare datoritd scutului
de foc.
E Fire attack: atacd folosind foc; daunele provocate inami-

cilor cu rezistentd la foc sunt mai mici.

| Fire resistence: are rezistentd la atacurile cu foc si este imun
’ la vrdjile de foc.

Nightmare - nivelul 3

At: 23 Def: 20 HP: 110 Dam: 12-26
SP: 6 Speed: 6 MB: 9 MM: 23
Exp: 148 Cost: 800 Pop: 4

Terror: adversarul poate pierde dreptul la mutare.

Life ward: este imun la vrdjile scolii vietii si sunt reduse [Ea

daunele produse de creaturile din haven.

Hydra - nivelul 4

Atf: 30 Def: 26 HP: 250 Dam: 28-66
Speed: 6 MB: 7 MM: 21 Exp: 617
Cost: 4000 + 2 Mercury Pop: 2

ﬂ Multiple attack: atacd toti inamicii din pozitile adiacente.
ﬂ No retaliation: adversarul nu poate rdspunde atacului.

Black Dragon - nivelul 4

At: 40 Def: 40 HP: 400 Dam: 55-110
Speed: 7 MB: 15 MM: 30 Exp: 1233
Cost: 8000 + 4 Sulfur  Pop: 1

Breath attack: poate ataca mai multi adversari aflati unul

in spatele altuia.

Flying: poate zbura.

Magic immunity: nu este afectat de vrdji.

200 MHz, 0 memorie de 32 MB si 650 MB spatiu liber pe
disc. Totusi, este recomandabil ca frecventa procesorului
si fie de cel putin 400 MHz si s3 aveti la dispozitie cel
putin 64 MB de memorie. Jocul nu necesiti o placi video
cu accelerator 3D. Rezolutia maxima care poate fi folositd
este de 1280 x 1024 pixeli.

Resurse

Cea mai importantd modificare in ceea ce priveste resurse-
le apare in cazul minelor. Pani acum, daci un jucitor reu-
sea si intre in posesia unei mine, atunci el primea, in fieca-
re zi a jocului, resursele corespunzitoare. Acum, o mind se
poate afla in diferite stadii de dezvoltare: depozit de resur-
se (resource depozit), mind in exploatare (working mine),
mind abandonati (abandoned mine) si min cu resurse
epuizate (run-out mine). Pentru a beneficia de resursele
din depozit, jucitorul va trebui sd pund mina in exploatare
contra cost. Minele abandonate pot fi folosite din nou da-

cd se cstigd lupta cu creaturile care le apard. Resurse mai
pot fi obtinute pe diferite alte cii, cum ar fi vizitarea unor
cladiri.

Eroii

Pe langi faptul ci eroii au acum un rol activ in luptd, existd
o multime de alte modificdri aduse in acest domeniu. Evi-
dent, acestia pot fi doborati in luptd; ei intrd intr-o stare de
inconstientd si pot fi vindecati daci restul armatei reuseste
s castige batilia. Dacd bitilia este pierdutd, eroul poate
ajunge in una dintre inchisorile inamicului si, eventual,
poate fi eliberat ulterior.

In timpul unei lupte, daci este rindul eroului pentru a
efectua o actiune, jucitorul poate opta pentru un atac fizic,
pentru folosirea unei vrdji sau a unei potiuni magice.

Eroii pot cdlitori acum si singuri, ei nemaiavand nevo-
ie de creaturi care sd 1 insoteascd. Mai mult, este posibil ca
doi sau mai multi eroi si cilitoreascd impreund. De ase-
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Squire - nivelul 1

A: 9 Def: 11

Speed: 5 MB: 6

Cost: 26 Pop: 21

E Stunning: existd sanse ca adversarul s isi piardd randul la
mutare si si nu poatd rdspunde atacului.

HP: 10
MM: 19

Dom: 2-3
Exp: 7

Crosshowman - nivelul 1

At 11 Def: 11 HP: 10 Dam: 2-3
Sh: 10 Speed: 2 MB: 6 MM: 19
Exp: 9 Cost: 32 Pop: 16

Long range: daunele nu sunt mai mici dacd tinta este mai E
departatd.

Pilkkeman - nivelul 2

A 12 Def: 14

Speed: 4 MB: 6

Cost: 150 Pop: 9

LOIZf weapon: poate ataca inamicii din apropiere chiar

acd acestia nu se afld in pozitii adiacente.

E Negate first strike: anuleazd efectul caracteristicii first strike

a inamicilor.

Ranged: poate ataca la distanyd.

HP: 38 Dam: 6-8
MM: 19 Exp: 35

Ballistea - nivelul 2
At: 16 Def: 15
Speed: 6  MB: 6
Cost: 230 Pop: 6

HP: 38
MM: 19

Dam: 5-10
Exp: 53

Long range: daunele nu sunt mai mici dacd tinta este mai E

Ranged: poate ataca la distantd.

depdrtatd.
No obstacle penalty: daunele nu sunt mai mici dacd tinta se n

afld in spatele unui obstacol sau al unui zid.

Mechanical: nu are moral si nu este influengar de vrdjile .

care afecteazd creaturile vi.

T -

Monlk - nivelul 3
At: 20 Def: 22
Speed: 5 MB: 6
Cost: 550 Pop: 6

Ranged: poate ataca la distantd.

HP: 55
MM: 19

Dam: 10-15
Exp: 107

n Death ward: este imun la vrdjile scolii mortii si sunt reduse
daunele produse de creaturile din necropolis.

Crusader - nivelul 3
At: 22 Def: 23
Speed: 7 MB: 6

Cost: 650 Pop: 5

HP: 65
MM: 19

Dam: 10-16
Exp: 124

Attack twice: atacd de doud ori.

Death ward: este imun la vrdjile scolii mortii si sunt reduse
daunele produse de creaturile din necropolis.

Champion - nivelul 4

At: 25 Def: 25 HP: 150 Dam: 24-36
Speed: 6 MB: 10 MM: 25  Exp: 320
Cost: 2000 + 2Wood + 20re  Pop: 4

First strike: atacd inaintea inamicului.

E Charge: daunele provocate adversarului cresc fropor;ional

ui.

cu distanta parcursd pentru lansarea atacu

Angel - nivelul 4

At: 30 Def: 34 HP: 230 Dam: 40-65
SP: 20 Speed: 10 MB: 15 MM: 30
Exp: 620 Cost: 400 + 2Gem Pop: 2

Flying: poate zbura.

Ressurection: poate invia creaturi aliate.

menea, creaturile pot si ele cilitori singure, nici ele nea-
vand nevoie de eroi care s3 le Insoteascd.

Sistemul de statistici al eroilor a fost modificat foarte
mult. Principalele caracteristici ale eroilor sunt acum da-
mage, hit points, shots, luck, morale, speed, movement si
experience.

Asa cum am spus, existd noud calititi primare si 27 de
calitdti secundare. Fiecdrei calititi primare 1i corespunde
un grup de trei calititi secundare. Existd cinci niveluri pen-
tru cele 36 de calititi si anume de bazi (basic), avansat (ad-
vanced), expert (expert), maestru (master) si mare maestru
(grandmaster). In continuare vi prezentim calititile prin-
cipale de care depind calititile secundare:

* tactics: offence, defense si leadership;

o combat: toughness, archery si magic resistence,

* scouting: pathfinding, seamanship si stealth;

* nobility: estates, mining si diplomacy;

o life magic: healing, spirituality si resurrection;

* order magic: enchantment, wizardry si charm;

o death magic: occultism, demonology si necromancy;
* chaos magic: conjuration, pyromancy si sorcery;

* nature magic: herbalism, meditation si summoning.

fn momentul in care un erou obtine caracteristicile ne-
cesare pentru a face parte dintr-o clasi avansati, el va de-
veni membru al acestei clase. In continuare vi prezentim
caracteristicile pe care le detin eroii care fac parte din cele
48 de clase:

i i ! A I. o i i " N I. A
Death Night tactics Fire Diviner scouting, chaos
Knight tactics Bard scouting, nature
General tactics, combat Lord nobility

Field Marchal tactics, scoufing Cardinal nobility, life
Lord Commander tactics, nobility Wizard King nobility, order
Crusader tactics, life Dark Lord nobility, death
lllusionist tactics, order Witch King nobility, chaos
Reaver tactics, death Beast King nobility, nature
Pyromancer tactics, chaos Priest life

Warden tactics, nature Monk life, order
Barbarian combat Dark Priest life, death
Archer combat Heretic life, chaos
Ranger combat, scouting Summoner life, nature
Warlord combat, nobility Mage order

Paladin combat, life Shadow Mage  order, death
Battle Moge combat, order Wizard order, chaos
Assassin combat, death Enchanter order, nature
Fireguard combat, chaos Necromancer  death
Beastmaster combat, nature Lich death, chaos
Thief scouting Demonologist  death, nature
Guildmaster scouting, nobility Sorcerer chaos

Prophet scouting, life Warlock chaos, nature
Seer scouting, order Druid nature

Ninja scouting, death ArchMage trei scoli de magie
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Imp - nivelul 1
At 10 Def: 10 HP: 7 Dam: 1-2
Speed: 6 MB: 12 MM: 28 Exp: 5
Cost: 18 Pop: 28
E Flying: poate zbura.
Drain mana: transferd mana de la magii inamici la magii
aliati.
Skelefon - nivelul 1
At 12 Def: 12 HP: 8 Dam: 1-2
Speed: 4 MB: 6 MM: 19 Exp: 5
Cost: 22 Pop: 25

Resistence to ranged attacks: daunele provocate de atacu-
rile de la distantd sunt injumdtatite.

Undead: nu are moral, este imun la anumite vrdji, dar este
vulnerabil la vrdji speciale.
Ghost - nivelul 2
At: 15 Def: 30

Speed: 6 MB: 12
Cost: 140 Pop: 9

E Flying: poate zbura.
ﬂ Aging: reduce calititile defensive ale adversarilor si daune-

le provocate de acestia.

Undead: nu are moral, este imun la anumite vraji, dar este
vulnerabil la vrdji speciale.

HP: 15
MM: 28

Dam: 2-4
Exp: 33

Resistance to weapons: calititi defensive ridicate impotri-
va atacurilor fizice.

Cerberus - nivelul 2
At: 16 Def: 16
Speed: 6 MB: 7
Cost: 190  Pop: 7

3-headed attack: poate ataca trei inamici aflati in .

HP: 24
MM: 21

Dam: 4-6
Exp: 44

apropiere.

No retaliation: adversarul nu poate rdspunde atacului

Vampire - nivelul 3
At: 30 Def: 30
Speed: 8  MB: 12
Cost: 1110 Pop: 3

Flying: poate zbura.

HP: 75 Dam: 12-18
MM: 28  Exp: 205

E No retaliation: adversarul nu poate rdspunde atacului.
E Undead: nu are moval, este imun la anumite vrdji, dar este
vulnerabil la vrdji speciale.

Drain life: foloseste punctele de viatd ale adversarilor pen-
tru a-si invia trupele aliate.

Venom spawn - nivelul 3

At: 26 Def: 26 HP: 100 Dam: 16-24
Sh: 15 Speed: 6 MB: 6 MM: 19
Exp: 201 Cost: 1100 Pop: 3

Ranged: poate ataca la distantd.
Poisoning: otrdveste adversarii; acestia pierd puncte de E
viatd pand la sfarsitul bataliei.

Bone dragon - nivelul 4

* "W AL 30 Def:30  HP:275 Dam: 45-65
SR Speed: 5 MB: 12 MM: 28  Exp: 621
- Cost: 2000 + 2 Crystal Pop: 2

Flying: poate zbura.

E Undead: nu are moral, este imun la anumite vrdji, dar este
vulnerabil la vrdji speciale.

Fear: inamicii pot ingheta (nu rdspund la atac) si se retrag
cateva pozitii.
n Resistant to shots: daunele provocate de atacurile de la
distantd sunt injumdtdtite.

Devil - nivelul 4

Atf: 33 Def: 33 HP: 210 Dam: 34-50
SP: 8 Speed: 7 MB: 23  MM: 30
Exp: 614 Cost: 4000 + 2 Sulfur Pop: 2

Teleport: se poate teleporta in orice pozitie in timpul luptei. ﬂ
Summon demon: poate crea demoni de gheatd (ice de- E

mons).

Life ward: este imun la vrdjile scolii vietii si sunt reduse

daunele produse de creaturile din haven. .

Creaturile
fn noul joc isi fac aparitia 66 de creaturi, fiecare dintre ele
avand cite o caracteristici special.

O noutate interesantd este faptul cd acestea pot cilitori
fird a fi insotite de eroi. Ele pot culege resurse sau artefac-
te, dar doar eroii pot beneficia de avantajele aduse de obi-
ectele magice. Totusi, creaturile pot folosi potiuni.

Creaturile neutre care apar pe hartd se pot misca acum
si, n cazul in care considerd cd pot castiga 0 anumitd bati-
lie, ele pot ataca. Existd chiar si eroi neutri care se miscd pe
hartd la fel ca eroii jucitorilor, dar care nu culeg obiecte
sau resurse.

Un nou concept interesant este cel de caravand. Pani
acum, dacd se dorea ca un grup de creaturi s3 fie mutate

dintr-un oras in altul, atunci un erou trebuia s le trans-
porte. Acum poate fi folositd o caravani pentru realizarea
transportului: creaturile vor dispirea de pe hartd si vor
apirea la destinatie dupi intervalul de timp care ar fi fost
necesar pentru realizarea transportului.

In fiecare tip de oras pot fi construite clidiri care per-
mit recrutarea anumitor creaturi. Pentru creaturile de ni-
vel superior nu poate fi construitd dect una dintre cele
doud cladiri. Astfel, va trebui sd alegeti tipul creaturilor de
nivel doi, trei si patru pe care doriti s le aveti la dispozitie.
Ambele creaturi de nivel unu pot fi recrutate in oricare
dintre orase.

In jocurile anterioare noi creaturi deveneau disponibi-
le pentru recrutare la inceputul fiecirei siptimani. In He-
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Spriie - nivelul 1

A9 Def: 10 HP: 7 Dam: 1-2
Speed: 6 MB: 13 MM: 29 Exp: 7
Cost: 22 Pop: 23

E Flying: poate zbura.

ﬂ No retaliation: adversarul nu poate rdspunde atacului.

Wolf - nivelul 1

At: 9 Def: 9 HP: 12 Dam: 2-3

Speed: 7 MB: 7 MM: 21 Exp: 11

Cost: 36  Pop: 15

Attack twice: atacd de doud ori.

Fl Leprechaun - nivelul 1

At: 10 Def: 10 HP: 8 Dam: 1-2
| SP: 3 Speed: 6 MB: 6 MM: 19

Exp: 7 Cost: 24 Pop: 22

- Fortune: poate folosi vraja norocului (fortune).

EIf - nivelul 2

At: 16 Def: 16 HP: 18  Dam: 3-4

Sh: 16 Speed: 6 MB: 6 MM: 19

Exp: 43 Cost: 190 Pop: 7

Ranged: poate ataca la distangd.

Ranged first strike: trage primul cu arcul.

Shoots twice: trage cu arcul de doud ori.

White figer - nivelul 2

At: 19 Def: 19 HP: 35 Dam: 6-8
Speed: 8 MB: 9 MM: 24 Exp: 53
Cost: 220 Pop: 6

First strike: atacd inaintea inamicului.

Satyr - nivelul 2

At: 14 Def: 13 HP: 36 Dom: 5-8
SP: 6 Speed: 6 MB: 6 MM: 20
Exp: 39 Cost: 170 Pop: 8

HP: 95  Dam: 16-22
MM: 29 Exp: 154

Mirth: poate folosi vraja veseliei (mirth).

Griffin - nivelul 3
AL 19 Def: 19
Speed: 6 MB: 13
Cost: 800 Pop: 4

n Flying: poate zbura.
. Unlimited retaliation: rdspunde la toate atacurile.

B
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Unicorn - nivelul 3

Atf: 20 Def: 20 HP: 80 Dam: 12-20
Speed: 6 MB: 10 MM: 25 Exp: 120
Cost: 650 Pop: 5
n Blind: isi poate orbi adversari.
Waswort - nivelul 3
Al 22 Def: 22  HP: 60 Dam: 10-14
Sh: 20 Speed: 4 MB: 1 MM: 13
Exp: 105 Cost: 550 Pop: 6
Ranged: poate ataca la distantd. n
Weakness: poate "slibi" adversarul. .
Phoenix - nivelul 4
< Af: 28 Def: 28  HP: 275 Dam: 45-65
SP: 12 Speed: 12 MB: 15 MM: 30

Exp: 609 Cost: 4000 + 2 Mercury Pop: 3

n Flying: poate zbura.

Rebirth: poate renagte o singurd datd in timpul unei baitdlii.
Breath attack: poate ataca mai multi adversari aflati unul

in spatele altuia.

Fire resistence: are rezistentd la atacurile cu foc si este imun

Magic mirror: existd sanse ca vrdjile ofensive lansate asu- | ~
pra sa sd se intoarcd impotriva inamicului. .

la vrdjile de foc.
Faerie dragon - nivelul 4
At: 15 Def: 29  HP: 220 Dam: 34-50
SP: 40 Speed: 7 MB: 13 MM: 29

Exp: 612 Cost: 4000 + 2 Gem Pop: 2

Flying: poate zbura.

Spell caster: poate folosi anumite vrdji.

Mantis - nivelul 4

At 34 Def: 34 HP: 210 Dam: 34-50
Speed: 8 MB: 13 MM: 29 Exp: 614
Cost: 4000 + 2 Gem Pop: 2

n Flying: poate zbura.

First strike: atacd inaintea inamicului.

. Binding: inamicii vor ataca doar cu jumadtate din fortd.

roes of Might and Magic IV aceastd restrictie a fost elimi-
natd; in orase apar noi recruti mult mai des, in functie de
rata de crestere a populatiei. Astfel, daci rata de crestere
este 7, va apirea cite un recrut in fiecare zi; dacd valoarea
este 14, vor apdrea cite doi recruti pe zi; pentru valori
cuprinse intre 8 si 13 vor apdrea zilnic, unul sau doi recruti
(daci valoarea ar fi 10 atunci, in total, vor fi recrutate 10
creaturi in fiecare siptimind). Rata de crestere depinde, in

principal, de tipul creaturii (fiecare are o ratd de crestere de
bazd). Aceasta poate fi miritd prin diferite procedee; unul
dintre acestea este desemnarea unui guvernator al orasului
(unul dintre eroi) - in functie de nobletea guvernatorului,
rata de crestere a tuturor creaturilor din oras se va mari.
Fiecare creaturd are cel putin o abilitate speciald care i
permite sd efectueze anumite actiuni in timpul luptei sau
aduce anumite beneficii posesorului.



B ——

(Preserve)
Air elemental - nivelul 3
At 16 Def: 32 HP: 40 Dam: 6-10
Speed: 7 MB: 13 MM: 29 Exp: 74
Cost: 350 Pop: 6
FElying: poate zbura.

Resistance to weapons: calitdti defensive ridicate impotri-
va atacurilor fizice.

E Elemental: imun la vrdjile care afecteazd creaturile vi.

Earth elemental - nivelul 3

At: 18 Def: 20 HP: 50 Dam: 9-14
Speed: 1T MB: 4 MM: 18  Exp: 77
Cost: 375 Pop: 6

50% magic resistence: are 50% sanse sd reziste la atacurile
magice; daunele provocate de vrdji sunt reduse la 50%.

Elemental: imun la vrdjile care afecteazd creaturile vi. E

b Fire elemental - nivelul 3
" } At: 20 Def: 18 HP: 50 Dam: 7-10
Ch i Wl Sh: 20 Speed: 6  MB: 6 MM: 20
Exp: 75 Cost: 350 Pop: 6

n Ranged: poate ataca la distantd.

E Elemental: imun la vrdjile care afecteazd creaturile vii.

m Fire attack: atacd folosind foc; daunele provocate inami-

cilor cu rezistentd la foc sunt mai mici.

Fire resistence: are rezistentd la atacurile cu foc si este imun
la vrdjile de foc.

Water elemental - nivelul 3

At: 17 Def: 17  HP: 38 Dam: 6-9

Speed: 5 MB: 6 MM: 19 Exp: 73

Cost: 350 Pop: 6

Spell caster: poate folosi anumite vrdji.

Elemental: imun la vrdjile care afecteazd creaturile vii. E

Cold attack: atacd folosind gheatd; daunele provocate ina- [
micilor cu rezistentd la gheayd sunt mar mici. %

Cold resistence: are rezistentd la atacurile cu gheatd si este E

scolile din colturile nvecinate ale stelei si opusa celorlalte
doud scoli.

Un nou element introdus in Heroes of Might and Magic
IV este reprezentat de pogiunile magice. Acestea au efecte
similare vrajilor de niveluri inferioare si pot fi gisite in dife-
rite locuri sau pot fi cumpirate. Ele pot fi folosite si de citre
creaturile care nu sunt Insotite de eroi.

Vrijile sunt impdrtite pe cinci niveluri. Pentru a putea
folosi vrdjile unei anumite scoli, un erou trebuie si aibi ca-
racteristica ce permite nvitarea lor. Cu cit nivelul caracte-
risticii este mai mare, cu atat creste nivelul vrjilor care pot
fi invitate. Astfel, pentru nivelul de bazi vor putea fi invi-
tate doar vrdji de nivelul unu; un erou avansat va putea fo-
losi si vraji de nivelul doi; un expert va avea acces la vrijile
de nivelul trei, iar un maestru va putea beneficia si de vrijile
de nivelul patru; doar marii maestri vor putea folosi vrijile
de nivelul cinci.

Intr-un oras va putea fi construit un turn de magie (de-
numirea clidirii diferd in functie de tipul orasului) care va
permite Invitarea de vrdji ale scolii corespunzitoare orasu-
lui. Si aceasti clidire are mai multe niveluri, construirea fie-
caruia ducind la obtinerea accesului la vrdjile de un anumit
nivel. De asemenea, pot fi construite doui libririi (denu-
mirea diferd in functie de oras), care permit accesul la vrijile
scolilor aliate. Aceastd clidire nu are niveluri, nivelurile vri-
jilor fiind determinate de nivelul turnului de magie.

Vi prezentim In continuare efectele citorva vrdji de
nivelul cinci:

imun la vrdjile de gheatd.

Magia

Fiecare scoald de magie corespunde unui anumit tip de oras.
Cele cinci scoli de magie sunt foarte bine individualizate,
diferentele dintre ele fiind foarte mari.

Cu toate acestea, fiecare aduce diverse beneficii i, in an-
samblu, sistemul de magie este foarte bine echilibrat; nici
una dintre cele cinci clase de magie
nu aduce avantaje decisive.

Fiecare dintre scolile de magie
are doud scoli aliate si doud opuse.

Daci privim sistemul de magie
ca fiind o stea cu cinci colturi, atunci
fiecare scoald de magie va fi aliatd cu

Armageddon haos aduce daune masive tuturor

creaturilor de pe campul de luptd
aduce daune masive catorva dintre
creaturile de pe cimpul de lupti
aduce daune masive unei creaturi;
aceasta nu va mai putea fi inviatd
punctele de viatd si daunele produse
de o creaturd se dubleazd

efectul unei parti din daunele care an
afectat trupele aliate este inlaturat

o creaturd frimeste un numdr de
vieti care depinde de calititile magice
ale eroului

Chain Lighting haos
Disintegrate haos
Dragon Strength  natura

Divine Infervention viald

Guardian Angel  viatd

Hand of Death moarte  un numdr de creaturi sunt eliminate
instantanen

Hypnotize ordine  preia controlul asupra unitdgilor
inamice timp de trei tururi;

Pain Mirror ordine  toate daunele care afecteazd o
creaturd aliatd se reflectd si asupra
adversarului

Raise Vampire moarte  creeazd vampiri din cadavrele
creaturilor

Sacrifice moarte  sacrifici creaturi fentm a invia altele
(numdrul punctelor de viatd ale crea-
turilor inviate este de doud ori mai
mare decdt al creaturilor sacrificate)

Steal All haos toate vrdjile benefice care ?fectea;i

Enchantments creaturile inamice sunt preluate si
distribuite aleator intre aliati

Summon Devils  moarte  creeazd un numdr de devils

Summon Fairy naturd  creeazd un numdr de fairy dragons

Dragon
Summon Phoenix naturd
Summon Mantis  naturd

creeazd un numdr de phoenix
creeazd un mantis
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Berserker - nivelul 1

At 12 Def: 8 HP: 18
Speed: 6 MB: 6 MM: 20
Cost: 20 Pop: 19

. Attack twice: atacd de doud ori.

Berserk: nu poate fi controlat; ataci din proprie initiativd
cel mai apropiat inamic.

Dom: 2-3
Exp: 8

Cenftaur - nivelul 1

At: 10 Def: 10 HP: 20 Dam: 3-5
Sh: 4 Speed: 4 MB: 10 MM: 25
Exp: 18 Cost: 40  Pop: 9

Short range: provoacd daune mai mari dacd tinta este mai
apropiatd.
No melee penalty: daunele provocate adversarilor nu sunt -

reduse in cazul ataculur "de aproape”".

Ranged: poate ataca la distantd.

Harpy - nivelul 2
A 16 Def: 15
Speed: 5 MB: 12
Cost: 110 Pop: 8

n Flying: poate zbura.

E No retaliation: adversarul nu poate rdspunde atacului.

HP: 24 Dam: 4-5
MM: 28  Exp: 39

Strike and return: dupd atac se intoarce in pozitia din care

a pornit.
Nomad - nivelul 2
At: 16 Def: 13 HP: 45  Dam: 6-9
Speed: 8 MB: 12 MM: 27  Exp: 52

Cost: 150 Pop: 6

First strike: atacd inaintea inamicului.

el L

Ogre Mage - nivelul 3

At 18 Def: 16 HP: 85 Dam: 12-18
SP: 6 Speed: 4 MB: 6 MM: 19
Exp: 101  Cost: 350 Pop: 6

Bloodlust: poate folosi vraja singelui (bloodlust).
Cyclope - nivelul 3

At: 30 Def: 24 HP: 95 Dam: 12-18
Sh: 8 Speed: 4 MB: 7 MM: 21
Exp: 203  Cost: 750 Pop: 3

Ranged: poate ataca la distantd.

Area attack: roate trupele aflate in jurul tintei sunt afec-

tate (chiar dacd sunt trupe aliate).

el Thunderbird - nivelul 4
2 At 30

: Def: 30 HP: 170 Dam: 28-48
il Speed: 6 MB: 13 MM: 29  Exp: 406
Cost: 1800 + 2 Mercury Pop: 3

n Flying: poate zbura.
Lightning attack: dupd atac, foloseste si vraja fulgernlui

(lightning) impotriva inamicului

Behemoth - nivelul 4

AL 36 Def: 34 HP: 240 Dam: 55-80
Speed: 6 MB: 7 MM: 21 Exp: 630
Cost: 2750 + 2 Crystal Pop: 2

Strength: provoacd danne mai mari.

Castelele

Fiecare dintre cele sase tipuri de castele permite construi-
rea unor cladiri specifice care aduc diferite beneficii. In ge-
neral, existd opt tipuri de clidiri care permit recrutarea
creaturilor (in Preserve mai apare una care permite recru-
tarea mai multor tipuri de creaturi), trei clidiri necesare
pentru Invitarea vrajilor (in Stronghold lipsesc), o tavernd
care permite recrutarea eroilor etc.

La fel cain Heroes of Might and Magic I11, pot fi con-
struite mai multe turnuri si ziduri de aprare.

O noutate introdusi de Heroes of Might and Magic IV
este faptul ci nu mai pot fi construite toate clidirile. In
functie de "arborele de constructie" corespunzitor fieci-
rui oras, jucitorul va trebui sd aleagi clidirile pe care do-
reste sd le construiasca.

Elemente noi au fost introduse si 1n cazul asediilor asu-
pra oraselor. Pand acum, infanteria nu putea ataca peste
ziduri, ceea ce o ficea aproape inutild. Acum, o creaturd
aflatd de o parte a zidului poate ataca creaturile aflate de
cealaltd parte.

Au fost introduse noutdti si in ceea ce priveste arcasii
din turnuri.

Jocul multiplayer
Cu sigurantd acesta este unul dintre cele mai importante si
mai interesante elemente ale unui joc. Din nefericire, in
Heroes of Might and Magic IV, modul multiplayer lipseste
cu desavargire.

Daci incercati s apisati pe butonul Multiplayer sun-
teti rugat si asteptati primul #pdate al jocului.

Campanii si scenarii
Pentru a vd bucura de acest joc aveti la dispozitie sase cam-
panii, cite una pentru fiecare dintre tipurile de orase.

De asemenea, producitorii au inclus 24 de scenarii 1n
care va veti confrunta, deocamdatd, doar cu jucitori con-
trolati de calculator.

Vi recomadim ca, mai intdi, si parcurgeti tutorialul
chiar daci ati jucat celelalte jocuri ale seriei. Existd o mul-
time de modificiri fatd de acestea, Heroes of Might and
Magic IV fiind un joc aproape in Intregime nou.

De ce?
Heroes of Might and Magic IV se desfisoard Intr-o noud
lume, deoarece tinuturile in care a avut loc actiunea celor-
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Pirate - nivelul 1 (Chaos)
At 11 Def: 9 HP: 10
Speed: 5 MB: 6 MM: 9
Cost: 22 Pop: 24
[E] Bonuses at sea: pe mare are vitezd, capacitfi ofensive si
defensive mai mari si provoacd daune mai mari.

Troglodyfe - nivelul 1 (Chaos)

Dam: 1-2
Exp: 7

At 11 Def: 9 HP: 14  Dam: 2-3
Speed: 5 MB: 6 MM: 19 Exp: 8
Cost: 28  Pop: 19

Immune to visual attacks: vrdjile san capacititile adver-

sarilor care afecteazd vederea nu an efect asupra sa.

Zombie - nivelul 1 (Death)
At 8 Def: 10 HP: 24
Speed: 1T MB: 4 MM: 18
Cost: 35 Pop: 15

Dam: 2-4
Exp: 10
E Toughness: numdr mai mare de puncte de viatd.

Undead: nu are moral, este imun la anumite vrdji, dar este
vulnerabil la vrdji speciale.

Peasant - nivelul 1 (Life)

At: 6 Def: 7 HP: 10 Dam: 2-3
Speed: 2 MB: 4 MM: 18  Exp: 4
Cost: 15 Pop: 36

Tax Payer: aduce anr in visterie (1 gold / z1).
Beholder - nivelul 2 (Chaos)

= P At: 16 Def: 15 HP: 26  Dam: 3-7
ellnl Sh: 15 Speed: 6 MB:6  MM: 19
e Exp: 51 Cost: 220 Pop: 6
E Flying: poate zbura.

n Ranged: poate ataca la distantd.
Random harmfull spell: atacul este insotit de o vrajd diu-

ndtoare adversarului.
Troll - nivelul 2 (Choos)
At: 16 Def: 15 HP: 45
Speed: 3 MB: 4 MM: 18
Cost: 230 Pop: 6

Dam: 6-12
Exp: 54

Regeneration: se vindecd la sfarsitul fiecirui tur al luptei.

lalte trei jocuri ale seriei au fost distruse in urma unui ca-
taclism.

Cauzele cataclismului sunt explicate in secventele vi-
deo de la inceputul jocului. In Heroes of Might and Magic
I1I: Armageddon Blade (primul add-on al jocului) scopul
campaniei principale era obtinerea artefactului Armaged-
don Blade. In Heroes of Might and Magic 111: Shadow of
Death (al doilea add-on) scopul unei campanii era obtine-
rea artefactului Sword of Frost.

Suntem avertizati cd atin-
gerea celor doud sibii va duce
la declangarea unui cataclism
i care va distruge lumea. Cam-
pania Shadow of Death se in-

Gurgoyle - nivelul 2 (Death)

At 14 Def: 16 HP:22  Dam: 4-6
Speed: 7 MB: 13  MM: 29 Exp: 38
Cost: 160 Pop: 8

E Flying: poate zbura.

E Elemental: imun la vrdjile care afecteazd creaturile vii.

Stone skin: capacitdtile defensive sunt cu 25 % mai mari; nu
poate beneficia si de vraja pietrificarii pielii (stone skin).

Mummy - nivelul 2 (Death)
At 15 Def: 16  HP: 30
Speed: 4 MB: 6 MM: 19

Dam: 5-8
Exp: 39

Cost: 170  Pop: 8
Undead: nu are moral, este imun la anumite vrdji, dar este E
vulnerabil la vrdji speciale.

Curse: atacurile sale sunt insotite de vraja blestemului E
(curse).

Mermaid - nivelul 2 (Might)

At 15 Def: 13 HP: 38 Dam: 5-8
. Speed: 5 MB:6 MM: 19  Exp: 39
Cost: n/a  Pop: 2

Hypnotize: poate hipnotiza creaturile inamice; acestea vor
lupta de partea sa timp de un tur.

lce demon - nivelul 3 (Death)
At: 30 Def: 30 HP: 70
Speed: 5 MB: 6 MM: 19
Cost: 850 Pop: 4

Freezing attack: adversarul poate ingheta pentru doud tu- E

Dam: 12-16
Exp: 157

ruri.

Cold attack: atacd folosind gheatd; daunele provocate ina-

- ’ ? b -
micilor cu rezistentd la gheatd sunt mai mici. %

Cold resistence: are rezistentd la atacurile cu gheatd si este E
imun la vrdjile de gheatd.

Sea monster - nivelul 4 (Might)

Atf: 35 Def: 34 HP: 275 Dam: 45-65
Speed: 5 MB: 9 MM: 24  Exp: 624
Cost: n/a Pop: 2

. Devouring: poate devora orice creaturd in timpul atacului.

in care era pastrat artefactul si cu constatarea faptului ci
acesta a fost furat.

La putin timp dupa desfisurarea evenimentelor din ce-
le trei jocuri Heroes of Might and Magic 111, cei doi pose-
sori ai artefacturilor s-au intalnit in lupti. In momentul
atingerii celor doud sibii cataclismul s-a declangat.

Din fericire, de fiecare datd existd o portitd de salvare:
imediat s-a deschis o poarti interdimensionald spre o altd
lume si 0 multime dintre locuitorii Erathiei au g
reusit s se salveze.

O noud lume, un nou inceput, un nou pri-
lej de aventuri...

Mihai Scortarn este redactor-sef adjunct al GInfo. Poate fi contactat prin
e-mail la adresa skorizy@yahoo.com.
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