
Introducere
Pânã acum, toate procesoarele AMD
au fost fabricate folosind o tehnologie
de 0,18 µm. Se ºtia cã se dorea trecerea
la tehnologia de 0,13 µm care permite
construirea de procesoare cu dimen-
siuni reduse, frecvenþe mai mari ºi cos-
turi mai mici. Noile procesoare erau
cunoscute doar sub numele de cod
Thoroughbred.

AMD folosea denumiri diferite
pentru procesoarele destinate diverse-
lor categorii de sisteme. Astfel, proce-
soarele destinate desktop-urilor erau
denumite Athlon XP (sufixul XP pro-
vine de la eXtreme Performance dar,
de fapt, a fost ales datoritã faptului cã
Windows XP, cel mai nou sistem de
operare produs de Microsoft, coþine
acelaºi sufix, chiar dacã semnificaþia sa
este diferitã: eXPerience). Procesoa-
rele destinate calculatoarelor portabi-
le erau denumite Athlon 4 (sufixul 4 a
fost ales tot din motive comericiale
pentru a elimina avantajul psihologic
al procesoarelor Pentium 4). În sfâr-
ºit, procesoarele destinate server-elor
erau denumite Athlon MP (sufixul MP
are semnificaþia MultiProcessor ºi es-
te folosit doar pentru a sugera o dife-
renþã (care în realitate nu existã) între
aceste procesoare mai scumpe ºi va-
riantele mai ieftine pentru desktop-uri;
practic, deºi cele douã tipuri de proce-
soare aveau o structurã aproape iden-
ticã, un Athlon XP costa cu 50$ mai
puþin decât un Athlon MP care func-
þiona la aceeaºi frecvenþã.

Se pare cã cel mai mare efect psi-
hologic l-a avut denumirea Athlon XP;
mulþi utilizatori considerau faptul cã,
pentru un sistem nou, prezenþa sufi-
xului XP, atât în denumirea proceso-
rului, cât ºi în cea a sistemului de ope-
rare, indicã o compatibilitate mai mare
între componentele hardware ºi soft-
ware ale sistemului.

Chiar dacã aceastã explicaþie este
total lipsitã de logicã, efectul psiholo-
gic a fost foarte mare ºi AMD a reuºit
sã vândã un numãr record de proce-
soare Athlon XP.

Ca urmare, compania a decis sã fo-
loseascã aceastã strategie pentru toate
categoriile de procesoare. Astfel, de-
numirea procesoarelor destinate cal-
culatoarelor portabile a fost modifica-
tã din Mobile Athlon 4 în Mobil Ath-
lon XP. Este foarte probabil ca o ast-
fel de redenumire sã se producã ºi în
momentul lansãrii procesoarelor pen-
tru server-e care vor fi fabricate pe ba-
za tehnologiei de 0,13 µm.

Caracteristici
Pe lângã tehnologia de fabricaþie, exis-
tã numeroase alte îmbunãtãþiri care au
fost aduse de noul procesor.

În primul rând, Mobile Athlon
XP, care foloseºte o frecvenþã a magis-
tralei de 266 MHz, este primul proce-
sor destinat calculatoarelor portabile .

La fel ca ºi în cazul procesoarelor
Athlon XP destinate desktop-urilor,
AMD nu foloseºte frecvenþa proceso-
rului pentru a-i caracteriza perfor-

manþele, ci un indice de performanþã
care specificã frecvenþa pe care ar fi
trebuit sã o aibã un procesor din pri-
ma generaþie Athlon pentru a avea per-
formanþe comparabile. 

Astfel, noile procesoare apar în
versiunile Mobile Athlon XP 1400+ ºi
Mobile Athlon XP 1500+. Ele func-
þioneazã la o frecvenþã realã de 1,26
GHz, respectiv 1,33 GHz. 

Pânã la sfârºitul lunii iunie vor fi
disponibile douã noi variante: Mobile
Athlon XP 1400+ ºi Mobile Athlon
XP 1500+, care vor funcþiona, proba-
bil, la frecvenþe de 1,4 GHz, respectiv
1,47 GHz.

Celelalte caracteristici sunt identi-
ce cu cele ale procesoarelor Athlon 4:
tehnologia PowerNow! pentru mãri-
rea duratei de viaþã a bateriei, tehno-
logia QuantiSpeed care îmbunãtãþeºte
performanþele sistemului dacã se fo-
loseºte sistemul de operare Windows
XP, seturile de instrucþiuni 3DNow!,
SSE etc.

Compania AMD vinde proceso-
rul Mobile Athlon XP 1400+ la preþul
de 190$, în timp ce versiunea Mobile
Athlon XP 1500+ este comercializatã
la preþul de 250$. Un procesor Mobile
Athlon XP 1600+ va costa 380$, iar un
Mobile Athlon XP 1700+ va putea fi
achiziþionat la preþul de 489$. 

Aceste preþuri sunt valabile pentru
comenzi de minimum 1000 de bucãþi;
distribuitorii direcþi ai compa-
niei AMD pot beneficia de di-
verse reduceri.

Hardware - produsul lunii...

Mobile Athlon XP
Compania AMD a lansat pe data de 17 aprilie 2002 primul sãu procesor
fabricat folosind o tehnologie de 0,13 microni. Deocamdatã, noua tehnologie
este utilizatã doar pentru procesoare destinate calculatoarelor portabile, dar
versiunile pentru desktop-uri ºi server-e vor fi disponibile în curând. Datoritã
performanþelor deosebite ºi noutãþilor tehnologice introduse, AMD Mobile
Athlon XP a devenit produsul lunii mai.
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Introducere
Noul sistem de operare SuSE Linux
8.0 aduce o serie de îmbunãtãþiri im-
portante în ceea ce priveºte gama faci-
litãþilor oferite, securitatea ºi uºurinþa
de instalare ºi utilizare. 

SuSE Linux 8.0 este una dintre
cele mai complete distribuþii Linux,
concurând cu succes cu distribuþiile
"rivale" RedHat ºi Mandrake. Re-
cent, au fost lansate pe piaþã noi versi-
uni ale sistemelor de operare "concu-
rente" ºi anume RedHat Linux 7.3 ºi
Mandrake Linux 8.2.

Existã douã variante ale noii dis-
tribuþii ºi anume SuSE Linux 8.0 Per-
sonal ºi SuSE Linux 8.0 Professional.
Prima dintre ele costã 39.95$ ºi cu-
prinde trei CD-uri ºi douã manuale
de utilizare (Basics ºi Applications). Cea
de-a doua costã 79.95$ ºi cuprinde ºap-
te CD-uri, un DVD ºi trei manuale de
utilizare (Basics, Applications ºi The
Reference).

Instalare
În principiu, câteva click-uri sunt su-
ficiente pentru ca SuSE Linux 8.0 sã
fie instalat pe calculator. Întregul pro-
ces de instalare poate dura doar 15 mi-
nute. În alte câteva minute sistemul de
operare este configurat; astfel, instala-
rea sistemului de operare ºi a altor 350
de programe este realizatã în aproxi-
mativ 30 de minute. Aceste performan-
þe sunt obþinute datoritã programului
de instalare ºi configurare YaST2.

Pentru a putea utiliza SUSE Li-
nux 8.0 PC-ul trebuie sã fie echipat cu
un procesor 486DX sau mai nou, 64

MB de memorie (dacã instalarea se
realizeazã în mod text este suficientã
o cantitate de memorie de 48 MB), cel
puþin 400 MB de spaþiu liber pe disc
(se recomandã peste 2 GB).

Programul de instalare permite fo-
losirea, pe acelaºi calculator, a siste-
melor de operare Linux ºi Windows.
Partiþiile Windows sunt recunoscute de
sistemul de operare ºi pot fi utilizate
foarte uºor. 

În timpul instalãrii se creeazã par-
tiþiile necesare sistemului de operare
Linux fãrã ca datele Windows sã fie al-
terate.

Prezentare
SuSE Linux 8.0 foloseºte cele mai noi
versiuni pentru componentele cheie
ale sistemului. Astfel, se foloseºte ver-
siunea 2.4.18 a kernel-ului Linux, ver-
siunea 3.0 a pachetului KDE, precum
ºi pachetele GNOME 1.4.1 RC 1 (Re-
lease Candidate 1 - versiune Beta),
SuSE Firewall 2 etc.

Noua distribuþie este prima care
include versiunea 3.0 a mediului KDE
care uºureazã foarte mult utilizarea
acestui sistem de operare. KDE 3.0 in-
troduce o serie de inovaþii care scur-
teazã timpul necesar efectuãrii anumi-
tor operaþii. 

Distribuþia conþine ºi pachetul de
aplicaþii pentru birou StarOffice 5.2.
Acest pachet conþine, pe lângã obiº-
nuitul editor de texte, module care
permit lucrul cu tabele, crearea de
prezentãri etc. De asemenea, StarOf-
fice 5.2 pune la dispoziþia utilizatori-
lor un client de mail, un editor HTML,

un program pentru desenare, o aplica-
þie pentru procesarea imaginilor ºi mul-
te altele. Pe lângã StarOffice sunt puse
la dipoziþia utilizatorilor alte progra-
me pentru birou cum ar fi kOffice sau
cele din pachetul GNOME.

SuSE Linux 8.0 conþine o suitã
impresionantã de aplicaþii multimedia
care permit utilizarea ºi prelucrarea
fiºierelor video ºi audio.

Pentru cei care doresc sã procese-
ze fotografii este pus la dispoziþie pro-
gramul gphoto care permite transferul
imaginilor din camerele digitale pe
PC-uri. Kooka, programul pentru
scanner-e, permite scanarea fotografi-
ilor analogice ºi pãstrarea lor pe PC-
uri. În sfârºit, aplicaþia GIMPS vã per-
mite sã manipulaþi imaginile pentru a
obþine colecþia de fotografii doritã.

Pentru mult aºteptatele clipe de
amuzament, SuSE Linux 8.0 vã pune
la dispoziþie o colecþie impresionantã
de jocuri. Câteva dintre acestea sunt
Racer (joc de curse), FlightGear (si-
mulator de avion), TuxType (deprin-
derea utilizãrii tastaturii) etc.

Concluzie
SuSE Linux 8.0 este una dintre cele
mai complete ºi mai uºor de utilizat
distribuþii Linux. În priviinþa uºurin-
þei de instalare ºi utilizare, este un ri-
val de temut pentru Mandrake, des-
pre care se
spune cã este
cel mai "pri-
etenos" sis-
tem de ope-
rare Linux. 

Software - produsul lunii...

SuSE Linux 8.0
Versiunea 8.0 a distribuþiei Linux oferite de compania SuSE aduce o serie de
îmbunãtãþiri ºi noi facilitãþi. Instalarea noului sistem de operare dureazã
foarte puþin, iar interfaþa graficã a programului de instalare permite
efectuarea acestei operaþii chiar ºi de cãtre utilizatorii Linux neexperimentaþi. 
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Dungeon Siege a fost creat sub îndru-
marea lui Chris Taylor, cel care s-a aflat
la conducerea echipei care a realizat un
alt joc celebru ºi anume Total Anihi-
lation.

Primul lucru care îl impresioneazã
pe jucãtor este calitatea extraordinarã
a graficii. Lumea virtualã a jocului es-
te realizatã prin intermediul unor pei-
saje 3D extraordinare ca-
re oferã priveliºti deosebi-
te.

Peisajul poate fi ad-
mirat din diverse perspecti-
ve, jucãtorul putând alege sã
priveascã din orice poziþie doreºte;
animaþiile sunt fluide ºi au un realism
deosebit.

Au fost eliminate neplãcerile cau-
zate de pauzele necesare încãrcãrii anu-
mitor niveluri în alte jocuri. În Dun-
geon Siege nu va trebui sã aºteptaþi de-
cât foarte puþin, la începutul jocului.

O altã inovaþie este eliminarea a-
proape totalã a caracteristicilor perso-
najelor. La începutul jocului va trebui
sã alegeþi doar numele, sexul ºi por-
tretul personajului, fãrã a fi posibilã
alegerea altor atribute. Personajele se
vor dezvolta pe mãsurã ce îºi folosesc
abilitãþile. 

De exemplu, dacã doriþi sã obþi-
neþi un bun vrãjitor, atunci va trebui
sã îi cereþi personajului sã foloseascã
vrãji pânã în momentul în care o va
face foarte bine.

Interfaþa jocului este foarte intui-
tivã, acesta putând fi controlat foarte
uºor. Existã o mulþime de taste care

permit efectuarea rapidã a unor ac-
þiuni relativ complicate; de asemenea,
personajele pot fi controlate foarte
uºor cu ajutorul mouse-ului.

Jucãtorul este reprezentat de un
singur personaj dar, pe parcursul jo-
cului, alte personaje i se pot alãtura
(voluntar sau contra cost). Astfel, echi-
pa de eroi cu ajutorul cãrora vã veþi

aventura în acestã lume
extraordinarã poate fi

formatã din cel mult
opt personaje; pot fi alese

diverse formaþii de luptã sau diferite
formaþii de marº.

Probabil, cel mai interesant ºi mai
neobiºnuit personaj care se poate alã-
tura echipei este mãgarul. Acesta are
un rol esenþial în joc, deoarece poate
transporta o mulþime dintre obiectele
la care celelalte personaje ar fi fost ne-
voite sã renunþe datoritã faptului cã
nu mai aveau posibilitatea sã le trans-
porte.

Din pãcate, calitatea inteligenþei ar-
tificiale cu care sunt dotaþi monºtrii
pe care îi veþi întâlni lasã de dorit.
Aceºtia se aruncã direct în luptã ºi, în
majoritatea cazurilor, cad în toate cap-
canele pe care jucãtorii ºi le pot imagi-
na. 

Totuºi, ei sunt destul de numeroºi
ºi au ºanse mari de succes în cazul în
care jucãtorul alege sã lupte simultan
cu toþi atacatorii. De obicei, monºtrii
trebuie atraºi, unul câte unul, în dife-
rite locuri în care pot fi uºor eliminaþi.
Monºtrii dintr-un grup nu colaborea-
zã între ei; fiecare se avântã în luptã pe

cont propriu ºi astfel sunt mai uºor de
învins.

Bineînþeles, nici unui RPG care se
respectã nu îi poate lipsi opþiunea mul-
tiplayer. Microsoft nu a putut ignora
acest element de bazã ºi oferã jucãto-
rilor posibilitatea de a se confrunta cu
adversari umani sau de a parcurge jo-
cul împreunã cu aceºtia.

În concluzie, calitatea deosebitã a
graficii, precum ºi cele câteva inovaþii
prezente în joc, fac ca Dungeon Siege
sã merite atenþia tuturor jucãtorilor.
Din nefericire, existã unele elemente
care îl împiedicã sã devinã cel mai ex-
traordinar RPG de pânã acum: acþiu-
nea liniarã ºi inteligenþa redusã a ad-
versarilor.

Pentru a vã putea bucura de peisa-
jele remarcabile prezente în acest joc
va trebui sã aveþi la dispoziþie un cal-
culator cu procesor Pentium II cu frec-
venþa de 333 MHz (sau mai bun), o
dimensiune a memoriei RAM de 128
MB, o placã video cu cel puþin 16 MB,
un CD-ROM care sã poatã citi la vi-
teza de 1,2 MB/s (8××) ºi pe discul hard
sã aveþi disponibil un spaþiu liber de
cel puþin 1 GB.

Jocul lunii...

Dungeon SIEGE
Pe data de 5 aprlie a fost lansat un nou joc care, potrivit companiei Microsoft,
se doreºte a fi cel mai interesant RPG disponibil în acest moment. Calitatea
deosebitã a graficii, precum ºi atmosfera jocului, vor atrage, cu siguranþã, o
mulþime de pasionaþi ai acestui gen.
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Site-ul dedicat ediþiei 2002 a Olimpia-
dei Naþionale de Informaticã are un
conþinut diversificat, numeroasele sec-
þiuni oferind informaþii din diferite do-
menii de interes.

Rubricile pe care le puteþi vizita
sunt: Brãila on-line, Sponsori, Olim-
piada Live, Program, Simpozion, Co-
misia Centralã, Participanþi, Subiecte,
Rezultate, ONI by Net, Carte de Oas-
peþi, Contact ºi Info Site.

Cei care sunt interesaþi de diverse
detalii privitoare la locul desfãºurãrii
olimpiadei din acest an vor gãsi în sec-
þiunea Brãila on-line o mulþime de in-
formaþii referitoare la oraºul gazdã.
Sunt disponibile foarte multe imagini
care prezintã diferite obiective turisti-
ce ale oraºului.

În ultimii ani a devenit evident fap-
tul cã buna desfãºurare a unei olim-
piade depinde foarte mult de spon-
sori. Aceºtia nu au lipsit nici la ONI
2002, iar pe site li s-a dedicat o rubricã
specialã. Aici veþi putea gãsi denumi-
rile firmelor care au contribuit la or-
ganizarea acestui concurs.

În premierã, ediþia 2002 a Olim-
piadei Naþionale de Informaticã a fost
transmisã în direct prin Internet. Pen-
tru vizionarea unor imagini din tim-
pul concursului a fost creatã rubrica
Olimpiada Live prin intermediul cã-
reia puteau fi vizionate imagini cu ce-
le mai interesante momente ale olim-
piadei.

Rubrica Program descrie modul
în care s-a desfãºurat olimpiada. Sunt

precizate reperele orare pentru diferi-
te activitãþi ale elevilor, ale profesori-
lor însoþitori sau ale membrilor Co-
misiei Centrale.

O altã premierã a fost desfãºura-
rea unei serii de prezentãri susþinute
de unii membri ai comisiei. Titlurile
lucrãrilor prezentate apar în cadrul
rubricii Simpozion.

Lista membrilor Comisiei Centra-
le poate fi gãsitã în rubrica dedicatã
acesteia. O rubricã asemãnãtoare este
dedicatã concurenþilor; aici sunt pre-
zente numele tuturor elevilor care au
participat la ONI 2002.

Probabil cea mai interesantã ru-
bricã a site-ului este cea în care sunt
puse la dispoziþie enunþurile proble-
melor de concurs. Aici veþi gãsi pro-
blemele propuse spre rezolvare în pri-
mele douã zile ale concursului. Din ne-
fericire, nu am reuºit sã gãsim pe acest
site enunþurile problemelor de la ba-
rajul de selecþie a membrilor lotului na-
þional de informaticã.

O altã rubricã foarte interesantã
este cea în care sunt prezentate clasa-
mentele concursului. Sunt disponibile
clasamentele de la fiecare clasã dar, din
nou, barajul de selecþie este omis, cla-
samentul obþinut în urma desfãºurãrii
acestuia lipsind de pe site.

O mulþime de imagini interesante
de la locul desfãºurãrii olimpiadei pot
fi privite în cadrul rubricii Galerie Fo-
to.

Din nou, concursul "real" de la
Brãila a fost completat de varianta on-

line a olimpiadei. ONI by Net s-a des-
fãºurat în paralel cu olimpiada pro-
priu-zisã; la acest concurs au putut par-
ticipa toþi cei care nu au reuºit sã se ca-
lifice la ONI 2002. Pe site-ul olimpia-
dei se aflã un link spre site-ul dedicat
concursului online; acesta este dispo-
nibil la adresa hhttttpp::////lliicceeuu..oonnii..ppccnneett..rroo. 

Anumite rubrici obligatorii pen-
tru un site care se respectã nu puteau
sã lipseascã. Astfel, vi se pune la dis-
poziþie rubrica în care vã puteþi expri-
ma diferite pãreri referitoare la olimpi-
adã sau la site (Cartea de Oaspeþi); de
asemenea sunt prezente ºi informaþi-
ile de contact, precum ºi diverse alte
informaþii referitoare la acest site. 

În concluzie, chiar dacã existã une-
le lipsuri, site-ul dedicat ediþiei 2002 a
Olimpiadei Naþionale de Informaticã
se ridicã la nivelul aºteptãrilor. Evi-
dent, existã anumite aspecte care ar pu-
tea fi îmbunãtãþite. De exemplu, nu
existã pagini dedicate enunþurilor pro-
blemelor. Acestea pot fi studiate doar
dacã se descarcã anumite arhive care
conþin enunþurile în format .HTML ºi
.DOC. De asemenea, clasamentele sunt
disponibile doar în format .XLS.

În rest, ar fi puþine de reproºat
acestui site. Grafica este simplã, dar
atrãgãtoare, site-ul nefiind încãrcat cu
ornamente care nu îºi au rostul. Rea-
lizatorii sãi meritã felicitaþi pentru efor-
tul depus în crearea acestuia.

Site-ul lunii...

ONI 2002
Site-ul oficial al Olimpiadei Naþionale de Informaticã din acest an poate fi
gãsit la adresa www.eduitbr.ro. La aceastã adresã veþi putea gãsi o mulþime
de informaþii referitoare la ediþia din acest an a concursului. Site-ul este
foarte bine realizat, are un aspect plãcut dar, din nefericire, unele informaþii
lipsesc.


