Povestea unei lumi... (5)

Istoria VWARCRAFT

Carmen Scortaru, Ion Scortaru

Povestea acestei lumi se opreste deocamdaté aici... Probabil ea va continua pe
mésurd ce vor aparea noi jocuri a caror actiune se desfasoard in acest univers.
In acest episod sunt prezentate evenimentele care incep odata cu WarCraft 111 si
se incheie inainte de inceperea actiunii din World of WarCraft.

Napasta in Lordaeron

(WarCraft 111: Reign of Chaos)
Dupd multe luni de pregitire Kel'Thu-
zad $1 Cultul celor Blestemati au dat
prima loviturd aruncind boala mortii
asupra Lordaeronului.

Uther si paladinii sdi au investi-
gat regiunile infestate in speranta de
a gisi 0 modalitate de a opri rispan-
direa bolii.

In ciuda eforturilor lor, boala a
continuat si se rispandeascd, ame-
nintind si distrugd Alianta.

fn timp ce cei ridicati dintre morti
cutreierau Lordaeronul, Printul Ar-
thas, unicul fiu al lui Terenas, a ince-
put lupta cu Napasta.

Arthas a reusit si il ucidi pe
Kel'Thuzad, dar numirul celor ridi-
cati dintre morti crestea cu fiecare
soldat care cidea aparindu-si piman-
tul.

Frustrat de inamicul care pirea
de neoprit, Arthas a intreprins
actiuni extreme pentru a-l invinge.
Pini la urmi, camarazii sii l-au
avertizat ¢d Isi pierde umanitatea.

Frica si incipdtanarea lui Arthas
s-au dovedit a fi cauzele transformi-
rii sale.

El a urmirit sursa bolii pini in
Northrend, intentionand si puni ca-
pit amenintdrii pentru totdeauna.

Din nefericire, el a cdzut pradi pu-
terii uriage a Regelui Lich. Crezind cd
1si va salva poporul el a ciutat si a gi-

sit pand la urmd spada blestematd
Frostmourne.

Desi sabia i-a dat, intr-adevir, pu-
teri incredibile, ea i-a furat si sufletul
si 1-a transformat in unul dintre cei
mai puternici cavaleri ai mortii con-
trolati de Regele Lich.

Cu sufletul pierdut si mintea sfi-
ramatd, Arthas a condus Napasta im-
potriva propriului siu regat.

fn cele din urm3 Arthas si-a ucis
propriul tatd, pe regele Terenas, si a
zdrobit Lordaeronul sub cilcaiul de
fier al Regelui Lich.

Fantana Soarelvi -
Caderea QuelThalas-ului
Desi 1-a invins pe toti cel pe care acum
ii considera dusmani, Arthas era incd
bantuit de stafia lui Kel'Thuzad.

Stafia i-a spus lui Arthas ci tre-
buie si fie readusi la viatd pentru a
pune in aplicare faza urmitoare a pla-
nului Regelui Lich.

Pentru a-1 invia, Arthas trebuia s3
ducd rimdsitele lui Kel'Thuzad la mis-
tica Fantind a Soarelui, ascunsi in
Quel'Thalas, eternul imperiu al elfi-
lor Tnalgi.

Arthas st Napasta sa au invadat
Quel'Thalas-ul si au asediat liniile de
apirare ale elfilor.

Sylvanas Cea care Fuge in Vint,
generalul ranger al Lunii de Argint s-a
luptat cu vitejie, dar, 1n cele din ur-
mi, Arthas a lichidat armata elfilor

inalti si a ajuns lingd Fantdna Soare-
lua.

El a ridicat dintre morti chiar si
trupul invinsei Sylvanas, care a deve-
nit o sperietoare blestemati s fie ne-
muritoare si in serviciul cuceritorului
Quel'Thalas-ului.

In cele din urmi Arthas a scufun-
dat rimisitele lui Kel'Thuzad in ape-
le sfinte ale Fantdnii Soarelui. Desi
puternicele ape ale Eternitdtii au fost
intinate de acest act, Kel'Thuzad a
revenit la viatd sub forma unui vriji-
tor lich.

Reinviat sub forma unei fiinte
mult mai puternice, Kel'Thuzad a ex-
plicat faza urmitoare a planului Re-
gelui Lich.

Cand Arthas si armata sa a mortii
s-au indreptat spre sud, nu a mai ri-
mas nici un elf in viatd in Quel'Tha-
las. Patria glorioasd a elfilor inalti,
care rezistase timp de peste noud mii
de ani, nu mai era.

Intoarcerea lui Archi-
monde si zhorul spre
Kalimdor
De indatd ce Kel'Thuzad a fost din
nou intreg, Arthas a condus Napasta
la sud de Dalaran. Acolo lich-ul ur-
ma si obtini cartea de vriji a lui Me-
divh pe care si o foloseascd pentru a-1
readuce pe Archimonde in lume.

Din acel moment, Archimonde
insusi ar fi Inceput invazia finali a Le-
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giunit. Nici chiar vrijitorii din Kirin
Tor n-au putut opri fortele lui Ar-
thas si acesta a furat cartea de vriji a
lui Medivh. Curand, Kel' Thuzad
avea tot ceea ce era nevoie pentru a
realiza vraja.

Dupi zece mii de ani, puternicul
demon Archimonde si oastea sa au
nivilit incd o datd in lumea Azeroth-
ului. Totusi, Dalaranul nu era desti-
natia lor finali.

Urmand ordine date de Kel'Thu-
zad insusi, Archimonde si demonii
sii au urmat Napasta spre Kalimdor
cu scopul de a distruge Arborele Vie-
tii, Nordrassil.

{n mijlocul acestui haos un singu-
ratic si misterios profet a apdrut pen-
tru a indruma rasele muritoare.

Acest profet s-a dovedit a fi Me-
divh, ultimul Gardian, reintors in
chip miraculos de Dincolo pentru a
se mantui de propriile picate din tre-
cut.

Medivh a informat Hoarda si
Alianta de pericolele ce le stau in fatd
si le-a indemnat sd se alieze.

Datoritd urii reciproce care dura
deja de generatii, orcii si 0amenii nu
au vrut si audd de asa ceva.

Medivh a trebuit sd se ocupe de
fiecare rasd separat, folosind diverse
profetii si trucuri pentru a le ciliuzi
spre legendarul tinut Kalimdor.

Orecii si 0amenii s-au intalnit In
curdnd cu de mult ascunsa civilizatie
Kaldorei.

Orecii condusi de Thrall au sufe-
rit o serie de esecuri in trecerea lor
prin tinuturile sterpe din Kalimdor.

Desi s-au Imprietenit cu Cairne
Copitd de Sange si puternicii sii riz-
boinici taurini, multi orci au inceput
si cedeze in fata demonicei sete de
sange care ii afecta de ani de zile.

Cel mai important locotenent al
lui Thrall, Grom Tipatul Infernului,
a tradat pani la urmd Hoarda, cedind
in fata instinctelor.

In timp ce Tipdtul Infernului si
loialii sdi rizboinici din Clanul Can-
tecului Razboinlui treceau prin padu-
rile din Ashenvale, ei s-au ciocnit de
Santinelele elfilor noptii.

Fiind sigur cd orcii s-au reintors
la ciile lor rizboinice, semizeul Ce-

narius a venit pentru a-i respinge pe
orcl.

Totusi Tipdtul Infernului si orcii
sii, au dominat lupta datoritd unei
manii si furii supranaturale si au re-
usit sd il ucidi pe Cenarius si sd dis-
trugd o parte din vechile tinuturi im-
padurite.

In cele din urm3 Tipdtul Infernu-
Iui si-a recistigat onoarea, ajutindu-1
pe Thrall s il invingd pe Mannoroth,
lordul demon care i blestemase pe
orci, umplandu-le sangele de urd si
furie.

Prin moartea lui Mannoroth,
blestemul care i afecta pe orci a fost
in sfarsit curmat.

In timp ce Medivh incerca si ii
convingd pe orci si pe oameni de ne-
cesitatea unei aliante, elfii se luptau
cu Legiunea folososind propriile mij-
loace secrete.

Tyrande Soapta Vintului, nemu-
ritoarea [naltd Preoteasd a Santinele-
lor elfilor noptii, s-a luptat cu dispe-
rare pentru a impiedica invadarea pa-
durilor din Ashenvale.

Tyrande si-a dat seama cd are ne-
voie de ajutor i a pornit si 1i trezeas-
cd pe druizii elfilor noptii din som-
nul lor de mii de ani.

Chemandu-si vechea dragoste,
Malfurion Furia Furtunii, Tyrande a
reusit sd isi Imbunititeasci defensiva
si sd respingd Leginnea.

Cu ajutorul lui Malfurion, natura
Insisi s-a ridicat impotriva Legiunii
st Ndspastet.

In timp ce ciuta druizii adormiti,
Malfurion a gisit vechea inchisoare
in care isi inlantuise fratele, Illidan.

Convinsi cd acesta il va ajuta In
lupta impotriva Legiunii, Tyrande l-a
eliberat.

Desi Illidan i-a ajutat pentru un
timp, pani la urmd i-a parisit pentru
a-si urma propriile interese.

Elfii noptii s-au inviorat si au lup-
tat cu darzenie si hotdrire impotriva
Legiunii Arzdtoare.

Legiunea nu a renuntat niciodatd
la ideea de a ajunge la Fantdna Eter-
nitdtii, sursa puterii Arborelui Vietii
si inima regatului elfilor noptii.

Daci planul lor de asalt asupra
Arborelui s-ar Incheia cu succes, de-

monii ar reusi sd sfirime lumea In
bucitele.

Batdlia de la Muntele
Hyjal

Sub cilduzirea lui Medivh, Thrall si
Jaina Proudmoore, conducitoarea for-
telor oamenilor din Kalimdor, si-au
dat seama c3 trebuie si lase de o par-
te neintelegerile.

De asemenea, elfii noptii condusi
de Malfurion si Tyrande au cizut de
acord ci trebuie s3 se aldture acestei
aliante pentru a spera sd apere Arbo-
rele Vietii.

Avand un scop comun, rasele din
Azeroth au lucrat Impreund pentru a
fortifica la maximum energiile Arbo-
relui Vietii.

Intirit chiar de forta lumii Mal-
furion a reusit sd dezlintuie furia pri-
mard a lui Nordrassil, distrugandu-1
complet pe Archimonde si indepir-
tand legdtura dintre Legiune si Fan-
tana Eternitati.

Bitilia finala a zguduit din teme-
lii continentul Kalimdor. Neputind
si absoarbi putere din Fantind, Le-
giunea Arzdtoare a fost zdrobiti de
puterea combinatd a armatelor muri-
torilor.

Ascensiunea tradatorului

(WarCraft I11: The Frozen Throne)
In timpul invaziei pidurii Ashenvale
de citre Legiune, Illidan a fost elibe-
rat din Inchisoarea sa, dupi zece mii
de ani de captivitate.

Desi a ciutat sd 1si multumeascd
camarazii, curnd a revenit la firea sa
adeviratd si a consumat energiile unui
puternic artefact magic, cunoscut sub
numele de Craniul lni Gul'dan. Ast-
fel a primit insusiri demonice si o
putere magnifica.

De asemenea, a acumulat ceva
din vechile amintiri ale lui Gul'dan,
in special cele despre Mormdntul lui
Sargeras, insula inchisoare despre ca-
re se zvonea ci pastreazd rimdsitele
Titanului Intunecat Sargeras.

Tnzestrat cu putere si liber din
nou si colinde lumea, /llidan a por-
nit s3 isi giseascd propriul loc in ma-
rea schemd a lucrurilor. Totusi, Kil'ja-
eden s-a confruntat cu Illidan si i-a



ficut o ofertd pe care nu o putea re-
fuza.

Kil'jaeden era supdrat datoritd
infringerii lui Archimonde la Mun-
tele Hyjal, dar el avea griji mai mari
decit rizbunarea.

Simtind cd creatia sa, Regele Lich,
devenea tot mai puternic pentru a mai
putea fi controlat, Kil'jaeden i-a or-
donat lui llidan si 1l distrugi pe
Ner'zhul si si puni capdt o datd pen-
tru totdeauna Ndpastei.

fn schimb Illidan va primi o ne-
spusd putere si un loc adevdrat prin-
tre lorzii rimasi ai Legiunii Arzdtoa-
re.

Illidan a fost de acord si imediat
a pornit si distrugi Tronul Inghetat,
invelisul din cristale de gheatd in care
locuia spiritul Regelui Lich.

[llidan stia c3 are nevoie de un
artefact puternic pentru a distruge
Tronul Inghetat.

Folosind cunostintele obtinute
din memoria lui Gul'dan, Illidan a
decis s caute Mormdntul lui Sarge-
ras si sd obtind rimisitele Titanului
Intunecat.

El a invocat niste datorii vechi
ale Aristocratilor si a ademenit vi-
clenele naga din intunecatele lor lo-
casuri submarine.

Conduse de vicleana vrijitoare
Lady Vashj, naga 1-au ajutat pe Illi-
dan si ajungd pe Insulele Sfaramate,
unde se zvonea ci se afldi Mormdntul
lui Sargeras.

fn timp ce Illidan a pornit impre-
und cu naga, Pazitoarea Maiev Cin-
tecul Umbrei a inceput s3 il vaneze.

Maiev fusese temnicerul lui I//i-
dan timp de zece mii de ani si savura
perspectiva recapturdrii acestuia.

Totusi el le-a pacilit pe Maiev si
pe Supraveghetoarele sale si a reusit
s ajungd la Ochiul lui Sargeras in
ciuda eforturilor acestora.

Cu puternicul Ochi in posesia sa,
Illidan a cildtorit spre fostul oras al
vrijitorilor, Dalaran. Primind putere
de la liniile magice de putere ale cetd-
tii, [llidan a folosit Ochiul pentru a
lansa o vrajd distrugitoare impotriva
citadelei Regelui Lich din Coroana
de Gheatd, aflatd 1n indepirtatul
Northrend.

Atacul lui Illidan a sfiramat de-
fensiva Regelui Lich si a zdruncinat
din temelii lumea.

In ultimul moment, vraja distruc-
tivd a lui Illidan a fost opritd cind
fratele siu Malfurion si Preoteasa Ty-
rande au ajuns si o ajute pe Maiev.

Stiind cd lui Kil'jaeden nu i-ar fi
plicut esecul distrugerii Tronsului In-
ghetat, Illidan a fugit In dimensiunea
stearpd numitd acum Tdrdamul din
Afard, ultimele rimisite ale Draeno-
rului, lumea natali a orcilor.

Acolo el a plinuit sd evite mania
lui Kil'jaeden si si se gindeascd ce va
face in continuare.

Dupi ce au reusit si il opreascd
pe Illidan, Malfurion si Tyrande s-au
reintors acasd in pidurea Ashenvale
pentru a veghea asupra propriului
popor.

Totusi, Maiev nu a renuntat atat
de usor si l-a urmdrit pe Illidan in Ta-
ramul din Afard, hotirtd si il aducd
in fata justitiei.

Ridicarea elfilor sangelui
Tn acest timp Ndpasta transformase
profund Lordaeronul si Quel' Tha-
las-ul in toxicele Pamdanturi Népdstu-
ite. Ramdseserd numai citeva grupuri
de rezistente ale Alianter.

Un astfel de grup, format in prin-
cipal din elfi inalti, era condus de ur-
masul dinastiei Celui care Pdseste sub
Soare, Printul Kael'Thas.

Kael, el insusi un vrdjitor desivar-
sit, devenea ingrijorat de esecurile
Aliantei.

Elfii inalti, indurerati de pierde-
rea pimanturilor lor, au decis si se
numeascd incepand de atunci elfi ai
sangelui, in onoarea poporului lor
cizut.

In timp ce ei actionau pentru a ti-
ne in friu Napasta, ei sufereau mult
deoarece erau rupti de Fintdna Soa-
relui, care era sursa lor de putere.

Disperat si giseasci o solutie
pentru dependenta de magie a popo-
rului siu, Kael a ficut incredibilul: a
acceptat mostenirea Aristocratd a po-
porului siu si s-a aliturat lui /llidan
si fortelor naga in speranta de a gisi
o noud sursi de putere magicd din
care sd se hrineasci.

Conducitorii rimasi ai Aliantei
i-au considerat triditori pe elfii inalti
sii-au repudiat.

Neavand incotro, Kael si elfii sin-
gelui au urmat-o pe Lady Vashj in
Tardmul din Afard pentru a ajuta la
luptele cu Maiev, care il recapturase
pe lllidan.

Fortele combinate ale elfilor sn-
gelui si ale armatelor naga, au reusit
s o Invingd pe Maiev si si il elibere-
ze pe [llidan.

Stabilit in Taramul din Afard, Il-
lidan si-a strans fortele pentru o no-
ud loviturd impotriva Regelui Lich si
a fortiretei Coroana de Gheatd.

Razhoivul civil din
Pamanturlle Napastuite
Ner'zhul, Regele Lich, stia ci nu avea
timp. Inchis in Tronul Inghetat, el se
temea cd Kil'jaeden isi va trimite agen-
tii pentru a-l distruge.

Daunele cauzate de vraja lui I/-
lidan, zguduiseri Tronul Inghetat;
astfel, Regele Lich pierdea din pute-
rile sale in fiecare zi.

In disperare, dorind si se salveze,
el I-a chemat de partea sa pe cel mai
puternic servitor muritor, cavalerul
mortii Printul Arthas.

Desi puterile sale erau micsorate
datoritd slibiciunii Regelui Lich, Ar-
thas fusese implicat intr-un rizboi
civil in Lordaeron.

Jumitate din fortele disponibile
ale celor ridicati dintre morti, condu-
se de Sylvanas Cea care Fuge in
Vint, au incercat si preia controlul
asupra imperiului celor ridicati
dintre morti.

Arthas, chemat de Regele Lich, a
fost nevoit si lase Napasta in mdinile
locotenentului siu Kel' Thuzad, in
timp ce rizboiul se extindea peste
Pimanturile Népdstuite.

Pand la urma, Sylvanas si rebelii
sdi ridicati dintre morti, cunoscuti
sub numele de Pdrdsitii, au reusit si
ocupe ruinata capitald a Lordaeronu-
Lui.

Construindu-si propriul bastion
intre ruinele cetdtii, Pdrdsitiz au jurat
sd invinga Napasta si si i oblige pe
Kel'Thuzad si pe supusii lui si pard-
seascd tinutul.
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Slabit, dar hotdrat si isi salveze
stipanul, Arthas a ajuns in North-
rend doar pentru a gisi fortele naga
conduse de [llidan si elfii singelui
care il asteptau.

El si aliatii sdi nerubieni s-au in-
trecut cu fortele lui Illidan pentru a
ajunge la Coroana de Gheatd si a
apira Tronul Inghetat.

Regele Lich triumfator
Desi era foarte slibit, Arthas a reusit
sd il pacileascd pe Illidan si si ajungd
primul la Tronul Inghetat.

Folosind spada Frostmourne, Ar-
thas a zdrobit Inchisoarea de gheati a
Regelui Lich si a eliberat coiful ma-
gic si platosa lui Ner'zhul.

Arthas si-a pus pe cap coiful care
avea 0 putere inimaginabild i a deve-
nit noul Rege Lich.

Spiritele lui Ner'zhul si Arthas s-
au unit i au devenit o singuri fiinti
puternicd, asa cum dorise dintotdea-
una Ner'zhul.

Illidan si trupele sale au fost for-
tate si se inapoieze in Tardmul din
Afard, in dizgratie, in timp ce Arthas
a devenit una dintre cele mai puter-
nice entitdti pe care lumea le-a cu-
noscut vreodata.

Acum Arthas, noul si nemurito-
rul Rege Lich, locuieste in North-
rend; se zvoneste cd reconstruieste
citadela Coroana de Gheata.

Locotenentul siu de incredere,
Ner'zhuli, comandd Napasta in Pd-
manturile Népdstuite.

Sylvanas si Parasitii ei detin doar
Portile din Tirisfal, o micd portiune a
imperiului sfasiat de rizboi.

L] L]
Vechile vrajbe - colo-
[ ] L] [ ]
nizarea Kalimdorului
Desi victoria a fost a lor, rasele mu-
ritoare s-au regdsit intr-o lume zdrun-
cinatd de rizboi.

Nipasta s Legiunea Arzdtoare
aproape au distrus civilizatiile din
Lordaeron si aproape 1si indeplinise-
rd scopul in Kalimdor.

Existau paduri de vindecat, riz-
buniri de Ingropat, pimanturi de co-
lonizat.

Rézboiul rinise adinc fiecare ra-
s3, dar ele se aliaseri Tncercind un
nou inceput, initiat printr-un foarte
dificil armistitiu intre Aliantd si Hoar-
dd.

Thrall si-a condus orcii spre Ka-
limdor, unde si-au fondat o noud pa-
trie cu ajutorul fratilor taurini care
deveniserd prieteni cu orcii.

Numindu-si noul tinut Durotar,
in cinstea tatilui ucis al lui Thrall,
orcii au inceput sd Isi reconstruiascd
societatea, care fusese cindva glo-
rioasd.

Acum cind blestemul demonic
era inliturat, Hoarda s-a schimbat
dintr-o adundturi de rizboinici intr-o
coalitie liber3, dedicati mai mult su-
pravietuirii si prosperitatii dect cuce-
riril.

Ajutati de nobilii taurini si de vi-
clenii troli din tribul Sulita Intuneca-
td, Thrall si orcii sdi asteptau cu ne-
ribdare o noui eri de pace in tinutul
lor.

Fortele rimase ale Aliantei, con-
duse de Jaina Prondmoore s-au sta-
bilit in sudul Kalimdorului.

Pe coasta de est a Mlastinii Scal-
date de Praf, au construit puternicul
port Theramore.

Acolo, oamenii si aliatii lor dwarfi
au muncit pentru a supravietui intr-
un tinut care avea si le fie Intotdeauna
ostil.

Desi apiritorii oraselor Durotar
st Theramore au incercat si pastreze
un armistitiu, fragila pace coloniald
nu avea cum si dureze prea mult
timp.

Pacea dintre orci si oameni a fost
zduncinatd de sosirea unei flote ma-
sive a Aliantei in Kalimdor.

Puternica floti, sub comanda Ma-
relui Amiral Daelin Proudmoore, tatil
Jainet, pirdsise Lordaeronul inainte ca
Arthas si distrug regatul.

Navigind multe si istovitoare luni,
amiralul Proudmoore, ciuta orice su-
pravietuitori din Aliantd pe care i
putea gisi.

Armata lui Proudmoore a consti-
tuit o serioasd amenintare pentru sta-
bilitatea legiunii.

Renumit erou al Celui de-al Doi-
lea Rézbot, tatdl Jainei era un dusman
de neclintit al Hoardei si era hotirat
sd distrugd Durotarul inainte ca orcii
s4 poatd castiga teren in tinut.

Marele Amiral a fortat-o pe Jaina
si 1a o decizie teribili: si 1l ajute in
lupta impotriva orcilor si s3 isi tride-
ze noii aliati, sau si lupte impotriva
propriului ei tatd pentru a mentine
pacea pe care, in cele din urmd, Alian-
ta st Hoarda o realizaserd.

Dupi mult zbucium sufletesc, in
cele din urma3 Jaina a ales si il ajute
pe Thrall s3 1l invinga pe nebunul ei
tatd.

Din nefericire, Amiralul Proud-
moore a murit in luptd nainte ca Ja-
ina si se poatd impica cu el sau si 1i
dovedeascd faptul ¢i orcii nu mai
erau monstri insetati de singe.

Pentru a-i recompensa loialitatea,
orcii au permis fortelor Jainei si se
intoarcd in sigurantd in Theramore.

(va urma... cindva)
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Existd 10 categorii de oameni: cei care infeleg sistemul

de numeratie binar si cei care nu il inteleg.
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