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Povestea unei lumi... (5)

Istoria WARCRAFT
Carmen Scorþaru, Ion Scorþaru

Povestea acestei lumi se opreºte deocamdatã aici... Probabil ea va continua pe
mãsurã ce vor apãrea noi jocuri a cãror acþiune se desfãºoarã în acest univers.
În acest episod sunt prezentate evenimentele care încep odatã cu WarCraft III ºi
se încheie înainte de începerea acþiunii din World of WarCraft.

Nãpasta în Lordaeron
(WarCraft III: Reign of Chaos)

Dupã multe luni de pregãtire Kel'Thu-
zad ºi Cultul celor Blestemaþi au dat
prima loviturã aruncând boala morþii
asupra Lordaeronului.

Uther ºi paladinii sãi au investi-
gat regiunile infestate în speranþa de
a gãsi o modalitate de a opri rãspân-
direa bolii. 

În ciuda eforturilor lor, boala a
continuat sã se rãspândeascã, ame-
ninþând sã distrugã Alianþa. 

În timp ce cei ridicaþi dintre morþi
cutreierau Lordaeronul, Prinþul Ar-
thas, unicul fiu al lui Terenas, a înce-
put lupta cu Nãpasta. 

Arthas a reuºit sã îl ucidã pe
Kel'Thuzad, dar numãrul celor ridi-
caþi dintre morþi creºtea cu fiecare
soldat care cãdea apãrându-ºi pãmân-
tul. 

Frustrat de inamicul care pãrea
de neoprit, Arthas a întreprins
acþiuni extreme pentru a-l învinge.
Pânã la urmã, camarazii sãi l-au
avertizat cã îºi pierde umanitatea.

Frica ºi încãpãþânarea lui Arthas
s-au dovedit a fi cauzele transformã-
rii sale. 

El a urmãrit sursa bolii pânã în
Northrend, intenþionând sã punã ca-
pãt ameninþãrii pentru totdeauna.

Din nefericire, el a cãzut pradã pu-
terii uriaºe a Regelui Lich. Crezând cã
îºi va salva poporul el a cãutat ºi a gã-

sit pânã la urmã spada blestematã
Frostmourne. 

Deºi sabia i-a dat, într-adevãr, pu-
teri incredibile, ea i-a furat ºi sufletul
ºi l-a transformat în unul dintre cei
mai puternici cavaleri ai morþii con-
trolaþi de Regele Lich. 

Cu sufletul pierdut ºi mintea sfã-
râmatã, Arthas a condus Nãpasta îm-
potriva propriului sãu regat. 

În cele din urmã Arthas ºi-a ucis
propriul tatã, pe regele Terenas, ºi a
zdrobit Lordaeronul sub cãlcâiul de
fier al Regelui Lich.

Fântãna Soarelui -
Cãderea Quel'Thalas-ului
Deºi i-a învins pe toþi cei pe care acum
îi considera duºmani, Arthas era încã
bântuit de stafia lui Kel'Thuzad. 

Stafia i-a spus lui Arthas cã tre-
buie sã fie readusã la viaþã pentru a
pune în aplicare faza urmãtoare a pla-
nului Regelui Lich. 

Pentru a-l învia, Arthas trebuia sã
ducã rãmãºiþele lui Kel'Thuzad la mis-
tica Fântânã a Soarelui, ascunsã în
Quel'Thalas, eternul imperiu al elfi-
lor înalþi.

Arthas ºi Nãpasta sa au invadat
Quel'Thalas-ul ºi au asediat liniile de
apãrare ale elfilor.

Sylvanas Cea care Fuge în Vânt,
generalul ranger al Lunii de Argint s-a
luptat cu vitejie, dar, în cele din ur-
mã, Arthas a lichidat armata elfilor

înalþi ºi a ajuns lângã Fântâna Soare-
lui. 

El a ridicat dintre morþi chiar ºi
trupul învinsei Sylvanas, care a deve-
nit o sperietoare blestematã sã fie ne-
muritoare ºi în serviciul cuceritorului
Quel'Thalas-ului.

În cele din urmã Arthas a scufun-
dat rãmãºiþele lui Kel'Thuzad în ape-
le sfinte ale Fântânii Soarelui. Deºi
puternicele ape ale Eternitãþii au fost
întinate de acest act, Kel'Thuzad a
revenit la viaþã sub forma unui vrãji-
tor lich. 

Reînviat sub forma unei fiinþe
mult mai puternice, Kel'Thuzad a ex-
plicat faza urmãtoare a planului Re-
gelui Lich. 

Când Arthas ºi armata sa a morþii
s-au îndreptat spre sud, nu a mai rã-
mas nici un elf în viaþã în Quel'Tha-
las. Patria glorioasã a elfilor înalþi,
care rezistase timp de peste nouã mii
de ani, nu mai era.

Întoarcerea lui Archi-
monde ºi zborul spre
Kalimdor
De îndatã ce Kel'Thuzad a fost din
nou întreg, Arthas a condus Nãpasta
la sud de Dalaran. Acolo lich-ul ur-
ma sã obþinã cartea de vrãji a lui Me-
divh pe care sã o foloseascã pentru a-l
readuce pe Archimonde în lume.

Din acel moment, Archimonde
însuºi ar fi început invazia finalã a Le-
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giunii. Nici chiar vrãjitorii din Kirin
Tor n-au putut opri forþele lui Ar-
thas ºi acesta a furat cartea de vrãji a
lui Medivh. Curând, Kel'Thuzad
avea tot ceea ce era nevoie pentru a
realiza vraja. 

Dupã zece mii de ani, puternicul
demon Archimonde ºi oastea sa au
nãvãlit încã o datã în lumea Azeroth-
ului. Totuºi, Dalaranul nu era desti-
naþia lor finalã. 

Urmând ordine date de Kel'Thu-
zad însuºi, Archimonde ºi demonii
sãi au urmat Nãpasta spre Kalimdor
cu scopul de a distruge Arborele Vie-
þii, Nordrassil.

În mijlocul acestui haos un singu-
ratic ºi misterios profet a apãrut pen-
tru a îndruma rasele muritoare. 

Acest profet s-a dovedit a fi Me-
divh, ultimul Gardian, reîntors în
chip miraculos de Dincolo pentru a
se mântui de propriile pãcate din tre-
cut. 

Medivh a informat Hoarda ºi
Alianþa de pericolele ce le stau în faþã
ºi le-a îndemnat sã se alieze. 

Datoritã urii reciproce care dura
deja de generaþii, orcii ºi oamenii nu
au vrut sã audã de aºa ceva.

Medivh a trebuit sã se ocupe de
fiecare rasã separat, folosind diverse
profeþii ºi trucuri pentru a le cãlãuzi
spre legendarul þinut Kalimdor. 

Orcii ºi oamenii s-au întâlnit în
curând cu de mult ascunsa civilizaþie
Kaldorei.

Orcii conduºi de Thrall au sufe-
rit o serie de eºecuri în trecerea lor
prin þinuturile sterpe din Kalimdor. 

Deºi s-au împrietenit cu Cairne
Copitã de Sânge ºi puternicii sãi rãz-
boinici taurini, mulþi orci au început
sã cedeze în faþa demonicei sete de
sânge care îi afecta de ani de zile.

Cel mai important locotenent al
lui Thrall, Grom Þipãtul Infernului,
a trãdat pânã la urmã Hoarda, cedând
în faþa instinctelor. 

În timp ce Þipãtul Infernului ºi
loialii sãi rãzboinici din Clanul Cân-
tecului Rãzboiului treceau prin pãdu-
rile din Ashenvale, ei s-au ciocnit de
Santinelele elfilor nopþii.

Fiind sigur cã orcii s-au reîntors
la cãile lor rãzboinice, semizeul Ce-

narius a venit pentru a-i respinge pe
orci. 

Totuºi Þipãtul Infernului ºi orcii
sãi, au dominat lupta datoritã unei
mânii ºi furii supranaturale ºi au re-
uºit sã îl ucidã pe Cenarius ºi sã dis-
trugã o parte din vechile þinuturi îm-
pãdurite.

În cele din urmã Þipãtul Infernu-
lui ºi-a recâºtigat onoarea, ajutându-l
pe Thrall sã îl învingã pe Mannoroth,
lordul demon care îi blestemase pe
orci, umplându-le sângele de urã ºi
furie.

Prin moartea lui Mannoroth,
blestemul care îi afecta pe orci a fost
în sfârºit curmat.

În timp ce Medivh încerca sã îi
convingã pe orci ºi pe oameni de ne-
cesitatea unei alianþe, elfii se luptau
cu Legiunea folososind propriile mij-
loace secrete.

Tyrande ªoapta Vântului, nemu-
ritoarea Înaltã Preoteasã a Santinele-
lor elfilor nopþii,  s-a luptat cu dispe-
rare pentru a împiedica invadarea pã-
durilor din Ashenvale. 

Tyrande ºi-a dat seama cã are ne-
voie de ajutor ºi a pornit sã îi trezeas-
cã pe druizii elfilor nopþii din som-
nul lor de mii de ani.

Chemându-ºi vechea dragoste,
Malfurion Furia Furtunii, Tyrande a
reuºit sã îºi îmbunãtãþeascã defensiva
ºi sã respingã Legiunea. 

Cu ajutorul lui Malfurion, natura
însãºi s-a ridicat împotriva Legiunii
ºi Nãspastei.

În timp ce cãuta druizii adormiþi,
Malfurion a gãsit vechea închisoare
în care îºi înlânþuise fratele, Illidan. 

Convinsã cã acesta îl va ajuta în
lupta împotriva Legiunii, Tyrande l-a
eliberat. 

Deºi Illidan i-a ajutat pentru un
timp, pânã la urmã i-a pãrãsit pentru
a-ºi urma propriile interese.

Elfii nopþii s-au înviorat ºi au lup-
tat cu dârzenie ºi hotãrâre împotriva
Legiunii Arzãtoare. 

Legiunea nu a renunþat niciodatã
la ideea de a ajunge la Fântâna Eter-
nitãþii, sursa puterii Arborelui Vieþii
ºi inima regatului elfilor nopþii. 

Dacã planul lor de asalt asupra
Arborelui s-ar încheia cu succes, de-

monii ar reuºi sã sfãrâme lumea în
bucãþele.

Bãtãlia de la Muntele
Hyjal
Sub cãlãuzirea lui Medivh, Thrall ºi
Jaina Proudmoore, conducãtoarea for-
þelor oamenilor din Kalimdor, ºi-au
dat seama cã trebuie sã lase de o par-
te neînþelegerile. 

De asemenea, elfii nopþii conduºi
de Malfurion ºi Tyrande au cãzut de
acord cã trebuie sã se alãture acestei
alianþe pentru a spera sã apere Arbo-
rele Vieþii. 

Având un scop comun, rasele din
Azeroth au lucrat împreunã pentru a
fortifica la maximum energiile Arbo-
relui Vieþii. 

Întãrit chiar de forþa lumii Mal-
furion a reuºit sã dezlãnþuie furia pri-
marã a lui Nordrassil, distrugându-l
complet pe Archimonde ºi îndepãr-
tând legãtura dintre Legiune ºi Fân-
tâna Eternitãþii. 

Bãtãlia finala a zguduit din teme-
lii continentul Kalimdor. Neputând
sã absoarbã putere din Fântânã, Le-
giunea Arzãtoare a fost zdrobitã de
puterea combinatã a armatelor muri-
torilor.

Ascensiunea trãdãtorului
(WarCraft III: The Frozen Throne)

În timpul invaziei pãdurii Ashenvale
de cãtre Legiune, Illidan a fost elibe-
rat din închisoarea sa, dupã zece mii
de ani de captivitate. 

Deºi a cãutat sã îºi mulþumeascã
camarazii, curând a revenit la firea sa
adevãratã ºi a consumat energiile unui
puternic artefact magic, cunoscut sub
numele de Craniul lui Gul'dan. Ast-
fel a primit însuºiri demonice ºi o
putere magnificã. 

De asemenea, a acumulat ceva
din vechile amintiri ale lui Gul'dan,
în special cele despre Mormântul lui
Sargeras, insula închisoare despre ca-
re se zvonea cã pãstreazã rãmãºiþele
Titanului Întunecat Sargeras.

Înzestrat cu putere ºi liber din
nou sã colinde lumea, Illidan a por-
nit sã îºi gãseascã propriul loc în ma-
rea schemã a lucrurilor. Totuºi, Kil'ja-
eden s-a confruntat cu Illidan ºi i-a
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fãcut o ofertã pe care nu o putea re-
fuza. 

Kil'jaeden era supãrat datoritã
înfrângerii lui Archimonde la Mun-
tele Hyjal, dar el avea griji mai mari
decât rãzbunarea.

Simþind cã creaþia sa, Regele Lich,
devenea tot mai puternic pentru a mai
putea fi controlat, Kil'jaeden i-a or-
donat lui Illidan sã îl distrugã pe
Ner'zhul ºi sã punã capãt o datã pen-
tru totdeauna Nãpastei. 

În schimb Illidan va primi o ne-
spusã putere ºi un loc adevãrat prin-
tre lorzii rãmaºi ai Legiunii Arzãtoa-
re.

Illidan a fost de acord ºi imediat
a pornit sã distrugã Tronul Îngheþat,
înveliºul din cristale de gheaþã în care
locuia spiritul Regelui Lich.

Illidan ºtia cã are nevoie de un
artefact puternic pentru a distruge
Tronul Îngheþat. 

Folosind cunoºtinþele obþinute
din memoria lui Gul'dan, Illidan a
decis sã caute Mormântul lui Sarge-
ras ºi sã obþinã rãmãºiþele Titanului
Întunecat.

El a invocat niºte datorii vechi
ale Aristocraþilor ºi a ademenit vi-
clenele naga din întunecatele lor lo-
caºuri submarine. 

Conduse de vicleana vrãjitoare
Lady Vashj, naga l-au ajutat pe Illi-
dan sã ajungã pe Insulele Sfãrâmate,
unde se zvonea cã se aflã Mormântul
lui Sargeras.

În timp ce Illidan a pornit împre-
unã cu naga, Pãzitoarea Maiev Cân-
tecul Umbrei a început sã îl vâneze. 

Maiev fusese temnicerul lui Illi-
dan timp de zece mii de ani ºi savura
perspectiva recapturãrii acestuia. 

Totuºi el le-a pãcãlit pe Maiev ºi
pe Supraveghetoarele sale ºi a reuºit
sã ajungã la Ochiul lui Sargeras în
ciuda eforturilor acestora.

Cu puternicul Ochi în posesia sa,
Illidan a cãlãtorit spre fostul oraº al
vrãjitorilor, Dalaran. Primind putere
de la liniile magice de putere ale cetã-
þii, Illidan a folosit Ochiul pentru a
lansa o vrajã distrugãtoare împotriva
citadelei Regelui Lich din Coroana
de Gheaþã, aflatã în îndepãrtatul
Northrend. 

Atacul lui Illidan a sfãrâmat de-
fensiva Regelui Lich ºi a zdruncinat
din temelii lumea. 

În ultimul moment, vraja distruc-
tivã a lui Illidan a fost opritã când
fratele sãu Malfurion ºi Preoteasa Ty-
rande au ajuns sã o ajute pe Maiev.

ªtiind cã lui Kil'jaeden nu i-ar fi
plãcut eºecul distrugerii Tronului În-
gheþat, Illidan a fugit în dimensiunea
stearpã numitã acum Tãrâmul din
Afarã, ultimele rãmãºiþe ale Draeno-
rului, lumea natalã a orcilor. 

Acolo el a plãnuit sã evite mânia
lui Kil'jaeden ºi sã se gândeascã ce va
face în continuare.

Dupã ce au reuºit sã îl opreascã
pe Illidan, Malfurion ºi Tyrande s-au
reîntors acasã în pãdurea Ashenvale
pentru a veghea asupra propriului
popor. 

Totuºi, Maiev nu a renunþat atât
de uºor ºi l-a urmãrit pe Illidan în Tã-
râmul din Afarã, hotãrâtã sã îl aducã
în faþa justiþiei.

Ridicarea elfilor sângelui
În acest timp Nãpasta transformase
profund Lordaeronul ºi Quel'Tha-
las-ul în toxicele Pãmânturi Nãpãstu-
ite. Rãmãseserã numai câteva grupuri
de rezistenþe ale Alianþei.

Un astfel de grup, format în prin-
cipal din elfi înalþi, era condus de ur-
maºul dinastiei Celui care Pãºeste sub
Soare, Prinþul Kael'Thas. 

Kael, el însuºi un vrãjitor desãvâr-
ºit, devenea îngrijorat de eºecurile
Alianþei. 

Elfii înalþi, îndureraþi de pierde-
rea pãmânturilor lor, au decis sã se
numeascã începând de atunci elfi ai
sângelui, în onoarea poporului lor
cãzut.

În timp ce ei acþionau pentru a þi-
ne în frâu Nãpasta, ei sufereau mult
deoarece erau rupþi de Fântâna Soa-
relui, care era sursa lor de putere. 

Disperat sã gãseascã o soluþie
pentru dependenþa de magie a popo-
rului sãu, Kael a fãcut incredibilul: a
acceptat moºtenirea Aristocratã a po-
porului sãu ºi s-a alãturat lui Illidan
ºi forþelor naga în speranþa de a gãsi
o nouã sursã de putere magicã din
care sã se hrãneascã.

Conducãtorii rãmaºi ai Alianþei
i-au considerat trãdãtori pe elfii înalþi
ºi i-au repudiat.

Neavând încotro, Kael ºi elfii sân-
gelui au urmat-o pe Lady Vashj în
Tãrâmul din Afarã pentru a ajuta la
luptele cu Maiev, care îl recapturase
pe Illidan. 

Forþele combinate ale elfilor sân-
gelui ºi ale armatelor naga, au reuºit
sã o învingã pe Maiev ºi sã îl elibere-
ze pe Illidan.

Stabilit în Tãrâmul din Afarã, Il-
lidan ºi-a strâns forþele pentru o no-
uã loviturã împotriva Regelui Lich ºi
a fortãreþei Coroana de Gheaþã.

Rãzboiul civil din
Pãmânturlle Nãpãstuite
Ner'zhul, Regele Lich, ºtia cã nu avea
timp. Închis în Tronul Îngheþat, el se
temea cã Kil'jaeden îºi va trimite agen-
þii pentru a-l distruge. 

Daunele cauzate de vraja lui Il-
lidan, zguduiserã Tronul Îngheþat;
astfel, Regele Lich pierdea din pute-
rile sale în fiecare zi.

În disperare, dorind sã se salveze,
el l-a chemat de partea sa pe cel mai
puternic servitor muritor, cavalerul
morþii Prinþul Arthas.

Deºi puterile sale erau micºorate
datoritã slãbiciunii Regelui Lich, Ar-
thas fusese implicat într-un rãzboi
civil în Lordaeron. 

Jumãtate din forþele disponibile
ale celor ridicaþi dintre morþi, condu-
se de Sylvanas Cea care Fuge în
Vânt, au încercat sã preia controlul
asupra imperiului celor ridicaþi
dintre morþi. 

Arthas, chemat de Regele Lich, a
fost nevoit sã lase Nãpasta în mâinile
locotenentului sãu Kel'Thuzad, în
timp ce rãzboiul se extindea peste
Pãmânturile Nãpãstuite.

Pânã la urmã, Sylvanas ºi rebelii
sãi ridicaþi dintre morþi, cunoscuþi
sub numele de Pãrãsiþii, au reuºit sã
ocupe ruinata capitalã a Lordaeronu-
lui. 

Construindu-ºi propriul bastion
între ruinele cetãþii, Pãrãsiþii au jurat
sã învingã Nãpasta ºi sã îi oblige pe
Kel'Thuzad ºi pe supuºii lui sã pãrã-
seascã þinutul.
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Slãbit, dar hotãrât sã îºi salveze
stãpânul, Arthas a ajuns în North-
rend doar pentru a gãsi forþele naga
conduse de Illidan ºi elfii sângelui
care îl aºteptau. 

El ºi aliaþii sãi nerubieni s-au în-
trecut cu forþele lui Illidan pentru a
ajunge la Coroana de  Gheaþã ºi a
apãra Tronul Îngheþat.

Regele Lich triumfãtor
Deºi era foarte slãbit, Arthas a reuºit
sã îl pãcãleascã pe Illidan ºi sã ajungã
primul la Tronul Îngheþat. 

Folosind spada Frostmourne, Ar-
thas a zdrobit închisoarea de gheaþã a
Regelui Lich ºi a eliberat coiful ma-
gic ºi platoºa lui Ner'zhul.

Arthas ºi-a pus pe cap coiful care
avea o putere inimaginabilã ºi a deve-
nit noul Rege Lich. 

Spiritele lui Ner'zhul ºi Arthas s-
au unit ºi au devenit o singurã fiinþã
puternicã, aºa cum dorise dintotdea-
una Ner'zhul. 

Illidan ºi trupele sale au fost for-
þate sã se înapoieze în Tãrâmul din
Afarã, în dizgraþie, în timp ce Arthas
a devenit una dintre cele mai puter-
nice entitãþi pe care lumea le-a cu-
noscut vreodatã.

Acum Arthas, noul ºi nemurito-
rul Rege Lich, locuieºte în North-
rend; se zvoneºte cã reconstruieºte
citadela Coroana de Gheaþã. 

Locotenentul sãu de încredere,
Ner'zhuli, comandã Nãpasta în Pã-
mânturile Nãpãstuite. 

Sylvanas ºi Pãrãsiþii ei deþin doar
Porþile din Tirisfal, o micã porþiune a
imperiului sfâºiat de rãzboi.

Vechile vrajbe - colo-
nizarea Kalimdorului
Deºi victoria a fost a lor, rasele mu-
ritoare s-au regãsit într-o lume zdrun-
cinatã de rãzboi. 

Nãpasta ºi Legiunea Arzãtoare
aproape au distrus civilizaþiile din
Lordaeron ºi aproape îºi îndeplinise-
rã scopul în Kalimdor.

Existau pãduri de vindecat, rãz-
bunãri de îngropat, pãmânturi de co-
lonizat. 

Rãzboiul rãnise adânc fiecare ra-
sã, dar ele se aliaserã încercând un
nou început, iniþiat printr-un foarte
dificil armistiþiu între Alianþã ºi Hoar-
dã.

Thrall ºi-a condus orcii spre Ka-
limdor, unde ºi-au fondat o nouã pa-
trie cu ajutorul fraþilor taurini care
deveniserã prieteni cu orcii. 

Numindu-ºi noul þinut Durotar,
în cinstea tatãlui ucis al lui Thrall,
orcii au început sã îºi reconstruiascã
societatea, care fusese cândva glo-
rioasã.

Acum când blestemul demonic
era înlãturat, Hoarda s-a schimbat
dintr-o adunãturã de rãzboinici într-o
coaliþie liberã, dedicatã mai mult su-
pravieþuirii ºi prosperitãþii decât cuce-
ririi. 

Ajutaþi de nobilii taurini ºi de vi-
clenii troli din tribul Suliþa Întuneca-
tã, Thrall ºi orcii sãi aºteptau cu ne-
rãbdare o nouã erã de pace în þinutul
lor.

Forþele rãmase ale Alianþei, con-
duse de Jaina Proudmoore s-au sta-
bilit în sudul Kalimdorului. 

Pe coasta de est a Mlaºtinii Scãl-
date de Praf, au construit puternicul
port Theramore. 

Acolo, oamenii ºi aliaþii lor dwarfi
au muncit pentru a supravieþui într-
un þinut care avea sã le fie întotdeauna
ostil. 

Deºi apãrãtorii oraºelor Durotar
ºi Theramore au încercat sã pãstreze
un armistiþiu, fragila pace colonialã
nu avea cum sã dureze prea mult
timp.

Pacea dintre orci ºi oameni a fost
zduncinatã de sosirea unei flote ma-
sive a Alianþei în Kalimdor. 

Puternica flotã, sub comanda Ma-
relui Amiral Daelin Proudmoore, tatãl
Jainei, pãrãsise Lordaeronul înainte ca
Arthas sã distrugã regatul. 

Navigând multe ºi istovitoare luni,
amiralul Proudmoore, cãuta orice su-
pravieþuitori din Alianþã pe care îi
putea gãsi.

Armata lui Proudmoore a consti-
tuit o serioasã ameninþare pentru sta-
bilitatea legiunii. 

Renumit erou al Celui de-al Doi-
lea Rãzboi, tatãl Jainei era un duºman
de neclintit al Hoardei ºi era hotãrât
sã distrugã Durotarul înainte ca orcii
sã poatã câºtiga teren în þinut.

Marele Amiral a forþat-o pe Jaina
sã ia o decizie teribilã: sã îl ajute în
lupta împotriva orcilor ºi sã îºi trãde-
ze noii aliaþi, sau sã lupte împotriva
propriului ei tatã pentru a menþine
pacea pe care, în cele din urmã, Alian-
þa ºi Hoarda o realizaserã.

Dupã mult zbucium sufletesc, în
cele din urmã Jaina a ales sã îl ajute
pe Thrall sã îl învingã pe nebunul ei
tatã. 

Din nefericire, Amiralul Proud-
moore a murit în luptã înainte ca Ja-
ina sã se poatã împãca cu el sau sã îi
dovedeascã faptul cã orcii nu mai
erau monºtri însetaþi de sânge. 

Pentru a-i recompensa loialitatea,
orcii au permis forþelor Jainei sã se
întoarcã în siguranþã în Theramore.

(va urma... cândva)

EExxEExx iissttãã  1100  ccaatteeggoorriiii  ddee  ooaammeennii::  cceeii  ccaarree  îînnþþeelleegg  ssiisstteemmuulliissttãã  1100  ccaatteeggoorriiii  ddee  ooaammeennii::  cceeii  ccaarree  îînnþþeelleegg  ssiisstteemmuull

ddee  nnuummeerraaþþiiee  bbiinnaarr  ººii  cceeii  ccaarree  nnuu  îîll  îînnþþeelleegg..ddee  nnuummeerraaþþiiee  bbiinnaarr  ººii  cceeii  ccaarree  nnuu  îîll  îînnþþeelleegg..
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