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Povestea unei lumi... (4)

Istoria WARCRAFT

Carmen Scortaru

Ultimul episod s-a oprit inaintea evenimentelor prezentate in primul joc al
celebrei serii. Acest episod va acoperi perioada in care are loc actiunea din
primele doua jocuri (inclusiv add-on-ul celui de-al doilea) si va continua sa
prezinte desfasurarea evenimentelor péand inaintea inceperii actiunii din

WarCraft I11.

Portalul Intunecat si
ciderea Stormwind-ului
(WarCraft I: Orcs and Humans)
In timp ce Kil'jaeden isi pregitea
Hoarda pentru invazia Azeroth-ului,
Medivh a continuat si lupte pentru
sufletul siu tmpotriva lui Sargeras.

Regele Llane, nobilul monarh din
Stormwind, s-a aritat ingrijorat de
intunericul care pirea s fi pAngarit
sufletul fostului sdu prieten.

Regele Llane si-a impirtasit in-
grijorarea cu Anduin Lothar, ultimul
descendent pe linia Arathi, pe care il
numise locotenentul siu. Chiar si asa
nimeni nu si-ar fi putut imagina ci
alunecarea inceatd n nebunie a lui
Medivh va aduce toate ororile care
vor urma.

Intr-o ultimi incercare, Sargeras
i-a promis mari puteri lui Gul'dan
dacd acesta va fi de acord si conducd
Hoarda in Azeroth. Prin Medivh,
Sargeras i-a spus vrajitorului ¢ ar
putea deveni zeu daci ar gisi mor-
mantul de sub miri in care Aegwynn
asezase corpul mutilat al lui Sargeras
cu aproape o sutd de ani nainte.

Gul'dan a fost de acord si a decis
cd, o datd ce cetitenii Azeroth-ului
vor fi invinsi, el va gisi legendarul
mormant i isi va cere rasplata. Asi-
gurat ¢ Hoarda 11 va servi scopurile,
Sargeras a ordonat Inceperea invaziel.

Printr-un efort comun, Medivh si
vrdjitorii din Consiliul Umbrei au
deschis poarta interdimensionali cu-

noscuti sub numele de Portalul Intu-
necat.

Acest portal a ficut legitura din-
tre Azeroth si Draenor si a fost sufi-
cient de mare pentru ca armatele si
poatd trece prin el. Gul'dan a trimis
iscoade ale orcilor prin portal pentru
a supraveghea tinuturile pe care do-
rea si le cucereascd.

Spionii care s-au intors au asigu-
rat Consiliul Umbrei ci lumea Aze-
roth-ului putea fi cucerita.

Fiind convins in continuare ci
pervertirea lui Gul'dan 1i va distruge
poporul, Durotan a vorbit incd o da-
td Tmpotriva vrdjitorilor. Bravul riz-
boinic a sustinut c3 vrjitorii distrug
puritatea spirituali a orcilor si ci
aceastd invazie nesabuitd ii va duce la
plerzanie.

Gul'dan, fiindu-i frici si ucidi
un erou atit de popular, a fost fortat
s 11 exileze atit pe Durotan, cit si pe
membrii clanului Lupului de Gheatd,
in regiunile indepdrtate ale noii lumi.

Dupi ce exilatii au trecut prin por-
tal, doar citeva clanuri de orci i-au
urmat. Acesti orci si-au stabilit repe-
de o bazd operativi in Black Morass,
o zond mldstinoasd si intunecatd din
estul indepirtat al regatului Storm-
wind.

In timp ce orcii au inceput s3 se
rispandeasci si si exploreze noile ti-
nuturi, ei au ajuns imediat in conflict
cu oamenii care apirau Stormwind-ul.
Cu toate cd aceste Incdierdri se termi-

nau, de obicei, destul de repede, ele
au scos la iveald slibiciunile si avan-
tajele celor doui specii rivale.

Llane si Lothar nu au reusit nici-
odat sd obtind informatii sigure des-
pre numirul orcilor si nu putea decit
s ghiceascd cit de puternicd era forta
cu care se confruntau. Dupd ctiva
ani, cea mai mare parte a Hoardei or-
cilor a trecut in Azeroth si Gul'dan a
decis i a sosit timpul pentru primul
atac masiv impotriva umanitatii.

Hoarda si-a lansat Intreaga pute-
re impotriva regatului Stormwind ca-
re nu banuia nimic.

Pe misuri ce fortele din Azeroth
st Hoarda se ciocneau in intregul re-
gat, conflictele interne au inceput si
facd victime in ambele armate. Regele
Llane, care credea ci bestiile erau in-
capabile s cucereascd Azeroth-ul, a
rimas dispretuitor pe pozitii in capi-
tala Stormwind-ului.

Cu toate acestea, Sir Lothar era
din ce in ce mai convins cd inamicul
trebuie atacat decisiv si a fost fortat
si aleagd Intre convingerile sale i
lotalitatea fatd de rege. Alegind s isi
urmeze instinctul, Lothar a dezlantu-
it atacul impotriva turnului-fortirea-
td a lui Medivh din Karazhan cu aju-
torul tindrului inviticel Khadgar.

Cei doi au reusit sd il invinga pe
Gardianul posedat, despre care cre-
deau, pe buni dreptate, ci este sursa
acestui conflict. Ucigand corpul lui
Medivh, Lothar si tindrul inviticel,



fard chibzuintd, au alungat 1n abisuri
spiritul lui Sargeras.

Ca urmare, sufletul pur si virtuos
al lui Medivh a fost lisat si isi conti-
nue existenta... si s cutreiere planul
astral pentru multi ani de atunci ina-
inte.

Desi Medivh fusese infrant, Hoar-
da a continuat si i domine pe apdri-
torii Stormwind-ului. Pe misurd ce
victoria Hoardei se apropia, Orgrim
Ciocanul Infernului, una dintre cele
mai mari cdpetenii de rizboi ale orci-
lor, a inceput si isi dea seama de de-
pravarea care se rispandise printre
clanuri dupd plecarea de pe Draenor.

Vechiul sdu tovaris, Durotan, s-a
intors din exil si l-a prevenit din nou
cu privire la tridarea lui Gul'dan. Re-
actia nu s-a ldsat mult asteptat si asa-
sinii lui Gul'dan i-au ucis pe Duro-
tan si pe familia sa, lisindu-1 in viatd
doar pe copilul sau fraged. Ciocanul
Infernului nu a stiut niciodatd ci acest
copil a fost gdsit de un ofiter om, Ae-
delas Blackmoore, si a devenit sclav.
Micutul orc avea si ajungd Intr-o zi
cel mai mare lider al poporului sau.

Infuriat de moartea lui Durotan,
Orgrim s-a hotarat si elibereze Hoar-
da de influenta demonici si si-a asu-
mat rolul de cipetenie de rizboi a
Hoardet, ucigindu-1 pe Mdnd Nea-
grd, marioneta coruptd a lui Gul'dan.

Sub conducerea sa, Hoarda ne-
crutitoare a asediat in sfarsit Storm-
wind-ul. Regele Llane subestimase
cu mult puterea Hoardei si a fost ne-
voit s priveascd neajutorat cum re-
gatul sdu cidea in fata invadatorilor
cu piele verde. Apoi, el a fost asasi-
nat de citre unul dintre cei mai buni
ucigasi ai Consiliului Umbrer: semi-
orcul Garona.

Lothar si rizboinicii sdi, intorcan-
du-se din Karazhan, sperau si opreas-
cd pierderile de vieti si s3 isi salveze
odati gloriosul pimant natal. Tns, ei
s-au relntors prea tarziu i si-au re-
gdsit iubitul regat in ruine incd fume-
gande.

Hoarda orcilor a continuat si fa-
cd ravagii pe pamanturile din regat si
au avut pretentia de a folosi pentru
scopurile proprii pimanturile incon-
juratoare.

Fortati sd se ascunda, Lothar si
camarazii sdi au jurat solemn s3 isi
recastige cu orice pret pimanturile
natale.

Alianta din Lordaeron

’ (WarCraft 1I: Tides of Darkness)
Lordul Lothar a regrupat fortele ri-
mase ale armatelor din Azeroth dupd
infringerea din Stormwind si apoi
inceput un exod masiv, peste mari,
inspre regatul nordic Lordaeron.

Convinsi cd Hoarda va coplesi
intreaga umanitate daci va rimane
necontrolatd, liderii celor sapte na-
tiuni umane s-au intrunit §i au cizut
de acord si se uneascd In ceea ce va
deveni Alianta din Lordaeron.

Pentru prima datd dupi aproape
trei mii ani, natiunile disparate din
Arathor au ajuns si uneascd inci o
datd sub acelasi steag. Numit coman-
dant suprem al fortelor Aliantei, lor-
dul Lothar si-a pregitit armatele pen-
tru venirea Hoardei.

Ajutat de locotenentii sdi Luther
Aducdtorul de Lumind, amiralul Da-
elin Proudmoore si Turalyon, Lothar
a reusit si convingd rasele semiuma-
ne din Lordaeron de iminenta ame-
nintare. Alianta a reusit sd castige
sprijinul stoicilor dwarfi din Forja de
Fier si a unui numir mic de elfi inalti
din Quel'Thalas.

Elfii, condusi pe vremea aceea de
citre Anasterian cel care Péseste sub
Soare, nu erau prea interesati de con-
flictul care urma. Totusi, ei avea o
datorie de a-1 ajuta pe lordul Lothar
deoarece el era ultimul descendent al
liniei de singe Arathi, ai cirei mem-
brii i ajutaserd pe elfi in trecut.

Hoarda, condusd acum de cipe-
tenia de razboi Ciocanul Infernului a
adus cdpciuni din Draenor si i-a che-
mat sub arme pe trolii paidurii Ama-
ni, cei care nu mai aveau nici un drept.

Pregitindu-se pentru campania
masivd de invadare a regatului dwar-
filor din Khaz Modan si regiunile su-
dice ale Lordaeronului, Hoarda i-a
decimat fird efort pe toti cei care i-au
stat 1n cale.

Bitiliile epice ale Celui de-al Doi-
lea Rizboi au variat de la ambuscade
navale pand la masive lupte aeriene.

Cumva Hoarda a dezgropat un
puternic artefact cunoscut sub denu-
mirea de Sufletul Demonului si 1-a
folosit pentru a o lua ca sclavi pe re-
gina dragonilor Alexstrasza. Amenin-
tand-o cd 1i vor distruge pretioasele
oud, Hoarda a fortat-o sd isi trimitd
copiii maturi la rizboi. Nobilii dra-
goni rosii au fost fortati s lupte pen-
tru Hoardd si au ficut-o.

Rizboiul s-a dezlintuit asupra
continentelor Khaz Modan, Lordae-
ron si asupra Azeroth-ului insusi. In
timpul campaniei nordice, Hoarda a
reusit s ardd tinuturile de la marginea
Quel'Thalas-ului, ceea ce a deter-
minant angajamentul final al elfilor
pentru cauza Aliantei.

Cele mai mari orase din Lordae-
ron au fost ruinate si devastate de con-
flict. In ciuda lipsei intalnirilor i a
sanselor mici de izband3, Lothar si
aliatii lui au reusit sd 1i retind pe orci.

Totusi, in timpul ultimelor zilei
ale Celui de-al Doilea Rizboi, cind
victoria Hoardei asupra Aliantei pa-
rea aproape asiguratd, o puternici
vrajbd a erupt intre cei mai puternici
doi orci din Azeroth. In timp ce Cio-
canul Infernului isi pregitea ultimul
asalt impotriva capitalei Lordaeronu-
Iui, un asalt care ar fi strivit ultimele
ramasite ale Aliantei, Gul'dan si dis-
cipolii sdi si-au abandonat posturile
si s-au Indreptat spre mare.

Ciocanul Infernului, a pierdut
aproape jumdtate din fortele armate
datoritd tridirii lui Gul'dan si a fost
nevoit s se retragd si si renunte la
cea mai mare oportunitate de a ob-
tine victoria impotriva Aliangei.

Avid de putere si obsedat si ob-
tind divinitatea, Gul'dan a organizat
o cautare disperatd a mormantului de
pe fundul marii al lui Sargeras, des-
pre care credea ci detine secretele
puterii supreme.

Condamnandu-i deja pe tovarisii
sii orci sd devind sclavi ai Legiunii
Arzatoare, Gul'dan nu s-a gindit
deloc la datoria pe care o avea fatd de
Ciocanul Infernului.

Protejat de clanul Talharilor Fur-
tunii si clanul Ciocanelor Amurgulu,
Gul'dan a reusit s ridice mormantul
lui Sargeras de pe fundul mairii.
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Cu toate acestea, cind a deschis
vechiul cavou inundat, a gisit doar
demoni dementi care il asteptau.

Ciutand si-i pedepseasci pe orcii
nesupusi pentru tradarea lor costisi-
toare, Ciocanul Infernului si-a trimis
fortele sd il omoare pe Gul'dan si si
ii aduci inapoi pe renegati. Pentru ri-
utatea sa, Gul'dan a fost sfasiat de ci-
tre demonii nebuni pe care i eliberase.

Dupa moartea liderului lor, cla-
nurile renegatilor au cizut repede in
fata legiunilor infuriate ale Ciocanu-
lui Infernului. Cu toate ci rebeliunea
a fost reprimatd, Hoarda nu a fost
capabild si isi revind dupa teribilele
pierderi pe care le-a suferit. Tridarea
lui Gul'dan a permis Aliantei nu nu-
mai sd spere, dar i-a dat de asemenea
timp pentru regrupare si rizbunare.

Lordul Lothar, vizind ci Hoar-
da se dezbina din interior, si-a adu-
nat ultimele forte armate si I-a impins
pe Ciocanul Infernului spre sud, pe
pimanturile distruse din Stormwind.

Acolo, fortele Aliantei au prins
in capcand Hoarda care se retrigea in
fortireata vulcanicd din Turnul Pie-
trei Negre. Desi lordul Lothar a ci-
zut in luptd la poalele turnului, loco-
tenentul Turalyon a regrupat, in cea-
sul al doisprezecelea, fortele armate
ale Aliantei care au condus Hoarda
inapoi inspre abisala Mlastind a Plan-
gerii.

Fortele lui Turalyon au reusit si
distrugi Portalul Intunecat, poarta
misticd care i1 lega pe orci de Drae-
nor, lumea lor natald. Despdrtita de
posibilele intiriri si dezbinati de lup-
tele interne, Hoarda a cedat si a c3-
zut in fata fortei Aliante.

Clanurile dispersate ale orcilor
au fost repede capturate si plasate in
lagire de prizonieri pazite. Cu toate
ca se parea ci Hoarda fusese invinsd
pentru totdeauna, unii au rimas
sceptici cu privire la faptul cd pacea
va dura.

Khadgar, acum un arhemag cu un
oarecare renume, a convins conduce-
rea Aliantei si construiascd fortireata
Paza Neterului care avea si vegheze
asupra ruinelor Portalului Intunecat
sl se va asigura cd nu va mai exista
nici o invazie din Draenor.

Invadarea Draenor-ului

(WarCraft 1I: Beyond the Dark Portal)
Dupi ce focurile Celui de-al Doilea
Rdzboi s-au stins, Alianta a luat mi-
suri agresive pentru a infrina ame-
nintarea orcilor. Un numdr mare de
lagire de concentrare, construite pen-
tru a-i gizdui pe orcii captivi, au apa-
rut n sudul Lordaeronului. Pizite
atit de paladini, cat si de soldati ve-
terani ai Aliantei, taberele s-au dove-
dit a fi un mare succes.

Cu toate cd orcii captivi erau in
tensiune si nerdbditori sd lupte din
nou, pazitorii lagirelor, care isi aveau
sediul in vechea inchisoare-fortireatd
Durnholde, au pastrat pacea si au
mentinut o stare aparentd de ordine.

Totusi, in lumea infernald a Dra-
enorului, o noud armati de orci era
gata s loveascd pe nepregitite Alian-
ta. Ner'zhul, fostul mentor al lui
Gul'dan, a reunit sub steagul siu In-
tunecat clanurile rimase ale orcilor.

Ajutat de clanul Umbrei Lunii,
batranul saman a plinuit si deschisi
in Draenor citeva portaluri care sd
conducd Hoarda spre noi lumi nea-
tinse. Pentru ca noile portaluri s
functioneze, el avea nevoie de citeva
artefacte fermecate din Azeroth. El a
redeschis Portalul Intunecat cu sco-
pul de a le procura si si-a trimis ser-
vitorii lacomi la atac. Noua Hoardd,
condusi de cipetenii veterane cum ar
fi Grom Tipatul Infernului si Kilrogg
Ochi Mort (din clanul Vaii Sangerin-
de) a surprins fortele defensive ale
Aliantei si a produs dezastre pe cam-
purile din jur. Sub comanda lui
Ner'zhul, orcii au strans repede arte-
factele de care aveau nevoie si au fu-
git inapoi spre siguranta Draenorului.

Regele Terenas al Lordaeronului,
convins ci orcii pregiteau o noud in-
vazie a Azeroth-ului, si-a adunat
locotenentii cei mai de incredere.

El le-a ordonat generalului Tura-
lyon si athemagului Khadgar si con-
duci o expeditie prin Portalul Intu-
necat ca si elimine amenintarea orci-
lor odatd pentru totdeauna.

Fortele armate ale lui Turalyon si
ale lui Khadgar au mirsaluit in Dra-
enor si s-au izbit in mod repetat de
clanurile lui Ner'zhul in peninsula

devastatd Focul Iadului. Chiar si cu
ajutorul elfei inalte Alleria Alergd-
toarea Vintului, al dwarfului Kur-
dran Ciocan Salbatic si al soldatului
veteran Danath Urgia Trolilor, Khad-
gar nu a reusit si il impiedice pe
Ner'zhul si isi deschidi portalurile
spre alte lumi.

Ner'zhul si-a deschis pani la ur-
mi portalurile, dar el nu si-a imagi-
nat teribilul pret pe care urma si il
pliteascd. Energiile extraordinare ale
portalurilor au inceput sd distrugd
chiar fundamentele Draenorului. in
timp ce fortele armate ale lui Tura-
lyon luptau sd se intoarci acasi in
Azeroth, Draenorul a inceput si se
autodistrugd.

Grom Tipdtul Infernului si Kil-
rogg Ochi Mort, dandu-si seama ci
planurile nebunesti ale lui Ner'zhul
vor distruge Intreaga lor rasd, i-au
unit pe orcii rimasi si au evadat in
siguranta relativd oferitd de Azeroth.

Pe Draenor, Turalyon si Khadgar
s-au hotirat sd facd un ultim sacri-
ficiu si si distrugd Portalul Intunecat
din partea in care se aflau. Cu toate
cd aceasta 1 va costa atat viata lor, cit
s1 a camarazilor, el stiau cd aceasta era
singura cale prin care puteau asigura
supravietuirea Azeroth-ului.

Chiar cand Tipdtul Infernului si
Ochi Mort isi ficea drum printre oa-
meni intr-o disperatd Incercare de a
obtine libertatea, Portalul Intunecat
a explodat in urma lor. Pentru ei si
pentru orcli care rimdseserd in Aze-
roth nu mai exista cale de Intoarcere.

Ner'zhul si loialii sai din Clanul
Umbrei Lunii au trecut prin cel mai
mare dintre noile portaluri create in
timp ce o imens eruptie vulcanicd a
inceput si distrugd continentele Dra-
enorului. Mirile arzdtoare s-au ridi-
cat si au tulburat peisajele zdrobite
in timp ce lumea torturatd era in
sfarsit distrusi de o masiva explozie
apocaliptica.

Nasterea Regelui Lich
Ner'zhul i discipolii sii au intrat in
Vartejul Neterului, planul eteric care
leagd toate lumile dispersate prin
Marele Intuneric de Dincolo. Din
nefericire, Kil'jaeden si creaturile sale



demonice 1l asteptau. Kil'jaeden care
jurase si se rizbune pe Ner'zhul
pentru sfidarea lui trufasd, i-a sfasiat
incet trupul, bucatd cu bucati.

Kil'jaeden a pastrat spiritul sama-
nului viu si intact pentru ca astfel
Ner'zhul s3 fie constient de durerea
dezmembririi trupului sdu. Ner'zhul
a cerut demonului si-i fie eliberat spi-
ritul §i sd i se permitd si moard, dar
demonul i-a rispuns neinduritor cd
Pactul Sangelui pe care l-au ficut cu
mult timp in urma i leagd incd si cd
mai existd incd un tel pe care Ner'zhul
trebuie sd 1l serveascd.

Tentativi esuatd a orcilor de a cu-
ceri lumea pentru Legiunea Arzitoa-
re I-a obligat pe Kil'jaeden si creeze
0 noud armatd pentru a Impristia ha-
osul printre regatele din Azeroth.

Acestel noi armate nu 1 se putea
permite si cadd pradd acelorasi riva-
lititi meschine si luptelor interne
care au distrus Hoarda. Ea va trebui
sa fie nemiloasa si si aibd o singurd
misiune. De aceastd datd Kil'jaeden
nu I§i putea permite sa esueze.

Tinand sufletul neajutorat al lui
Ner'zhul in stazd, Kil'jaeden i-a dat
o ultimi sansd de a servi Legiunea sau
de a suferi o eterni torturi. Inci o
datd Ner'zhul a acceptat cu nepisare
pactul cu demonul.

Spiritul lui Ner'zhul a fost asezat
intr-un bloc de gheatd dur ca diaman-
tul, adus din colturile indepdrtate ale
Virtejului Neterului. Incastrat in in-
velisul inghetat, Ner'zhul si-a simtit
constiinta extinzandu-se de zeci de
mii de ori.

Denaturat de puterile haotice ale
demonului, Ner'zhul a devenit o fi-
intd spectrald cu o putere nemaipo-
meniti. In acel moment orcul cunos-
cut sub numele de Ner'zhul a dispi-
rut pentru totdeauna si s-a ndscut
Regele Lich.

Loialii cavaleri intunecati ai lui
Ner'zhul si discipolii sii din clanul
Umbrei Lunii au fost si ei transfor-
mati de energiile haotice ale demo-
nului. Vrdjitorii slabiti au fost sfasiati
si transformati 1n lich-i.

Demonii s-au asigurat cd, chiar si
dupi moarte, discipolii lui Ner'zhul
il vor urma neconditionat pe acesta.

Cind a sosit momentul oportun,
Kil'jaeden a explicat misiunea pentru
care l-a creat pe Regele Lich.

Ner'zhul trebuia si rispindeasca
moartea si teroarea de-a lungul Aze-
roth-ului cu scopul de a nimici civili-
zatia umani pentru totdeauna.

Toti cei care ar fi murit in timpul
acestei actiuni, ar fi fost ridicati din-
tre morti si spiritele lor ar fi fost le-
gate pentru totdeauna de vointa de
fier a lui Ner'zhul. Kil'jaeden i-a pro-
mis lui Ner'zhul ci, daci isi va inde-
plini intunecata misiune de a elimina
umanitatea, va fi eliberat de blestem
§l va primi un nou corp sanatos.

Desi Ner'zhul a fost de acord si
parea nerdbditor si-si joace rolul,
Kil'jaeden a rimas sceptic in privinta
lotalitdtii pionului sdu. Pastrandu-1
pe Regele Lich firi corp si in capca-
na invelisului de cristal, el era sigur
de buna purtare a acestuia pe termen
scurt, dar demonul stia cd trebuie sd
il supravegheze cu atentie. In acest
scop Kil'jaeden i-a chemat pe mem-
brii de elitd ai girzii demonice, vam-
piricii lorzi ai groazei, pentru a-l su-
praveghea pe Ner'zhul si a se asigura
cd acesta 1si va Indeplini sarcina.

Tichondrius, cel mai puternic si
mai viclean lord al groazei, a fost in-
cantat de aceastd provocare. El era
fascinat de amploarea distrugerilor si
de potentialul nestipanit pentru ge-
nocid al Regelui Lich.
Coroang de Gheata si
Tronul Inghetat
Kil'jaeden a trimis invelisul de gheata
al lui Ner'zhul inapoi in Azeroth.
Cristalul intirit a brizdat cerul nop-
tii si a cdzut pe dezolantul continent
arctic Northrend, ingropandu-se in
adancul ghetarului Coroana de Ghea-
td. Cristalul inghetat, deformat si
vitimat datoritd ciderii violente, a
ajuns sd semene cu un tron si spiritul
rizbunitor al lui Ner'zhul s-a trezit
in interiorul sdu.

Din interiorul Tronului Inghetat,
Ner'zhul a inceput s3 isi extindd vas-
ta constiintd si sd ating mintile bas-
tinagilor din Northrend. Cu putin
efort el a pus stipanire pe mintile
multor creaturi indigene, cum ar fi

trolii ghetii sau ferocii wendigo si le-
a atras spre umbra sa in continud
crestere. Puterile sale psihice s-au do-
vedit a fi aproape nelimitate. El le-a
folosit pentru a-si crea o micd armati
pe care a gizduit-o in labirinturile
din interiorul Coroanei de Gheatd.

Pe misurd ce Regele Lich isi im-
bunititea abilititile, sub supraveghe-
rea atentd a lorzilor groazei, el a des-
coperit 0 agezare umand izolatd la
marginea vastului tinut Pacostea Dra-
gonului. Dintr-un moft Ner'zhul s-a
decis sd 1si testeze puterile impotriva
oamenilor luati pe nepregitite.

Ner'zhul a trimis o boald a mor-
tii, care a plecat din adancurile in ca-
re se afla Tronul Inghetat si a ajuns
in intregul tinut arctic. Controland
aceasta boali folosindu-si vointa, el a
indreptat-o direct spre satul oameni-
lor. Dupd trei zile toti cei din sat erau
morti, dar la scurt timp dupd aceea
sdtenii morti au inceput s se ridice
sub forma unor zombii.

Ner'zhul le putea simti spiritele
s1 gandurile ca si cum ar fi fost ale
lui. Furia pe care o simtea in mintea
sa a ficut ca Ner'zhul si devind mai
puternic, ca sl cum aceste spirite i-ar
fi furnizat o hrani foarte necesar. El
a descoperit ¢ era o joacd de copii si
controleze actiunile zombiilor si s3 ii
conducd aga cum doreste.

Pe parcursul urmitoarelor luni,
Ner'zhul a continuat sd experimente-
ze cu aceastd boald, subjugind fieca-
re locuitor uman din Northrend. Vi-
zand cd armata sa creste in fiecare zi,
el si-a dat seama cd momentul adevi-
ratului test se apropia.

Batdalia de la Grim Batol
Intre timp, pe pimanturile din sud,
devastate de rizboi, reminiscentele
dispersate ale Hoardei luptau pentru
supravietuire. In timp ce Grom Tipd-
tul Infernului si clanul Cantecului
Rézboinlui au reusit sd evite captura-
rea, Ochi Mort si clanul Vaii Sange-
rande erau stransi si dusi In lagirele
de concentrare din Lordaeron. Desi
existau revolte costisitoare, pazitorii
lagirelor de concentrare au reusit re-
pede sd i controleze pe silbaticii
aflati sub supraveghere.
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Totusi, Alianta nu stia ci o mare
parte dintre fortele orcilor stribiteau
in libertate intinderile nordice din
Khaz Modan. Clanul Gusa Drago-
nului, condus de riu famatul vrijitor
Nekros, folosea un artefact vechi, cu-
noscut sub numele de Sufletul De-
monului pentru a o controla pe Alex-
strasza, regina dragonilor, si pe fiii
sil. Avand-o ostaticd pe regina dra-
gonilor, Nekros a format o armatd
secretd 1n interiorul abandonatei si,
dupi pirerea unora, blestematei for-
tirete a clanului Ciocanelor Silbatice
din Grim Batol.

Plinuind si 1si dezlintuie fortele
impreuni cu puternicii dragoni rosii
asupra Aliantei, Nekros spera sd reu-
neascd Hoarda si s isi continue cu-
cerirea Azeroth-ului. Viziunea lui nu
s-a indeplinit: un mic grup de lupti-
tori, condus de vrijitorul uman Rho-
nin, a reusit si distruga Sufletul De-
monului si sd o elibereze pe regina
dragonilor de sub comanda lui Ne-
kros.

Infuriati, dragonii Alexstraszei au
distrus Grim Batol-ul si au incinerat
cea mai mare parte a clanului Gusa
Dragonului. Marile planurile de reu-
nificare ale lui Nekros s-au terminat
cand trupele Aliantei i-au adunat pe
orcil supravietuitori i i-au aruncat in
lagirele de concentrare. Infringerea
clanului Gusa Dragonului a insemnat
sfarsitul Hoardei si sfarsitul biilor de
sange provocate de orci.

Letargia orcilor
Multe luni au trecut si din ce in ce mai
multi prizonieri orci au fost capturati
si trimisi in lagirele de concentrare.

Cand acestea au Inceput si devi-
nd neincipitoare, Alianta a fost ne-
voitd si construiasci altele noi pe pla-
tourile sudice ale Muntilor Alterac.

Pentru a mentine si a aproviziona
cum se cuvine lagdrele al ciror nu-
mir era In continud crestere, regele
Terenas a impus o noud taxd pentru
natiunile Aliantei. Aceastd taxd, im-
preund cu tensiunile politice referi-
toare la granite, aflate in continud
crestere, au creat neliniste.

Se pirea ci pactul fragil incheiat
de natiunile umane in cel mai intune-

cat cea al existentei lor se putea rupe
in orice moment.

In mijlocul nelinistii politice, multi
dintre pzitorii lagirelor au inceput
s observe cd o schimbare tulburitoa-
re avea loc 1n randul orcilor captivi.

Eforturile orcilor de a evada din
lagire, si chiar luptele dintre acestia,
aveau o frecventd din ce in ce mai re-
dusd. Orcii deveneau din ce in ce mai
letargici. Desi era greu de crezut, or-
cii, cunoscuti odati ca cea mai agre-
sivd rasd de pe fata Azeroth-ului, si-
au pierdut complet vointa de a lupta.

Starea letargicd i-a dezorientat pe
conducitorii Aliantei si a continuat si
1i secituiascd rapid de puteri pe orci.

Unii spunea ci o boald, care pu-
tea fi contactatd doar de orci, a cau-
zat aceastd letargie. Dar arhemagul
Antonidas a formulat o alti ipoteza.

Studiind putinul pe care l-a putut
gdsi despre istoria orcilor, Antonidas
a descoperit i ei s-au aflat de gene-
ratii sub influenta puterilor demoni-
ce. El a speculat ¢ orcii ar fi fost
corupti de aceste puteri chiar nainte
de prima invazie a Azeroth-ului.

Era evident faptul ¢i demonii au
contaminat singele orcilor si, in
schimb, brutele au primit o rezisten-
td, 0 putere si o agresivitate mult mi-
rite intr-un mod nenatural.

Antonidas a lansat o teorie potri-
vit cdreia letargia comund a orcilor
nu era de fapt o boal3, ci o consecin-
td a Indepdrtdrii rasei de vrjile care 1i
ficeau pe orci rizboinici ingrozitori,
iubitori de singe.

Desi simptomele erau clare, Anto-
nidas nu a fost 1n stare sd giseascd un
leac pentru starea actuald a orcilor.
Apoi, mai multi dintre tovarisii sii
magi, precum si citiva lideri impor-
tanti ai Aliantei, au sustinut faptul
cd Incercarea de a gdsi un leac pentru
orci ar fi o actiune imprudenta.

Rimas s3 se gindeascd la miste-
rioasa stare a orcilor, Antonidas a
ajuns la concluzia cd vindecarea orci-
lor va trebui s fie una spirituald.

Noua Hoarda

Seful pazitorilor lagirelor de concen-
trare, Aedelas Blackmoore, ii supra-
veghea pe orcii captivi din Inchisoa-

rea-fortireatd Durnholde. Un orc
mai special i-a trezit intotdeauna
interesul: copilul orfan pe care I-a
gdsit cu aproape optsprezece ani ina-
inte.

Blackmoore l-a crescut pe acest
tandr ca pe un sclav favorit si l-a nu-
mit Thrall. Blackmoore 1-a invitat pe
orc despre tactici, despre filosofie,
dar si despre lupta.

Thrall a fost antrenat chiar si ca
gladiator. Tot timpul gardianul co-
rupt a Incercat sd il transforme pe orc
intr-o arma.

In ciuda educatiei aspre, tinirul
Thrall a devenit un orc puternic, is-
tet, care stia, in inima lui, ¢ viata de
sclav nu era pentru el. Cand a ajuns
la maturitate, a aflat despre poporul
sdu, orcii, pe care nu 1i intalnise nici-
odatd deoarece dupi infringerea lor,
multi dintre ei au fost inchisi in lagd-
re de concentrare.

Se zvonea ci Ciocanul Infernu-
Iui, liderul orcilor, a evadat din Lord-
aeron si acum se ascunde. Doar un
singur clan de talhari mai actiona in-
cd n secret, incercind si scape ochiu-
lui vigilent al Aliante:.

Thrall, plin de resurse, dar incd
neexperimentat, a decis si evadeze
din fortireata lui Blackmoore si si i
giseasci pe cei din neamul lui. In
timpul cilitoriilor sale, Thrall a vizi-
tat lagirele de concentrare si si-a gi-
sit rasa care, odatd puternici, era
acum letargicd.

Negisindu-i pe mandrii luptatori
pe care sperase si ii descopere,
Thrall aincercat si giseascd ultima
cdpetenie nelnvinsi a orcilor, Grom
Tipatul Infernului.

Vanat mereu de oameni, Tipdtul
Infernului a mentinut vie dorinta ne-
muritoare de luptd a Hoardei. Ajutat
numai de propriul sdu clan al Cénte-
cului Razboinlui, ai cirui membri 11
erau devotati, Tipatul Infernului a
continuat sd duci o luptd de hirtuire
impotriva opresiunii oamenilor. Din
nefericire, Tipatul Infernului nu a re-
usit sd 1i trezeascd niciodati din amor-
teala lor pe orcii captivi.

Impresionabilul Thrall, inspirat
de idealismul Tipatului Infernului,
si-a dezvoltat o puternicd empatie



pentru Hoardd si traditia sa rizboi-
nicd.

Ciutand, adevirul despre propria
sa origine, Thrall a cilitorit inspre
nord pentru a gisi legendarul clan al
Lupului de Gheatd. Thrall a aflat ci
Gul'dan i-a exilat pe membrii acestui
clan in timpul primelor zile ale Pri-
mului Rizboi.

De asemenea, el a descoperit ci
era fiul si mostenitorul eroului orc
Durotan, adevirata cipetenie a cla-
nului Lupului de Gheatd, care a fost
asasinat in silbiticie cu aproape do-
udzeci de ani In urmd.

Sub tutela venerabilului saman
Drek'Thar, Thrall a studiat vechea
culturd samanisticd a poporului siu,
care a fost uitati sub conducerea lui
Gul'dan. Cu timpul, Thrall a devenit
un saman puternic si si-a luat locul
care 1 se cuvenea de cipetenie a exila-
tilor din clanul Lupului de Gheata.

Primind putere chiar de la fortele
elementare si determinat s3 isi urme-
ze destinul, Thrall a plinuit si elibe-
reze clanurile captive si sd isi vindece
rasa.

In timpul cilitoriilor sale, Thrall
l-a gasit pe Orgrim Ciocanul Infer-
nului, bitrina cipetenie de rizboi,
care a trdit ca un sihastru timp de
multi ani. Ciocanul Infernului, care a
fost prieten apropiat al tatilui lui
Thrall, s-a decis s3 il urmeze pe tani-
rul vizionar orc si si il ajute s3 elibe-
reze clanurile captive.

Sprijinit de multe cipetenii vete-
rane, Thrall a reusit 1n cele din urmi
si revitalizeze Hoarda si si dea po-
porului siu o noud identitate spiri-
tuald.

Pentru a simboliza renasterea po-
porului sdu, Thrall s-a intors in for-
tareata lui Blackmoore din Durnholde
si a pus capit planurilor fostului siu
stipan, asediind lagirele de concen-
trare. Victoria a avut pretul ei: in
timp eliberdrii unui lagar, Ciocanul
Infernului a pierit in lupta.

Thrall a luat legendarul ciocan de
rizboi si a imbricat armura neagri a
acestuia, devenind noua cipetenie de
rizboi a Hoardei. In urmitoarele luni,
mica, dar plind de vointd Hoardd a
lui Thrall, a distrus lagirele de con-

centrare si a dejucat eforturile Alian-
tei de a contracara strategiile lui inte-
ligente.

Incurajat de bunul prieten si men-
tor, Grom Tipatul Infernului, Thrall
a Incercat sd se asigure cd poporul siu
nu va mai cidea niciodatd in sclavie.

Razboiul Paianjenului

In timp ce Thrall isi elibera fratii din
Lordaeron, Ner'zhul a continuat s3
pund bazele puterii sale in Northrend.

O mare citadeld a fost ridicatd pe
ghetarul Coroanei de Gheatd; aceasta
era populatd de legiunile in continui
crestere a celor ridicati dintre morti.

In timp ce Regele Lich isi extin-
dea influenta asupra pimanturilor,
un imperiu al umbrei s-a impotrivit
puterii sale.

Vechiul regat subteran Azjol-Ne-
rub, care a fost fondat de o rasi sinis-
trd de pdienjeni umanoizi, si-a trimis
elita de gdrzi rizboinice pentru a ata-
ca ghetarul Coroana de Gheatd si si
opreascd dorinta de dominare a ne-
bunului Rege Lich.

Mai mult din cauza frustririi,
Ner'zhul a aflat cd maleficii nerubie-
ni erau imuni nu numai la boala mor-
til, dar si la dominarea prin telepatie.

Lorzii paianjeni nerubieni coman-
dau forte vaste si aveau o retea sub-
terand care se intindea sub aproape ju-
mitate din suprafata Northrend-ului.

Tacticile de hirtuire asupra forti-
retelor conduse de Regele Lich au im-
piedicat de fiecare dati eforturile
acestuia de a-i elimina.

Pand la urmd rizboiul a fost cas-
tigat de Ner'zhul prin uzuri. Cu aju-
torul sinistrilor lorzi ai groazei si a
rizboinicilor nenumirati ridicati din-
tre morti, Regele Lich a invadat Az-
jol-Nerub-ul si a dirimat templele
subterane care au cizut peste lorzii
pdianjeni, nimicindu-i.

Desi nerubienii erau imuni la boa-
la provocatd de Ner'zhul, puterile ne-
cromantice ale acestuia ii permiteau
sd ridice dintre morti cadavrele riz-
boinicilor piianjeni si si ii supund
vointei sale.

Ner'zhul a adaptat stilul arhitec-
tural specific nerubienilor pentru a-si
construi fortaretele si clidirile.

Rimas sd isi conducd regatul fird
a1se opune nici o rezistentd, Regele
Lich ainceput si se pregiteascd pen-
tru adevirata sa misiune in lume.

Extinzandu-si vasta constiintd
pani in tinuturile oamenilor, Regele
Lich a chemat toate sufletele intune-
cate dispuse sd asculte.

KelThuzad si aparitia
Napastei

Existau o mand de indivizi puternici,
raspanditi peste tot in lume, care au
auzit despre supunerea mentald pe ca-
re o practica Regele Lich in North-
rend. Cel mai important dintre ei era
Kel'Thuzad, arhemagul din Dalaran,
care era unul dintre membrii Kirin
Tor-ului, consiliul care conducea Da-
laranul. Datoritd insistentei lui de a
studia artele interzise ale necroman-
tiel, el a fost considerat un riticitor
ani de-a randul.

Dorind si Invete tot ce putea des-
pre lumea magiei si despre minunile
intunecate, el a fost frustrat de con-
ceptele demodate si lipsite de imagi-
natie ale celor de o varstd cu el.

Cand a auzit chemdrile venite din
Northrend, arhemagul si-a folosit
vointa considerabild pentru a stabili
comunicarea cu vocea misterioasa.

Convins ¢i Kirin Tor-ul nu ar fi
fost de acord ca el si studieze artele
intunecate, el s-a hotirat si invete tot
ceea ce putea de la puternicul Rege
Lich. Lisindu-si in urm3 averea si
prestigiul politic pe care le doban-
dise, Kel'Thuzad a abandonat ciile
Kirin Tor-ului si a pardsit Dalaranul
pentru totdeauna.

ndemnat de vocea insistenti a
Regelui Lich, el si-a vandut proprie-
titile si si-a Instrdinat averea. Cali-
torind de unul singur multe leghe pe
pamant si pe mare, a ajuns in sfarsit
pe tirmurile inghetate ale North-
rend-ului.

Intentionand si ajungd la Coroa-
na de Gheatd si s isi ofere sprijinul
pentru Regele Lich, arhemagul a tre-
cut prin devastatele ruine ale Azjol-
Nerub-ului care fusese distrus de raz-
boi. Kel'Thuzad a vizut de aproape
ferocitatea si amploarea puterii lui
Ner'zhul.
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El a inceput si-si dea seama ci
alianta cu misteriosul Rege Lich ar
putea fi atit inteleaptd, cit si rodnicd.

Dupi multe luni in care a clitorit
prin Intinsele si asprele tinuturi arcti-
ce, Kel'Thuzad a ajuns 1n sfarsit la
ghetarul intunecat Coroana de Ghea-
td. El s-a apropiat cu indrizneala de
citadela Intunecatd a lui Ner'zhul si a
fost socat ¢ cei ridicati dintre morti
l-au l3sat sd treacd fird nici o proble-
md, ca si cum ar fi fost asteptat.

Kel'Thuzad a coborind adanc in
pdmantul rece si si-a gisit singur dru-
mul in jos, spre mijlocul ghetarului.
Acolo, 1n caverna nesfarsitd de ghea-
td si umbre, s-a inftisat in fata Tro-
nului Inghetat si si-a oferit sufletul
intunecatului lord al mortilor.

Regele Lich era multumit de ulti-
mul sdu recrut. El i-a promis lui
Kel'Thuzad nemurirea si o putere
imensd in schimbul loialititii si obe-
dientei.

Neribditor sd obtini cunostinte-
le intunecate si puterea, Kel'Thuzad
a acceptat prima sa mare misiune: si
meargd in lumea oamenilor si si pu-
nd bazele unei noi relegii in care Re-
gele Lich va fi venerat ca un zeu.

Pentru a-] ajuta pe arhemag si isi
indeplineascd misiunea, Ner'zhul a
lasat intactd umanitatea lui Kel'Thu-
zad. Vrijitorul bitrin, dar carisma-
tic, a fost Insdrcinat sa isi foloseasca
puterile de creare a iluziilor si de
convingere pentru a alina masele asu-
prite si lipsite de drepturi din Lord-
aeron si a le duce intr-o stare de in-
credere si credina.

Apoi, dupi ce le va atrage atentia,
le va oferi o noui viziune despre ce
ar putea deveni societatea si 0 noud
figurd pe care sd 0 numeasca rege.

Kel'Thuzad s-a reintors deghizat
in Lordaeron si, timp de trei ani, si-a
folosit averea si inteligenta pentru a
aduna o fritie clandestind de birbati
s1 femei care gindeau la fel.

Fritia, pe care a numit-o Cultul
celor Blestemati, promitea acolitilor
sil egalitate sociald si viatd eternd 1n
Azeroth, in schimbul serviciului si
obedientei fatd de Ner'zhul.

Cu trecerea lunilor, Kel' Thuzad
a descoperit, printre obositii si su-

prasolicitatii muncitori din Lordae-
ron, multi voluntari nerdbdatori dor-
nici sd se alture cultului.

Pentru Kel'Thuzad a fost surprin-
zator cat de usor a fost s3 isi atingd
acest tel: mai precis, sd transfere cre-
dinta cetdtenilor in Lumina Sfantd in
credinta In umbra Intunecatd a lui
Ner'zhul.

Pe misuri ce Cultul celor Bleste-
mati si-a mrit influenta si numarul
membrilor, Kel'Thuzad s-a asigurat
cd 1si ascunde actiunile de autorititile
din Lordaeron.

Dupi succesul lui Kel'Thuzad
din Lordaeron, Regele Lich a inceput
pregitirea asaltului asupra civilizatiei
umane. Dupd ce a depozitat energiile
care generau boala in mai multe arte-
facte portabile numite cazane ale bo-
li1, Ner'zhul i-a ordonat lui Kel' Thu-
zad si le transporte in Lordaeron,
unde acestea aveau si fie ascunse in
diferite sate aflate sub influenta Cul-
tului celor Blestemati. Cazanele, pro-
tejate de membrii loiali ai cultului,
vor functiona ca adevirate genera-
toare ale bolii, aducand moartea pes-
te tinuturile agricole si peste orasele
din nordul Lordaeronului.

Planul Regelui Lich a functionat
perfect. Multe sate nordice din Lord-
aeron au fost contaminate aproape
imediat. La fel ca In Northrend, ceti-
tenii afectati au murit si s-au ridicat
dintre morti ca sclavi ai Regelui Lich.

Membrii Consiliului celor Bleste-
mati erau neribditori sd moara si si
fie ridicati dintre morti pentru a-l
servi pe lordul intunecat. Ei exultau
gandindu-se ci astfel vor deveni
nemuritort.

Pe misuri ce boala se extindea,
tot mai multi zombii au apdrut in ti-
nuturile din nord. Kel'Thuzad a pri-
vit armata In continud crestere a Re-
gelui Lich si a numit-o Napasta.
Armata avea sd porneascd in curand
spre portile Lordaeronului si avea si
elimine umanitatea de pe fata lumii.

Faramitarea Aliantei

Fira sd banuiascd faptul ¢d in tinutu-
rile lor se formau culte ale mortii,
liderii Aliantei au inceput si se certe
pe seama teritoriilor stipanite si da-

toritd influentei politice in continud
scadere.

Regele Terenas al Lordaeronului
a Inceput si creadd cd pactul fragil
pus la punct in vremurile de restriste
nu avea s mai reziste mult. Terenas
i-a convins pe liderii Aliantei si im-
prumute bani si muncitori pentru
reconstruirea regatului sudic Storm-
wind, care fusese distrus in timpul
ocupatiei orcilor in Azeroth.

Taxele mai mari care au urmat,
impreund cu cheltuielile mari nece-
sare pentru pastrarea si buna functio-
nare a lagdrelor 1n care erau tinuti
orcii, i-au facut pe multi lideri, mai
ales pe Genn Greymane din Gilneas,
s creadd cd ar fi mai bine ca regatele
lor s3 se separe de Aliantd.

Lucrurile aveau s3 se Inrdutiteas-
cd atunci cand elfii inalti din Luna de
Argint au anuntat brusc faptul cd nu
se vor mai supune Aliangei, sustinind
cd, sub conducerea acestora, padurile
lor au fost arse in timpul Celui de-al
Doilea Rézboi.

Terenas si-a tinut in friu senti-
mentele si le-a reamintit In liniste el-
filor c¢d nu ar mai fi rimas nimic din
Quel'Thalas dacd nu ar fi fost aparat
de sutele de oameni care si-au dat via-
ta acolo.

Cu toate acestea, elfii s-au hoti-
rat cu Incapatanare si isi urmeze pro-
priul drum. Cu putin Inaintea pleci-
rii elfilor, Gilneas si Stromgarde au
decis sd pardseascd Alianta.

Desi Alianta se destrima, regele
Terenas avea in continuare aliati pe
care se putea baza. Atat amiralul
Proudmoore din Kul Tiras, cit si ta-
nirul rege Varian Wrynn din Aze-
roth, au rimas loiali Aliantei.

Mai mult, vrajitorii din Kirin
Tor, condusi de arhemagul Antoni-
das, au reafirmat sustinerea Dalara-
nului pentru conducitorul Terenas.

Probabil ¢i cea mai imbucuri-
toare era sustinerea acordatd de pu-
ternicul rege dwarf Magni Barbd de
Bronz, care a jurat ci dwarfii din For-
ja de Fier vor avea pentru totdeauna
o datorie de onoare fatd de Aliantd
pentru eliberarea Khaz Modan-ului

de sub controlul Hoarde:.
(va wrma)
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