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Povestea unei lumi... (4)

Istoria WARCRAFT
Carmen Scorþaru

Ultimul episod s-a oprit înaintea evenimentelor prezentate în primul joc al
celebrei serii. Acest episod va acoperi perioada în care are loc acþiunea din
primele douã jocuri (inclusiv add-on-ul celui de-al doilea) ºi va continua sã
prezinte desfãºurarea evenimentelor pânã înaintea începerii acþiunii din
WarCraft III.

Portalul Întunecat ºi
cãderea Stormwind-ului

(WarCraft I: Orcs and Humans)

În timp ce Kil'jaeden îºi pregãtea
Hoarda pentru invazia Azeroth-ului,
Medivh a continuat sã lupte pentru
sufletul sãu împotriva lui Sargeras. 

Regele Llane, nobilul monarh din
Stormwind, s-a arãtat îngrijorat de
întunericul care pãrea sã fi pângãrit
sufletul fostului sãu prieten. 

Regele Llane ºi-a împãrtãºit în-
grijorarea cu Anduin Lothar, ultimul
descendent pe linia Arathi, pe care îl
numise locotenentul sãu. Chiar ºi aºa
nimeni nu ºi-ar fi putut imagina cã
alunecarea înceatã în nebunie a lui
Medivh va aduce toate ororile care
vor urma.

Într-o ultimã încercare, Sargeras
i-a promis mari puteri lui Gul'dan
dacã acesta va fi de acord sã conducã
Hoarda în Azeroth. Prin Medivh,
Sargeras i-a spus vrãjitorului cã ar
putea deveni zeu dacã ar gãsi mor-
mântul de sub mãri în care Aegwynn
aºezase corpul mutilat al lui Sargeras
cu aproape o sutã de ani înainte. 

Gul'dan a fost de acord ºi a decis
cã, o datã ce cetãþenii Azeroth-ului
vor fi învinºi, el va gãsi legendarul
mormânt ºi îºi va cere rãsplata. Asi-
gurat cã Hoarda îi va servi scopurile,
Sargeras a ordonat începerea invaziei.

Printr-un efort comun, Medivh ºi
vrãjitorii din Consiliul Umbrei au
deschis poarta interdimensionalã cu-

noscutã sub numele de Portalul Întu-
necat. 

Acest portal a fãcut legãtura din-
tre Azeroth ºi Draenor ºi a fost sufi-
cient de mare pentru ca armatele sã
poatã trece prin el. Gul'dan a trimis
iscoade ale orcilor prin portal pentru
a supraveghea þinuturile pe care do-
rea sã le cucereascã. 

Spionii care s-au întors au asigu-
rat Consiliul Umbrei cã lumea Aze-
roth-ului putea fi cuceritã.

Fiind convins în continuare cã
pervertirea lui Gul'dan îi va distruge
poporul, Durotan a vorbit încã o da-
tã împotriva vrãjitorilor. Bravul rãz-
boinic a susþinut cã vrãjitorii distrug
puritatea spiritualã a orcilor ºi cã
aceastã invazie nesãbuitã îi va duce la
pierzanie. 

Gul'dan, fiindu-i fricã sã ucidã
un erou atât de popular, a fost forþat
sã îi exileze atât pe Durotan, cât ºi pe
membrii clanului Lupului de Gheaþã,
în regiunile îndepãrtate ale noii lumi.

Dupã ce exilaþii au trecut prin por-
tal, doar câteva clanuri de orci i-au
urmat. Aceºti orci ºi-au stabilit repe-
de o bazã operativã în Black Morass,
o zonã mlãºtinoasã ºi întunecatã din
estul îndepãrtat al regatului Storm-
wind. 

În timp ce orcii au început sã se
rãspândeascã ºi sã exploreze noile þi-
nuturi, ei au ajuns imediat în conflict
cu oamenii care apãrau Stormwind-ul.
Cu toate cã aceste încãierãri se termi-

nau, de obicei, destul de repede, ele
au scos la ivealã slãbiciunile ºi avan-
tajele celor douã specii rivale. 

Llane ºi Lothar nu au reuºit nici-
odatã sã obþinã informaþii sigure des-
pre numãrul orcilor ºi nu putea decât
sã ghiceascã cât de puternicã era forþa
cu care se confruntau. Dupã câþiva
ani, cea mai mare parte a Hoardei or-
cilor a trecut în Azeroth ºi Gul'dan a
decis cã a sosit timpul pentru primul
atac masiv împotriva umanitãþii. 

Hoarda ºi-a lansat întreaga pute-
re împotriva regatului Stormwind ca-
re nu bãnuia nimic.

Pe mãsurã ce forþele din Azeroth
ºi Hoarda se ciocneau în întregul re-
gat, conflictele interne au început sã
facã victime în ambele armate. Regele
Llane, care credea cã bestiile erau in-
capabile sã cucereascã Azeroth-ul, a
rãmas dispreþuitor pe poziþii în capi-
tala Stormwind-ului. 

Cu toate acestea, Sir Lothar era
din ce în ce mai convins cã inamicul
trebuie atacat decisiv ºi a fost forþat
sã aleagã între convingerile sale ºi
loialitatea faþã de rege. Alegând sã îºi
urmeze instinctul, Lothar a dezlãnþu-
it atacul împotriva turnului-fortãrea-
þã a lui Medivh din Karazhan cu aju-
torul tânãrului învãþãcel Khadgar. 

Cei doi au reuºit sã îl învingã pe
Gardianul posedat, despre care cre-
deau, pe bunã dreptate, cã este sursa
acestui conflict. Ucigând corpul lui
Medivh, Lothar ºi tânãrul învãþãcel,
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fãrã chibzuinþã, au alungat în abisuri
spiritul lui Sargeras. 

Ca urmare, sufletul pur ºi virtuos
al lui Medivh a fost lãsat sã îºi conti-
nue existenþa... ºi sã cutreiere planul
astral pentru mulþi ani de atunci îna-
inte.

Deºi Medivh fusese înfrânt, Hoar-
da a continuat sã îi domine pe apãrã-
torii Stormwind-ului. Pe mãsurã ce
victoria Hoardei se apropia, Orgrim
Ciocanul Infernului, una dintre cele
mai mari cãpetenii de rãzboi ale orci-
lor, a început sã îºi dea seama de de-
pravarea care se rãspândise printre
clanuri dupã plecarea de pe Draenor. 

Vechiul sãu tovarãº, Durotan, s-a
întors din exil ºi l-a prevenit din nou
cu privire la trãdarea lui Gul'dan. Re-
acþia nu s-a lãsat mult aºteptatã ºi asa-
sinii lui Gul'dan i-au ucis pe Duro-
tan ºi pe familia sa, lãsându-l în viaþã
doar pe copilul sãu fraged. Ciocanul
Infernului nu a ºtiut niciodatã cã acest
copil a fost gãsit de un ofiþer om, Ae-
delas Blackmoore, ºi a devenit sclav.
Micuþul orc avea sã ajungã într-o zi
cel mai mare lider al poporului sãu.

Înfuriat de moartea lui Durotan,
Orgrim s-a hotãrât sã elibereze Hoar-
da de influenþa demonicã ºi ºi-a asu-
mat rolul de cãpetenie de rãzboi a
Hoardei, ucigându-l pe Mânã Nea-
grã, marioneta coruptã a lui Gul'dan. 

Sub conducerea sa, Hoarda ne-
cruþãtoare a asediat în sfârºit Storm-
wind-ul. Regele Llane subestimase
cu mult puterea Hoardei ºi a fost ne-
voit sã priveascã neajutorat cum re-
gatul sãu cãdea în faþa invadatorilor
cu piele verde. Apoi, el a fost asasi-
nat de cãtre unul dintre cei mai buni
ucigaºi ai Consiliului Umbrei: semi-
orcul Garona.

Lothar ºi rãzboinicii sãi, întorcân-
du-se din Karazhan, sperau sã opreas-
cã pierderile de vieþi ºi sã îºi salveze
odatã gloriosul pãmânt natal. Însã, ei
s-au reîntors prea târziu ºi ºi-au re-
gãsit iubitul regat în ruine încã fume-
gânde. 

Hoarda orcilor a continuat sã fa-
cã ravagii pe pãmânturile din regat ºi
au avut pretenþia de a folosi pentru
scopurile proprii pãmânturile încon-
jurãtoare. 

Forþaþi sã se ascundã, Lothar ºi
camarazii sãi au jurat solemn sã îºi
recâºtige cu orice preþ pãmânturile
natale.

Alianþa din Lordaeron
(WarCraft II: Tides of Darkness)

Lordul Lothar a regrupat forþele rã-
mase ale armatelor din Azeroth dupã
înfrângerea din Stormwind ºi apoi
început un exod masiv, peste mãri,
înspre regatul nordic Lordaeron. 

Convinºi cã Hoarda va copleºi
întreaga umanitate dacã va rãmâne
necontrolatã, liderii celor ºapte na-
þiuni umane s-au întrunit ºi au cãzut
de acord sã se uneascã în ceea ce va
deveni Alianþa din Lordaeron. 

Pentru prima datã dupã aproape
trei mii ani, naþiunile disparate din
Arathor au ajuns sã uneascã încã o
datã sub acelaºi steag. Numit coman-
dant suprem al forþelor Alianþei, lor-
dul Lothar ºi-a pregãtit armatele pen-
tru venirea Hoardei.

Ajutat de locotenenþii sãi Luther
Aducãtorul de Luminã, amiralul Da-
elin Proudmoore ºi Turalyon, Lothar
a reuºit sã convingã rasele semiuma-
ne din Lordaeron de iminenta ame-
ninþare. Alianþa a reuºit sã câºtige
sprijinul stoicilor dwarfi din Forja de
Fier ºi a unui numãr mic de elfi înalþi
din Quel'Thalas. 

Elfii, conduºi pe vremea aceea de
cãtre Anasterian cel care Pãºeºte sub
Soare, nu erau prea interesaþi de con-
flictul care urma. Totuºi, ei avea o
datorie de a-l ajuta pe lordul Lothar
deoarece el era ultimul descendent al
liniei de sânge Arathi, ai cãrei mem-
brii îi ajutaserã pe elfi în trecut.

Hoarda, condusã acum de cãpe-
tenia de rãzboi Ciocanul Infernului a
adus cãpcãuni din Draenor ºi i-a che-
mat sub arme pe trolii pãdurii Ama-
ni, cei care nu mai aveau nici un drept.

Pregãtindu-se pentru campania
masivã de invadare a regatului dwar-
filor din Khaz Modan ºi regiunile su-
dice ale Lordaeronului, Hoarda i-a
decimat fãrã efort pe toþi cei care i-au
stat în cale. 

Bãtãliile epice ale Celui de-al Doi-
lea Rãzboi au variat de la ambuscade
navale pânã la masive lupte aeriene. 

Cumva Hoarda a dezgropat un
puternic artefact cunoscut sub denu-
mirea de Sufletul Demonului ºi l-a
folosit pentru a o lua ca sclavã pe re-
gina dragonilor Alexstrasza. Amenin-
þând-o cã îi vor distruge preþioasele
ouã, Hoarda a forþat-o sã îºi trimitã
copiii maturi la rãzboi. Nobilii dra-
goni roºii au fost forþaþi sã lupte pen-
tru Hoardã ºi au fãcut-o.

Rãzboiul s-a dezlãnþuit asupra
continentelor Khaz Modan, Lordae-
ron ºi asupra Azeroth-ului însuºi. În
timpul campaniei nordice, Hoarda a
reuºit sã ardã þinuturile de la marginea
Quel'Thalas-ului, ceea ce a deter-
minant angajamentul final al elfilor
pentru cauza Alianþei. 

Cele mai mari oraºe din Lordae-
ron au fost ruinate ºi devastate de con-
flict. În ciuda lipsei întâlnirilor ºi a
ºanselor mici de izbândã, Lothar ºi
aliaþii lui au reuºit sã îi reþinã pe orci.

Totuºi, în timpul ultimelor zilei
ale Celui de-al Doilea Rãzboi, când
victoria Hoardei asupra Alianþei pã-
rea aproape asiguratã, o puternicã
vrajbã a erupt între cei mai puternici
doi orci din Azeroth. În timp ce Cio-
canul Infernului îºi pregãtea ultimul
asalt împotriva capitalei Lordaeronu-
lui, un asalt care ar fi strivit ultimele
rãmãºiþe ale Alianþei, Gul'dan ºi dis-
cipolii sãi ºi-au abandonat posturile
ºi s-au îndreptat spre mare. 

Ciocanul Infernului, a pierdut
aproape jumãtate din forþele armate
datoritã trãdãrii lui Gul'dan ºi a fost
nevoit sã se retragã ºi sã renunþe la
cea mai mare oportunitate de a ob-
þine victoria împotriva Alianþei.

Avid de putere ºi obsedat sã ob-
þinã divinitatea, Gul'dan a organizat
o cãutare disperatã a mormântului de
pe fundul mãrii al lui Sargeras, des-
pre care credea cã deþine secretele
puterii supreme. 

Condamnându-i deja pe tovarãºii
sãi orci sã devinã sclavi ai Legiunii
Arzãtoare, Gul'dan nu  s-a gândit
deloc la datoria pe care o avea faþã de
Ciocanul Infernului. 

Protejat de clanul Tâlharilor Fur-
tunii ºi clanul Ciocanelor Amurgului,
Gul'dan a reuºit sã ridice mormântul
lui Sargeras de pe fundul mãrii. 
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Cu toate acestea, când a deschis
vechiul cavou inundat, a gãsit doar
demoni demenþi care îl aºteptau.

Cãutând sã-i pedepseascã pe orcii
nesupuºi pentru trãdarea lor costisi-
toare, Ciocanul Infernului ºi-a trimis
forþele sã îl omoare pe Gul'dan ºi sã
îi aducã înapoi pe renegaþi. Pentru rã-
utatea sa, Gul'dan a fost sfâºiat de cã-
tre demonii nebuni pe care îi eliberase.

Dupã moartea liderului lor, cla-
nurile renegaþilor au cãzut repede în
faþa legiunilor înfuriate ale Ciocanu-
lui Infernului. Cu toate cã rebeliunea
a fost reprimatã, Hoarda nu a fost
capabilã sã îºi revinã dupã teribilele
pierderi pe care le-a suferit. Trãdarea
lui Gul'dan a permis Alianþei nu nu-
mai sã spere, dar i-a dat de asemenea
timp pentru regrupare ºi rãzbunare. 

Lordul Lothar, vãzând cã Hoar-
da se dezbina din interior, ºi-a adu-
nat ultimele forþe armate ºi l-a împins
pe Ciocanul Infernului spre sud, pe
pãmânturile distruse din Stormwind. 

Acolo, forþele Alianþei au prins
în capcanã Hoarda care se retrãgea în
fortãreaþa vulcanicã din Turnul Pie-
trei Negre. Deºi lordul Lothar a cã-
zut în luptã la poalele turnului, loco-
tenentul Turalyon a regrupat, în cea-
sul al doisprezecelea, forþele armate
ale Alianþei care au condus Hoarda
înapoi înspre abisala Mlaºtinã a Plân-
gerii. 

Forþele lui Turalyon au reuºit sã
distrugã Portalul Întunecat, poarta
misticã care îi lega pe orci de Drae-
nor, lumea lor natalã. Despãrþitã de
posibilele întãriri ºi dezbinatã de lup-
tele interne, Hoarda a cedat ºi a cã-
zut în faþa forþei Alianþei.

Clanurile dispersate ale orcilor
au fost repede capturate ºi plasate în
lagãre de prizonieri pãzite. Cu toate
cã se pãrea cã Hoarda fusese învinsã
pentru totdeauna, unii au rãmas
sceptici cu privire la faptul cã pacea
va dura. 

Khadgar, acum un arhemag cu un
oarecare renume, a convins conduce-
rea Alianþei sã construiascã fortãreaþa
Paza Neterului care avea sã vegheze
asupra ruinelor Portalului Întunecat
ºi se va asigura cã nu va mai exista
nici o invazie din Draenor.

Invadarea Draenor-ului
(WarCraft II: Beyond the Dark Portal)

Dupã ce focurile Celui de-al Doilea
Rãzboi s-au stins, Alianþa a luat mã-
suri agresive pentru a înfrâna ame-
ninþarea orcilor. Un numãr mare de
lagãre de concentrare, construite pen-
tru a-i gãzdui pe orcii captivi, au apã-
rut în sudul Lordaeronului. Pãzite
atât de paladini, cât ºi de soldaþi ve-
terani ai Alianþei, taberele s-au dove-
dit a fi un mare succes. 

Cu toate cã orcii captivi erau în
tensiune ºi nerãbdãtori sã lupte din
nou, pãzitorii lagãrelor, care îºi aveau
sediul în vechea închisoare-fortãreaþã
Durnholde, au pãstrat pacea ºi au
menþinut o stare aparentã de ordine. 

Totuºi, în lumea infernalã a Dra-
enorului, o nouã armatã de orci era
gata sã loveascã pe nepregãtite Alian-
þa. Ner'zhul, fostul mentor al lui
Gul'dan, a reunit sub steagul sãu în-
tunecat clanurile rãmase ale orcilor. 

Ajutat de clanul Umbrei Lunii,
bãtrânul ºaman a plãnuit sã deschisã
în Draenor câteva portaluri care sã
conducã Hoarda spre noi lumi nea-
tinse. Pentru ca noile portaluri sã
funcþioneze, el avea nevoie de câteva
artefacte fermecate din Azeroth. El a
redeschis Portalul Întunecat cu sco-
pul de a le procura ºi ºi-a trimis ser-
vitorii lacomi la atac. Noua Hoardã,
condusã de cãpetenii veterane cum ar
fi Grom Þipãtul Infernului ºi Kilrogg
Ochi Mort (din clanul Vãii Sângerân-
de) a surprins forþele defensive ale
Alianþei ºi a produs dezastre pe câm-
purile din jur. Sub comanda lui
Ner'zhul, orcii au strâns repede arte-
factele de care aveau nevoie ºi au fu-
git înapoi spre siguranþa Draenorului.

Regele Terenas al Lordaeronului,
convins cã orcii pregãteau o nouã in-
vazie a Azeroth-ului, ºi-a adunat
locotenenþii cei mai de încredere. 

El le-a ordonat generalului Tura-
lyon ºi arhemagului Khadgar sã con-
ducã o expediþie prin Portalul Întu-
necat ca sã elimine ameninþarea orci-
lor odatã pentru totdeauna. 

Forþele armate ale lui Turalyon ºi
ale lui Khadgar au mãrºãluit în Dra-
enor ºi s-au izbit în mod repetat de
clanurile lui Ner'zhul în peninsula

devastatã Focul Iadului. Chiar ºi cu
ajutorul elfei înalte Alleria Alergã-
toarea Vântului, al dwarfului Kur-
dran Ciocan Sãlbatic ºi al soldatului
veteran Danath Urgia Trolilor, Khad-
gar nu a reuºit sã îl împiedice pe
Ner'zhul sã îºi deschidã portalurile
spre alte lumi.

Ner'zhul ºi-a deschis pânã la ur-
mã portalurile, dar el nu ºi-a imagi-
nat teribilul preþ pe care urma sã îl
plãteascã. Energiile extraordinare ale
portalurilor au început sã distrugã
chiar fundamentele Draenorului. În
timp ce forþele armate ale lui Tura-
lyon luptau sã se întoarcã acasã în
Azeroth, Draenorul a început sã se
autodistrugã. 

Grom Þipãtul Infernului ºi Kil-
rogg Ochi Mort, dându-ºi seama cã
planurile nebuneºti ale lui Ner'zhul
vor distruge întreaga lor rasã, i-au
unit pe orcii rãmaºi ºi au evadat în
siguranþa relativã oferitã de Azeroth.

Pe Draenor, Turalyon ºi Khadgar
s-au hotãrât sã facã un ultim sacri-
ficiu ºi sã distrugã Portalul Întunecat
din partea în care se aflau. Cu toate
cã aceasta îi va costa atât viaþa lor, cât
ºi a camarazilor, ei ºtiau cã aceasta era
singura cale prin care puteau asigura
supravieþuirea Azeroth-ului. 

Chiar când Þipãtul Infernului ºi
Ochi Mort îºi fãcea drum printre oa-
meni într-o disperatã încercare de a
obþine libertatea, Portalul Întunecat
a explodat în urma lor. Pentru ei ºi
pentru orcii care rãmãseserã în Aze-
roth nu mai exista cale de întoarcere. 

Ner'zhul ºi loialii sãi din Clanul
Umbrei Lunii au trecut prin cel mai
mare dintre noile portaluri create în
timp ce o imensã erupþie vulcanicã a
început sã distrugã continentele Dra-
enorului. Mãrile arzãtoare s-au ridi-
cat ºi au tulburat peisajele zdrobite
în timp ce lumea torturatã era în
sfârºit distrusã de o masivã explozie
apocalipticã.

Naºterea Regelui Lich
Ner'zhul ºi discipolii sãi au intrat în
Vârtejul Neterului, planul eteric care
leagã toate lumile dispersate prin
Marele Întuneric de Dincolo. Din
nefericire, Kil'jaeden ºi creaturile sale
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demonice îl aºteptau. Kil'jaeden care
jurase sã se rãzbune pe Ner'zhul
pentru sfidarea lui trufaºã, i-a sfâºiat
încet trupul, bucatã cu bucatã. 

Kil'jaeden a pãstrat spiritul ºama-
nului viu ºi intact pentru ca astfel
Ner'zhul sã fie conºtient de durerea
dezmembrãrii trupului sãu. Ner'zhul
a cerut demonului sã-i fie eliberat spi-
ritul ºi sã i se permitã sã moarã, dar
demonul i-a rãspuns neîndurãtor cã
Pactul Sângelui pe care l-au fãcut cu
mult timp în urmã îi leagã încã ºi cã
mai existã încã un þel pe care Ner'zhul
trebuie sã îl serveascã. 

Tentativã eºuatã a orcilor de a cu-
ceri lumea pentru Legiunea Arzãtoa-
re l-a obligat pe Kil'jaeden sã creeze
o nouã armatã pentru a împrãºtia ha-
osul printre regatele din Azeroth. 

Acestei noi armate nu i se putea
permite sã cadã pradã aceloraºi riva-
litãþi meschine ºi luptelor interne
care au distrus Hoarda. Ea va trebui
sã fie nemiloasã ºi sã aibã o singurã
misiune. De aceastã datã Kil'jaeden
nu îºi putea permite sã eºueze.

Þinând sufletul neajutorat al lui
Ner'zhul în stazã, Kil'jaeden i-a dat
o ultimã ºansã de a servi Legiunea sau
de a suferi o eternã torturã. Încã o
datã Ner'zhul a acceptat cu nepãsare
pactul cu demonul. 

Spiritul lui Ner'zhul a fost aºezat
într-un bloc de gheaþã dur ca diaman-
tul, adus din colþurile îndepãrtate ale
Vârtejului Neterului. Încastrat în în-
veliºul îngheþat, Ner'zhul ºi-a simþit
conºtiinþa extinzându-se de zeci de
mii de ori. 

Denaturat de puterile haotice ale
demonului, Ner'zhul a devenit o fi-
inþã spectralã cu o putere nemaipo-
menitã. În acel moment orcul cunos-
cut sub numele de Ner'zhul a dispã-
rut pentru totdeauna ºi s-a nãscut
Regele Lich.

Loialii cavaleri întunecaþi ai lui
Ner'zhul ºi discipolii sãi din clanul
Umbrei Lunii au fost ºi ei transfor-
maþi de energiile haotice ale demo-
nului. Vrãjitorii slãbiþi au fost sfâºiaþi
ºi transformaþi în lich-i. 

Demonii s-au asigurat cã, chiar ºi
dupã moarte, discipolii lui Ner'zhul
îl vor urma necondiþionat pe acesta. 

Când a sosit momentul oportun,
Kil'jaeden a explicat misiunea pentru
care l-a creat pe Regele Lich. 

Ner'zhul trebuia sã rãspândeascã
moartea ºi teroarea de-a lungul Aze-
roth-ului cu scopul de a nimici civili-
zaþia umanã pentru totdeauna. 

Toþi cei care ar fi murit în timpul
acestei acþiuni, ar fi fost ridicaþi din-
tre morþi ºi spiritele lor ar fi fost le-
gate pentru totdeauna de voinþa de
fier a lui Ner'zhul. Kil'jaeden i-a pro-
mis lui Ner'zhul cã, dacã îºi va înde-
plini întunecata misiune de a elimina
umanitatea, va fi eliberat de blestem
ºi va primi un nou corp sãnãtos.  

Deºi Ner'zhul a fost de acord ºi
pãrea nerãbdãtor sã-ºi joace rolul,
Kil'jaeden a rãmas sceptic în privinþa
loialitãþii pionului sãu. Pãstrându-l
pe Regele Lich fãrã corp ºi în capca-
na înveliºului de cristal, el era sigur
de buna purtare a acestuia pe termen
scurt, dar demonul ºtia cã trebuie sã
îl supravegheze cu atenþie. În acest
scop Kil'jaeden i-a chemat pe mem-
brii de elitã ai gãrzii demonice, vam-
piricii lorzi ai groazei, pentru a-l su-
praveghea pe Ner'zhul ºi a se asigura
cã acesta îºi va îndeplini sarcina. 

Tichondrius, cel mai puternic ºi
mai viclean lord al groazei, a fost în-
cântat de aceastã provocare. El era
fascinat de amploarea distrugerilor ºi
de potenþialul nestãpânit pentru ge-
nocid al Regelui Lich.

Coroana de Gheaþã ºi
Tronul Îngheþat
Kil'jaeden a trimis înveliºul de gheaþã
al lui Ner'zhul înapoi în Azeroth.
Cristalul întãrit a brãzdat cerul nop-
þii ºi a cãzut pe dezolantul continent
arctic Northrend, îngropându-se în
adâncul gheþarului Coroana de Ghea-
þã. Cristalul îngheþat, deformat ºi
vãtãmat datoritã cãderii violente, a
ajuns sã semene cu un tron ºi spiritul
rãzbunãtor al lui Ner'zhul s-a trezit
în interiorul sãu. 

Din interiorul Tronului Îngheþat,
Ner'zhul a început sã îºi extindã vas-
ta conºtiinþã ºi sã atingã minþile bãº-
tinaºilor din Northrend. Cu puþin
efort el a pus stãpânire pe minþile
multor creaturi indigene, cum ar fi

trolii gheþii sau ferocii wendigo ºi le-
a atras spre umbra sa în continuã
creºtere. Puterile sale psihice s-au do-
vedit a fi aproape nelimitate. El le-a
folosit pentru a-ºi crea o micã armatã
pe care a gãzduit-o în labirinturile
din interiorul Coroanei de Gheaþã. 

Pe mãsurã ce Regele Lich îºi îm-
bunãtãþea abilitãþile, sub supraveghe-
rea atentã a lorzilor groazei, el a des-
coperit o aºezare umanã izolatã la
marginea vastului þinut Pacostea Dra-
gonului. Dintr-un moft Ner'zhul s-a
decis sã îºi testeze puterile împotriva
oamenilor luaþi pe nepregãtite. 

Ner'zhul a trimis o boalã a mor-
þii, care a plecat din adâncurile în ca-
re se afla Tronul Îngheþat ºi a ajuns
în întregul þinut arctic. Controlând
aceastã boalã folosindu-ºi voinþa, el a
îndreptat-o direct spre satul oameni-
lor. Dupã trei zile toþi cei din sat erau
morþi, dar la scurt timp dupã aceea
sãtenii morþi au început sã se ridice
sub forma unor zombii. 

Ner'zhul le putea simþi spiritele
ºi gândurile ca ºi cum ar fi fost ale
lui. Furia pe care o simþea în mintea
sa a fãcut ca Ner'zhul sã devinã mai
puternic, ca ºi cum aceste spirite i-ar
fi furnizat o hranã foarte necesarã. El
a descoperit cã era o joacã de copii sã
controleze acþiunile zombiilor ºi sã îi
conducã aºa cum doreºte. 

Pe parcursul urmãtoarelor luni,
Ner'zhul a continuat sã experimente-
ze cu aceastã boalã, subjugând fieca-
re locuitor uman din Northrend. Vã-
zând cã armata sa creºte în fiecare zi,
el ºi-a dat seama cã momentul adevã-
ratului test se apropia.

Bãtãlia de la Grim Batol
Între timp, pe pãmânturile din sud,
devastate de rãzboi, reminiscenþele
dispersate ale Hoardei luptau pentru
supravieþuire. În timp ce Grom Þipã-
tul Infernului ºi clanul Cântecului
Rãzboiului au reuºit sã evite captura-
rea, Ochi Mort ºi clanul Vãii Sânge-
rânde erau strânºi ºi duºi în lagãrele
de concentrare din Lordaeron. Deºi
existau revolte costisitoare, pãzitorii
lagãrelor de concentrare au reuºit re-
pede sã îi controleze pe sãlbaticii
aflaþi sub supraveghere.
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Totuºi, Alianþa nu ºtia cã o mare
parte dintre forþele orcilor strãbãteau
în libertate întinderile nordice din
Khaz Modan. Clanul Guºa Drago-
nului, condus de rãu famatul vrãjitor
Nekros, folosea un artefact vechi, cu-
noscut sub numele de Sufletul De-
monului pentru a o controla pe Alex-
strasza, regina dragonilor, ºi pe fiii
sãi. Având-o ostaticã pe regina dra-
gonilor, Nekros a format o armatã
secretã în interiorul abandonatei ºi,
dupã pãrerea unora, blestematei for-
tãreþe a clanului Ciocanelor Sãlbatice
din Grim Batol. 

Plãnuind sã îºi dezlãnþuie forþele
împreunã cu puternicii dragoni roºii
asupra Alianþei, Nekros spera sã reu-
neascã Hoarda ºi sã îºi continue cu-
cerirea Azeroth-ului. Viziunea lui nu
s-a îndeplinit: un mic grup de luptã-
tori, condus de vrãjitorul uman Rho-
nin, a reuºit sã distrugã Sufletul De-
monului ºi sã o elibereze pe regina
dragonilor de sub comanda lui Ne-
kros.

Înfuriaþi, dragonii Alexstraszei au
distrus Grim Batol-ul ºi au incinerat
cea mai mare parte a clanului Guºa
Dragonului. Marile planurile de reu-
nificare ale lui Nekros s-au terminat
când trupele Alianþei i-au adunat pe
orcii supravieþuitori ºi i-au aruncat în
lagãrele de concentrare. Înfrângerea
clanului Guºa Dragonului a însemnat
sfârºitul Hoardei ºi sfârºitul bãilor de
sânge provocate de orci.

Letargia orcilor
Multe luni au trecut ºi din ce în ce mai
mulþi prizonieri orci au fost capturaþi
ºi trimiºi în lagãrele de concentrare. 

Când acestea au început sã devi-
nã neîncãpãtoare, Alianþa a fost ne-
voitã sã construiascã altele noi pe pla-
tourile sudice ale Munþilor Alterac. 

Pentru a menþine ºi a aproviziona
cum se cuvine lagãrele al cãror nu-
mãr era în continuã creºtere, regele
Terenas a impus o nouã taxã pentru
naþiunile Alianþei. Aceastã taxã, îm-
preunã cu tensiunile politice referi-
toare la graniþe, aflate în continuã
creºtere, au creat neliniºte. 

Se pãrea cã pactul fragil încheiat
de naþiunile umane în cel mai întune-

cat cea al existenþei lor se putea rupe
în orice moment.

În mijlocul neliniºtii politice, mulþi
dintre pãzitorii lagãrelor au început
sã observe cã o schimbare tulburãtoa-
re avea loc în rândul orcilor captivi. 

Eforturile orcilor de a evada din
lagãre, ºi chiar luptele dintre aceºtia,
aveau o frecvenþã din ce în ce mai re-
dusã. Orcii deveneau din ce în ce mai
letargici. Deºi era greu de crezut, or-
cii, cunoscuþi odatã ca cea mai agre-
sivã rasã de pe faþa Azeroth-ului, ºi-
au pierdut complet voinþa de a lupta. 

Starea letargicã i-a dezorientat pe
conducãtorii Alianþei ºi a continuat sã
îi secãtuiascã rapid de puteri pe orci.

Unii spunea cã o boalã, care pu-
tea fi contactatã doar de orci, a cau-
zat aceastã letargie. Dar arhemagul
Antonidas a formulat o altã ipotezã. 

Studiind puþinul pe care l-a putut
gãsi despre istoria orcilor, Antonidas
a descoperit cã ei s-au aflat de gene-
raþii sub influenþa puterilor demoni-
ce. El a speculat cã orcii ar fi fost
corupþi de aceste puteri chiar înainte
de prima invazie a Azeroth-ului. 

Era evident faptul cã demonii au
contaminat sângele orcilor ºi, în
schimb, brutele au primit o rezisten-
þã, o putere ºi o agresivitate mult mã-
rite într-un mod nenatural.

Antonidas a lansat o teorie potri-
vit cãreia letargia comunã a orcilor
nu era de fapt o boalã, ci o consecin-
þã a îndepãrtãrii rasei de vrãjile care îi
fãceau pe orci rãzboinici îngrozitori,
iubitori de sânge. 

Deºi simptomele erau clare, Anto-
nidas nu a fost în stare sã gãseascã un
leac pentru starea actualã a orcilor.
Apoi, mai mulþi dintre tovarãºii sãi
magi, precum ºi câþiva lideri impor-
tanþi ai Alianþei,  au susþinut faptul
cã încercarea de a gãsi un leac pentru
orci ar fi o acþiune imprudentã. 

Rãmas sã se gândeascã la miste-
rioasa stare a orcilor, Antonidas a
ajuns la concluzia cã vindecarea orci-
lor va trebui sã fie una spiritualã.

Noua Hoardã
ªeful pãzitorilor lagãrelor de concen-
trare, Aedelas Blackmoore, îi supra-
veghea pe orcii captivi din închisoa-

rea-fortãreaþã Durnholde. Un orc
mai special i-a trezit întotdeauna
interesul: copilul orfan pe care l-a
gãsit cu aproape optsprezece ani îna-
inte. 

Blackmoore l-a crescut pe acest
tânãr ca pe un sclav favorit ºi l-a nu-
mit Thrall. Blackmoore l-a învãþat pe
orc despre tactici, despre filosofie,
dar ºi despre luptã. 

Thrall a fost antrenat chiar ºi ca
gladiator. Tot timpul gardianul co-
rupt a încercat sã îl transforme pe orc
într-o armã.

În ciuda educaþiei aspre, tânãrul
Thrall a devenit un orc puternic, is-
teþ, care ºtia, în inima lui, cã viaþa de
sclav nu era pentru el. Când a ajuns
la maturitate, a aflat despre poporul
sãu, orcii, pe care nu îi întâlnise nici-
odatã deoarece dupã înfrângerea lor,
mulþi dintre ei au fost închiºi în lagã-
re de concentrare. 

Se zvonea cã Ciocanul Infernu-
lui, liderul orcilor, a evadat din Lord-
aeron ºi acum se ascunde. Doar un
singur clan de tâlhari mai acþiona în-
cã în secret, încercând sã scape ochiu-
lui vigilent al Alianþei.

Thrall, plin de resurse, dar încã
neexperimentat, a decis sã evadeze
din fortãreaþa lui Blackmoore ºi sã îi
gãseascã pe cei din neamul lui. În
timpul cãlãtoriilor sale, Thrall a vizi-
tat lagãrele de concentrare ºi ºi-a gã-
sit rasa care, odatã puternicã, era
acum letargicã. 

Negãsindu-i pe mândrii luptãtori
pe care sperase sã îi descopere,
Thrall a încercat sã gãseascã ultima
cãpetenie neînvinsã a orcilor, Grom
Þipãtul Infernului.

Vânat mereu de oameni, Þipãtul
Infernului a menþinut vie dorinþa ne-
muritoare de luptã a Hoardei. Ajutat
numai de propriul sãu clan al Cânte-
cului Rãzboiului, ai cãrui membri îi
erau devotaþi, Þipãtul Infernului a
continuat sã ducã o luptã de hãrþuire
împotriva opresiunii oamenilor. Din
nefericire, Þipãtul Infernului nu a re-
uºit sã îi trezeascã niciodatã din amor-
þeala lor pe orcii captivi. 

Impresionabilul Thrall, inspirat
de idealismul Þipãtului Infernului,
ºi-a dezvoltat o puternicã empatie
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pentru Hoardã ºi tradiþia sa rãzboi-
nicã.

Cãutând, adevãrul despre propria
sa origine, Thrall a cãlãtorit înspre
nord pentru a gãsi legendarul clan al
Lupului de Gheaþã. Thrall a aflat cã
Gul'dan i-a exilat pe membrii acestui
clan în timpul primelor zile ale Pri-
mului Rãzboi. 

De asemenea, el a descoperit cã
era fiul ºi moºtenitorul eroului orc
Durotan, adevãrata cãpetenie a cla-
nului Lupului de Gheaþã, care a fost
asasinat în sãlbãticie cu aproape do-
uãzeci de ani în urmã.

Sub tutela venerabilului ºaman
Drek'Thar, Thrall a studiat vechea
culturã ºamanisticã a poporului sãu,
care a fost uitatã sub conducerea lui
Gul'dan. Cu timpul, Thrall a devenit
un ºaman puternic ºi ºi-a luat locul
care i se cuvenea de cãpetenie a exila-
þilor din clanul Lupului de Gheaþã. 

Primind putere chiar de la forþele
elementare ºi determinat sã îºi urme-
ze destinul, Thrall a plãnuit sã elibe-
reze clanurile captive ºi sã îºi vindece
rasa.

În timpul cãlãtoriilor sale, Thrall
l-a gãsit pe Orgrim Ciocanul Infer-
nului, bãtrâna cãpetenie de rãzboi,
care a trãit ca un sihastru timp de
mulþi ani. Ciocanul Infernului, care a
fost prieten apropiat al tatãlui lui
Thrall, s-a decis sã îl urmeze pe tânã-
rul vizionar orc ºi sã îl ajute sã elibe-
reze clanurile captive. 

Sprijinit de multe cãpetenii vete-
rane, Thrall a reuºit în cele din urmã
sã revitalizeze Hoarda ºi sã dea po-
porului sãu o nouã identitate spiri-
tualã.

Pentru a simboliza renaºterea po-
porului sãu, Thrall s-a întors în for-
tãreaþa lui Blackmoore din Durnholde
ºi a pus capãt planurilor fostului sãu
stãpân, asediind lagãrele de concen-
trare. Victoria a avut preþul ei: în
timp eliberãrii unui lagãr, Ciocanul
Infernului a pierit în luptã. 

Thrall a luat legendarul ciocan de
rãzboi ºi a îmbrãcat armura neagrã a
acestuia, devenind noua cãpetenie de
rãzboi a Hoardei. În urmãtoarele luni,
mica, dar plinã de voinþã Hoardã a
lui Thrall, a distrus lagãrele de con-

centrare ºi a dejucat eforturile Alian-
þei de a contracara strategiile lui inte-
ligente. 

Încurajat de bunul prieten ºi men-
tor, Grom Þipãtul Infernului, Thrall
a încercat sã se asigure cã poporul sãu
nu va mai cãdea niciodatã în sclavie.

Rãzboiul Pãianjenului
În timp ce Thrall îºi elibera fraþii din
Lordaeron, Ner'zhul a continuat sã
punã bazele puterii sale în Northrend.

O mare citadelã a fost ridicatã pe
gheþarul Coroanei de Gheaþã; aceasta
era populatã de legiunile în continuã
creºtere a celor ridicaþi dintre morþi. 

În timp ce Regele Lich îºi extin-
dea influenþa asupra pãmânturilor,
un imperiu al umbrei s-a împotrivit
puterii sale. 

Vechiul regat subteran Azjol-Ne-
rub, care a fost fondat de o rasã sinis-
trã de pãienjeni umanoizi, ºi-a trimis
elita de gãrzi rãzboinice pentru a ata-
ca gheþarul Coroana de Gheaþã ºi sã
opreascã dorinþa de dominare a ne-
bunului Rege Lich. 

Mai mult din cauza frustrãrii,
Ner'zhul a aflat cã maleficii nerubie-
ni erau imuni nu numai la boala mor-
þii, dar ºi la dominarea prin telepatie.

Lorzii pãianjeni nerubieni coman-
dau forþe vaste ºi aveau o reþea sub-
teranã care se întindea sub aproape ju-
mãtate din suprafaþa Northrend-ului. 

Tacticile de hãrþuire asupra fortã-
reþelor conduse de Regele Lich au îm-
piedicat de fiecare datã eforturile
acestuia de a-i elimina. 

Pânã la urmã rãzboiul a fost câº-
tigat de Ner'zhul prin uzurã. Cu aju-
torul siniºtrilor lorzi ai groazei ºi a
rãzboinicilor nenumãraþi ridicaþi din-
tre morþi, Regele Lich a invadat Az-
jol-Nerub-ul ºi a dãrâmat templele
subterane care au cãzut peste lorzii
pãianjeni, nimicindu-i.

Deºi nerubienii erau imuni la boa-
la provocatã de Ner'zhul, puterile ne-
cromantice ale acestuia îi permiteau
sã ridice dintre morþi cadavrele rãz-
boinicilor pãianjeni ºi sã îi supunã
voinþei sale. 

Ner'zhul a adaptat stilul arhitec-
tural specific nerubienilor pentru a-ºi
construi fortãreþele ºi clãdirile. 

Rãmas sã îºi conducã regatul fãrã
a i se opune nici o rezistenþã, Regele
Lich a început sã se pregãteascã pen-
tru adevãrata sa misiune în lume. 

Extinzându-ºi vasta conºtiinþã
pânã în þinuturile oamenilor, Regele
Lich a chemat toate sufletele întune-
cate dispuse sã asculte.

Kel'Thuzad ºi apariþia
Nãpastei
Existau o mânã de indivizi puternici,
rãspândiþi peste tot în lume, care au
auzit despre supunerea mentalã pe ca-
re o practica Regele Lich în North-
rend. Cel mai important dintre ei era
Kel'Thuzad, arhemagul din Dalaran,
care era unul dintre membrii Kirin
Tor-ului, consiliul care conducea Da-
laranul. Datoritã insistenþei lui de a
studia artele interzise ale necroman-
þiei, el a fost considerat un rãtãcitor
ani de-a rândul. 

Dorind sã înveþe tot ce putea des-
pre lumea magiei ºi despre minunile
întunecate, el a fost frustrat de con-
ceptele demodate ºi lipsite de imagi-
naþie ale celor de o vârstã cu el. 

Când a auzit chemãrile venite din
Northrend, arhemagul ºi-a folosit
voinþa considerabilã pentru a stabili
comunicarea cu vocea misterioasã. 

Convins cã Kirin Tor-ul nu ar fi
fost de acord ca el sã studieze artele
întunecate, el s-a hotãrât sã înveþe tot
ceea ce putea de la puternicul Rege
Lich. Lãsându-ºi în urmã averea ºi
prestigiul politic pe care le dobân-
dise, Kel'Thuzad a abandonat cãile
Kirin Tor-ului ºi a pãrãsit Dalaranul
pentru totdeauna. 

Îndemnat de vocea insistentã a
Regelui Lich, el ºi-a vândut proprie-
tãþile ºi ºi-a înstrãinat averea. Cãlã-
torind de unul singur multe leghe pe
pãmânt ºi pe mare, a ajuns în sfârºit
pe þãrmurile îngheþate ale North-
rend-ului. 

Intenþionând sã ajungã la Coroa-
na de Gheaþã ºi sã îºi ofere sprijinul
pentru Regele Lich, arhemagul a tre-
cut prin devastatele ruine ale Azjol-
Nerub-ului care fusese distrus de rãz-
boi. Kel'Thuzad a vãzut de aproape
ferocitatea ºi amploarea puterii lui
Ner'zhul. 



G
In

fo
 n

r.
 1

5
/3

 -
 m

a
rt

ie
 2

0
0
5

48

lu
d
ic

u
s

El a început sã-ºi dea seama cã
alianþa cu misteriosul Rege Lich ar
putea fi atât înþeleaptã, cât ºi rodnicã.

Dupã multe luni în care a cãlãtorit
prin întinsele ºi asprele þinuturi arcti-
ce, Kel'Thuzad a ajuns în sfârºit la
gheþarul întunecat Coroana de Ghea-
þã. El s-a apropiat cu îndrãznealã de
citadela întunecatã a lui Ner'zhul ºi a
fost ºocat cã cei ridicaþi dintre morþi
l-au lãsat sã treacã fãrã nici o proble-
mã, ca ºi cum ar fi fost aºteptat.

Kel'Thuzad a coborând adânc în
pãmântul rece ºi ºi-a gãsit singur dru-
mul în jos, spre mijlocul gheþarului.
Acolo, în caverna nesfârºitã de ghea-
þã ºi umbre, s-a înfãþiºat în faþa Tro-
nului Îngheþat ºi ºi-a oferit sufletul
întunecatului lord al morþilor.

Regele Lich era mulþumit de ulti-
mul sãu recrut. El i-a promis lui
Kel'Thuzad nemurirea ºi o putere
imensã în schimbul loialitãþii ºi obe-
dienþei. 

Nerãbdãtor sã obþinã cunoºtinþe-
le întunecate ºi puterea, Kel'Thuzad
a acceptat prima sa mare misiune: sã
meargã în lumea oamenilor ºi sã pu-
nã bazele unei noi relegii în care Re-
gele Lich va fi venerat ca un zeu.

Pentru a-l ajuta pe arhemag sã îºi
îndeplineascã misiunea, Ner'zhul a
lãsat intactã umanitatea lui Kel'Thu-
zad. Vrãjitorul bãtrân, dar carisma-
tic, a fost însãrcinat sã îºi foloseascã
puterile de creare a iluziilor ºi de
convingere pentru a alina masele asu-
prite ºi lipsite de drepturi din Lord-
aeron ºi a le duce într-o stare de în-
credere ºi credinþã. 

Apoi, dupã ce le va atrage atenþia,
le va oferi o nouã viziune despre ce
ar putea deveni societatea ºi o nouã
figurã pe care sã o numeascã rege.

Kel'Thuzad s-a reîntors deghizat
în Lordaeron ºi, timp de trei ani, ºi-a
folosit averea ºi inteligenþa pentru a
aduna o frãþie clandestinã de bãrbaþi
ºi femei care gândeau la fel. 

Frãþia, pe care a numit-o Cultul
celor Blestemaþi, promitea acoliþilor
sãi egalitate socialã ºi viaþã eternã în
Azeroth, în schimbul serviciului ºi
obedienþei faþã de Ner'zhul. 

Cu trecerea lunilor, Kel'Thuzad
a descoperit, printre obosiþii ºi su-

prasolicitaþii muncitori din Lordae-
ron, mulþi voluntari nerãbdãtori dor-
nici sã se alãture cultului. 

Pentru Kel'Thuzad a fost surprin-
zãtor cât de uºor a fost sã îºi atingã
acest þel: mai precis, sã transfere cre-
dinþa cetãþenilor în Lumina Sfântã în
credinþa în umbra întunecatã a lui
Ner'zhul. 

Pe mãsurã ce Cultul celor Bleste-
maþi ºi-a mãrit influenþa ºi numãrul
membrilor, Kel'Thuzad s-a asigurat
cã îºi ascunde acþiunile de autoritãþile
din Lordaeron.

Dupã succesul lui Kel'Thuzad
din Lordaeron, Regele Lich a început
pregãtirea asaltului asupra civilizaþiei
umane. Dupã ce a depozitat energiile
care generau boala în mai multe arte-
facte portabile numite cazane ale bo-
lii, Ner'zhul i-a ordonat lui Kel'Thu-
zad sã le transporte în Lordaeron,
unde acestea aveau sã fie ascunse în
diferite sate aflate sub influenþa Cul-
tului celor Blestemaþi. Cazanele, pro-
tejate de membrii loiali ai cultului,
vor funcþiona ca adevãrate genera-
toare ale bolii, aducând moartea pes-
te þinuturile agricole ºi peste oraºele
din nordul Lordaeronului.

Planul Regelui Lich a funcþionat
perfect. Multe sate nordice din Lord-
aeron au fost contaminate aproape
imediat. La fel ca în Northrend, cetã-
þenii afectaþi au murit ºi s-au ridicat
dintre morþi ca sclavi ai Regelui Lich. 

Membrii Consiliului celor Bleste-
maþi erau nerãbdãtori sã moarã ºi sã
fie ridicaþi dintre morþi pentru a-l
servi pe lordul întunecat. Ei exultau
gândindu-se cã astfel vor deveni
nemuritori. 

Pe mãsurã ce boala se extindea,
tot mai mulþi zombii au apãrut în þi-
nuturile din nord. Kel'Thuzad a pri-
vit armata în continuã creºtere a Re-
gelui Lich ºi a numit-o Nãpasta.
Armata avea sã porneascã în curând
spre porþile Lordaeronului ºi avea sã
elimine umanitatea de pe faþa lumii.

Fãrâmiþarea Alianþei
Fãrã sã bãnuiascã faptul cã în þinutu-
rile lor se formau culte ale morþii,
liderii Alianþei au început sã se certe
pe seama teritoriilor stãpânite ºi da-

toritã influenþei politice în continuã
scãdere. 

Regele Terenas al Lordaeronului
a început sã creadã cã pactul fragil
pus la punct în vremurile de restriºte
nu avea sã mai reziste mult. Terenas
i-a convins pe liderii Alianþei sã îm-
prumute bani ºi muncitori pentru
reconstruirea regatului sudic Storm-
wind, care fusese distrus în timpul
ocupaþiei orcilor în Azeroth. 

Taxele mai mari care au urmat,
împreunã cu cheltuielile mari nece-
sare pentru pãstrarea ºi buna funcþio-
nare a lagãrelor în care erau þinuþi
orcii, i-au fãcut pe mulþi lideri, mai
ales pe Genn Greymane din Gilneas,
sã creadã cã ar fi mai bine ca regatele
lor sã se separe de Alianþã.

Lucrurile aveau sã se înrãutãþeas-
cã atunci când elfii înalþi din Luna de
Argint au anunþat brusc faptul cã nu
se vor mai supune Alianþei, susþinând
cã, sub conducerea acestora, pãdurile
lor au fost arse în timpul Celui de-al
Doilea Rãzboi.

Terenas ºi-a þinut în frâu senti-
mentele ºi le-a reamintit în liniºte el-
filor cã nu ar mai fi rãmas nimic din
Quel'Thalas dacã nu ar fi fost apãrat
de sutele de oameni care ºi-au dat via-
þa acolo. 

Cu toate acestea, elfii s-au hotã-
rât cu încãpãþânare sã îºi urmeze pro-
priul drum. Cu puþin înaintea plecã-
rii elfilor, Gilneas ºi Stromgarde au
decis sã pãrãseascã Alianþa.

Deºi Alianþa se destrãma, regele
Terenas avea în continuare aliaþi pe
care se putea baza. Atât amiralul
Proudmoore din Kul Tiras, cât ºi tâ-
nãrul rege Varian Wrynn din Aze-
roth, au rãmas loiali Alianþei. 

Mai mult, vrãjitorii din Kirin
Tor, conduºi de arhemagul Antoni-
das, au reafirmat susþinerea Dalara-
nului pentru conducãtorul Terenas. 

Probabil cã cea mai îmbucurã-
toare era susþinerea acordatã de pu-
ternicul rege dwarf Magni Barbã de
Bronz, care a jurat cã dwarfii din For-
ja de Fier vor avea pentru totdeauna
o datorie de onoare faþã de Alianþã
pentru eliberarea Khaz Modan-ului
de sub controlul Hoardei. 

(va urma)
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