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Enunþuri

BURSELE AGORA 2004/
2005. RUNDELE #01-#12 
Vã prezentãm în continuare soluþiile problemelor propuse spre rezolvare la
primele 12 runde a ediþiei a ºasea a concursului de programare organizat de
revista noastrã .

P050225: Alegeri
Elfii decid întotdeauna împreunã, in-
diferent de motivul pentru care tre-
buie luatã o decizie.

Chiar dacã trebuie aleasã santi-
nela care va veghea Poiana Vieþii,
întregul neam contribuie la alegere.

Din fericire pentru ei, în momen-
tul în care trebuie fãcutã o alegere,
este suficient ca fiecare elf sã se gân-
deascã la cea mai bunã opþiune.

Dupã ce toþi ºi-au exprimat voin-
þa în acest fel, se ºtie imediat cine este
elful desemnat.

Practic, de fiecare datã când tre-
buie ales un elf, fiecare se gândeºte la
favoritul sãu. 

Imediat se ºtie dacã existã sau nu
o persoanã care întruneºte opþiunile a
mai mult de jumãtate dintre elfi ºi
decizia majoritãþii este pusã imediat
în practicã. 

Date de intrare
Fiºierul de intrare INPUT.TXT conþi-
ne mai multe numere de ordine care
identificã elfii, câte un numãr pe o li-
nie. Fiecare numãr reprezintã alege-
rea unui anumit elf. 

Date de ieºire
Fiºierul de ieºire OUTPUT.TXT trebuie
sã conþinã o singurã linie pe care se
va afla numãrul majoritar (cel care
apare în fiºierul de intrare pe mai
mult de jumãtate dintre linii). 

Dacã în fiºierul de intrare nu
existã un numãr majoritar, atunci se
va scrie valoarea -1. 

Restricþii ºi precizãri
• existã cel mult 10000000 de numere

în fiºierul de intrare; 
• numerele din fiºierul de intrare

sunt cuprinse între 1 ºi 10000000. 

Exemplu
INPUT.TXT OUTPUT.TXT

7 7

20

15

7

7

20

15

7

7

15

15

7

7

Timp de execuþie/test: 5 secunde

P050226: Paradã
Imediat dupã ce au devenit rãzboi-
nici, mai mulþi tineri elfi au fost ne-
voiþi sã participe la o paradã. Ei se
aflã cu faþa spre instructorul lor ºi, la
un moment dat, acesta strigã "La
stânga!".

Datoritã emoþiilor, tinerii elfi se
întorc fie spre stânga, fie spre dreap-
ta. Cei care, dupã întoarcere, nu vãd
pe nimeni sau vãd spatele unui alt elf,
considerã cã s-au întors corect. Cei
care îºi dau seama cã au ajuns faþã în
faþã cu un elf, se sperie puþin ºi cred
cã nu s-au întors corect. Imediat se
întorc în direcþia cealaltã.

Pentru simplitate, vom considera
cã toþi elfii care realizeazã o întoarce-
re se întorc simultan cu 180 de grade
ºi au nevoie de o unitate de timp pen-
tru efectuarea întoarcerii. Evident,
dupã întoarceri, anumiþi elfi pot
ajunge din nou faþã în faþã cu alþi elfi.
Aºadar, întoarcerile pot continua.

Pentru o configuraþie iniþialã
datã, se doreºte determinarea numã-
rului unitãþilor de timp care trec pâ-
nã când nu se mai întoarce nici un elf
(indiferent dacã poziþiile lor finale
sunt corecte sau nu).

Date de intrare
Fiºierul de intrare INPUT.TXT con-
þine un ºir de caractere reprezentând
direcþiile în care se întorc elfii în mo-
mentul în care instructorul strigã "La
stânga!".

Pentru un elf care se întoarce spre
stânga, caracterul corespunzãtor va fi
S, iar pentru un elf care se întoarce
spre dreapta, caracterul corespunzã-
tor va fi D. Aceste caractere nu sunt
separate prin spaþii. 
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Date de ieºire
Fiºierul de ieºire OUTPUT.TXT trebu-
ie sã conþinã douã linii. 

Pe prima linie se va afla configu-
raþia finalã obþinutã în momentul în
care nici un elf nu se mai întoarce. 

Pe cea de-a doua linie se va afla
numãrul de unitãþi de timp care trec
pânã când nu se mai întoarce nici un
elf.

Restricþie
• în ºir se aflã cel mult 1600 de elfi. 

Exemplu
INPUT.TXT OUTPUT.TXT

SDSDS SSSDD

2

Timp de execuþie/test: 0.5 secunde

P050227: Aliniere
Un grup de n rãzboinici elfi stau ali-
niaþi în linie dreaptã în faþa conducã-
torului lor. 

Acesta nu e mulþumit de ceea ce
vede; soldaþii nu sunt aºezaþi în ordi-
nea înãlþimii. 

Cãpitanul cere câtorva rãzboinici
sã iasã din rând, astfel ca cei rãmaºi,
fãrã a-ºi schimba locurile, doar apro-
piindu-se unul de altul (pentru a nu
rãmâne spaþii mari între ei) sã forme-
ze un ºir în care fiecare rãzboinic ve-
de privind de-a lungul ºirului, cel
puþin una din extremitãþi (stânga sau
dreapta). 

Un rãzboinic vede o extremitate
dacã între el ºi capãtul respectiv nu
existã un alt soldat cu înãlþimea mai
mare sau egalã cu a lui.

Aºadar, trebuie determinat nu-
mãrul minim de rãzboinici care tre-
buie sã pãrãseascã formaþia, astfel în-
cât ºirul rãmas sã respecte condiþia
impusã de conducãtor.

Date de intrare
Prima linie a fiºierului de intrare
INPUT.TXT conþine numãrul n al rãz-
boinicilor din ºir.

Fiecare dintre urmãtoarele n linii
va conþine înãlþimea unui rãzboinic
din ºir. Aceste linii vor respecta ordi-
nea amplasãrii iniþiale a rãzboinici-
lor.

Date de ieºire
Fiºierul de ieºire OUTPUT.TXT trebu-
ie sã conþinã pe prima linie numãrul
k al rãzboinicilor care trebuie sã pã-
rãseascã ºirul. 

Pe fiecare dintre urmãtoarele k
linii se va afla numãrul de ordine al
unui rãzboinic care trebuie sã pãrã-
seascã ºirul.

Aceste numere vor fi scrise în or-
dine crescãtoare.

Restricþii ºi precizãri
Numãrul rãzboinicilor din ºir este
cuprins între 2 ºi 1000.

Înãlþimile soldaþilor sunt numere
reale cuprinse între 1 ºi 10.

Dacã existã mai multe soluþii va
putea fi aleasã oricare dintre ele.

Exemplu
INPUT.TXT OUTPUT.TXT

8 4

1.86 1

1.86 3

1.30621 7

2 8

1.4 

1 

1.97 

2.2

Timp de execuþie: 2 secunde/test

P050228: Culori
Doi elfi au pus pe o masã n pãtrãþele
ºi m cerculeþe. Unul a ales pãtrãþelele
ºi celãlalt cerculeþele ºi au desenat pe
ele mai multe benzi colorate.

Apoi au început sã se joace cu pã-
trãþelele ºi cerculeþele. Au decis cã un
cerculeþ poate fi amplasat pe un pã-
trãþel dacã existã cel puþin o culoare
care apare pe ambele.

Ei doresc sã formeze perechi din
care fac parte un cerculeþ ºi un pãtrã-
þel astfel încât sã se obþinã cât mai
multe perechi.

Date de intrare
Fiºierul de intrare INPUT.TXT con-
þine pe prima linie numãrul n al pã-
trãþelelor. Pe fiecare dintre urmãtoa-
rele n linii sunt descrise benzile co-
respunzãtoare unui pãtrãþel. Primul
numãr de pe o astfel de linie este nu-

mãrul b al benzilor, iar urmãtoarele
b numere reprezintã codurile celor b
culori. 

Urmãtoarea linie conþine numã-
rul m al cerculeþelor. Pe fiecare din-
tre urmãtoarele m linii sunt descrise
benzile corespunzãtoare unui cercu-
leþ. Primul numãr de pe o astfel de
linie este numãrul b al benzilor, iar
urmãtoarele b numere reprezintã co-
durile celor b culori.

Numerele de pe o linie vor fi se-
parate prin câte un spaþiu. Pãtrãþelele
ºi cerculeþele vor fi descrise în ordinea
datã de numãrul lor de ordine.

Date de ieºire
Prima linie a fiºierului de ieºire
OUTPUT.TXT trebuie sã conþinã pe
prima linie numãrul k al perechilor
formate. 

Fiecare dintre urmãtoarele k linii
va conþine câte douã numere, separa-
te printr-un spaþiu, reprezentând nu-
merele de ordine ale unui pãtrãþel, res-
pectiv cerc, care formeazã o pereche.

Restricþii ºi precizãri
Numãrul cerculeþelor este cuprins
între 1 ºi 100. Numãrul pãtrãþelelor
este cuprins între 1 ºi 100.

Pãtrãþelele sunt identificate prin
numere cuprinse între 1 ºi n. Cercu-
leþele sunt identificate prin numere
cuprinse între 1 ºi m.

Numãrul benzilor colorate de pe
cerculeþe ºi pãtrãþele este cuprins în-
tre 1 ºi 10.

Un pãtrãþel sau un cerc poate fa-
ce parte din cel mult o pereche.

Dacã existã mai multe soluþii tre-
buie determinatã una dintre acestea.

Exemplu
INPUT.TXT OUTPUT.TXT

3 2

1 1 1 1

1 2 3 2

1 3

4

2 1 2

1 3

2 3 4

1 4

Timp de execuþie: 0,5 secunde/test
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P050229: Copaci
Într-o poianã elfii au plantat n noi co-
paci. Se cunosc coordonatele fiecãrui
copac, iar dimensiunile copacilor sunt
neglijabile. Riscul ca un copac sã nu
se dezvolte normal este invers pro-
porþional cu distanþa faþã de cel mai
apropiat copac.

Elfii doresc sã identifice unul din-
tre copacii pentru care riscul de a nu
se dezvolta corect este maxim.

Cu alte cuvinte, se doreºte deter-
minarea unui copac pentru care dis-
tanþa faþã de cel mai apropiat copac
este minimã.

Date de intrare
Fiºierul de intrare INPUT.TXT con-
þine pe prima linie numãrul n al co-
pacilor plantaþi. Fiecare dintre urmã-
toarele n linii va conþine câte douã
numere întregi, separate printr-un
spaþiu, care reprezintã coordonatele
unuia dintre copacii plantaþi.

Date de ieºire
Fiºierul de ieºire OUTPUT.TXT trebu-
ie sã conþinã o singurã linie pe care
se vor afla douã numere, separate
printr-un spaþiu, care reprezintã co-
ordonatele unuia dintre copacii pen-
tru care riscul de a nu se dezvolta nor-
mal este maxim.

Restricþii ºi precizãri
Numãrul copacilor plantaþi este cu-
prins între 2 ºi 5000.

Toate coordonatele copacilor sunt
numere cuprinse între 0 ºi 1000.

Nu pot exista doi sau mai mulþi
copaci situaþi la aceleaºi coordonate.

Întotdeauna vor exista cel puþin
doi copaci pentru care riscul este ma-
xim; în fiºierul de ieºire vor fi scrise
doar coordonatele unuia dintre ei.

Exemplu
INPUT.TXT OUTPUT.TXT

5 0 0

0 0

0 2

1 1

2 0

2 2

Timp de execuþie: 0,5 secunde/test

P050230: Risc
Dupã ce au revenit de la culesul fruc-
telor, elfii au format n grãmezi de
fructe, fiecare conþinând câte m fruc-
te. Fructele dintr-o grãmadã sunt de
acelaºi tip, dar fiecare grãmadã conþi-
ne fructe de tipuri diferite.

Un elf mai distrat începe sã se
amuze ºi sã amestece fructele din grã-
mezi. În speranþa cã jocul sãu nu va
fi observat, el are grijã ca în fiecare
dintre grãmezi sã rãmânã exact m
fructe. 

Totuºi, un strãjer a observat cã el
s-a jucat cu fructele ºi îi cere acestuia
sã aducã câte un fruct de fiecare tip
(din fiecare grãmadã).

Din nefericire pentru elf, strãje-
rul a acoperit grãmezile de fructe
pentru ca elful sã nu vadã ce fructe
alege. Ca urmare, elful va trebui sã
aleagã, aproape la întâmplare, câte un
fruct din fiecare grãmadã.

Elful acordã fiecãrei extrageri un
grad de risc. Astfel, la alegerea unui
fruct de tipul i din grãmada care con-
þinea la început conþinea fructe de ti-
pul j, gradul de risc va fi valoarea ab-
solutã a diferenþei dinre i ºi j.

Gradul de risc al tuturor alegeri-
lor va fi datã de suma gradelor de risc
ale alegerilor individuale.

Elful doreºte sã determine ce tip
de fructe va trebui sã aleagã din fie-
care grãmadã pentru ca gradul total
de risc (pentru toate alegerile) sã fie
cât mai mic posibil.

Date de intrare
Prima linie a fiºierului de intrare
INPUT.TXT conþine numãrul n al grã-
mezilor de fructe.

Cea de-a doua linie conþine nu-
mãrul m al fructelor din fiecare grã-
madã.

Fiecare dintre urmãtoarele n linii
va conþine câte m numere, separate
prin câte un spaþiu. Cele m numere
reprezintã tipurilor de fructe care se
gãsesc în fiecare grãmadã, dupã ce el-
ful s-a jucat cu fructele. 

Pe prima linie se vor afla fructele
din grãmada cu numãrul 1, pe a doua
linie se vor afla fructele din grãmada
cu numãrul 2 ºi aºa mai departe pânã
la grãmada cu numãrul n.

Date de ieºire
Fiºierul de ieºire OUTPUT.TXT trebuie
sã conþinã pe prima linie un numãr
care reprezintã cel mai mic grad total
de risc posibil. Fiecare dintre urmã-
toarele n linii va conþine câte un nu-
mãr întreg. Acest numãr va reprezen-
ta numãrul de ordine al unei grãmezi
din care se va alege un anumit tip de
fructe. Ordinea liniilor va fi datã de
numerele de ordine ale tipurilor de
fructe.

Restricþii ºi precizãri
Numãrul de grãmezi este cuprins în-
tre 1 ºi 100.

Numãrul de fructe din fiecare grã-
madã este cuprins între 1 ºi 1000.

Sortimentele ºi grãmezile sunt
identificate prin numere cuprinse
între 1 ºi n.

În cazul în care existã mai multe
posibilitãþi de alegere cu risc total mi-
nim, poate determina doar una din-
tre ele.

Exemplu
INPUT.TXT OUTPUT.TXT

7 10

3 1

1 2 7 5

6 6 4 3

4 7 3 4

4 2 3 7

2 1 3 2

7 5 1 6

5 5 6

Timp de execuþie: 5 secunde/test

P050231: Divizori
Elfii au început din nou sã se joace
cu numerele. De data aceasta ei vor
ca, pentru un numãr natural n dat, sã
determine cel mai mic numãr natural
care are exact n divizori.

Date de intrare
Fiºierul de intrare INPUT.TXT con-
þine pe prima linie numãrul n al divi-
zorilor pe care trebuie sã îi aibã nu-
mãrul cãutat.

Date de ieºire
Fiºierul de ieºire OUTPUT.TXT trebu-
ie sã conþinã o singurã linie pe care
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se va afla cel mai mic numãr natural
care are exact n divizori.

Restricþii ºi precizãri
Numãrul divizorilor pe care trebuie
sã îi aibã numãrul cãutat este cuprins
între 2 ºi 2457.

Exemplu
INPUT.TXT OUTPUT.TXT

6 12

Timp de execuþie: 0,3 secunde/test

P050232: Spioni
Pentru a elimina ameninþarea orcilor,
elfii ºi-au dat seama cã trebuie sã gã-
seascã o soluþie eficientã pentru a
rezista. 

A devenit clar cã, pânã la urmã,
dacã se continuã lupta în acelaºi mod,
orcii îi vor nimici pe elfi.

Ca urmare, ei au pus la punct o
reþea fomatã din n spioni care sã des-
copere punctele vulnerabile ale orci-
lor.

Din motive de securitate, nu ori-
care doi spioni vor putea comunica
direct între ei. Totuºi, existã posibi-
litatea ca oricare doi spioni sã comu-
nice unul cu altul, eventual cu ajuto-
rul unor spioni intermediari.

Reþeaua de spioni este considera-
tã a fi sigurã dacã eliminarea oricãru-
ia dintre spioni nu va afecta comuni-
carea dintre ceilalþi spioni.

În primul rând se doreºte sã se
ºtie dacã reþeaua de spioni este sigu-
rã. În cazul în care reþeaua nu este
sigurã, trebuie identificaþi spionii che-
ie, legãturile cheie, precum ºi toate
grupurile de agenþi care formeazã
subreþele sigure.

O subreþea sigurã trebuie sã fie
maximalã, în sensul cã nu poate face
parte dintr-o altã subreþea sigurã mai
mare.

Un spion cheie este un spion a
cãrui eliminare duce la imposibilita-
tea comunicãrii între cel puþin doi
dintre spionii rãmaºi.

O legãturã cheie este datã de doi
spioni care pot comunica în mod di-
rect, dar întreruperea legãturii direc-
te dintre cei doi duce la imposibilita-
tea comunicãrii între ei.

Date de intrare
Prima linie a fiºierului de intrare
INPUT.TXT conþine numãrul n al spi-
onilor.

Cea de-a doua linie a fiºierului de
intrare conþine numãrul total m al
perechilor de agenþi care pot comuni-
ca direct. 

Fiecare dintre urmãtoarele m linii
ale fiºierului conþine câte douã nume-
re întregi, separate printr-un spaþiu,
care identificã doi agenþi care pot co-
munica direct.

Date de ieºire
Fiºierul de ieºire OUTPUT.TXT trebu-
ie sã conþinã pe prima linie mesajul
DA în cazul în care reþeaua este sigurã
ºi mesajul NU în caz contrar. 

Cea de-a doua linie trebuie sã con-
þinã numãrul k al spionilor cheie. Fi-
ecare dintre urmãtoarele k linii va
conþine un numãr care va reprezenta
numãrul de identificate ale unui spi-
on cheie.

Urmãtoarea linie a fiºierului va
conþine numãrul l al legãturilor cheie
dintre agenþi. Fiecare dintre urmã-
toarele l linii va conþine câte douã
numere întregi, separate printr-un
spaþiu, care identificã doi agenþi între
care existã o legãturã cheie. 

Urmãtoarea linie trebuie sã conþi-
nã numãrul p al subreþelelor sigure.
Fiecare dintre urmãtoarele p linii tre-
buie sã descrie o subreþea. Primul
numãr de pe o astfel de linie va con-
þine numãrul t al spionilor care fac
parte din subreþeaua corespunzãtoare
liniei. Linia va mai conþine t numere
care identificã spionii care formeazã
subreþeaua. 

Restricþii ºi precizãri
Numãrul spionilor este cuprins între
3 ºi 100, iar cel al legãturilor directe
dintre ei este cel mult egal cu 1000.

Spionii vor fi identificaþi prin nu-
mere cuprinse între 1 ºi n.

În cazul în care reþeaua de spioni
este sigurã, nu vom avea nici un spi-
on cheie, nici o legãturã cheie ºi va
exista o singurã subreþea sigurã (for-
matã din toþi spionii).

Fiecare agent cheie va apãrea o sin-
gurã datã în fiºierul de ieºire.

Fiecare legãturã cheie va fi descrisã
o singurã datã. Subreþelele sigure pot fi
descrise în fiºierul de ieºire în orice or-
dine, iar numerele de ordine ale spio-
nilor care fac parte dintr-o subreþea
sigurã pot fi scrise în orice ordine. 

Exemplu
INPUT.TXT OUTPUT.TXT

10 13 NU

1 2 4

1 3 3

2 3 4

2 4 5

3 4 8

3 5 2

4 8 3 5

5 6 4 8

5 7 5

6 7 4 1 2 3 4

8 9 2 3 5

8 10 2 4 8

9 10 3 5 6 7

3 8 9 10

Timp de execuþie: 2 secunde/test

P050233: Crizã
Datoritã faptului cã atacurile orcilor
continuã, elfii trebuie sã ia mãsuri
drastice. 

Ei vor sã grupeze cele m cãrãri
dintre cele n sate ale elfilor în gru-
puri astfel încât dacã se pierde contro-
lul asupra unuia dintre satele care se
aflã la extremitatea unei cãrãri dintr-
un grup, atunci va exista în continua-
re posibilitatea de a cãlãtori între toa-
te celelalte sate care sunt extremitãþi
ale cãrãrilor din grup.

Practic, se vor forma grupuri de
sate (un sat poate face parte din mai
multe grupuri), astfel încât, dacã se
pierde controlul asupra unui sat din-
tr-un grup, va exista în continuare po-
sibilitatea de a cãlãtori între oricare
alte douã sate ale grupului.

Un grup de sate nu poate fi sub-
grup al unui alt grup. Cu alte cuvin-
te, aceste grupuri trebuie sã fie maxi-
male.

Date de intrare
Prima linie a fiºierului de intrare
INPUT.TXT conþine numãrul n al sa-
telor elfilor. Cea de-a doua linie a
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fiºierului de intrare conþine numãrul
total m al cãrãrilor dintre satele elfi-
lor. Fiecare dintre urmãtoarele m
linii ale fiºierului conþine câte douã
numere întregi, separate printr-un
spaþiu, care identificã douã sate care
sunt legate printr-o cãrare.

Date de ieºire
Prima linie a fiºierului de ieºire
OUTPUT.TXT trebuie sã conþinã numã-
rul k al grupurilor formate.

Fiecare dintre urmãtoarele k linii
trebuie sã descrie un grup. Primul
numãr de pe o astfel de linie va con-
þine numãrul t al satelor care fac par-
te din grupul corespunzãtor liniei.
Linia va mai conþine t numere care
identificã satele care formeazã grupul. 

Restricþii ºi precizãri
Numãrul satelor elfilor este cuprins
între 3 ºi 100, iar cel al cãrãrilor din-
tre sate este cel mult egal cu 1000.

Satele vor fi identificate prin nu-
mere cuprinse între 1 ºi n.

Grupurile pot fi descrise în fiºierul
de ieºire în orice ordine, iar satele care
fac parte dintr-un grup pot fi enume-
rate în orice ordine. Dacã existã douã
sate care sunt unite printr-o cãrare nu
pot exista douã grupuri diferite care sã
conþinã ambele cele douã sate.

Existã cel mult o cãrare între ori-
care douã sate. Pe o cãrare se poate
circula în ambele sensuri. Un grup va
fi format din cel puþin douã sate.

Exemplu
INPUT.TXT OUTPUT.TXT

10 13 5

1 2 4 1 2 3 4

1 3 2 3 5

2 3 2 4 8

2 4 3 5 6 7

3 4 3 8 9 10

3 5

4 8

5 6

5 7

6 7

8 9

8 10

9 10

Timp de execuþie: 2 secunde/test

P050234: Plantare
Elfii au stabilit dimensiunile parcele-
lor ºi cele k tipuri de copaci care se
vor planta într-o anumitã zonã.

Dupã plantare au dorit sã verifice
respectarea dimensiunilor parcelelor
prin compararea planului iniþial cu
modul în care a fost împãrþitã zona.

Au verificat dacã a fost plantat
fiecare tip de copac ºi dacã dimensiu-
nea fiecãrei parcele existente cores-
punde cu dimensiunea din planul ini-
þial.

Iniþial nu s-a stabilit locaþia exac-
tã a parcelelor, deci nu este impor-
tantã poziþia unei parcele.

Tipurile de copaci sunt identifi-
cate prin numere cuprinse între 1 ºi
k.

Date de intrare
Fiºierul de intrare INPUT.TXT con-
þine pe prima linie dimensiunile zo-
nei în care au fost plantaþi copacii.
Cele douã numere (m ºi n) sunt se-
parate printr-un spaþiu.

Pe fiecare dintre urmãtoarele m
linii se vor afla câte n numere. Aceste
numere reprezintã tipurile copacilor
plantaþi în zona respectivã. Numere-
le de pe o linie sunt separate printr-
un singur spaþiu. 

Pe urmãtoarea linie se aflã un
numãr l care indicã numãrul parcele-
lor din planul iniþial de plantare a co-
pacilor.

Fiecare dintre urmãtoarele l linii
conþine câte trei numere separate prin
câte un spaþiu.

Primele douã numere reprezintã
dimensiunile parcelei corespunzãtoa-
re, iar al treilea numãr reprezintã ti-
pul de copac care trebui plantat pe
parcela respectivã.

Date de ieºire
Fiºierul de ieºire OUTPUT.TXT trebuie
sã conþinã l linii.

Fiecare dintre aceste rânduri va
conþine un mesaj corespunzãtor une-
ia dintre parcelele din planul iniþial
(liniile vor respecta ordinea în care
au fost descrise parcelele în fiºierul
de intrare).

În cazul în care în zonã existã o
parcelã de dimensiunea datã care

conþine tipul corect, atunci mesajul
va fi Corect!

Dacã nu existã nici o parcelã con-
þine tipul corect, atunci mesajul va fi
Parcela inexistenta!

Dacã existã o parcelã de tipul spe-
cificat, dar dimensiunea sa nu este co-
rectã, atunci mesajul va fi Dimensiuni
eronate!

Restricþii ºi precizãri
Dimensiunile zonei sunt cuprinse
între 1 ºi 20.

Dacã o anumitã parcelã are di-
mensiuni mai mari decât cele specifi-
cate în plan, ea este totuºi considera-
tã corectã deoarece existã ºi o "sub-
parcelã" de dimensiunea specificatã.

Exemplu
INPUT.TXT

5 10

1 1 1 2 2 2 2 3 3 4

1 1 1 2 2 2 2 3 3 4

5 5 5 2 2 2 2 7 7 4

5 5 5 6 6 6 6 7 7 4

5 5 5 6 6 6 6 7 7 4

8

2 3 1

3 4 2

2 2 3

5 1 4

3 4 5

2 4 6

3 2 7

4 4 8

OUTPUT.TXT

Corect!

Corect!

Corect!

Corect!

Dimensiuni eronate!

Corect!

Corect!

Parcela inexistenta!

Timp de execuþie: 2 secunde/test

P050235: Alþi copaci
Elfii doresc sã planteze mai mulþi
copaci în Pãdurea Aurie. Ei au decis
ca noii copaci sã fie plantaþi în linie.

Cu mult entuziam, un tânãr elf,
din pãate fãrã prea multã experienþã,
a decis sã dea ºi el o mânã de ajutor
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ºi a marcat poziþiile în care el credea
cã ar fi cel mai bine sã fie plantaþi
copacii.

Din pãcate el nu a luat în consi-
derare faptul cã între oricare doi co-
paci trebuie sã existe o distanþã de cel
puþin x paºi. 

S-a dovedit cã, deºi din punct de
vedere estetic poiana ar fo arãtat mi-
nunat, nu toþi copacii ar fi putut
supravieþuit.

Pentru ca el sã nu se supere prea
tare, elfii au decis sã planteze cât mai
mulþi copaci, numai în câteva dintre
punctele respective, dar între oricare
doi copaci sã fie o distanþã de cel pu-
þin x paºi (aceasta este unitatea de mã-
surã pentru lungime a elfilor).

Date de intrare
Prima linie a fiºierului de intrare
INPUT.TXT conþine numãrul n al po-
ziþiilor care au fost marcate.

Cea de-a doua linie conþine un
numãr care reprezintã distanþa mini-
mã (exprimatã în paºi) care trebuie sã
se afle între doi copaci care vor fi
plantaþi.

Fiecare dintre urmãtoarele n - 1
linii conþine câte un singur numãr ca-
re reprezintã distanþa (exprimatã în
paºi) de la o anumitã poziþie faþã de
poziþia anterioarã.

Date de ieºire
Fiºierul de ieºire OUTPUT.TXT trebu-
ie sã conþinã pe prima linie un numãr
k care reprezintã numãrul copacilor
care vor fi plantaþi. 

Fiecare dintre urmãtoarele k linii
trebuie sã conþinã numãrul de ordine
al unei poziþii în care va fi plantat un
copac.

Restricþii ºi precizãri
Numãrul poziþiilor marcate este cu-
prins între 1 ºi 1000.

Distanþa minimã care trebuie sã
existe între doi copaci este un numãr
cuprins între 1 ºi 2000.

Distanþele dintre douã poziþii
marcate sunt numere cuprinse între 1
ºi 5000.

Dacã existã mai multe posibilitãþi
de plantare a copacilor, se poate ale-
ge oricare dintre ele.

Exemplu
INPUT.TXT

10

60

100

50

25

25

50

10

10

80

20

OUTPUT.TXT

5

1

2

5

8

9

Timp de execuþie: 0,3 secunde/test

P050236: Reþea magicã
În mijlocul fiecãrui sat al elfilor se aflã
câte un arbore strãmoºesc. Aceºti
arbori pot comunica unii cu alþi prin
intermediul unor mesaje magice.

Arborii sunt identificaþi prin nu-
mere cuprinse între 1 ºi n, unde n este
numãrul total al arborilor.

Din nefericire nu este posibilã
comunicarea dintre oricare doi arbori
strãmoºeºti.

Mai mult, dacã un arbore poate
transmite un mesaj unui alt arbore,
nu este obligatoriu ca al doilea arbo-
re sã poatã transmite mesaje primului
arbore.

Se doreºte identificarea grupuri-
lor de arbori strãmoºeºti în cadrul cã-
rora este posibilã comunicarea direc-
tã sau indirectã între oricare doi ar-
bori.

Mai mult, numãrul total al gru-
purilor trebuie sã fie minim.

Date de intrare
Prima linie a fiºierului de intrare
INPUT.TXT conþine numãrul n al ar-
borilor strãmoºeºti.

Cea de-a doua linie a fiºierului de
intrare conþine numãrul total m al le-
gãturilor directe dintre arborii strã-
moºeºti. 

Fiecare dintre urmãtoarele m linii
conþine câte douã numere întregi, se-
parate printr-un spaþiu, care indicã
doi arbori strãmoºeºti. Arborele iden-
tificat prin primul numãr va putea
transmite întotdeauna mesaje cãtre
arborele identificat prin al doilea
numãr.

Date de ieºire
Fiºierul de ieºire OUTPUT.TXT trebu-
ie sã conþinã pe prima linie numãrul
k al grupurilor de arbori care sunt
formate.

Fiecare dintre urmãtoarele k linii
va conþine descrierea unui grup de ar-
bori.

O astfel de linie va conþine nume-
rele de ordine ale arborilor care for-
meazã grupul corespunzãtor liniei.
Aceste numere vor fi separate prin
câte un spaþiu.

Restricþii ºi precizãri
Numãrul arborilor strãmoºeºti este
cuprins între 1 ºi 500.

Numãrul total al legãturilor direc-
te dintre arborii strãmoºeºti este cel
mult egal cu 5000.

Existã posibilitatea ca unul sau mai
multe grupuri sã fie formate dintr-un
singur arbore.

Un arbore poate face parte dintr-
un singur grup.

Numerele de identificare ale ar-
borilor care fac parte dintr-un grup
pot fi scrise în orice ordine.

Grupurile pot fi descrise în orice
ordine.

Exemplu
INPUT.TXT

4

5

1 2

2 3

2 4

3 1

3 4

OUTPUT.TXT

2

1 2 3

4

Timp de execuþie: 0,5 secunde/test


