Enunturi

BURSELE AGORA 2004/
2005. RUNDELE #01-#12

Va prezentam in continuare solutiile problemelor propuse spre rezolvare la
primele 12 runde a editiei a sasea a concursului de programare organizat de

revista noastra .

P050225: Alegeri

Elfii decid intotdeauna impreuni, in-
diferent de motivul pentru care tre-
buie luati o decizie.

Chiar daci trebuie aleasd santi-
nela care va veghea Poiana Vietii,
intregul neam contribuie la alegere.

Din fericire pentru ei, iIn momen-
tul in care trebuie ficutd o alegere,
este suficient ca fiecare elf si se gan-
deascd la cea mai bund optiune.

Dupi ce toti si-au exprimat voin-
ta in acest fel, se stie imediat cine este
elful desemnat.

Practic, de fiecare dati cind tre-
buie ales un elf, fiecare se gindeste la
favoritul sdu.

Imediat se stie dacd existd sau nu
o persoand care Intruneste optiunile a
mai mult de jumitate dintre elfi si
decizia majoritdtii este pusd imediat
in practica.

Date de intrare

Fisierul de intrare INPUT.TXT conti-
ne mai multe numere de ordine care
identificd elfii, cite un numir pe o li-
nie. Fiecare numdr reprezinti alege-
rea unui anumit elf.

Date de iesire

Fisierul de iesire ouTPUT. TXT trebuie
s contind o singurd linie pe care se
va afla numdrul majoritar (cel care
apare in fisierul de intrare pe mai
mult de jumdtate dintre linii).

Daci in fisierul de intrare nu
existd un numdr majoritar, atunci se
va scrie valoarea -1.

Restrictii si precizari

* existd cel mult 10000000 de numere
in fisierul de intrare;

o numerele din fisierul de intrare
sunt cuprinse Intre 1 si 10000000.

Exemplu
INPUT.TXT OUTPUT. TXT
7 7
20

15

7

7

20

15

7

7

15

15

7

7

Timp de executie/test: 5 secunde

P050226: Parada

Imediat dupi ce au devenit rizboi-
nici, mai mulgi tineri elfi au fost ne-
voiti si participe la o paradd. Ei se
afld cu fata spre instructorul lor si, la
un moment dat, acesta strigd "La
stangal".

Datoritd emotiilor, tinerii elfi se
intorc fie spre stinga, fie spre dreap-
ta. Cei care, dupi intoarcere, nu vid
pe nimeni sau vid spatele unui alt elf,
consider i s-au intors corect. Cei
care isi dau seama ci au ajuns fatd In
fatd cu un elf, se sperie putin si cred
cd nu s-au intors corect. Imediat se
intorc in directia cealalti.

Pentru simplitate, vom considera
ca toti elfii care realizeazd o intoarce-
re se intorc simultan cu 180 de grade
si au nevoie de o unitate de timp pen-
tru efectuarea Intoarcerii. Evident,
dupd Intoarceri, anumiti elfi pot
ajunge din nou fatd in fatd cu alti elfi.
Asadar, intoarcerile pot continua.

Pentru o configuratie initiald
datd, se doreste determinarea numa-
rului unitdtilor de timp care trec pa-
nd cind nu se mai intoarce nici un elf
(indiferent daci pozitiile lor finale
sunt corecte sau nu).

Date de intrare

Fisierul de intrare INPUT.TXT con-
tine un sir de caractere reprezentind
directiile in care se intorc elfii in mo-
mentul in care instructorul strigd "La
stangal".

Pentru un elf care se intoarce spre
stanga, caracterul corespunzitor va fi
S, iar pentru un elf care se Intoarce
spre dreapta, caracterul corespunzi-
tor va fi D. Aceste caractere nu sunt
separate prin spatii.
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Date de iesire
Fisierul de iesire ouTPUT.TXT trebu-
ie sd contind doud linii.

Pe prima linie se va afla configu-
ratia finali obtinutd in momentul in
care nici un elf nu se mai intoarce.

Pe cea de-a doua linie se va afla
numirul de unititi de timp care trec
pand cind nu se mai intoarce nici un

elf.

Restrictie
o in sir se afli cel mult 1600 de elfi.

Exemplu
INPUT.TXT OUTPUT. TXT
SDSDS SSSDD

2

Timp de executie/test: 0.5 secunde

P050227: Aliniere

Un grup de 7 rizboinici elfi stau ali-
niati in linie dreaptd in fata conduci-
torului lor.

Acesta nu e multumit de ceea ce
vede; soldatii nu sunt asezati in ordi-
nea indlimii.

Cipitanul cere citorva rizboinici
sd iasd din rand, astfel ca cei rimasi,
fard a-si schimba locurile, doar apro-
piindu-se unul de altul (pentru a nu
rimne spatii mari Intre ei) s forme-
ze un sir In care fiecare rizboinic ve-
de privind de-a lungul sirului, cel
putin una din extremitati (stinga sau
dreapta).

Un rizboinic vede o extremitate
daci intre el si capitul respectiv nu
existd un alt soldat cu Indltimea mai
mare sau egali cu a lui.

Asadar, trebuie determinat nu-
mdrul minim de rizboinici care tre-
buie sd pardseasci formatia, astfel in-
cat sirul rimas sd respecte conditia
impusid de conducitor.

Date de intrare

Prima linie a fisierului de intrare
INPUT.TXT contine numirul 7 al riz-
boinicilor din sir.

Fiecare dintre urmitoarele  linii
va contine iniltimea unui rizboinic
din sir. Aceste linii vor respecta ordi-
nea amplasirii initiale a rizboinici-
lor.

Date de iesire

Fisierul de iesire OUTPUT. TXT trebu-
ie sd contind pe prima linie numirul
k al rizboinicilor care trebuie si pi-
riseascd sirul.

Pe fiecare dintre urmitoarele &
linii se va afla numdrul de ordine al
unui rizboinic care trebuie s pard-
seascd sirul.

Aceste numere vor fi scrise in or-
dine crescitoare.

Restrictii si precizari
Numirul rizboinicilor din sir este
cuprins intre 2 $1 1000.

[niltimile soldatilor sunt numere
reale cuprinse Intre 1 si 10.

Daci existd mai multe solutii va
putea fi aleasd oricare dintre ele.

Exemplu
INPUT.TXT OUTPUT. TXT
8 4
1.86 1
1.86 3
1.30621 7
2 8
1.4

1

1.97

2.2

Timp de executie: 2 secunde/test

P050228: Culori

Doi elfi au pus pe o masd 7 pitritele
si m cerculete. Unul a ales patritelele
si celdlalt cerculetele si au desenat pe
ele mai multe benzi colorate.

Apot au inceput si se joace cu pi-
tritelele i cerculetele. Au decis cd un
cerculet poate fi amplasat pe un pi-
tritel dacd existd cel putin o culoare
care apare pe ambele.

Ei doresc si formeze perechi din
care fac parte un cerculet si un pdtri-
tel astfel incat si se obtind cit mai
multe perechi.

Date de intrare

Fisierul de intrare INPUT.TXT con-
tine pe prima linie numirul 7 al pa-
tritelelor. Pe fiecare dintre urmitoa-
rele 7 linii sunt descrise benzile co-
respunzitoare unui patritel. Primul
numir de pe o astfel de linie este nu-

mirul b al benzilor, iar urmitoarele
b numere reprezintd codurile celor b
culori.

Urmitoarea linie contine numa-
rul m al cerculetelor. Pe fiecare din-
tre urmdtoarele m linii sunt descrise
benzile corespunzitoare unui cercu-
let. Primul numdr de pe o astfel de
linie este numirul 4 al benzilor, iar
urmitoarele b numere reprezinti co-
durile celor & culori.

Numerele de pe o linie vor fi se-
parate prin cte un spatiu. Pitrielele
si cerculetele vor fi descrise in ordinea
datd de numirul lor de ordine.

Date de iesire

Prima linie a figierului de iesire
OUTPUT.TXT trebuie si contind pe
prima linie numdrul & al perechilor
formate.

Fiecare dintre urmitoarele  linii
va contine cite doud numere, separa-
te printr-un spatiu, reprezentind nu-
merele de ordine ale unui patritel, res-
pectiv cerc, care formeazi o pereche.

Restrictii si precizari

Numirul cerculetelor este cuprins
intre 1 si 100. Numdrul patritelelor
este cuprins intre 1 s1 100.

Pitritelele sunt identificate prin
numere cuprinse Intre 1 si . Cercu-
letele sunt identificate prin numere
cuprinse Intre 1 si m.

Numirul benzilor colorate de pe
cerculete si patritele este cuprins in-
tre 1 §1 10.

Un pitritel sau un cerc poate fa-
ce parte din cel mult o pereche.

Daci existd mai multe solutii tre-
buie determinatd una dintre acestea.

Exemplu
INPUT.TXT OUTPUT. TXT
3 2
11 11
12 32
13

4

212

13

234

14

Timp de executie: 0,5 secunde/test



P050229: Copaci

fntr-o poiani elfii au plantat 7 noi co-
paci. Se cunosc coordonatele fiecrui
copac, iar dimensiunile copacilor sunt
neglijabile. Riscul ca un copac si nu
se dezvolte normal este invers pro-
portional cu distanta fatd de cel mai
apropiat copac.

Elfii doresc si identifice unul din-
tre copacii pentru care riscul de a nu
se dezvolta corect este maxim.

Cu alte cuvinte, se doreste deter-
minarea unui copac pentru care dis-
tanta fatd de cel mai apropiat copac
este minimd.

Date de intrare

Fisierul de intrare INPUT.TXT con-
tine pe prima linie numirul » al co-
pacilor plantati. Fiecare dintre urmd-
toarele  linii va contine cite doud
numere intregi, separate printr-un
spatiu, care reprezintd coordonatele
unuia dintre copacii plantati.

Date de iesire

Fisierul de iesire OUTPUT. TXT trebu-
ie sd contind o singuri linie pe care
se vor afla doud numere, separate
printr-un spatiu, care reprezintd co-
ordonatele unuia dintre copacii pen-
tru care riscul de a nu se dezvolta nor-
mal este maxim.

Restrictii si precizari
Numdrul copacilor plantati este cu-
prins intre 2 §1 5000.

Toate coordonatele copacilor sunt
numere cuprinse Intre 0 s1 1000.

Nu pot exista doi sau mai multi
copaci situati la aceleasi coordonate.

fntotdeauna vor exista cel putin
doi copaci pentru care riscul este ma-
xim; in fisierul de iesire vor fi scrise
doar coordonatele unuia dintre ei.

Exemplu
INPUT.TXT OUTPUT. TXT

00

NN PO O ul
N O BN O

Timp de executie: 0,5 secunde/test

P0O50230: Risc

Dupi ce au revenit de la culesul fruc-
telor, elfii au format 7 grimezi de
fructe, fiecare continind cite m fruc-
te. Fructele dintr-o grimadi sunt de
acelasi tip, dar fiecare grimadi conti-
ne fructe de tipuri diferite.

Un elf mai distrat incepe sd se
amuze si si amestece fructele din gri-
mezi. {n speranta c3 jocul siu nu va
fi observat, el are griji ca in fiecare
dintre grimezi si rimand exact m
fructe.

Totusi, un strijer a observat ci el
s-a jucat cu fructele si i cere acestuia
s aducd cate un fruct de fiecare tip
(din fiecare grimadi).

Din nefericire pentru elf, strije-
rul a acoperit grimezile de fructe
pentru ca elful sd nu vadi ce fructe
alege. Ca urmare, elful va trebui si
aleagd, aproape la intdimplare, cate un
fruct din fiecare grimada.

Elful acordi fiecirei extrageri un
grad de risc. Astfel, la alegerea unui
fruct de tipul i din grimada care con-
tinea la Inceput continea fructe de ti-
pul j, gradul de risc va fi valoarea ab-
solutd a diferentei dinre 7 si ;.

Gradul de risc al tuturor alegeri-
lor va fi dati de suma gradelor de risc
ale alegerilor individuale.

Elful doreste si determine ce tip
de fructe va trebui sd aleagd din fie-
care grimadi pentru ca gradul total
de risc (pentru toate alegerile) s3 fie
cit mai mic posibil.

Date de intrare

Prima linie a fisierului de intrare
INPUT.TXT contine numdrul 7 al gri-
mezilor de fructe.

Cea de-a doua linie contine nu-
mdrul 7 al fructelor din fiecare gri-
madi.

Fiecare dintre urmitoarele » linii
va contine cite 7 numere, separate
prin cate un spatiu. Cele 7 numere
reprezintd tipurilor de fructe care se
gdsesc in fiecare grimada, dupd ce el-
ful s-a jucat cu fructele.

Pe prima linie se vor afla fructele
din grimada cu numirul 1, pe a doua
linie se vor afla fructele din grimada
cu numirul 2 si asa mai departe pind
la grimada cu numirul 7.

Date de iesire

Fisierul de iesire oUTPUT.TXT trebuie
s contind pe prima linie un numdr
care reprezintd cel mai mic grad total
de risc posibil. Fiecare dintre urma-
toarele 7 linii va contine cte un nu-
mar Intreg. Acest numdr va reprezen-
ta numirul de ordine al unei grimezi
din care se va alege un anumit tip de
fructe. Ordinea liniilor va fi datd de
numerele de ordine ale tipurilor de
fructe.

Restrictii si precizari
Numirul de grimezi este cuprins in-
tre 1 §1100.

Numdrul de fructe din fiecare gri-
madi este cuprins intre 1 §i 1000.

Sortimentele si grimezile sunt
identificate prin numere cuprinse
intre 1 §i 7.

In cazul in care existd mai multe
posibilititi de alegere cu risc total mi-
nim, poate determina doar una din-
tre ele.

Exemplu
INPUT.TXT OUTPUT. TXT
7 10
3 1
127 5
664 3
473 4
423 7
213 2
751 6
556

Timp de executie: 5 secunde/test

P0502317: Divizori

Elfii au inceput din nou si se joace
cu numerele. De data aceasta ei vor
ca, pentru un numdr natural » dat, si
determine cel mai mic numir natural
care are exact 7 divizori.

Date de intrare

Fisierul de intrare INPUT.TXT con-
tine pe prima linie numdrul 7 al divi-
zorilor pe care trebuie s3 ii aib nu-
mirul ciutat.

Date de iesire
Fisierul de iesire ouTPUT. TXT trebu-
ie sd contind o singuri linie pe care
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se va afla cel mai mic numir natural
care are exact 7 divizori.

Restrictii si precizari

Numirul divizorilor pe care trebuie
sd 1i aibd numdrul cdutat este cuprins
intre 2 §12457.

Exemplu
INPUT.TXT OUTPUT. TXT
6 12

Timp de executie: 0,3 secunde/test

P0O50232: Spioni

Pentru a elimina amenintarea orcilor,
elfii si-au dat seama cd trebuie s3 gi-
seascd o solutie eficientd pentru a
rezista.

A devenit clar c3, pind la urm,
daci se continud lupta in acelasi mod,
orcii i vor nimici pe elfi.

Ca urmare, ei au pus la punct o
retea fomatd din 7 spioni care sd des-
copere punctele vulnerabile ale orci-
lor.

Din motive de securitate, nu ori-
care doi spioni vor putea comunica
direct Intre ei. Totusi, existd posibi-
litatea ca oricare doi spioni si comu-
nice unul cu altul, eventual cu ajuto-
rul unor spioni intermediari.

Reteaua de spioni este considera-
td a fi sigurd dacd eliminarea oriciru-
ia dintre spioni nu va afecta comuni-
carea dintre ceilalti spioni.

In primul rind se doreste si se
stie dacd reteaua de spioni este sigu-
ri. In cazul in care reteaua nu este
sigurd, trebuie identificati spionii che-
ie, legdturile cheie, precum si toate
grupurile de agenti care formeazd
subretele sigure.

O subretea sigurd trebuie s fie
maximald, in sensul ¢ nu poate face
parte dintr-o altd subretea siguri mai
mare.

Un spion cheie este un spion a
cdrui eliminare duce la imposibilita-
tea comunicdrii intre cel putin doi
dintre spionii rimasi.

O legituri cheie este datd de doi
spioni care pot comunica in mod di-
rect, dar intreruperea legdturii direc-
te dintre cei doi duce la imposibilita-
tea comunicdrii intre el.

Date de intrare

Prima linie a fisierului de intrare
INPUT.TXT contine numdrul 7 al spi-
onilor.

Cea de-a doua linie a fisierului de
intrare contine numdrul total 7 al
perechilor de agenti care pot comuni-
ca direct.

Fiecare dintre urmitoarele » linii
ale fisierului contine cite doud nume-
re Intregi, separate printr-un spatiu,
care identifici doi agenti care pot co-
munica direct.

Date de iesire

Fisierul de iesire OUTPUT. TXT trebu-
ie sd contind pe prima linie mesajul
DA in cazul In care reteaua este sigurid
s mesajul NU 1n caz contrar.

Cea de-a doua linie trebuie si con-
tini numirul  al spionilor cheie. Fi-
ecare dintre urmitoarele k linii va
contine un numir care va reprezenta
numirul de identificate ale unui spi-
on cheie.

Urmitoarea linie a fisierului va
contine numdrul / al legdturilor cheie
dintre agenti. Fiecare dintre urmi-
toarele / linii va contine cite doud
numere intregl, separate printr-un
spatiu, care identificd doi agenti Intre
care existi o legdturi cheie.

Urmaitoarea linie trebuie si conti-
ni numirul p al subretelelor sigure.
Fiecare dintre urmitoarele p linii tre-
buie sd descrie o subretea. Primul
numir de pe o astfel de linie va con-
tine numdrul ¢ al spionilor care fac
parte din subreteaua corespunzitoare
liniei. Linia va mai contine ¢ numere
care identificd spionii care formeazd
subreteaua.

Restrictii si precizari
Numdrul spionilor este cuprins intre
351100, iar cel al legaturilor directe
dintre ei este cel mult egal cu 1000.

Spionii vor fi identificati prin nu-
mere cuprinse intre 1 si 7.

fn cazul in care reteaua de spioni
este sigurd, nu vom avea nici un spi-
on cheie, nici o legdturd cheie si va
exista o singurd subretea siguri (for-
mati din toti spionii).

Fiecare agent cheie va apirea o sin-
gurd datd in fisierul de iesire.

Fiecare legituri cheie va fi descrisi
o singurd datd. Subretelele sigure pot fi
descrise in fisierul de iesire in orice or-
dine, iar numerele de ordine ale spio-
nilor care fac parte dintr-o subretea
siguri pot fi scrise in orice ordine.

Exemplu

INPUT.TXT OUTPUT. TXT

10 13 NU

12 4

13 3

23 4

2 4 5

34 8

35 2

48 35

56 48

5 7 5

6 7 41234

89 235

8 10 248

9 10 356
389 10

Timp de executie: 2 secunde/test

P0O50233: Criza

Datoritd faptului ¢ atacurile orcilor
continud, elfii trebuie s3 ia misuri
drastice.

Ei vor si grupeze cele m ciriri
dintre cele 7 sate ale elfilor in gru-
puri astfel incat daci se pierde contro-
lul asupra unuia dintre satele care se
afld la extremitatea unei cdrdri dintr-
un grup, atunct va exista in continua-
re posibilitatea de a cilitori intre toa-
te celelalte sate care sunt extremititi
ale cdririlor din grup.

Practic, se vor forma grupuri de
sate (un sat poate face parte din mai
multe grupuri), astfel incat, daci se
pierde controlul asupra unui sat din-
tr-un grup, va exista in continuare po-
sibilitatea de a cilitori intre oricare
alte doui sate ale grupului.

Un grup de sate nu poate fi sub-
grup al unui alt grup. Cu alte cuvin-
te, aceste grupuri trebuie sd fie maxi-
male.

Date de intrare

Prima linie a figierului de intrare
INPUT.TXT contine numdrul 7 al sa-
telor elfilor. Cea de-a doua linie a



fisierului de intrare contine numarul
total 7 al cdrdrilor dintre satele elfi-
lor. Fiecare dintre urmdtoarele m
linii ale fisierului contine cite doui
numere intregi, separate printr-un
spatiu, care identifici doud sate care
sunt legate printr-o cdrare.

Date de iesire

Prima linie a figierului de iegire
OUTPUT. TXT trebuie sd contind numi-
rul k al grupurilor formate.

Fiecare dintre urmitoarele k linii
trebuie sd descrie un grup. Primul
numir de pe o astfel de linie va con-
tine numirul ¢ al satelor care fac par-
te din grupul corespunzitor liniei.
Linia va mai contine ¢ numere care
identificd satele care formeazd grupul.

Restrictii si precizari

Numdrul satelor elfilor este cuprins
intre 3 si 100, iar cel al ciririlor din-
tre sate este cel mult egal cu 1000.

Satele vor fi identificate prin nu-
mere cuprinse intre 1 $i 7.

Grupurile pot fi descrise in fisierul
de iesire in orice ordine, iar satele care
fac parte dintr-un grup pot fi enume-
rate In orice ordine. Daci existd doud
sate care sunt unite printr-o cirare nu
pot exista doud grupuri diferite care si
contind ambele cele doud sate.

Existd cel mult o cdrare intre ori-
care doud sate. Pe o cdrare se poate
circula in ambele sensuri. Un grup va
fi format din cel putin doui sate.

Exemplu

INPUT.TXT OUTPUT. TXT

10 13 5

1 41234
235
248
3567
389 10

W 0 O O Ul U i W W NN -
R P2 WO 39 3 o0 00 Ui Ww W N

o O

Timp de executie: 2 secunde/test

P050234: Plantare

Elfii au stabilit dimensiunile parcele-
lor si cele  tipuri de copaci care se
vor planta Intr-o anumitd zond.

Dupi plantare au dorit s3 verifice
respectarea dimensiunilor parcelelor
prin compararea planului initial cu
modul in care a fost Impirtiti zona.

Au verificat daci a fost plantat
fiecare tip de copac si daci dimensiu-
nea fiecirei parcele existente cores-
punde cu dimensiunea din planul ini-
tial.

Initial nu s-a stabilit locatia exac-
td a parcelelor, deci nu este impor-
tantd pozitia unei parcele.

Tipurile de copaci sunt identifi-
cate prin numere cuprinse intre 1 si

k.

Date de intrare

Fisierul de intrare INPUT.TXT con-
tine pe prima linie dimensiunile zo-
nei in care au fost plantati copacii.
Cele doui numere (m si 7) sunt se-
parate printr-un spatiu.

Pe fiecare dintre urmitoarele m
linii se vor afla cate » numere. Aceste
numere reprezintd tipurile copacilor
plantati in zona respectivd. Numere-
le de pe o linie sunt separate printr-
un singur spatiu.

Pe urmitoarea linie se afli un
numir / care indici numdrul parcele-
lor din planul initial de plantare a co-
pacilor.

Fiecare dintre urmdtoarele / linii
contine cte trei numere separate prin
cate un spatiu.

Primele doud numere reprezintd
dimensiunile parcelei corespunzitoa-
re, iar al treilea numdr reprezintd ti-
pul de copac care trebui plantat pe
parcela respectivd.

Date de iesire
Fisierul de iesire ouTPUT.TXT trebuie
si contind / linii.

Fiecare dintre aceste rainduri va
contine un mesaj corespunzator une-
ia dintre parcelele din planul initial
(liniile vor respecta ordinea in care
au fost descrise parcelele in fisierul
de intrare).

fn cazul in care in zoni existi o
parceld de dimensiunea dati care

contine tipul corect, atunci mesajul
va fi corect!

Daci nu existd nici o parceli con-
tine tipul corect, atunci mesajul va fi
Parcela inexistenta!

Daci existd o parceld de tipul spe-
cificat, dar dimensiunea sa nu este co-
rectd, atunci mesajul va fi Dimensiuni
eronate!

Restrictii si precizari
Dimensiunile zonei sunt cuprinse
intre 1 1 20.

Daci o anumitd parceld are di-
mensiuni mai mari decdt cele specifi-
cate in plan, ea este totusi considera-
td corectd deoarece existd si 0 "sub-
parceld” de dimensiunea specificati.

Exemplu
INPUT.TXT
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OUTPUT.TXT

Corect!

Corect!

Corect!

Corect!

Dimensiuni eronate!
Corect!

Corect!

Parcela inexistenta!

Timp de executie: 2 secunde/test

P050235: Alfi copaci

Elfii doresc sd planteze mai mulgi

copaci in Padurea Aurie. Ei au decis

ca noii copaci s fie plantati in linie.
Cu mult entuziam, un tinir elf,

din pdate fird prea multd experientd,

a decis si dea si el 0 mind de ajutor
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si a marcat pozitiile in care el credea
cd ar fi cel mai bine si fie plantati
copacil.

Din picate el nu a luat in consi-
derare faptul ¢ intre oricare doi co-
paci trebuie sd existe o distantd de cel
putin x past.

S-a dovedit cd, desi din punct de
vedere estetic poiana ar fo aritat mi-
nunat, nu toti copacii ar fi putut
supravietuit.

Pentru ca el si nu se supere prea
tare, elfii au decis si planteze cat mai
multi copaci, numai in citeva dintre
punctele respective, dar intre oricare
doi copaci si fie o distantd de cel pu-
tin x pasi (aceasta este unitatea de md-
surd pentru lungime a elfilor).

Date de intrare

Prima linie a fisierului de intrare
INPUT.TXT contine numdrul » al po-
zitiilor care au fost marcate.

Cea de-a doua linie contine un
numir care reprezintd distanta mini-
md (exprimatd In pasi) care trebuie si
se afle Intre doi copaci care vor fi
plantati.

Fiecare dintre urmitoarele 7 - 1
linii contine cite un singur numir ca-
re reprezintd distanta (exprimatd in
pasi) de la 0 anumitd pozitie fatd de
pozitia anterioard.

Date de iesire

Fisierul de iesire ouTPUT . TXT trebu-
ie sd contind pe prima linie un numdr
k care reprezintd numdrul copacilor
care vor fi plantati.

Fiecare dintre urmitoarele k linii
trebuie s contind numdrul de ordine
al unei pozitii in care va fi plantat un
copac.

Restrictii si precizari
Numirul pozitiilor marcate este cu-
prins intre 1 §1 1000.

Distanta minimi care trebuie si
existe intre doi copaci este un numir
cuprins Intre 1 §12000.

Distantele dintre doud pozitii
marcate sunt numere cuprinse Intre 1
$15000.

Daci existd mai multe posibilititi
de plantare a copacilor, se poate ale-
ge oricare dintre ele.

Exemplu
INPUT.TXT
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OUTPUT. TXT
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Timp de executie: 0,3 secunde/test

P050236: Retea magica
In mijlocul fiecirui sat al elfilor se afl3
cate un arbore strimosesc. Acesti
arbori pot comunica unii cu alti prin
intermediul unor mesaje magice.

Arborii sunt identificati prin nu-
mere cuprinse intre 1 si 7z, unde 7 este
numdrul total al arborilor.

Din nefericire nu este posibili
comunicarea dintre oricare doi arbori
stramosesti.

Mai mult, dacd un arbore poate
transmite un mesaj unui alt arbore,
nu este obligatoriu ca al doilea arbo-
re si poatd transmite mesaje primului
arbore.

Se doreste identificarea grupuri-
lor de arbori strimogesti in cadrul ci-
rora este posibild comunicarea direc-
td sau indirectd intre oricare doi ar-
bori.

Mai mult, numirul total al gru-
purilor trebuie s3 fie minim.

Date de intrare

Prima linie a figierului de intrare
INPUT.TXT contine numirul 7 al ar-
borilor strimosesti.

Cea de-a doua linie a fisierului de
intrare contine numdrul total 7 al le-
gaturilor directe dintre arborii stri-
mosesti.

Fiecare dintre urmitoarele m linii
contine cate doud numere intregi, se-
parate printr-un spatiu, care indicd
doi arbori strimosesti. Arborele iden-
tificat prin primul numdr va putea
transmite intotdeauna mesaje citre
arborele identificat prin al doilea
numar.

Date de iesire

Fisierul de iesire ouTPUT.TXT trebu-
ie si contind pe prima linie numirul
k al grupurilor de arbori care sunt
formate.

Fiecare dintre urmitoarele  linii
va contine descrierea unui grup de ar-
bori.

O astfel de linie va contine nume-
rele de ordine ale arborilor care for-
meazd grupul corespunzitor liniei.
Aceste numere vor fi separate prin
cate un spatiu.

Restrictii si precizari
Numirul arborilor strimosesti este
cuprins Intre 1 i 500.

Numirul total al legdturilor direc-
te dintre arborii strimosesti este cel
mult egal cu 5000.

Existd posibilitatea ca unul sau mai
multe grupuri si fie formate dintr-un
singur arbore.

Un arbore poate face parte dintr-
un singur grup.

Numerele de identificare ale ar-
borilor care fac parte dintr-un grup
pot fi scrise in orice ordine.

Grupurile pot fi descrise in orice
ordine.

Exemplu
INPUT.TXT

[SURNC I CR CRTS, IS
N e % AN V]

OUTPUT.TXT
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Timp de executie: 0,5 secunde/test



