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Povestea unei lumi... (3)

Istoria WARCRAFT
Carmen Scorþaru

Al treilea episod al poveºtii universului WarCraft prezintã evenimentele
petrecute cu puþin înainte de începerea acþiunii în primul joc al celebrei serii de
strategii în timp real.  

Kil'jaeden ºi Consiliul
Umbrei
În perioada în care Medivh se nãºtea
în Azeroth, Kil'jaeden Înºelãtorul
stãtea ºi se pregãtea împreunã cu dis-
cipolii sãi din Vârtejul
Neterului. Vicleanul lord al
demonilor, urmând ordinele
stãpânului sãu Sargeras, a plã-
nuit cea de-a doua invazie a
Legiunii Arzãtoare în Aze-
roth.

De data aceasta el nu
va permite sã se facã nici
o greºealã. Kil'jaeden a
bãnuit cã avea nevoie de o no-
uã forþã pentru a slãbi apãrarea Aze-
roth-ului înainte ca Legiunea sã punã
piciorul în lume.

Dacã rasele muritoare, cum ar fi
elfii nopþii sau dragonii, ar fi forþate
sã se confrunte cu o nouã ameninþa-
re, ei ar fi prea slabi pentru a opune
o rezistenþã realã în momentul în ca-
re se va produce adevãrata invazie a
Legiunii.

În acele timpuri Kil'jaeden a des-
coperit bogata lume a Draenorului

plutind în pace
prin

Marele Întuneric de Dincolo. Loc de
baºtinã a orcilor ºamanistici organi-
zaþi în clanuri ºi a paºnicilor draenei,
Draenor era o lume pe cât de idilicã,
pe atât de vastã.

Clanurile nobile ale orcilor cutre-
ierau întinsele preerii ºi considerau

vânãtoarea a fi un sport, în timp
ce iscoditorii draenei con-

struiau oraºe grosolane prin-
tre stâncile înalte ºi vârfurile

lumii.
Kil'jaeden ºi-a dat sea-

ma cã locuitorii Draeno-
rului aveau un mare po-

tenþial de a servi Legiunea
Arzãtoare dacã ar fi fost antrenaþi aºa
cum ar trebui.

Dintre cele douã rase, Kil'jaeden
a observat cã rãzboinicii orci
erau mai susceptibili de a
fi corupþi de cãtre Le-
giune. El l-a înrobit pe
cel mai tânãr ºaman orc,
Ner'zhul, aproape în
acelaºi mod în care
Sargeras o adusese
pe regina Azshara sub
controlul sãu cu mult
timp în urmã. 

Folosindu-l pe vicleanul ºa-
man, demonul a reuºit sã rãspân-

deascã dorinþa de luptã ºi sãl-
bãticia printre clanurile orcil-
or. 

Peste puþin timp rasa
spiritualã a fost transfor-
matã într-o naþiune însetatã

de sânge.

La un moment dat, Kil'jaeden i-a
îndemnat pe Ner'zhul ºi pe oamenii
acestuia sã facã ultimul pas: sã se
abandoneze în întregime rãzboiului
ºi aducerii morþii. 

Totuºi, bãtrânul ºaman, simþind
cã poporul sãu va fi înrobit de urã
pentru totdeauna, a reuºit sã gãseascã
o modalitate de a rezista în faþa
comenzii demonului.

Frustrat de rezistenþa lui Ner'zhul,
Kil'jaeden a cãutat un alt orc care sã
îºi aducã popriul popor în mâinile Le-
giunii. Isteþul lord al demonilor a gã-
sit într-un final discipolul doritor pe
care îl cãuta - ambiþiosul discipol al
lui Ner'zhul, Gul'dan.

Kil'jaeden i-a promis lui Gul'dan
puteri nemaivãzute în schimbul su-

punerii lui totale.
Tânãrul orc a devenit un

învãþãcel pasionat de magia
demonicã ºi a devenit

cel mai puternic
vrãjitor demonic

muritor din istorie.
El i-a învãþat ºi pe alþi orci

tineri artele tainice ºi ºi-a pus
în gând sã elimine tradiþiile ºamanis-
tice ale orcilor. Gul'dan le-a arãtat fra-
þilor sãi o altã laturã a magiei, o nouã
putere teribilã care provenea din in-
fern.

Kil'jaeden, dorind sã îºi întãreas-
cã dominaþia asupra orcilor, l-a ajutat
pe Gul'dan sã înfiinþeze Consiliul Um-
brei, o sectã secretã care manipula cla-
nurile ºi rãspândea utilizarea noii ma-
gii în Draenor.



G
In

fo
 n

r.
 1

5
/2

 -
 f

e
b

ru
a

ri
e
 2

0
0
5

48

lu
d
ic

u
s

Pe mãsurã ce tot mai mulþi orci
practicau noua magie, câmpurile gin-
gaºe ºi apele curgãtoare ale
Draenorului
au înce-
put sã
se în-
tunece
ºi sã

pãleas-
cã.

De-a lungul
timpului,
vastele preerii,
pe care orcii le
considerau ca
fiind cãminul
lor timp de
multe genera-
þii, s-au veºtejit
lãsând în locul lor doar un pãmânt
roºu, neroditor. Energiile demonice
distrugeau lumea încetul cu
încetul.

Ridicarea Hoardei
Orcii au devenit din ce în ce
mai agresivi sub controlul secret al
lui Gul'dan ºi al Consiliului Umbrei.
Ei au construit arene masive în care
orcii îºi ascuþeau aptitudinile
rãzboinice în lupe care nu se opreau
decât atunci când unul dintre
oponenþi murea.

În aceastã perioadã, câteva cãpe-
tenii ale unor clanuri au început sã se
pronunþe împotriva gradului ridicat
de depravare la care ajunsese rasa lor.
Una dintre aceste cãpetenii, Durotan
din Clanului Lupului de Gheaþã, a
lansat un avertisment asupra faptului
cã orcii s-ar putea lãsa pradã urii ºi
furiei.

Cuvintele sale au
ajuns la urechi

surde
în timp
ce cã-
petenii

mai pu-
ternice cum

ar fi Grom Þipãtul Infernului din Cla-
nul Cântecului Rãzboiului au fãcut

pasul în faþã
pentru a
con-

duce orcii în
noua erã a rãzboiu-

lui ºi a dominaþiei asupra altora.
Kil'jaeden ºtia cã clanurile

orcilor sunt aproape pregãtite, dar
dorea sã fie sigur de loialitatea lor.
În secret, a cerut Consiliului Um-
brei sã îl aducã în lume pe Manno-
roth Distrugãtorul, manifestarea vie

a distrugerii ºi furiei.
Gul'dan a chemat

toate cãpeteniile

orcilor ºi
le-a convins cã,

dacã vor bea din sângele
lui Mannoroth, atunci vor
deveni invincibili. Conduºi de Grom
Þipãtul Infernului, toate cãpeteniile
clanurilor, cu excepþia lui Durotan,
au bãut ºi în acel moment
ºi-au pecetluit soarta de
sclavi ai Legiunii Ar-
zãtoare. Devenind mai
puternici dupã ce au
gustat furia lui Man-
noroth, cãpeteniile au
mãrit subjugarea la care îi
supuneau pe fraþii lor care
nu bãnuiau nimic.

Afectaþi de blestemul noii sete de
sânge, orcii au început sã îºi dezlãn-
þuie furia asupra oricui le stãtea în fa-
þã. Simþind cã momentul potrivit a
sosit, Gul'dan a unit clanurile rãzboi-
nice într-o singurã Hoardã de neoprit.

Totuºi, ºtiind cã numeroase cãpe-
tenii, cum ar fi Grom Þipãtul Infer-
nului sau Orgrim Ciocanul Iadului,
ºi-ar dori supremaþia asupra întregii
Hoarde, Gul'dan a impus o cãpetenie
marionetã care sã conducã întreaga
Hoardã.

Mânã Neagrã Distrigãtorul, un orc
vicios ºi depravat, a fost ales ca mario-
netã a lui Gul'dan. Sub comanda Mâi-
nii Negre, Hoarda a pornit sã îºi teste-
ze pueterea împotriva simplilor drae-
nei.

De-a lungul a doar câteva luni,
Hoarda i-a distrus aproape pe toþi
draeneii care trãiau în Draenor. Doar
o mânã de supravieþuitori rãzleþi au re-
uºit sã scape de teribila furie a orcilor.

Înflãcãrat de victorie, Gul'dan a
dezvãluit în ce consta puterea Hoardei.
Totuºi, el ºtia cã, fãrã inamici cu care

sã lupte, Hoarda se va
autodistruge în lupte interne

fãrã sfârºit pentru a-ºi astâmpãra
apetitul de neoprit pentru

mãceluri glorioase.
Kil'jaeden ºtia cã Hoarda este în

sfârºit pregãtitã. Orcii deveniserã cea
mai mãreaþã armã a Legiunii Arzã-
toare. Vicleanul demon ºi-a împãrtã-
ºit cunoºtinþele cu stãpânul sãu care
aºtepta, iar Sargeras a fost de acord
cã momentul
rãzbunãrii
sale a sosit
în sfâr-
ºit.


