
G
In

fo
 n

r.
 1

3/
5 

- 
m

ai
 2

00
3

30

in
te

rn
e
t

Hello World! (21)

Pagini WEB cu PHP 4
Mihai Scorþaru, Claudiu Soroiu

În cadrul acestui articol dedicat limbajului de interpretare PHP vom începe
prezentarea funcþiilor puse la dispoziþie de acesta. Vom descrie funcþiile care
pot fi utlizate pentru manipularea tablourilor.

Tablouri 
PHP oferã numeroase funcþii predefinite care uºureazã
prelucrarea tablourilor. Vom prezenta în continuare sinta-
xele acestor funcþii ºi vom exemplifica modul în care aces-
tea pot fi utilizate. 

Funcþia array_change_key_case
Aceastã funcþie realizeazã conversia tuturor literelor care
apar în cadrul denumirilor cheilor elementelor unui tablou.

Funcþia are doi parametri: un tablou asupra cãruia se
vor efectua modificãrile ºi un întreg care aratã dacã se vor
converti toate literele mari în litere mici sau invers.

Pentru acest parametru pot fi utilizate constantele pre-
definite CASE_UPPER (conversie la litere mari) ºi CASE_LO-
WER (conversie la litere mici).

Acest parametru poate lipsi, caz în care va avea valoa-
rea implicitã CASE_LOWER, deci va realiza conversia tutu-
ror literelor mari în litere mici.

Urmãtorul document PHP ilustreazã modul în care
poate fi utilizatã aceastã funcþie. Efectul este prezentat în
figura 1. 

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>

Funcţia array_change_key_case

</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<?PHP

$a = array("Gazeta" => "Gazeta" , "de"

=> "de" , "Informatică" => 

"Informatică");

echo "<TABLE cellpadding = 5>";

echo "<TR><TD><B>Tabloul iniţial:"

echo "</B><TD><TT>";

print_r($a);  

echo "</TT><TR><TD><B>Tabloul după "

echo "conversia implicită:" 

echo "</B><TD><TT>";

$b = array_change_key_case($a);

print_r($b);  

echo "</TT><TR><TD><B>Tabloul după "

echo "conversia la litere mari:"

echo "</B><TD><TT>";

$b = array_change_key_case($a,CASE_UPPER);

print_r($b);  

echo "</TT><TR><TD><B>Tabloul după "

echo "conversia la litere mici:"

echo "</B><TD><TT>";

$b = array_change_key_case($a,CASE_LOWER);

print_r($b);  

echo "</TT></TABLE>"

?>

</BODY>

</HTML>
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Dupã cum se poate vedea în figurã, funcþia are efect
doar asupra cheilor elementelor, valorile acestora rãmânând
nemodificate.

Funcþia array_chunks
Aceastã funcþie poate fi utilizatã pentru a împãrþi un ta-
blou în mai multe bucãþi (chunks). Ea are trei parametri, ºi
anume: vectorul care urmeazã a fi împãrþit, dimensiunea
unei bucãþi (numãrul de elemente) ºi un indicator care ara-
tã dacã se pãstreazã sau nu cheile elementelor (acesta poate
lipsi; în acest caz are valoarea implicitã false, deci nu se
vor pãstra cheile elementelor).

În cazul în care numãrul elementelor tabloului iniþial
nu este multiplu al dimensiunii unei bucãþi, atunci ultima
bucatã va fi mai "scurtã". Funcþia va returna un tablou al
bucãþilor (un tablou de tablouri).

Prezentãm în continuare un do-
cument PHP care ilustreazã modul
în care poate fi utilizatã aceastã func-
þie. Efectul este prezentat în figura 2.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>

Funcţia array_chunks

</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<?PHP

$vector = array( 

"a","b","c","d","e");

echo "<PRE>";

print_r(array_chunk

($vector,2));

echo "<P>";

print_r(array_chunk(

$vector,2,TRUE));

echo "</PRE>";

?>

</BODY>

</HTML>

Funcþia array_count_values
Aceastã funcþie are ca parametru un tablou ºi returneazã
un alt tablou ale cãrui elemente au chei date de valorile ele-
mentelor tabloului transmis ca parametru. Pentru fiecare
valoare se va genera un singur element (chiar dacã valoarea
apare de mai multe ori), iar valoarea elementului respectiv
este datã de numãrul apariþiilor.

De exemplu, în urma execuþiei unei secvenþe de forma:

$tablou = array(1,"hello",1,"world","hello");

$rez = array_count_values ($tablou));

vectorul $rez va conþine trei elemente, acestea vor avea
cheile 1, hello ºi world, iar valorile vor fi 2, 2, respectiv 1.

Funcþiile array_diff ºi array_diff_assoc
Uneori dorim sã eliminãm dintr-un tablou anumite ele-
mente; în acest scop pot fi utilizate funcþiile array_diff()
ºi array_dif_assoc().

Acestea au ca parametri mai multe tablouri ºi returnea-
zã un tablou care conþine toate elementele din tabloul
reprezentat de primul parametru care nu apar în nici unul
dintre tablourile corespunzãtoare celui de-al doilea para-
metru.

În cazul funcþiei array_diff() sunt eliminate ele-
mente din primul tablou dacã în celelalte existã elemente
cu aceeaºi valoare. 

În cazul funcþiei array_diff_assoc() sunt eliminate
elemente din primul tablou dacã în celelalte existã elemen-
te cu aceeaºi valoare ºi aceeaºi cheie. 

Funcþia array_fill
Aceastã funcþie poate fi utilizatã pentru a completa cu o
anumitã valoare elementele unui tablou. Funcþia are trei
parametri: primul reprezintã indicele la care începe com-
pletarea, al doilea reprezintã numãrul elementelor comple-
tate, iar cel de-al treilea indicã valoarea cu care se comple-
teazã elementele.

De exemplu, în urma executãrii instrucþiunii $a = ar-
ray_fill(5,6,'Hello World!');, vom avea un tablou
cu ºase elemente (cheile acestora sunt 5, 6, 7, 8, 9 ºi 10),
valorile tuturor acestora fiind Hello World!.

Funcþia array_filter
Aceastã funcþie realizeazã o filtrare a elementelor unui vec-
tor pe baza unei funcþii. Funcþia array_filter() are ca
parametri un tablou ºi identificatorul funcþiei care este uti-
lizatã pentru filtrare. 

Aceastã funcþie trebuie sã fie definitã ºi va fi apelatã
pentru fiecare element al vectorului. În cazul în care func-
þia returneazã valoarea true (eventual, în urma conversiei
la tipul boolean), elementul este pãstrat; în caz contrar,
acesta este eliminat. 

Funcþia array_filter() returneazã vectorul obþinut
dupã eliminarea elementelor.

În continuare vom prezenta un exemplu în care se uti-
lizeazã aceastã funcþie pentru a filtra elementele unui vec-
tor în funcþie de paritatea acestora. Pagina Web generatã
este prezentatã în figura 3.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>

Funcţia array_filter

</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<?PHP

function impar($var) {

return $var % 2;

}
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function par($var) {

return 1 - $var % 2;

}

$vector = array("2","4","5","7");

echo "<PRE>";

print_r(array_filter($vector,par));

echo "<P>";

print_r(array_filter($vector,impar));

echo "</PRE>";

?>

</BODY>

</HTML>

Funcþia array_flip
Aceastã funcþie are ca parametru un tablou ºi returneazã
un alt tablou în care a fost realizatã o interschimbare a
cheilor elementelor cu valorile. Cu alte cuvinte, pentru fie-
care element va fi creat un element a cãrui cheie va fi va-
loarea elementului în tabloul iniþial ºi a cãrui valoare va fi
cheia elementului din tabloul iniþial.

De exemplu, pentru tabloul definit prin
$tablou = array("A" => "Gazeta" , "B" => "de" ,

"C" => "Informatică");

în urma executãrii apelului $b = array_flip($tablou)
tabloul $b va avea forma array("Gazeta" => "A" , "de"
=> "B" , "Informatică" => "C").

În cazul în care în vectorul transmis ca parametru exis-
tã mai multe elemente care au aceeaºi valoare, datoritã fap-
tului cã elementele unui vector trebuie sã sibã chei distinc-
te, vor fi eliminate toate aceste elemente, cu excepþia ulti-
mului.

Funcþiile array_intersect ºi array_intersect_assoc
Aceste funcþii au un comportament similar funcþiilor ar-
ray_diff(), respectiv array_diff_assoc(). Singura di-
ferenþã este datã de faptul cã tabloul rezultat va conþine toa-
te elementele care se aflã în fiecare dintre tablourile trans-
mise ca parametri (pentru funcþia array_diff() elemen-
tele trebuie sã aibã aceeaºi valoare, în timp ce pentru func-
þia array_diff_assoc() ele trebuie sã aibã aceeaºi cheie
ºi aceeaºi valoare).

Funcþia array_key_exists
Aceastã funcþie are doi parametri (o cheie ºi un vector) ºi
verificã, aºa cum sugereazã ºi numele, dacã vectorul conþine
un element cu cheia respectivã. Funcþia returneazã o valoare
logicã, iar pentru parametrul care reprezintã cheia poate fi
folositã orice valoare care poate fi cheie într-un vector.

Funcþia array_keys ºi array_values
Aceste funcþii returneazã un vector care conþine ca valori
toate cheile (respectiv toate valorile) elementelor unui ta-
blou transmis ca parametru. Pentru funcþia array_keys(),
în cazul în care se foloseºte un parametru suplimentar,
vectorul rezultat va conþine doar cheile elementelor care
au valoarea egalã cu cea indicatã de acest parametru.

Funcþia array_map
Aceastã funcþie realizeazã o transformare a elementelor
unui vector pe baza unei funcþii. Funcþia este transmisã ca
parametru ºi este aplicatã tuturor elementelor unui vector
care este, ºi el, transmis ca parametru. 

Iatã un exemplu:

function cub($n) {

return $n*$n*$n;

}

$a = array(1, 2, 3, 4, 5);

$b = array_map("cub", $a);

În urma executãrii secvenþei, vectorul $b va avea cinci
elemente ale cãror valori vor fi 1, 8, 27, 64 ºi 125.

Existã posibilitatea de a transmite mai multe tablouri
ca parametri. În acest caz, numãrul argumentelor funcþiei
utilizate trebuie sã fie egal cu numãrul tablourilor transmi-
se ºi se recomandã ca tablourile sã aibã acelaºi numãr de
elemente. În caz contrar, tablourile mai "scurte" vor fi com-
pletate cu elemente nule.

Un artificiu interesant permite crearea unor vectori de
vectori folosind funcþia array_map(). Pentru aceasta vom
utiliza valoarea null pentru funcþia transmisã ca parame-
tru. Vom prezenta în continuare un exemplu:

$a = array("unu","doi","trei");

$b = array("one","two","three");

$c = array("un","deux","trois");

$d = array_map(null,$a,$b,$c);

Vectorul $d va avea urmãtoarea structurã:
Array
(

[0] => Array
(

[0] => unu
[1] => one
[2] => un

)
[1] => Array

(
[0] => doi
[1] => two
[2] => deux

)
[2] => Array

(
[0] => trei
[1] => three
[2] => trois

)
)

Funcþiile array_merge ºi array_merge_recursive
Aceste funcþii realizeazã o "interclasare" a douã sau mai
multe tablouri prin adãugarea elementelor unui vector la
sfârºitul tabloului anterior. În cazul în care existã elemente
cu aceeaºi cheie (reprezentatã de un ºir de caractere) în ta-
bloul rezultat va apãrea un singur element cu cheia res-
pectivã, ºi anume primul întâlnit în timpul interclasãrii. În
cazul în care cheia identicã este reprezentatã de un numãr,
în tabloul rezultat vor apãrea ambele valori, dar valoarea
corespunzãtoare unei chei care apare deja în tablou va avea



cheia reprezentatã de cel mai mic numãr mai mare decât
cheia iniþialã care nu apare încã în tabloul rezultat.

În cazul în care tablourile conþin elemente care sunt
tablouri, atunci funcþia este array_merge_recursive()
ºi are ca efect ºi interclasarea acestor tablouri (care sunt
elemente ale altor tablouri) ºi procedeul continuã recursiv.
În cele ce urmeazã vom prezenta un document PHP care
ilustreazã diferenþele dintre cele douã funcþii. Efectul este
prezentat în figura 4.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>

Funcţiile

array_merge și

array_merge

_recursive

</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<?PHP

$v1 = array(

"culoare" =>

array(

"preferată" =>

"roșu"),(5);

$v2 = array(

10,("culoare"

=>(array(

"preferată" =>

"verde",

"albastru"));

echo "<PRE>";

print_r(array_merge($v1,$v2));

echo "<P>";

print_r(array_merge_recursive($v1,$v2));

echo "</PRE>";

?>

</BODY>

</HTML>

Funcþia array_multisort
Aceastã funcþie poate fi utilizatã pentru a sorta mai multe
tablouri sau un tablou multidimensional.

Primul parametru al funcþiei trebuie sã fie un tablou,
iar urmãtoarele pot fi tablouri ºi indicatori de sortare.
Fiecare indicator de sortare descrie caracteristici ale sortã-
rii pentru cel mai apropiat tablou aflat înaintea indicatoru-
lui în lista de parametri.

Existã douã categorii de indicatori de sortare:
• indicatori de ordine:

♦ SORT_ASC: sortare în ordine crescãtoare;
♦ SORT_DESC: sortare în ordine descrescãtoare;

• indicatori de tip :
♦ SORT_REGULAR: elementele sunt comparate fãrã a

efectua conversii;

♦ SORT_NUMERIC: elementele sunt comparate dupã ce
sunt convertite la valori numerice;

♦ SORT_STRING: elementele sunt comparate dupã ce
sunt convertite în ºiruri de caractere.

Pentru un tablou nu pot fi specificaþi doi indicatori
care fac parte din aceeaºi categorie (de exemplu, nu este per-
misã specificarea pentru un tablou a indicatorilor SORT_NU-
MERIC ºi SORT_STRING).

Nu este obligatorie specificarea ambelor tipuri de indi-
catori pentru fiecare tablou. În cazul în care indicatorii lip-
sesc, sunt utilizate valorile implicite SORT_ASC ºi SORT_RE-
GULAR.

Tablourile transmise ca parametri sunt considerate a fi
coloane într-o matrice care trebuie sortatã pe linii. Primul
tablou reprezintã criteriul de bazã. Pentru valori egale în
primul tablou se ia în considerare al doilea criteriu (repre-
zentat de al doilea tablou). Pentru valori egale în primele
douã tablouri se ia în considerare al treilea criteriu ºi aºa
mai departe.

Funcþia returneazã o valoare logicã ce indicã dacã ope-
raþia de sortare s-a încheiat cu succes.

Sã considerãm doi vectori definiþi astfel:
$v1 = array("10",100,100,"a");

$v2 = array(1,3,"2",1);

În urma execuþiei apelului array_multisort($v1,
$v2); vectorul $v1 va conþine elementele "10", "a", 100
ºi 100, în timp ce vectorul $v2 va conþine elementele 1, 1,
"2" ºi 3. Se observã cã elementele din al doilea vector co-
respunzãtoare elementelor cu valori egale din primul vec-
tor (3 ºi "2" corespund celor douã elemente cu valoarea
100 din primul vector) au fost ºi ele sortate.

Vom prezenta acum un exemplu în care vom sorta un
tablou bidimensional definit prin:
$v = array(array("10",100,100,"a"),

array(1,3,"2",1));

În urma unui apel de forma:
array_multisort($v[0],SORT_ASC,SORT_STRING,

$v[1],SORT_NUMERIC,SORT_DESC);

prima linie a tabloului va conþine elementele "10", 100,
100 ºi "a" (au fost sortate crescãtor ca ºiruri de caractere),
iar cea de-a doua va conþine elementele 1, 3, "2" ºi 1 (pen-
tru valori egale în prima linie, elementele de pe a doua au
fost sortate descrescãtor ca valori numerice).

Funcþia array_multisort
Aceastã funcþie poate fi utilizatã pentru a completa un ta-
blou cu o valoare datã, astfel încât sã aibã o dimensiune
specificatã.

Funcþia are trei parametri: tabloul care trebuie com-
pletat, dimensiunea pe care trebuie sã o aibã tabloul com-
pletat ºi valoarea cu care este completat tabloul.

Tabloul va fi completat astfel încât dimensiunea sa sã
fie egalã cu valoarea absolutã a celui de-al doilea parame-
tru. În cazul în care valoarea acestui parametru este pozi-
tivã, tabloul va fi completat la dreapta, iar dacã aceasta este
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negativã, tabloul va fi completat la stânga. Dacã valoarea
absolutã a acestui parametru este mai micã sau egalã cu di-
mensiunea tabloului transmis ca parametru, atunci nu sunt
adãugate elemente. Funcþia returneazã tabloul obþinut du-
pã completare.

Sã considerãm vectorul definit prin:
$v = array(2,4,5,7);

În continuare vom prezenta câteva apeluri ale funcþiei
ºi vectorii returnaþi de aceasta:
• $r = array_pad($v2,6,-1): (2,4,5,7,-1,-1);

• $r = array_pad($v2,-7,0): (0,0,0,2,4,5,7);

• $r = array_pad($v2,3,5): (2,4,5,7);

[nu este adãugat nici un element]

Funcþiile array_pop ºi array_push
Aceste funcþii permit utilizarea tablourilor similar stivelor.
Funcþia array_pop() este utilizatã pentru a elimina un ele-
ment al tabloului (ultimul), iar funcþia array_push() pen-
tru a adãuga în tablou unul sau mai multe elemente.

Sã considerãm cã vectorul $v este vid. În urma execu-
þiei apelului array_push($v,1,2,3) acesta va conþine ele-
mentele 1, 2 ºi 3. În acest moment, un apel de forma ar-
ray_pop($v) va returna valoarea 3, iar vectorul $v va con-
þine elementele 1 ºi 2.

În cazul în care vectorul transmis ca parametru este vid,
funcþia array_pop() returneazã valoarea null. Funcþia
array_push() va returna întotdeauna noua dimensiune a
vectorului.

Funcþiile array_shift ºi array_unshift
Perechile funcþiilor array_pop() ºi array_push() sunt
array_shift() ºi array_unshift(). Acestea pot fi uti-
lizate pentru a insera sau elimina elemente la începutul unui
tablou. Executarea acestor funcþii va duce la modificarea
cheilor întregi astfel încât acestea sã înceapã de la 0.

Funcþia array_rand
Aceastã funcþie permite alegerea aleatoare a unui numãr de
elemente dintr-un vector. 

Funcþia are ca parametri un vector ºi o valoare nume-
ricã ce indicã numãrul elementelor care vor fi alese. Acest
al doilea parametru poate lipsi, caz în care are valoarea im-
plicitã 1.

În cazul în care se alege un singur element, funcþia va
returna cheia acestuia. În caz contrar, funcþia va returna un
tablou care va conþine cheile elementelor alese.

În continuare vom prezenta un exemplu care ilustrea-
zã modul de utilizare a acestei funcþii. Efectul este prezen-
tat în figura 5.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>

Funcţia array_rand

</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<?PHP

$v = 

array(2,4,5,7);

$a = 

array_rand($v);

echo "A fost

ales

elementul

a cărui

cheie este

<B>$a</B>. Valoarea acestui

element este

<B>$v[$a]</B>.<BR><BR>";

$a = array_rand($v);

echo "A fost ales elementul a cărui

cheie este <B>$a</B>. Valoarea

acestui element este

<B>$v[$a]</B>.<BR><BR>";

$a = array_rand($v,2);

echo "Au fost alese elementele ale

căror chei sunt <B>$a[0]</B> și

<B>$a[1]</B>. Valorile acestor

elemente sunt <B>".$v[$a[0]].

"</B> și <B>".$v[$a[1]].

"</B>.<BR><BR>";

$a = array_rand($v,2);

echo "Au fost alese elementele ale

căror chei sunt <B>$a[0]</B> și

<B>$a[1]</B>. Valorile acestor

elemente sunt <B>".$v[$a[0]].

"</B> și <B>".$v[$a[1]]."</B>.";

?>

</BODY>

</HTML>

Funcþia array_reduce
Aceastã funcþie aplicã o altã funcþie transmisã ca parame-
tru asupra elementelor unui tablou pânã în momentul în
care tabloul este redus la o singurã valoare. 

Mai exact, funcþia transmisã ca parametru este apelatã
pentru primele douã elemente ale tabloului. Cele douã
elemente sunt eliminate ºi în tablou este inserat pe prima
poziþie rezultatul apelului funcþiei. Procedeul continuã
pânã în momentul în care vectorul conþine o singurã
valoare care este retunatã.

Existã ºi posibilitatea de a transmite o valoare iniþialã
pentru efectuarea operaþiilor. În acest caz funcþia transmi-
sã ca parametru va fi apelatã pentru valoarea iniþialã ºi
primul element al tabloului. În cazul în care tabloul este
vid, rezultatul apelului va fi aceastã valoare iniþialã.

Sã considerãm funcþiile definite astfel:

function S($v,$w){ function P($v,$w){

return $v + $w; return $v + $w;

} }
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În urma executãrii instrucþiunilor:
$a = array(2,4,5,7);

$x = array();

$b = array_reduce($a,"S");

$c = array_reduce($a,"P",10);

$d = array_reduce($x,"S",1);

valorile variabilelor $b, $c ºi $d vor fi 18 (2+4+5+7), 2800
(10*2*4*5*7), respectiv 1 (datoritã faptului cã vectorul
$x este vid).

Funcþia array_reverse
Aceastã funcþie inverseazã ordinea elementelor unui vec-
tor transmis ca parametru. În cazul în care este prezent un
al doilea parametru ºi valoarea acestuia este TRUE (even-
tual dupã o conversie), atunci se pãstreazã corespondenþa
dintre chei ºi valori. Funcþia returneazã tabloul obþinut
dupã inversare.

Sã considerãm tabloul definit astfel:
$v = array("Gazeta","de","Informatică",

array("mai",2003));

În urma apelurilor $a = array_reverse($v) ºi $b =

array_reverse($v,TRUE) tablourile $a ºi $b vor avea
forma prezentatã în figura 6.

În figurã se observã clar diferenþele dintre cheile celor
douã tablouri.

Funcþia array_search
Aceastã funcþie verificã dacã un vector conþine un element
care are o anumitã valoare ºi, dacã un astfel de element
existã, returneazã cheia acestuia. În caz contrar funcþia re-
turneazã valoarea FALSE. Primul parametru al funcþiei este
valoarea cãutatã, iar al doilea este vectorul în care este cã-
utatã valoarea respectivã. Funcþia permite folosirea unui al
treilea parametru care este opþional. În cazul în care acesta
existã ºi are valoarea TRUE, atunci în timpul cãutãrii se ve-
rificã ºi egalitatea tipurilor.

Funcþia array_slice 
Aceastã funcþie poate fi utilizatã pentru a prelua o porþiu-
ne a unui tablou. Primul parametru reprezintã tabloul, al
doilea reprezintã poziþia la care începe porþiunea preluatã,
iar al treilea indicã numãrul elementelor preluate.

Aceastã funcþie ignorã cheile elementelor ºi ia în con-
siderare poziþiile "reale" ale elementelor în tablou.

În cazul în care valoarea celui de-al doilea parametru
este pozitivã, poziþia de început este determinatã relativ
faþã de începutul tabloului. Pentru o valoare negativã, po-
ziþia este determinatã relativ faþã de sfârºitul tabloului.

În cazul în care valoarea celui de-al treilea parametru
este pozitivã, ea va indica numãrul elementelor preluate.
Dacã ea este negativã, atunci valoarea sa absolutã va indica
poziþia faþã de sfârºitul vectorului la care se va "opri" pre-
luarea elementelor. Acest parametru poate lipsi, caz în ca-
re sunt preluate toate elementele, pânã la sfârºitul tabloului.

Funcþia va returna un tablou care va conþine elementele
preluate.

Vom prezenta în continuare modul în care poate fi
utilizatã aceastã funcþie pentru a prelua porþiuni ale unui
vector. Efectul este ilustrat în figura 7.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>

Funcţia 

array_slice

</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<?PHP

function DisplayArray($v){

echo "<B>";

foreach ($v as $val) 

echo " $val";

echo "</B><BR>"; 

}

$v = array("a","b","c","d","e");

echo "<TT>Vectorul iniţial:";

DisplayArray($v);

echo "array_slice(\$v,2):";

DisplayArray(array_slice($v,2));      

echo "array_slice(\$v,2,-1):";

DisplayArray(array_slice($v,2,-1));     

echo "array_slice(\$v,-2,1):";

DisplayArray(array_slice($v,-2,1));     

echo "array_slice(\$v,0,3):";

DisplayArray(array_slice($v,0,3));      

echo "</TT>";

?>

</BODY>

</HTML>

Funcþia array_splice 
Efectul acestei funcþii este similar efectului funcþiei array
_slice(), diferenþa constând în faptul cã porþiunea pre-
luatã este eliminatã din tablou ºi înlocuitã cu elementele
unui al patrulea parametru care reprezintã un vector. 

Funcþia array_sum 
Aceastã funcþie calculeazã suma elementelor unui tablou.
În funcþie de tipul elementelor, rezultatul va fi un numãr

Array
(

[0] => Array
(

[0] => mai
[1] => 2003

)
[1] => Informatică
[2] => de
[3] => Gazeta

)

Array
(

[3] => Array
(

[0] => mai
[1] => 2003

)
[2] => Informatică
[1] => de
[0] => Gazeta

)

TTaabblloouull  $$aa TTaabblloouull  $$bb
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întreg sau un numãr real. Pentru valorile nenumerice se în-
cearcã efectuare unei conversii la numere întregi sau reale
ºi în cazul în care valorile pot fi convertite (rezultatul con-
versiei nu este 0) ele sunt luate în considerare în momentul
calculãrii sumei. De exemplu, în urma executãrii secvenþei:

$a = array(2,4,6,8);

echo "suma(a) = ".array_sum($a)."\n";

$b = array("a"=>1.2,"b"=>2.3,"c"=>3.4);

echo "sum(b) = ".array_sum($b)."\n";

se va afiºa:
sum(a) = 20

sum(b) = 6.9

Funcþia array_unique
Aceastã funcþie eliminã dintr-un vector toate valorile care
apar de douã sau mai multe ori ºi returneazã vectorul ob-
þinut în urma eliminãrii.

Pentru a elimina elementele, funcþia le sorteazã mai în-
tâi considerându-le ºiruri de caractere. Apoi, pentru fieca-
re valoare care apare de mai multe ori, va pãstra prima che-
ie întâlnitã în ºirul sortat.

Funcþii de sortare
Interpretorul PHP pune la dispoziþie o mulþime de funcþii
care pot fi utilizate pentru a sorta elementele unui tablou.
Acestea sunt (în ordine alfabeticã):
• arsort() - sorteazã un tablou în ordine descrescãtoare

ºi pãstreazã asocierile dintre indici;
• asort() - sorteazã un tablou în ordine crescãtoare ºi pãs-

treazã asocierile dintre indici;
• krsort() - sorteazã un tablou în ordine descrescãtoare

în funcþie de cheile elementelor acestuia;
• ksort() - sorteazã un tablou în ordine crescãtoare în

funcþie de cheile elementelor acestuia;
• natcasesort() - sorteazã un tablou folosind o "ordine

naturalã" fãrã a face distincþie între
literele mari ºi literele mici;

• natsort() - sorteazã un tablou folosind o "ordine na-
turalã" fãcând distincþie între literele mari
ºi literele mici

• rsort() - sorteazã un tablou în ordine descrescãtoare în
funcþie de valorile elementelor acestuia;

• sort() - sorteazã un tablou în ordine crescãtoare în func-
þie de valorile elementelor acestuia;

• uasort() - sorteazã un tablou folosind pentru compa-
rãri o funcþie indicatã de utilizator ºi pãs-
treazã asocierile dintre indici;

• uksort() - sorteazã un tablou în funcþie de cheile
acestuia folosind pentru comparãri o funcþie
indicatã de utilizator;

• usort() - sorteazã un tablou folosind pentru comparãri
o funcþie indicatã de utilizator.

Toate funcþiile necesitã un parametru care reprezintã
vectorul care trebuie sortat. 

Funcþiile arsort(), asort(), krsort(), ksort(),
rsort() ºi sort() permit utilizarea unui al doilea para-

metru (opþional) care este un indicator de tip. Valoarea
implicitã a acestuia este SORT_REGULAR. Al doilea para-
metru al funcþiilor uasort(), uksort() ºi usort() re-
prezintã identificatorul funcþiei care va fi folositã pentru
comparare. 

Funcþiile natsort() ºi natcasesort() nu permit
utilizarea unui alt parametru ºi stabilesc  ordinea aºa cum
ar face o fiinþã umanã (ordine naturalã). 

De exemplu, pentru ºirurile de caractere IMG1.GIF,
IMG2.GIF, IMG10.GIF ºi IMG12.GIF, un algoritm "clasic"
(bazat pe ordinea lexicograficã) ar stabili ordinea: IMG1.
GIF, IMG10.GIF, IMG12.GIF ºi IMG2.GIF, dar algoritmul
care foloseºte ordinea naturalã nu ar efectua nici o modifi-
care.

Funcþia compact
Aceastã funcþie are ca argumente un numãr variabil de
ºiruri de caractere sau tablouri. Ea creeazã un tablou în
care va insera toate ºirurile care reprezintã o variabilã (aces-
te ºiruri vor fi chei, iar valorile elementelor corespunzã-
toare vor fi valorile variabilelor). În cazul tablourilor, vor
fi luate în considerare toate elementele care sunt ºiruri de
caractere, iar dacã tablourile conþin elemente care, la rân-
dul lor, sunt tablouri, atunci procedeul se aplicã recursiv ºi
asupra acestora.

Funcþiile count ºi sizeof
Aceaste funcþii returneazã numãrul elementelor unui vec-
tor transmis ca parametru. Teoretic, parametrul poate sã
nu fie un vector, dar în acest caz se va returna valoarea 1
(doar tablourile pot conþine mai multe elemente). Nu exis-
tã nici o diferenþã între aceste funcþii.

Funcþii pentru elementul curent
Fiecãrui vector îi este asociatã o referinþã care indicã elemen-
tul curent. Existã mai multe funcþii care pot utiliza aceastã
referinþã. Acestea sunt (în ordine alfabeticã):
• current() - returneazã valoarea elementului curent al

tabloului;
• each() - returneazã cheia ºi valoarea elementului curent

ºi deplaseazã referinþa la elementul urmãtor;
funcþia returneazã un tablou cu patru elemen-
te: douã dintre ele au cheile 0 ºi key ºi conþin
cheia elementului; celelalte douã au cheile 1 ºi
value ºi conþin valoarea elementului;

• end() - deplaseazã referinþa la ultimul element al tablo-
ului;

• key() - returneazã cheia elementului curent al tabloului;
• next() - deplaseazã referinþa la urmãtorul element al ta-

bloului;
• pos() - returneazã valoarea elementului curent al tablo-

ului (are acelaºi efect ca ºi funcþia current());
• prev() - deplaseazã referinþa la elementul anterior al ta-

bloului;
• reset() - deplaseazã referinþa la primul element al ta-

bloului.
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Funcþia extract
Aceastã funcþie este utilizatã pentru a crea variabile pe
baza valorilor elementelor unui vector. Cheile elementelor
vor deveni identificatori de variabile, iar valorile elemen-
telor vor deveni valorile variabilelor respective.

Funcþia verificã dacã cheile reprezintã identificatori
valizi ai variabilelor sau dacã se încearcã crearea unei varia-
bile care existã deja. Aceste situaþii sunt tratate în funcþie
de valoarea unui al doilea parametru care reprezintã un
indicator ºi este opþional. Valorile posibile pentru acest
parametru sunt urmãtoarele:
• EXTR_OVERWRITE: dacã variabila existã deja, valoarea cu-

rentã va fi suprascrisã;
• EXTR_OVERWRITE: dacã variabila existã deja, valoarea cu-

rentã nu va fi modificatã;
• EXTR_PREFIX_SAME: dacã variabila existã deja, denumi-

rea noii variabile va fi prefixatã cu un prefix transmis ca al
treilea parametru al funcþiei;

• EXTR_PREFIX_ALL: denumirile tuturor variabilelor vor
fi prefixate;

• EXTR_PREFIX_INVALID: în cazul în care o cheie nu re-
prezintã un identificator de variabilã validã, denumirea
cheii va fi prefixatã;

• EXTR_IF_EXISTS: nu sunt create variabile noi, ci sunt doar
suprascrise valorile variabilelor care existã deja;

• EXTR_PREFIX_IF_EXISTS: în cazul în care cheia reprezin-
tã denumirea unei variabile, se creeazã o nouã variabilã
prefixatã; dacã nu existã o astfel de variabilã, nu este creatã
o variabilã nouã;

• EXTR_REFS: variabilele create reprezintã referinþe; aºadar,
prin intermediul lor pot fi modificate ºi elementele vecto-
rului; acest indicator poate fi utilizat împreunã cu oricare
dintre celelalte cu ajutorul unei disjuncþii logice.

Cel de-al treilea parametru al funcþiei trebuie sã aparã
doar dacã valoarea celui de-al doilea este unul din indica-
torii ai cãrui identificator conþine secvenþa PREFIX.

Al doilea parametru poate lipsi, caz în care are valoarea
implicitã EXTR_OVERWRITE.

Funcþia in_array
Aceastã funcþie este similarã funcþiei array_search(), sin-
gura diferenþã fiind faptul cã, în cazul în care cãutarea se
încheie cu succes, nu este returnatã cheia elementului gã-
sit, ci valoarea TRUE.

Funcþia range
Aceastã funcþie returneazã un vector care conþine toate va-
lorile cuprinse între douã limite date (st ºi dr). Primul ele-
ment al vectorului va avea valoarea st, iar urmãtoarele vor
avea valorile st + 1, st + 2 etc. dacã st < dr, respectiv st
- 1, st - 2 etc. dacã st > dr. Începând cu versiunea PHP
4.4.0 va exista ºi posibilitatea de a crea ºiruri în care dife-
renþa dintre douã elemente sã fie diferitã de 1.

În cele ce urmeazã vom prezenta un document PHP
care ilustreazã modul de utilizare a acestei funcþii. Efectul
este ilustrat în figura 8.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>

Funcţia range

</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<?PHP

function DisplayArray($v){

echo "<B>";

foreach ($v as $val) 

echo " $val";

echo "</B><BR>"; 

}

echo "<TT>"; 

DisplayArray(range(1,10));

DisplayArray(range(10,1));

DisplayArray(range('a','k'));

DisplayArray(range('k','a'));

echo "</TT>";

?>

</BODY>

</HTML>

Funcþia shuffle
Aceastã funcþie poate fi utilizatã pentru a "amesteca" ele-
mentele unui tablou. Ea nu returneazã nici o valoare, dar
modificã ordinea elementelor tabloului.

Vom prezenta în continuare un document PHP care
conþine un exemplu de utilizare a acestei funcþii, efectul fi-
ind ilustrat în figura 9.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>

Funcţia shuffle

</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<?PHP

function DisplayArray($v){

echo "<B>";

foreach ($v as $val) 

echo " $val";

echo "</B><BR>"; 

}

echo "<TT>Șirul iniţial:<BR>&nbsp;"; 

$a = range(1,10);

DisplayArray($a);

echo "Șirul amestecat:<BR>&nbsp;"; 

shuffle($a);

DisplayArray($a);

echo "</TT>";

?>

</BODY>

</HTML>
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