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Cluj, 1 februarie 2003

Faza LOCALÃ a olimpiadei

de INFORMATICÃ
În acest an, problemele propuse spre rezolvare la acest concurs, în judeþul Cluj
au fost alese în colaborare cu redacþia GInfo. Vã prezentãm în continuare
enunþurile celor nouã probleme cu care s-au confruntat participanþii. 

P020307: Ecuaþie
Se considerã ecuaþia de forma x2 - y2 = k. Cunoscându-se
valoarea întreagã nenulã k, sã se determine toate perechile
de numere întregi (x, y) pentru care ecuaþia anterioarã este
satisfãcutã.

Date de intrare
Fiºierul de intrare ECUATIE.IN va conþine o singurã linie
pe care se va afla un numãr întreg care reprezintã valoarea
k.

Date de ieºire
În fiºierul de ieºire ECUATIE.OUT vor fi scrise toate pere-
chile (x, y), câte una pe o linie. Cele douã numere de pe
aceeaºi linie vor fi separate printr-un singur spaþiu. În ca-
zul în care nu existã nici o astfel de pereche, fiºierul de ie-
ºire va conþine o singurã linie pe care va fi scris mesajul NU
EXISTA SOLUTII.

Restricþii ºi precizãri
• -1000 < k < 1000, k ≠ 0;
• nu conteazã ordinea în care sunt scrise perechile în fiºie-

rul de ieºire;
• o pereche poate apãrea în fiºierul de ieºire o singurã datã.

Exemple
ECUATIE.IN 

8

ECUATIE.OUT

3 1

-3 1

-3 -1

3 -1

ECUATIE.IN

1

ECUATIE.OUT

1 0

-1 0

Timp de execuþie: 1 secundã/test

P020308: Numãr
Dându-se un numãr natural N, sã se determine cel mai mic
numãr M care este par ºi este format din cifrele numãrului
N.

Date de intrare
Fiºierul de intrare NUMAR.IN conþine o singurã linie pe ca-
re se aflã un numãr întreg care reprezintã valoarea N.

Date de ieºire
Fiºierul de ieºire NUMAR.OUT trebuie sã conþinã o singurã
linie pe care se va afla valoarea M. În cazul în care nu existã
nici un numãr par format din cifrele numãrului N, pe linia
din fiºierul de ieºire se va scrie mesajul NU EXISTA.

Restricþii ºi precizãri
• 1 ≤ N ≤ 1.000.000.000.000 (o mie de miliarde);
• numãrul M nu poate conþine zerouri nesemnificative.

Exemple
NUMAR.IN

3216756

NUMAR.OUT

1235676

NUMAR.IN

45098060

NUMAR.OUT

40005698
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NUMAR.IN

3333333333

NUMAR.OUT

NU EXISTA

Timp de execuþie: 1 secundã/test

P020309: Sumã
Se considerã un numãr (cifrele numãrului
sunt a1, a2, …, an). Determinaþi valoarea sumei:

.

Date de intrare
Fiºierul de intrare SUMA.IN conþine o singurã linie pe care
se aflã un numãr întreg care reprezintã valoarea N.

Date de ieºire
Fiºierul de ieºire SUMA.OUT trebuie sã conþinã o singurã li-
nie pe care se va afla valoarea S.

Restricþii ºi precizãri
• 1 ≤ N ≤ 100.000.000 (o sutã de milioane);
• termenii sumei pot conþine zerouri nesemnificative;
• numãrul N nu conþine zerouri nesemnificative.

Exemplu
SUMA.IN

1234

SUMA.OUT

11110

Timp de execuþie: 1 secundã/test

P020310: Numere
Se considerã un numãr natural N cuprins între 1 ºi 16. Va
trebui sã construiþi un ºir care conþine toate numerele
cuprinse între 1 ºi 2N; acest ºir este construit astfel: 
• se porneºte cu ºirul care conþine numerele 1 ºi 2;
• înaintea acestui ºir este inserat numãrul 3, iar la sfârºitul

ºirului este inserat numãrul 4, obþinându-se ºirul 3, 1, 2,
4;

• înaintea acestui ºir sunt inserate numerele 5 ºi 6 iar la sfâr-
ºitul ºirului sunt inserate numerele 7 ºi 8, obþinându-se
ºirul 5, 6, 3, 1, 2, 4, 7, 8;

• procedeul continuã pânã la inserarea tuturor celor 2N nu-
mere.

Aºadar, la fiecare pas i ºirul va conþine primele 2i nu-
mere ºi înaintea sa vor fi inserate urmãtoarele 2i-1 numere, iar
la sfârºitul sãu vor fi inserate urmãtoarele 2i-1 numere.

Date de intrare
Fiºierul de intrare NUMERE.IN va conþine o singurã linie pe
care se va afla valoarea N. 

Date de ieºire
Fiºierul de ieºire NUMERE.OUT va conþine o singurã linie pe
care se vor afla cele 2N elemente ale ºirului construit potri-
vit regulilor prezentate anterior. Elementele ºirului vor fi
separate prin câte un spaþiu. 

Exemplu
NUMERE.IN

4

NUMERE.OUT

9 10 11 12 5 6 3 1 2 4 7 8 13 14 15 16

Timp de execuþie: 1 secundã/test

P020311: Triunghi
Se considerã un triunghi (determinat de trei puncte necoli-
niare din plan) ºi alte N puncte din plan. 

Sã se determine câte dintre aceste N puncte se aflã în in-
teriorul triunghiului. Un punct este considerat a fi în inte-
riorul triunghiului ºi în cazurile în care se aflã pe una dintre
cele trei laturi sau este unul dintre cele trei vârfuri ale triun-
ghiului.

Date de intrare
Primele trei linii ale fiºierului de intrare TRIUNGHI.IN
conþin câte douã numere întregi reprezentând coordona-
tele vârfurilor triunghiului. Urmãtoarea linie conþine nu-
mãrul N al celorlalte puncte. Fiecare dintre urmãtoarele N
linii va conþine câte douã numere întregi reprezentând co-
ordonatele unui punct.

Date de ieºire
Fiºierul de ieºire TRIUNGHI.OUT trebuie sã conþinã o singu-
rã linie pe care se va afla numãrul punctelor din interiorul
triunghiului.

Restricþii ºi precizãri
• 1 ≤ N ≤ 100.000;
• coordonatele punctelor sunt numere naturale cuprinse

între 0 ºi 255;
• coordonatele tuturor punctelor sunt date în ordinea: co-

ordonata pe axa Ox, coordonata pe axa Oy.

Exemple
TRIUNGHI.IN

0 0

10 0

0 10

3

1 1

5 5

10 1

TRIUNGHI.OUT

2

1113221 −
+++=

nnnn
aaaaaaaaaaS LLLL

n
aaaN L

21
=
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TRIUNGHI.IN

0 0

1 0

0 1

3

1 1

2 2

3 3

TRIUNGHI.OUT

0

Timp de execuþie: 1 secundã/test

P020312: Gãuri
Se considerã o matrice ale cãrei elemente fac parte din mul-
þimea {0, 1}. O regiune este o parte a matricei care conþine
elemente cu aceeaºi valoare astfel încât se poate ajunge din
orice element al regiunii în oricare altul prin deplasãri pe
orizontalã sau verticalã, trecând doar prin elemente ale regi-
unii. O gaurã este o regiune de zerouri care nu "atinge"
marginile matricei. Va trebui sã determinaþi numãrul de ele-
mente pe care le conþine cea mai mare gaurã (cea care con-
þine un numãr maxim de elemente).

Date de intrare
Prima linie a fiºierului de intrare GAURI.IN conþine douã
numere întregi M ºi N care reprezintã numãrul liniilor,
respectiv numãrul coloanelor matricei. Fiecare dintre ur-
mãtoarele M linii conþin câte N cifre din mulþimea {0, 1}.
Acestea reprezintã valorile elementelor matricei. Valorile
de pe o linie nu vor fi separate prin spaþii.

Date de ieºire
Fiºierul de ieºire GAURI.OUT trebuie sã conþinã o singurã li-
nie pe care se va afla numãrul elementelor din cea mai ma-
re gaurã. 

Restricþii ºi precizãri
• 1 ≤ M, N ≤ 100;
• dacã nu existã nici o gaurã, se considerã cã cea mai mare

gaurã are 0 elemente;
• pot exista mai multe gãuri care au acelaºi numãr maxim

de elemente.

Exemplu
GAURI.IN

8 8

00000000

00100111

01110101

01011011

01001010

01101001

00111111

00000000

GAURI.OUT

4

Timp de execuþie: 1 secundã/test

P020313: Exponent
Se considerã douã numere întregi m ºi n. Sã se determine cea
mai mare valoare k astfel încât numãrul m! este multiplu al
numãrului nk.

Date de intrare
Fiºierul de intrare EXPONENT.IN conþine o singurã linie pe
care se aflã douã numere întregi, separate printr-un spaþiu,
reprezentând valorile m ºi n.

Date de ieºire
Fiºierul de ieºire EXPONENT.OUT va conþine o singurã linie
pe care se va afla valoarea k.

Restricþie
• 2 ≤ m, n ≤ 2.000.000.000 (douã miliarde).

Exemplu
EXPONENT.IN

20 24

EXPONENT.OUT

6

Timp de execuþie: 1 secundã/test

P020314: Soldaþi
Se considerã n soldaþi care fac parte dintr-un detaºament ºi
n valori care reprezintã numãrul de pachete de hranã pe care
le poate duce fiecare dintre soldaþi (prima valoare cores-
punde primului soldat, a doua valoare celui de-al doilea sol-
dat etc.). Soldaþii trebuie dispuºi într-un numãr nenul b de
bastioane, respectându-se condiþiile: 
• nu pot exista bastioane fãrã soldaþi;
• bastioanele sunt identificate prin numere cuprinse între 1

ºi b ºi pot fi distruse, dar numai unul dupã altul, începând
cu primul (cu alte cuvinte, un bastion nu poate fi distrus
dacã nu sunt distruse toate bastioanele din faþa lui).

• pentru orice numãr d de bastioane (0 ≤ d ≤ b - 1) care pot
fi distruse, pachetele de hranã purtate de soldaþii din bas-
tionul d + 1 trebuie sã poatã fi împãrþite exact (fãrã fracþi-
uni de pachet) la toþi soldaþii rãmaºi în bastioanele identi-
ficate prin numere cuprinse între d + 1 ºi b (cele care nu au
fost distruse).

Date de intrare
Prima linie a fiºierului de intrare SOLDATI.IN va conþine
numãrul n al soldaþilor. Cea de-a doua linie va conþine cele
n valori care reprezintã numãrul de pachete de hranã pe
care le poate duce fiecare soldat. Aceste valori vor fi sepa-
rate prin câte un spaþiu.
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Date de ieºire
Fiºierul de ieºire SOLDATI.OUT va conþine un numãr de
linii egal cu numãrul bastioanelor. Fiecare linie va conþine
numãrul pachetelor pe care le pot duce soldaþii din bastio-
nul respectiv. Aceste numere vor fi separate prin câte un
spaþiu.

Restricþii ºi precizãri
• 2 ≤ n ≤ 1.000;
• un soldat va duce cel puþin unul ºi cel mult 1000 de pa-

chete;
• dacã existã mai multe soluþii, trebuie generatã doar una

dintre ele;
• pentru datele de test folosite va exista întotdeauna cel

puþin o soluþie.

Exemplu
SOLDATI.IN

6

4 10 3 9 2 3

SOLDATI.OUT

2 4

3 9

10

3

Explicaþie
Detaºamentul este format din ºase soldaþi. Soldaþii de la
primul bastion pot duce 6 pachete care pot fi împãrþite la
cei ºase soldaþi (cazul în care nu cade nici un bastion).

Soldaþii de la al doilea bastion pot duce 12 pachete care
pot fi împãrþite la cei patru soldaþi rãmaºi (cazul în care nu
cade primul bastion).

Soldatul de la al treilea bastion poate duce 10 pachete
care pot fi împãrþite la cei doi soldaþi rãmaºi (cazul în care
cad primele douã bastioane).

Soldatul de la ultimul bastion poate duce 3 pachete.
Acestea nu mai trebuie împãrþite deoarece a rãmas un sin-
gur soldat. Dacã la ultimul bastion rãmas ar fi fost plasaþi
mai mulþi soldaþi, atunci numãrul total de pachete pe care
le duc soldaþii de la acest bastion trebuie sã poatã fi împãr-
þit la numãrul soldaþilor de la acest bastion.

Dispunerea tuturor soldaþilor într-un singur bastion
nu este posibilã, deoarece numãrul total al pachetelor de
hranã este 31, care nu este multiplu de 6.

Timp de execuþie: 1 secundã/test

P020315: Graf
Se considerã un graf conex cu n vârfuri ºi m muchii. Nodu-
rile sunt identificate prin numere cuprinse între 1 ºi n. Sã se
determine nodul aflat la cea mai mare distanþã faþã de nodul
identificat prin numãrul 1. Distanþa este datã de lungimea
minimã a unui drum de la nodul respectiv la nodul identifi-
cat prin numãrul 1.

Date de intrare
Prima linie a fiºierului de intrare GRAF.IN va conþine nu-
mãrul n al nodurilor ºi numãrul m al muchiilor, separate
printr-un spaþiu. Fiecare dintre urmãtoarele m linii va de-
scrie o muchie a grafului; ea va conþine douã numere x ºi y,
separate printr-un spaþiu, cu semnificaþia: existã o muchie
între nodul identificat prin numãrul x ºi nodul identificat
prin numãrul y.

Date de ieºire
Fiºierul de ieºire GRAF.OUT va conþine o singurã linie pe ca-
re se va afla numãrul prin care este identificat nodul aflat la
cea mai mare distanþã faþã de nodul identificat prin numã-
rul 1.

Restricþii ºi precizãri
• 1 ≤ n ≤ 100;
• n ≤ m ≤ 1000;
• nu pot exista douã sau mai multe muchii între aceleaºi do-

uã noduri ale grafului;
• dacã existã mai multe noduri aflate la distanþa maximã,

poate fi ales oricare dintre ele.

Exemple
GRAF.IN

7 8

1 2

1 3

2 3

2 4

3 4

1 5

1 6

1 7

GRAF.OUT

4

GRAF.IN

4 4

1 2

1 3

1 4

2 4

GRAF.OUT

2

Timp de execuþie: 1 secundã/test

Observaþie
Evaluarea soluþiilor participanþilor din judeþul Cluj a fost
centralizatã fiind coordonatã de redacþia GInfo. Pentru
evaluare s-a folosit cea mai nouã versiune a sistemul de eva-
luare creat de redacþia GInfo, care a fost utilizat la ediþia
din acest an a concursului de programare Bursele Agora.


