Teorie si practicd!

TEOREME de programare

Clara Ionescu

Dupa ce am facut cunostinta cu "teoremele” numite Prelucrarea unui sir de
date, Decizia, Selectia si Cautarea (secventiald), urmeaza sa invatam cum se
implementeazé subalgoritmii de numdrare (contorizare).

Numararea
Fie urmitoarele probleme propuse spre rezolvare:

P12. Cunoscand numdrul familiilor dintr-un judet, va-
loarea veniturilor lor, precum si valoarea "cosului minim",
sd se stabileascd numdrul familiilor care trdiesc sub venitul
minim de trai!

P13. Se consideri rezultatele Olimpiadei Nationale de
Informaticd si punctajul minim necesar pentru a putea par-
ticipa la barajul pentru a intra in lotul national. Si se cal-
culeze procentul participantilor care vor intra la baraj!

P14. Si se numere cate vocale contine un text dat!

Datele de intrare pentru problemele de mai sus sunt si-
ruri de valori (numere sau caractere). Rezultatul cerut este
un numir care reprezintd cte elemente din sir au 0 anumi-
td proprietate. Enunturile nu garanteazd ¢ existd cu siguran-
td un astfel de element, deci solutia furnizati poate fi i 0.

Avand in vedere ci fiecare element trebuie verificat,
deoarece este posibil ca (si) ultimul si aibi proprietatea ce-
rutd, vom lucra cu o structurd repetitivi de tipul Pentru.

Vom prezenta in continuare citeva detalii privind de-
claratiile din programul care va contine subalgoritmul care
rezolvd o asemenea problemi:

n: intreg {numdrul elementelor sirului de prelucrat)
x: tablon(1..n): tip element {elementele sirului dat)
bucati: intreg {rezultatul}
Subalgoritm Numdrare (n, x,buc) :

buc :=0

Pentru i=1,n executd

Daca P (X[i]) atunci
buc :=buc +1

Sfarsit pentru

Sfarsit subalgoritm

fn cele ce urmeazi vom prezenta implementarea sub-
programelor care rezolvd problemele P12-P14.
{avem definit tipul Tablou = array[1..10000] of Real}
{st tipul Membri = array[1..10000] of Byte, pentru un)
{vector cu numadrul membrilor celor n familii)

procedure P12 (n:Byte; X:Tablou; nr:Membri;
min:Real; wvar buc:Byte);

var i:Byte; {min = venitul minim de trai)
begin

buc:=0;

for i:=1 tondo

if X[1]/nr[i] < min then
Inc (buc)

end;

P13. Aceastd problemd cere calcularea unui procent, dar
acesta se realizeazi, binelnteles, tot pe baza unei numardri.
De data aceasta, vom implementa subalgoritmul Nunirare
cu ajutorul unei functii.

function procent (n:Byte; X:Tablou; pct:Byte):
Real;
{avem definit tipul Tablou = array[1..250] of Byte}
var buc, i:Byte;
begin
buc:=0; {Incd nu am gasit nici un elem. cu propr. cerntd)
for i:=1 to ndo {pct = punctaj necesar pentru baraj}
if X[i] >=pct then
Inc(buc); {numdrul elem. avand propr. cerutd)
procent:=(100*buc) /n {calcularea procentului cernt}
end;

P14.
function nrvoc (text:string; vocale:mult) :Byte;
{avem definit tipul mult = set of Char, iar variabila vo-
cale contine multimea vocalelor, litere mici si mari)
var buc, i:Byte;
begin

buc:=0;

for i:=1 to Length (text) do

if text[i] in vocale then
Inc (buc);

nrvoc:=buc

end;
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