
În România la liceu se predã Pascal ºi C++, folosindu-se,
de obicei, mediile Borland. În facultate, studentul învaþã ºi
alte limbaje de care are nevoie pentru a deveni programa-
tor sau cercetãtor.

Dupã ce terminã facultatea, studentul român cunoaºte
o mulþime de limbaje, care mai de care mai ciudate ºi mai
nefolositoare, dar ºtie ºi câteva pe care le poate folosi dacã
va deveni programator. 

Din pãcate, aceastã afirmaþie este adevãratã doar din
punct de vedere teoretic. Practic, studentul român nu în-
vaþã nimic la facultate. Aproape toþi programatorii susþin
cã au învãþat singuri...

Sã ne gândim puþin la un elev de clasa a IX-a al cãrui
vis este sã devinã programator. În liceu va învãþa din greu
sã implementeze algoritmi care mai de care mai complicaþi,
folosind limbajele mai sus amintite ºi va învãþa sã lucreze
cu baze de date. 

Dupã ce terminã liceul îºi dã seama cã nu ºtie nimic din
ceea ce are nevoie. ªtie rezolva tot felul de probleme dar
nu ºtie sã creeze o aplicaþie simplã, cu o interfaþã priete-
noasã. Aºa cã... merge la facultate ca sã înveþe acolo.

Aºadar, un elev de la clasele de matematicã-informa-
ticã (intensiv sau nu) este obligat sã urmeze ºi o facultate.
Liceul nu îl pregãteºte suficient pentru meseria pe care ºi-
o doreºte deºi, în opinia mea, aºa ar fi normal. 

Nu mi se pare a fi hazardatã afirmaþia potrivit cãreia
un absolvent de liceu poate deveni programator (cu acte în
regulã) fãrã sã fie ºi "om cu facultate". De ce? Pur ºi sim-
plu pentru cã poate! ªtim cã o mulþime de studenþi lucrea-
zã pe post de programatori deºi nu sunt "programatori cu
acte în regulã". Cu siguranþã, au învãþat singuri... dar au
învãþat, deci se poate!

ªi de ce sã nu fie ajutaþi toþi? Aºa ar trebui, veþi spune...
De ce un elev obiºnuit, care terminã liceul, sã nu poatã
deveni programator? Nu ºtiu! Dar, deocamdatã nu poate!

O problemã de mentalitate
Era demult, 
Era frumos, 
Era ca-ntr-o poveste,
Era atunci,
Era ºi-a fost,
Era ºi nu mai este!

Era demult o perioadã când la liceu în clasa a IX-a se
învãþa QBasic. Aceasta se întãmpla în prima jumãtate a
anilor '90. Apoi a venit cineva ºi a zis cã nu se mai poate!
ªi aºa, elevii de clasa a IX-a au început direct cu Pascalul
Wow!!!. Nu mai e aºa... Basic-ul e prea vechi. Pascalul e
mult mai bun, C-ul e ºi mai bun, C++-ul e mai ceva, iar
Java e... undeva pe aici...

S-a schimbat... Deci.. se poate schimba! A fost greu?
Da! De ce? Fiindcã le va fi mult mai greu elevilor sã înveþe
Pascal decât Basic! 

Acesta era rãspunsul oficial! Din nefericire, cel real era:
Fiindcã le va fi mult mai greu profesorilor sã predea Pascal
decât Basic!

ªi totuºi... s-a schimbat... Basic-ul a fost uitat ºi au apã-
rut Pascal ºi C/C++ (pentru clasele mai mari).

Apoi s-a pus problema ca în clasa a IX-a sã se înceapã
direct cu C-ul. Uitatul "rãzboi" Basic vs. Pascal s-a trans-
format în Pascal vs. C. De ce? Fiindcã le va fi mult mai
greu elevilor sã înveþe C decât Pascal! 

Þin minte remarca unui profesor de informaticã atunci
când am susþinut cã limbajele de programare predate în
licee trebuie schimbate mult mai des: "Profesorul de mate'
iese din facultate ºi ºtie tot ce are nevoie pentru a preda
matematicã la liceu cincizeci de ani de acum încolo. Are
salar cât al meu. El nu mai trebuie sã înveþe nimic, eu de ce
sã trebuiascã sã învãþ?". Poate fiindcã sunteþi profesor de
informaticã ºi nu de matematicã, m-am gândit eu... Dar

O cafea bunã...

Pledoarie pentru JAVA
Mihai Scorþaru

Nu ºtiu câþi dintre voi îºi aduc aminte de un articol cu titlul "Pledoarie pentru
C", scris de un membru al Lotului Naþional de Informaticã, în urmã cu aproape
zece ani. În articolul respectiv, se spunea cã la concursurile de programare,
majoritatea concurenþilor folosesc limbajul Pascal, ignorând facilitãþile oferite
de C. Eu nu mã voi referi la concursuri, ci la cursuri... Mai exact la limbajele de
programare predate în ºcoli. Aici avem Pascal sau C, dar poate ar fi mai bine
sã fie Java...
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cuvintele nu au fost rostite din... motive de politeþe. De ce
apar aici? Aºa... fiindcã trebuie sã aparã!

ªi totuºi, ºi atunci s-a fãcut o jumãtate de pas. Pro-
grama nu mai precizeazã limbajul de programare. Profe-
sorul poate alege... Poate preda Pascal sau C. Unii susþin
chiar faptul cã poate preda orice: Algol, Fortran, Java, C#
sau orice altceva îi trece prin minte. Nu prea îmi vine sã
cred... Din câte ºtiu eu, la Bacalaureat, existã o variantã
Pascal ºi o variantã C. Doar atât!

Aceºti paºi (ºi jumãtãþi de paºi) au fost utili... Dar nu
ajunge! Programa actualã duce la crearea unor vârfuri (ca-
re obþin premii la olimpiade) ºi a unei mulþimi de ne-
ºtiutori care nu sunt în stare sã deosebeascã un algoritm de
determinare a permutãrilor de un algoritm de determinare
a elementului minim dintr-un ºir. ªi ce dacã nu ºtiu?
Cineva îi va învãþa sã deseneze interfeþe în Delphi ºi vor
deveni programatori.

Mi se pare inutil acest efort de a îi învãþa pe elevi algo-
ritmicã... E necesarã, într-adevãr, dar nu atât de necesarã
precum cunoaºterea unui limbaj de programare modern.

Problema este, cu siguranþã, una de mentalitate... Se
aplicã principiul: "Rezultate de calitatea care se nimereºte,
dar cu eforturi minime". Cu o astfel de mentalitate, elevul
va trece prin liceu fãrã sã cunoascã nimic util. Cu o astfel
de mentalitate, profesorii se înscriu la doctorat propunân-
du-ºi ca temã a lucrãrii metodele de sortare! Credeþi-mã!
Am fost de faþã. Aceasta a fost tema lucrãrii pe care a
propus-o un profesor care predã informaticã la liceu!

ªi acum... sã vedem de ce îi este mai greu unui elev sã în-
veþe Java decât sã înveþe C sau Pascal. For-ul e tot for,
while-ul e tot while, if-ul tot if. Deci, structurile de con-
trol care trebuie explicate sunt aceleaºi. Subprogramele sunt
tot subprograme, deci nu avem nici aici probleme. Sintaxa
e mai greoaie în Java! Posibil, deºi practic identicã celei
din C! Numai cã în Java avem obiecte ºi trebuie sã fie ex-
plicate noþiuni complicate cum ar fi moºtenire, polimor-
fism, etc. Chiar trebuie? Bineînþeles! Dar nu la început! 

La început nu trebuie sã se predea nimic mai complicat
decât ceea ce se predã acum. Pe parcurs, se pot introduce
paradigmele programãrii orientate obiect. Ceea ce nu se
are în vedere este faptul cã elevul nu ºtie nimic. De ce sã
credem cã îi va fi mai uºor sã înþeleagã ºi sã utilizeze prin-
cipiile programãrii structurate decât pe cele ale progra-
mãrii orientate obiect? Numai fiindcã nouã ni se pare cã
programarea structuratã e mai uºor de învãþat? Cu si-
guranþã cei care stãpânesc ambele tehnici nu au probleme
în a le utiliza. Nu li se pare cã una este mai uºoarã decât
alta. Ambele tehnici conþin elemente de bazã care trebuie
înþelese. 

Permiteþi-mi sã afirm cã principiile programãrii orien-
tate obiect nu sunt mai greu de înþeles decât principiile
programãrii structurate. ªi sunt mult mai utile! De ce nu
sunt mai greu de înþeles? Fiindcã elevul nu are alte cunoº-
tinþe! Nu e obiºnuit sã lucreze pe baza unor principii, la fel
ca profesorii. Orice cunoºtinþe noi sunt la fel de uºor de
acumulat; totul depinde de talentul ºi seriozitatea celui

care transmite cunoºtinþele respective. Aºadar, totul de-
pinde de profesori. Cei care au salarii mizere ºi abia aº-
teaptã sã scape de învãþãmânt. Dar dacã sunt plãtiþi, atunci
sã îºi facã treaba. Dacã nu sã plece! 

Veþi spune cã vor pleca toþi... Poate aºa ºi trebuie...
Poate cã dacã nimeni nu va mai preda, salariile vor creºte...
Poate... Oricum, faptul cã eºti prost plãtit nu reprezintã o
scuzã pentru a nu-þi face meseria. Dacã meseria ta implicã
învãþarea permanentã de lucruri noi, atunci trebuie sã le
înveþi... Dacã scopul meseriei tale este sã îi ajuþi pe ceilalþi,
atunci ajutã-i, oferã-le ceea ce au nevoie!

Mã opresc aici cu generalitãþile... În continuare voi
încerca sã arãt de ce consider cã limbajul Java este, într-
adevãr, o variantã demnã de luat în seamã.

Mediul de programare
Pentru Pascal se foloseºte acum Borland Pascal 7.0. Pentru
C/C++ avem Borland C++ 3.1. Poate sunt alte versiuni,
poate în unele cazuri sunt chiar alte medii. Totuºi, în ma-
joritatea cazurilor, acestea sunt cele folosite.

Puþini îºi pun problema, dar aceste pachete NU sunt
gratuite. Chiar dacã Borland oferã gratuit în scopuri edu-
caþionale anumite aplicaþii, în majoritatea ºcolilor româ-
neºti nu existã licenþe.

Pentru Java avem o mulþime de medii de programare
gratuite. Chiar avem de unde alege!

În plus, pentru mediile Borland avem nevoie de Win-
dows (sau DOS). ªi sistemul de operare costã. Chiar dacã
acum, împreunã cu ultimele dotãri, în ºcoli au ajuns ºi
licenþe Windows, acestea nu existã peste tot!

Dacã utilizãm Java, putem sã folosim Linux, ceea ce
rezolvã problema pirateriei.

În plus, mediile de programare Java oferã o serie de
facilitãþi la care elevii de acum nici mãcar nu viseazã. Pe
lângã code-completion (facilitate care ar fi suficientã pen-
tru ca sã renunþãm la un mediu de programare datoritã lip-
sei ei), avem tot felul de avantaje cum ar fi semnalarea
erorilor de compilare pe mãsurã ce editãm codul, include-
rea automatã a librãriilor pe care le utilizãm etc.

Avantaje
Cel mai important avantaj este faptul cã Java este un
limbaj care s-a impus ºi nu o simplã modã. Cu siguranþã va
suprevieþui câþiva ani buni. Aºadar, cu cât este adoptat mai
repede, cu atât mai bine... Ar fi chiar caraghios sã aparã în
programele ºcolare atunci când începe sã nu mai fie folosit.

Un alt avantaj este faptul cã existã o sumedenie de
tehnologii Java, create pe baza nucleului limbajului. Chiar
dacã nu se va putea preda în liceu RMI, JSP etc., unui elev
îi va fi mult mai uºor sã înþeleagã aceste tehnologii dacã
deþine cunoºtinþele de bazã.

Java este un limbaj obiectual, la fel ca marea majoritate
a celorlalte limbaje folosite acum pentru crearea de pro-
duse software. Dacã este cunoscut un astfel de limbaj,
celelalte sunt mult mai uºor de învãþat atunci când e nevoie
de ele!
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Dezavantaje 
Nu voi enumera nici un dezavantaj deoarece nu consider
nici unul a fi demn de luat în seamã. Aºtept replicile tu-
turor celor care nu sunt de acord cu ceea ce am afirmat an-
terior. Aºadar, dragi profesori, aici GInfo vã oferã dreptul
la replicã.

Câteva exemple
În cadrul acestei secþiuni voi prezenta câteva scurte exem-
ple prin care voi încerca sã arãt "cât de bunã e cafeaua".

Operaþii cu numere mari
Aceste operaþii sunt un chin pentru toþi cei care participã
regulat la concursurile de programare. Foarte des e nevoie
sã implementezi aºa ceva. Iar dacã mai apare ºi o împãrþire,
atunci concursul devine un coºmar. 

Datoritã faptului cã Java este un limbaj obiectual ºi
unul dintre avantajele programãrii orientate obiect este
reutilizabilitatea codului, în Java nu avem aceastã proble-
mã. Cineva a implementat deja aceste operaþii ºi noi nu
trebuie decât sã le utilizãm. 

Iatã cum aceste operaþii complicate sunt implementate
în Java folosind doar câteva linii de cod:

import java.math.BigInteger;

public class NumereMari {
public static void main(String[] args) {

BigInteger a = new BigInteger("2458");
BigInteger b = new BigInteger("13");
System.out.println(a + " + " + b + " = " 

+ a.add(b));
System.out.println(a + " - " + b + " = " 

+ a.subtract(b));
System.out.println(a + " * " + b + " = " 

+ a.multiply(b));
System.out.println(a + " / " + b + " = " 

+ a.divide(b));
System.out.println(a + " % " + b + " = " 

+ a.remainder(b));
}

}

Cam atât e nevoie sã scriem... Dar nu se opreºte aici!
Avem ºi operaþii cu numere reale... Iatã!

import java.math.BigDecimal;

public class NumereRealeMari {
public static void main(String[] args) {

BigDecimal a = new BigDecimal("2458");
BigDecimal b = new BigDecimal("13");
System.out.println(a + " + " + b + " = " 

+ a.add(b));
System.out.println(a + " - " + b + " = " 

+ a.subtract(b));

System.out.println(a + " * " + b + " = " 
+ a.multiply(b));

System.out.println(a + " / " + b + " = " 
+ a.divide(b, 5, BigDecimal.ROUND_DOWN));

}
}

Arhivare
Puteþi spune cã, totuºi, dupã câteva ore, aþi fi reuºit oricum
sã implementaþi operaþiile cu numere mari, chiar ºi pentru
numere reale... Probabil cã aveþi dreptate dar, oricum, ar fi
câteva ore pierdute.

Totuºi, Java vã ajutã sã economisiþi zile sau chiar luni.
Cât credeþi cã v-ar lua sã transformaþi un fiºier într-o
arhivã ZIP? Probabil cã veþi avea nevoie de câteva zile
doar pentru a studia formatul fiºierului. În Java, veþi reuºi
sã arhivaþi fiºiere în douã-trei minute. Urmãtoarea secven-
þã este, cred eu, sugestivã:

import java.util.zip.ZipOutputStream;
import java.util.zip.ZipEntry;
import java.io.FileOutputStream;
import java.io.FileInputStream;

public class ArhivareZIP {
public static void main(String args[]) 

throws Exception {
ZipOutputStream zo = new ZipOutputStream 

(new FileOutputStream("fisier.zip"));
ZipEntry e = new ZipEntry("fisier.txt");
zo.putNextEntry(e);
FileInputStream in = new

FileInputStream("fisier.txt");
byte b[] = new byte[16384];
int i;
while ((i = in.read(b)) > 0)

zo.write(b, 0, i);
zo.flush();
zo.closeEntry();
zo.close();

}
}

Încheiere
Ar trebui sã trag câteva concluzii acum, dar nu o voi face...
Prefer sã aºtept reacþiile dumneavoastrã. Aºadar, vã rog sã
vã exprimaþi opinia în legãturã cu aceastã "porþie de cafea".

Evident, nu am vrut sã încep aici o prezentare a limba-
jul Java. Secvenþele de cod au fost incluse doar pentru a
ilustra cât de uºoarã este realizarea unor operaþii care ne-
cesitã multe ore sau zile de muncã dacã se folosesc limba-
jele predate acum în licee.

Este important sã vã faceþi cunoscut punctul de vedere.
Nu trebuie sã fiþi de acord cu ce este scris aici... dar nu
puteþi fi de acord nici cu statul pe loc în învãþãmântul ro-
mânesc de informaticã. Aºteptãm scrisorile voastre!


