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Hello World! (19)

Pagini WEE cu PHP 4

Mihai Scortaru, Claudiu Soroiu

Acest articol este dedicat functiilor, claselor si obiectelor PHP. Vor fi
prezentate detalii referitoare la modul in care pot fi vtlizate aceste elemente

ale limbajului.

Functii
In PHP 4 functiile pot fi definite de citre utilizator folo-
sind urmdtoarea sintax:

function numef ($paraml, $param2, ..
/ /instructiuni

., $parami) {

In PHP 4 o functie poate fi definiti oriunde in cadrul
script-ului si in interiorul unei functii poate sd apard orice
secventd validi de cod care include definirea de alte functii
(similar limbajului Pascal) si definitii de clase.

Argumentele unei functii trebuie separate prin virgul,
si, implicit, acestea sunt transmise prin valoare.

Pentru ca functia si returneze un rezultat se foloseste
constructia return care primeste ca parametru o expresie
care reprezinti valoarea functiei. In momentul in care este
intalnitd constructia return, executia functiei se incheie
(similar limbajelor Java si C/C++).

Urmitorul exemplu reprezintid o functie simpld in
PHP care calculeazd pitratul unui numdr, iar in figura 1 se
poate observa rezultatul executdrii acestui script:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Exemplu functie simpla</TITLE>
</HEAD>

<BODY> T Bxem... ._
<?php O Ele Edt vie @1X
function patrat($n) { 47216
return $n*Sn; -
} Figura 1
echo "472=<B>".patrat(4)."</B>";
?>
</BODY>
</HTML>

Din exemplul anterior rezultd ¢i o functie in PHP 4
poate primi ca parametru valori constante ca si in cazul
majoritatii limbajelor de programare moderne.

Transmiterea parametrilor prin referinta

Pentru a transmite parametri unei functii prin referintd,
fapt care implicd modificarea valorii parametrilor si pas-
trarea noii valori dupd ce executia functiei s-a incheiat, se
foloseste operatorul "&" finaintea numelui parametrului
formal, in momentul definirii functiei.

Urmitorul script PHP indici modul in care se modifi-
cd valoarea unei variabile in interiorul unei functii si mo-
dul 1n care aceastd modificare este resimtit in exteriorul
acestela:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Exemplu modificare parametri
</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?php
function modificInt($s) {
$s.=" prima functie.";
echo "<B>In modificInt:</B> ".$s."<BR>";
}
function modificExt (&$s) {
$s.=" a doua functie.";
echo "<B>In modificExt:</B> ".$s."<BR>";
}

$s="Iesire din";
echo "<B>In script:</B> ".$s."<BR>";
modificInt(S$s);

echo "<B>In script:</B> ".$s."<BR>";
modificExt ($s);
echo "<B>In

[ Exemplu modificare par...
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script:</B" inscript: Tesire din

In modificInt: Tegire din prima functie
" . ,
. $S - "<BR>"; In script: Iegire din
?> In modificExt: leqire din a doua functie
In script: Iesire din a doua functie
</BODY>
</HTML> Figura 2



In figura 2 se poate observa efectul executirii acestui
script PHP 4.

Nu existi posibilitatea de supraincircare a unei func-
til, de redefinire a ei dupd ce aceasta a fost definitd in
cadrul scriptului respectiv si nu existd nici posibilitatea de
anulare a unei functii. O functie poate fi apelatd inainte de
definirea ei.

Parametri cu valori implicite
fn PHP parametrii formali pot avea valori implicite, si, in
cazul 1n care parametrul actual lipseste, atunci se va con-
sidera cd are valoarea implicita.

Urmitorul exemplu ilustreazi modul de folosire al
functiilor cind acestea au parametri formali cu valori im-
plicite:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Exemplu valori implicite</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?php
function comanda ($s="cafea") {
return "Ati comandat ".$s.".";
}
echo comanda () ;
echo "<BR>";

[ Exemplu ... |z”§‘gl
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At comandat cafea

echo comanda("suc"); Afi comandat suc

?>
</BODY>
</HTML>

Figura 3

In figura 3 se poate observa rezultatul executirii aces-
tui script PHP.

In cazul in care se folosesc parametri cu valori impli-
cite este necesar ca orice parametru care are o valoare im-
plicitd si se afle in partea dreaptd a tuturor parametrilor
pentru care nu se folosesc valori implicite, in caz contrar in-
terpretorul PHP nu poate si decidi cirui parametru si-i
atribuie valoarea de pe o anumiti pozitie din lista cu para-
metrl.

De exemplu, dacd avem o functie a cirei declaratie es-
te function transform(Sbaza=10, $nr) §icarel€tur—
neazi rezultatul transformarii lui $nr din baza 16 in baza
$baza, a cirei valoare implicita este 10, dacd se apeleazd
transform(50), interpretorul nu atribuie valoarea 50 pa-
rametrului $nr, ci parametrului $baza si genereazd o eroa-
re deoarece lipseste valoarea parametrului $nr.

Functii cu numdr variabil de parametri

O altd facilitate importantd a limbajului PHP este aceea ci
oferd programatorului posibilitatea de a utiliza functii care
au un numir nedeterminat de parametri. Functiile care
folosesc un numdr variabil de parametri nu au nici o par-
ticularitate 1n ceea ce priveste definirea lor. Aceste functii
se definesc la fel ca cele prezentate anterior, dar pentru a

putea accesa parametri se vor folosi urmitoarele functii

predefinite:

e func_num_args () - aceastd functie returneazd numdrul
parametrilor functiei care a apelat-o; dacd aceasti functie
este apelatd din exteriorul unei functii definite de uti-
lizator se va genera un mesaj de avertizare;

e func_get_arg(arg_num) - returneazad valoarea para-
metrului care se afld pe pozitia arg_num in lista de para-
metri; primul parametru are numirul de ordine 0; dacd
este apelatd din exteriorul unei functii definite de utiliza-
tor se va genera un mesaj de avertizare;

e func_get_args () - returneazi un tablou unidimensio-
nal care contine valorile parametrilor pe care functia ape-
lantd i-a primit; dacd aceastd functie este apelatd din exte-
riorul unei functii definite de utilizator se va genera un
mesaj de avertizare.

In continuare vom prezenta exemple de utilizare a
acestor functii.

Primul exemplu afiseazd lista parametrilor functiei fo-
10Shuifuncﬁﬂe func_num_args ﬁ func_get_arg,iaral
doilea exemplu afiseazd aceeasi listd folosind numai func-
ﬁafunc_get_args

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Exemplu parametri multipli
</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?php
function lista_parametri () {
for ($i=0;Si<func_num_args();Si++) {
print_r(func_get_arg($i));
echo "<BR>";

}
echo lista_parametri("Comanda:",1,
"calculator", 2, "procesoare",
"configuratie", array("local",2,3));
?>
</BODY>
</HTML>

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Exemplu parametri multipli
</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?php
function lista_parametri () {
foreach (func_get_args() as $i){
print_r($i);
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echo "<BR>";

}
echo lista_parametri ("Comanda:",1,
"calculator", 2, "procesoare",

"configuratie", array("local",2,3));

?> [ Exemplu parametrii mu... [
</BODY> [ Fle Edit Vew Mavigaton Boc- &3
</HTML> ?mm“
calculator

2 . v v 2

In figura aldturatd se poate | .. oocoare
observa rezultatul executirii || corfiawatie

o . . Array ([0]=>local [1] == 2 [2] == 3)

celor doud scripturi PHP.

Figura 4
Valorile returnate de functii
Rezultatul obtinut dupd apelarea unei functii poate avea
orice tip. O functie poate sd returneze chiar si liste sau
obiecte.

In PHP existi un caz special de rezultat numit referin-
td. Pentru ca o functie si poatd returna o referintd, aceasta
trebuie declaratd folosindu-se operatorul 's' inaintea nu-
melui functiei. Acest operator trebuie sd apard Tnaintea nu-
melui functiei si in mometul c¢ind o variabild primeste ca
valoare referinta rezultatd din apelul functiei.

In exemplul urmitor se defineste o functie al cirui
rezultat il constituie o referintd:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Exemplu rezultat de tip referintd
</TITLE>
</HEAD>
<BODY> [I Edit yu-
<?php Acesta este continumul
function &refer () { variabilei referite cu
global $s; ajutorul finctiei
return $s; Figura 5
}

$s = "Acesta este continutul variabilei
referite cu ajutorul functiei.";

Sz = &refer();
echo $z;
?>
</BODY>
</HTML>

In figura 5 se poate observa rezultatul executiei acestui
script PHP.

Spre deosebire de majoritatea limbajelor de programa-
re moderne, o functie PHP poate si returneze o referintd
la o variabild care a fost declaratd 1n interiorul functiei,
insd acest lucru nu este indicat deoarece, In anumite cazuri,
poate duce la efecte neasteptate ale executirii unui script
PHP. In alte limbaje de programare efectele devin uneori
fatale.

Urmitorul script PHP arati unul dintre cazurile in
care variabila a cdrei referinti este returnatd este declarati
in interiorul functiei:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Exemplu #2 rezultat de tip referinta
</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?php
function &refer() {
$s = "Acesta este continutul variabilei
referite cuajutorul functiei.";
return Ss;
}

Sz = &refer();
echo $z;
?>
</BODY>
</HTML>

Rezultatul executdrii acestui script este acelasi cu cel
din figura 5.

Variabile de tip functie
O altd facilitate a limbajului PHP in ceea ce priveste func-
tiile este aceea ci suportd variabilele de tip functie. Acest
lucru este util atunci cand se folosesc liste de functii pentru
prelucrarea anumitor tipuri de date. Pentru a atribui un
nume de functie unei variabile in PHP se foloseste acceasi
constructie ca In cazul atribuirii unui sir de caractere, si
anume, o variabili va primi ca valoare numele functiei
scris intre ghilimele simple sau duble. In cazul in care in-
terpretorul PHP giseste un nume de variabild urmatd de o
listd de parametri, acesta cautd functia pe care variabila o
referd siin cazul In care existd, o executd. Variabilele de tip
functie nu functioneazi cu constructii ale limbajului ca
echo, unset, isset, empty, include etc.

Urmitorul script PHP ilustreazi modul de lucru cu
variabile de tip functie, iar in figura 6 se poate observa
rezultatul executdrii acestuia:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Variabile de tip functie
</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?php
function produs(S$a,
return S$a*$b;

$b) {



function suma($a, $b){ il
0 A - @ix
return S$a+Sb;
4*5=20
} 4+5=9
. Figura 6
Soperatie = 'produs';
Srez = Soperatie(4, 5);
echo "4 * 5 = <B>".Srez."</B><BR>";
Soperatie = 'suma';
Srez = Soperatie(4, 5);
echo "4 + 5 = <B>".Srez."</B><BR>";
?>
</BODY>
</HTML>

Clase si obiecte

fn continuare vom presupune ci paradigmele programirii
orientate pe obiecte sunt cunoscute, asadar nu vom pre-
zenta aspectele teoretice referitoare la clase si obiecte, ci
doar vom descrie modul in care acestea pot fi utilizate in
PHP. Pe scurt, o clasd este o colectie de variabile si functii
care opereazd asupra variabilelor respective. Sintaxa folo-
sitd pentru declararea unei clase in PHP:

class nume_clasi?
// date membre
var nume_variabild_1

var nume_variabild_m

// metode

function nume_functie_1 (parametri) {
// definitia functiei

}

function nume_functie_n (parametri) {
/] definitia functiei

Pentru numele unei clase poate fi utilizat orice identi-
ficator permis in PHP cu o singurd exceptie: stdclass;
acest identificator este folosit de PHP in scopuri interne.

In PHP functiile ale ciror identificatori incep cu '__
sunt considerate functii magice si utilizarea acestora nu
este recomandati.

fn PHP, datele membre nu pot fi initializate decit cu
valori constante. Pentru a initializa variabilele cu valori
care nu sunt constante trebuie folosit un constructor.

Asadar, nici una dintre urmdtoarele initializiri nu este
corectd:

class Nepermis({

var Sdata = date("Y-m-d");
var $Snume = S$prenume;
var Sdest = 'Mihai ' 'Claudiu';

var Sobiecte = array("minge", "pantof");

Obiecte
In PHP clasele sunt considerate a fi tipuri de date; ele pot
fi privite ca fiind "amprentele" variabilelor propriu-zise.
Pentru a crea o variabild al cirei tip este o clasi trebuie
utilizat operatorul new.

In continuare vom defini o clasi Aritmetica cu doud
date membre x si y care sunt numere intregi si dou me-
tode care realizeazd adunarea, respectiv inmultirea lor.

class Aritmeticaf{
var x = 2;
var y = 3;

function Suma () {

return Sthis->x + S$this->y;
}
function Produs () {

return Sthis->x * S$this->y;

Pentru a crea un obiect de tipul Aritmetica vom uti-
liza o instructiune de tipul:
Saritm = new Aritmetica;.

Acum putem utiliza metodele clasei; pentru a afisa su-
ma sau produsul celor doud numere vom putea apela cele
doud metode astfel:

echo saritm->Suma();

echo $aritm->Produs();

Vom obtine rezultatele 5, respectiv 6. Valorile datelor
membre pot fi si ele modificate prin instructiuni de tipul:

Saritm->x = 5;

Saritm->y = 4;

Daci, in urma modificirii apelim din nou metodele
Suma () i Produs (), rezultatele vor fi 9, respectiv 20.

Vom prezenta in continuare un document PHP inte-
gral in care se defineste o clasd HelloWorld care are ca da-
te membre un sir de caractere care contine mesajul Hello
World! si o metodd care returneazd acest mesaj. Efectul
script-ului este ilustrat 1n figura 7.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Hello World!</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?PHP
class HelloWorld{
var Shello = "Hello World!";
function Hello() {
return S$this->hello;
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ShelloWorld = new HelloWorld;
echo ShelloWorld->hello()."<BR>";
?>
</BODY>
</HTML>

In acest exemplu a fost utilizati pseudo-variabila $this.
Aceasta este folositd pentru a indica faptul cd se opereazi
asupra unei date membre a obiectului curent.

Extinderea claselor

Deseori este necesara definirea unor clase cu proprietiti
(date membre) si metode asemindtoare. Pentru a usura
definirea unor astfel de clase a fost introdus conceptul de
extindere (derivare) a claselor.

O clasi derivatd va pistra toate proprietitile si meto-
dele clasei pe care o extinde si poate contine diferite pro-
prietati si metode noi.

Pistrarea de citre clasa extinsd a metodelor si proprie-
titilor clasei din care este derivatd poartd denumirea de
mostenire.

Clasa pe care o extinde o clasd derivatd poartd denumi-
rea de clasd de bazi sau clasd pirinte. Nu existd nici o po-
sibilitate de a elimina din clasa derivatd anumite proprie-
titi sau metode ale clasei de baza.

O anumiti clasi poate avea o singuri clasi parinte; asa-
dar, in PHP nu este permisd mostenirea multipla.

Pentru a extinde 0 anumiti clasi se utilizeazi cuvantul
cheie extends.

In urmitorul exemplu vom extinde clasa Aritmetica;
vom adduga inci o variabild si vom crea doud noi functii:
una pentru calculul sumei celor trei variabile si una pentru
calcularea produsului lor.

class Aritmetica3 extends Aritmeticaf{
var z = 4;

function Suma3 () {
return $this->x + Sthis->y + Sthis->z;
}
function Produs3 () {
return $this->x * Sthis->y * + Sthis->z;

Daci definim un obiect prin intermediul unei instruc-
tiuni de genul:

Saritm3 =
atunci pentru acest obiect vom putea utiliza att metodele
definite in cadrul clasei Aritmetica3: Suma3 () si Pro-
dus3 (), cat si metodele definite In cadrul clasei de bazd
Aritmetica:Suma()§iProdus(L

In continuare vom prezenta intregul document PHP
care ilustreazd modul in care pot fi create si utilizate cla-
sele derivate. Efectul executiei acestui script este prezentat
in figura 8.

new Aritmetica3;

<HEAD>
8 Fle Edt view Navigation 1= @:X
<BODY> -
Inainte de modificare:
<?PHP Suma primelor doua numere: 5

%J[ Clase ] - Opera

class Aritmeticaf( Suma celor trei numere: 5

var $x = 2; Produsul celor trei numere: &

var Sy = 3;
function Suma () {
return

Dupa modificare:

Suma celor trei numere: 12
Produsul celor trei numere: 60

Sthis->x +
Sthis->y;

Produsul primelor doua mumere: &

Suma prnmelor doua numere: 12
Produsul primelor doua mumere: 60

} Figura 8
function Produs() {
return Sthis->x * S$this->y;

class Aritmetica3 extends Aritmeticaf{

var Sz = 4;
function Suma3 () {
return Sthis->x + Sthis->y +

Sthis->z;

}
function Produs3 () {
return Sthis->x * Sthis->y *

Sthis->z;

",
7

}
}
Saritm3 = new Aritmetica3;
echo "<B>Inainte de modificare:</B>";
echo "<BR>";
echo "Suma primelor doud numere: ";
echo Saritm3->Suma()."<BR>";
echo "Produsul primelor doud numere: ";
echo Saritm3->Produs()."<BR>";
echo "Suma celor trei numere: ";
echo Saritm3->Suma()."<BR>";
echo "Produsul celor trei numere:
echo Saritm3->Produs()."<BR>";
Saritm3->x = 5;
Saritm3->y = 4;
Saritm3->z = 3;
echo "<BR><BR>";
echo "<B>Dupd modificare:</B><BR>";
echo "<BR>";
echo "Suma primelor doua numere: ";
echo Saritm3->Suma3()."<BR>";
echo "Produsul primelor doud numere: ";
echo Saritm3->Produs3()."<BR>";
echo "Suma celor treili numere: ";
echo Saritm3->Suma3()."<BR>";
echo "Produsul celor trei numere: "
echo Saritm3->Produs3()."<BR>";
?>
</BODY>
</HTML>



Relatia dintre o clasi derivatd si clasa pe care o extinde
poarti denumirea de relatie pirinte - fiu. In PHP clasele
trebuie definite inaintea utilizarii lor; asadar clasa parinte
va fi definitd intotdeauna Inaintea clasei fiu.

Constructori

Un constructor este o metoda (functie) a unei clase care
este apelatd automat in momentul in care este creatd o no-
ud instantd a clasei (cu ajutorul operatorului new).

In PHP este considerati ca fiind un constructor orice
functie care are acelasi nume cu clasa in interiorul cireia
este definita.

Constructorii pot fi folositi pentru initializarea datelor
membre cu valori care nu sunt constante. Ei pot avea ar-
gumente, iar acestea pot fi optionale. Pentru a putea utiliza
clasa fird a specifica nici un parametru in momentul credrii
unui obiect, se recomandi stabilirea unor valori implicite
pentru toate argumentele constructorului.

In cazul in care nu este definit un constructor pentru o
anumiti clasi, se utilizeazi constructorul clasei de bazi,
dacd acesta exist.

De exemplu, pentru urmitoarea secventd de cod, in mo-
mentul credrii obiectului corespunzitor variabilei $b, va fi
apelat constructorul clasei a.

class A{
function A() {
echo "Constructorul clasei A<BR>";
}
function B() {
echo "O functie obisnuitéd a clasei A.<BR>";

class B extends A{
function C(){
echo "O functie obisnuitd a clasei B.<BR>";

Sb = new B;

In mai multe limbaje de programare constructorul
unei clase derivate apeleazi automat constructorul clasei
de bazi. In PHP apelul constructorului clasei de bazi tre-
buie s fie explicit dacd este necesari executarea operatiilor
corespunzatoare.

In majoritatea limbajelor de programare existi functii
speciale numite destructori care sunt apelate automat in
momentul "distrugerii" unui obiect. In PHP nu existi des-
tructort.

Operatorul ::

Uneori este utild folosirea unor metode sau variabile ale
clasei de bazd sau ale unei clase care nu a fost instantiatd
inci. In acest scop a fost introdus operatorul : :.

Pentru a descrie modul de utilizare al acestui operator
vom prezenta mai intdi un exemplu:

class A{
function exemplu() {
echo "Functia clasei de bazd.<BR>";

class B extends A{
function exemplu () {
echo "Functia redefinit&<BR>\n";
A::exemplul() ;

A::exemplul() ;
Sb = new B;
Sb->exemplu () ;

Prin intermediul instructiunii A::exemplu(); este
apelati metoda exemplu() a clasei &, asadar se afiseazd
mesajul Functia clasei de baza cu toate ci nu existd
nici un obiect care este o instantd a acestei clase, deci nu
putem scrie o instructiune de tipul $a->exemplu() ;. In
schimb apelim metoda $b->exemplu(); ca "o functie a
clasei" si nu ca "o functie a unui obiect".

Putem avea functii ale claselor, dar nu putem avea
variabile ale claselor. De fapt, iIn momentul unui astfel de
apel nu se creeazd nici un obiect care este instantd a clasei
respective. Ca urmare, o functie a unei clase nu poate ope-
ra asupra unor proprietati ale clasei, dar poate utiliza va-
riabile locale sau globale. In plus, o astfel de functie nu
poate utiliza pseudo-variabila $this.

In exemplul anterior, in cadrul clasei B este redefiniti
functia exemplu (). Asadar, definitia "originald" (din ca-
drul clasei 2) nu poate fi accesatd 1n interiorul clasei B de-
ct dacd ne referim la ea explicit prin intermediul operato-
rului : :.

Accesarea clasei de baza

In exemplul anterior am utilizat o functie a clasei de bazi.
In locul utilizirii denumirii clasei de bazi poate fi folositi
denumirea speciald parent care este o referintd la clasa de
bazi definitd in cadrul constructiei extends.

Folosirea denumirii speciale este utild in cazul in care
ierarhia de clase se modifici. In acest caz este suficienti o
singurd modificare 1n cadrul constructiei extends, fird a
mai fi necesare modificiri in interiorul clasei derivate.

Asadar, definitia clasei B poate fi rescrisd astfel:
class B extends A{

function exemplu () {
echo "Functia redefinit&<BR>\n";
parent::exemplu() ;
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Serializarea obiectelor

Prin serializare se intelege crearea unui sir de octeti care
contine reprezentarea internd (binard) a variabilei respec-
tive. Asadar, serializarea permite "salvarea" valorilor unei
variabilei. Daci este serializat un obiect sunt salvate doar
proprietitile acestuia (variabilele membre) si numele clasei
din care face parte, nu si metodele deoarece functiile nu
reprezintd valori. Pentru a serializa un obiect este utilizatd
functia serialize() care returneazi sirul de octeti care
contine reprezentarea binard.

Pentru a deserializa un obiect se foloseste functia pere-
che unserialize(). Pentru ca o astfel de operatie si
functioneze corect este necesard definirea clasei din care
face parte obiectul respectiv.

Functia returneaz3 valoarea variabilei serializate. In con-
tinuare vom prezenta un exemplu care ilustreazd modul in
care poate fi serializat si deserializat un obiect. Sirul de
octeti obtinut in urma serializarii va fi scris Intr-un fisier si
va fi citit din fisierul respectiv pentru efectuarea deseriali-
zaril. De obicei serializarea si deserializarea sunt realizate
in documente PHP diferite deoarece aceste operatii nu au
aproape nici o utilitate dacd sunt folosite in cadrul acelu-
iasi document.

Documentul PHP in care se realizeazi serializarea tre-
buie si contind o secventi asemdnitoare cu urmdtoarea:
class A{

var Smsg = "Hello World!";
function scrie(){
echo S$this->msg;

$a = new A;
$s = serialize(S$a);
//salvarea sirului intr-un fisier
Sfp = fopen("fisier", "w");
fputs ($fp, $s);
fclose($Sfp);
Pentru deserializare al doilea document va contine ur-
mdtoarea secventa:
class A{
var Smsg = "Hello World!";
function scrie() {
echo S$this->msg;

}
}
//citirea sirului din fisier
$s = implode("", @file("fisier"));

Sa = unserialize($s);
//dupé deserializare obiectul poate fi folosit
Sa->show_one() ;

Referinte in PHP

Referintele pot fi utilizate pentru a accesa continutul unei
variabile folosind mai multe nume. Spre deosebire de lim-
bajul C, in PHP referintele nu sunt pointeri, ci alias-uri
intr-o tabeld de simboluri.

fn PHP denumirile variabilelor si continutul acestora
nu sunt unul si acelasi lucru. Asadar este posibil ca acelasi
continut sd aibd denumiri diferite.

Utilizarea referintelor

Referintele PHP permit unor variabile cu denumiri dife-
rite sd corespundd unui acelasi continut. Cu alte cuvinte,
instructiunea $a = &$b are ca efect faptul ci $a si $b
referd aceeasi variabild.

fn aceasti situatie $a si $b au acelasi statut. Nu se
poate spune ci $a referd $b sau invers.

O altd posibilitate de utilizare a referintelor este trans-
miterea prin referintd a parametrilor unei functii. Efectul
unei astfel de transmisii este crearea unei variabile locale
care referd spre acelasi continut ca variabila din contextul
apelant.

S3 considerdm urmitorul exemplu:
function inc(&$var){

Svar++;

}
sa=5;
inc($a);

Initial valoarea variabilei $a este 5. Dupd apel variabila
locald $var si variabila din contextul apelant $a indicd spre
acelasi continut. Valoarea pistrati in locatia de memorie
respectiva este incrementatd (devine 6) prin intermediul
instructiunii $var++;. Datoritd faptului cd cele doud va-
riabile au acelasi continut, valoarea variabilei $a va fi 6 du-
pé executarea functiei.

Un parametru transmis prin referintd poate fi:
¢ 0 variabili;

* 0 Instructiune new;
o 0 referinti returnati de o functie.

Daci unei astfel de functii i se transmite ca parametru
un alt tip de expresie rezultatul este nedefinit. Asadar, pen-
tru o functie care are un parametru transmis prin referintd
nu se poate folosi o constantd in momentul apelului. De
exemplu, pentru functia inc () prezentatd anterior nu este
permis un apel de forma inc (5).

Referinte globale
fn momentul declaririi unei variabile globale (printr-o in-
structiune de tipul global $var) se creeazi de fapt o re-
ferintd spre o variabild global.

Cu alte cuvinte, aceasti instructiune este echivalentd
cu Svar = &SGLOBALS["var"];.

Referinta Sthis

fn cadrul unei metode a unui obiect $this este intotdea-
una o referintd spre obiectul care utilizeaza functia (obiec-
tul curent).
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