Homo ludens...

JOCUL si INFORMATICA

Pentru inceput tin sd urez din partea
redactiei GInfo un sincer Bun venit si
succes in noul an! tuturor elevilor si
studentilor care au intrat in noul an
scolar.

Un nou an a inceput si in cadrul
redactiei noastre care acum se prezin-
td Intr-o configuratie schimbati.

Nu putini dintre elevii de la secti-
ile de informaticd, pasionati de acest
domeniu, au incercat s realizeze jo-
curi sau mai bine zis joculete, la putin
timp dupi ce li s-au explicat principii-
le de bazi ale algoritmicii si ale pro-
gramirii. Din nefericire, nu poti si-ti
dai seama de rolul important pe care
acest gen de activitate o are in dezvol-
tarea imaginatiel $i structurarea gan-
dirii, decat daci ai reusit s finalizezi
cel putin un astfel de program.

Prin realizarea de jocuri, un elev
din clasele mai mici are foarte multe
de invitat si descoperit. Multe lucruri
pe care un elev le descoperd singur i se
par uluitoare, desi, pentru cei mai ma-
ri si interesati de informatici, lucru-
rile stau cu totul altfel.

Unora dintre acesti elevi le-au fost
puse bete-n roate de diferite persoane.
De exemplu, elevul, incantat, le po-
vesteste parintilor ce a realizat, iar o
parte dintre ei au replici de genul "N
mai face prostii, fd si tu ceva util!".

Daci vi se pare ci nu as avea drep-
tate in ceea ce priveste faptul cd reali-
zarea unui joc este #tild pentru dez-
voltarea modului de gandire, v invit
sd cititi mai departe.

O categorie Insemnatd de persoa-
ne care considera ci elevul care imple-
menteazd jocuri pe calculator ar avea

si altceva mai bun de ficut, sunt chiar
profesorii de informaticd. Unora le
voi da dreptate in privinta unui singur
fapt, si anume, acela ci elevul trebuie
sd-si pregateascd mai intai temele pen-
tru orele de la scoald si abia dupi
aceea sa-si continue activitatea creati-
vi (sau invers, ordinea nu conteazi ci
numai prioritatea).

In momentul in care un profesor
de informatici observd cd un anumit
elev este pasionat de informaticd in-
cearcd si-| pregiteascd pentru concur-
surile de informaticd. Dupi cum stiti,
o foarte micd parte a elevilor pasionati
de informatici sunt interesati de con-
cursuri. Unii dintre ei Isi cunosc limi-
tele, iar altii 1si subestimeazd fortele
propril.

fn cazul elevilor care nu au deve-
nit interesati de concursurile de infor-
maticd, incercarea de a-i face si Invete
algoritmi noi nu duce decit la inceti-
nirea procesului de invitare pentru
acestia. Desigur este important si mo-
dul cum se incearcd apropierea ele-
vilor de concursurile de informaticd.

Mediul social in care triieste un
elev este, de asemenea, unul dintre fac-
torii care duc la incetarea procesului
de Invitare prin realizarea de jocuri.
Ce pirere aveti de urmitorul dialog,
purtat de doi colegi de clasa:

- Aseard am facut un joc de sah.

- §i poti sd joci cu programul tan?

- Da, dar il bat cam de fiecare data.

- Ce aiurea, cu programul ficut de
tine nu poti invdta sab, si majoritatea
programelor de acum joacd foarte
bine. La ce folos incd unul?... Eu asea-
rd am jucat jocul XYZ si am avut cele
mai multe puncte dintre toti.

{n urma unui astfel de dialog, rea-
lizatorul jocului de "sah" din picate,
isi va pierde interesul pentru informa-
ticd, domeniu vast, plin de surprize si
care are nevoie din ce in ce mai mare
de mai multi programatori buni.

Vi mirturisesc ¢d eu am realizat
in trimestrul al doilea din clasa a 7X-a
un joc de tetris in Pascal. Am tinut cu
tot dinadinsul si-1 fac In mod text,
pentru ci mi-a plicut mie un joc ase-
mindtor pe care [-am vizut la un pri-
eten si piesele erau formate din jumi-
tati de pdtritele (nu din caracterul [,
ci din caracterele gy s1 ™).

Unii dintre voi veti zice "Sim-
plu!". Incercati si-l realizati si veti
vedea ci nu este chiar asa simplu. Poa-
te va suna surprinzdtor, dar din rea-
lizarea acestui joc am Invitat mai
multe decat la orele propriu-zise de
informatici: elemente de grafici pe
calculator, limbaj de asamblare, struc-
turi de date si o serie de detalii intere-
sante.

Recunosc ¢ nu am fost atras in
mod deosebit de concursurile de pro-
gramare, dar am participat la ele si cu
putin noroc si cu multe cunostinte
acumulate din "jocuri" am reusit si
rezolv si probleme pe care nu le-am
mai Intilnit niciodati. Dar, cum v-am
mai spus: lumea nu se invarteste in ju-
rul concursurilor...

Am convingerea ci prin realizarea
de "jocuri" un elev invatd si gandeas-
cd algoritmic (structurat si logic) si
mai tarziu, ii va fi usor si atace cu cu-
raj si si rezolve elegant probleme re-
ale, pe scurt, si devind un programa-
tor apreciat.

Claudiu Soroiu
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