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Bursele Agora 2002/2003!

BILANT

Prima faza a celei de-a patra editii a concursului international de programare
Bursele Agora s-a incheiat. In cadrul acestui articol vom prezenta cateva date
statistice referitoare la desfasurarea acestei editii a concursului.

Concurentii

La editia a patra a concursului de programare organizat de
revista noastrd s-au Inscris 476 de concurenti. Datoritd ne-
respectdrii anumitor prevederi ale regulamentului, 12 con-
curenti au fost descalificati. Dintre cei 464 de concurenti rd-
masi, doar 189 au reusit si obtind cel putin un punct la con-
cursul nostru.

Marea majoritate a concurentilor au fost romani, dar au
participat si 56 de concurenti din afara granitelor tirii. Am
avut concurenti din 21 de tdri ale lumii: Bangladej, Brazilia,
Canada, China, Columbia, Egipt, Filipine, Ingoslavia, Ma-
rea Britanie, Germania, Olanda, India, Mauritus, Moldo-
va, Polonia, Romdnia, Rusia, Statele Unite, Suedia, Ucraina
si Vietnam.

La aceasti editie au participat elevi si studenti din aproa-
pe toate judetele tirii (au lipsit doar Ginrgin si Harghita). In

graficul de pe aceastd pagind este prezentatd statistica repar-
tizdrii concurentilor pe judetele tarii.

Performante

Dintre participanti, doar 23 au reusit si obtind cel putin
1000 dintre cele 2000 de puncte puse in joc. Asadar, numi-
rul concurentilor care au reusit si obtind cel putin jumdta-
te din punctajul maxim este relativ mic, ceea ce demon-
streazd cd nivelul de dificultate al acestui concurs a fost
destul de ridicat.

Totusi, 121 dintre cei care au trimis solutii au reusit s
obtind punctajul maxim la cel putin una dintre cele 20 de
probleme.

Concurentul care a rezolvat integral cele mai multe
probleme a fost Adrian Circu din Bistrita. El a reusit si
obtini punctajul maxim la 15 dintre cele 20 de runde.
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Distributia concurentilor pe judete
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Distributia punctajelor la cele 20 de runde
Problemele fost descalificati ulterior si care au trimis solutii care au

Au fost 20 de runde grupate in patru categorii: probleme
clasice, probleme de tip competitie, probleme cu fisierele
de intrare deschise si probleme interactive; din fiecare ca-
tegorie am ales cinci probleme.

Au apirut mult mai putine probleme decit ne-am as-
teptat; nu au existat intdrzieri la publicarea rezultatelor sau
a enunturilor, chiar dacd "agenda" a fost destul de incir-
catd (a fost organizatd cte o rundd in fiecare siptimani cu
exceptia perioadei sirbitorilor de iarnd, cind concursul a
fost intrerupt si cea a sesiunii de iarnd cind am avut cate o
rundi la fiecare doud siptimani).

Datoritd ritmului alert in care s-a desfdsurat compe-
titia, nu am mai avut posibilitatea de a accepta contestatii.
Din acest punct de vedere, toti concurentii au fost egali.
Punctajele acordate nu au fost modificate decat in cazuri
exceptionale, cum ar fi erorile apdrute in momentul intro-
ducerii datelor sau situatiile in care, pur si simplu, am sdrit
peste sursele unor concurenti.

Totusi, desfisurarea nu a fost perfectd. La doud dintre
problemele la care fisierele de intrare au fost deschise,
unele dintre fisierele pe care vi le-am pus la dispozitie nu
erau corecte. Ne cerem Incd o datd scuze pentru aceste eve-
nimente neplicute.

Unele probleme au fost mai dificile, altele au fost foar-
te simple. In graficele de pe aceasti pagini este prezentati
configuratia punctajelor la fiecare dintre cele 20 de runde
(au fost luati in considerare doar concurentii care nu au

putut fi evaluate).

O estimare aproximativa a dificultdtii problemelor re-
zultd din forma graficelor. Potrivit acestui criteriu, cea mai
simpld problemd clasici a fost cea de la runda #13, cea mai
simpld problemd de tip competitie a fost cea de la runda
#14, cea mai simpld problemd cu fisierele de intrare deschi-
se a fost cea de la runda #15, iar cea mai simpld problemd
interactivd a fost cea de la runda #16.

Potrivit aceluiasi criteriu, cea mai dificild problemi cla-
sicd a fost cea de la runda #05, cea mai dificild problema de
tip competitie a fost cea de la runda #02, cea mai dificild
problemi cu fisierele de intrare deschise a fost cea de la
runda #03, iar cea mai dificili problemi interactivé a fost
cea de la runda #04.

Aceste estimdri se bazeazd doar pe distributia puncta-
jelor obtinute de concurenti si s-ar putea si nu reflecte
exact realitatea.

Etapa finala

Etapa finald din acest an a concursului de programare Bur-
sele Agora va avea loc pe data de 17 mai. Enunturile vor fi
disponibile online pe site-ul revistei noastre in momentul
inceperii concursului. Tot pe site va fi anuntatd data la care
va avea loc finala din acest an. Vor fi patru probleme (cate
una din fiecare categorie), clasamentul final fiind stabilit pe
baza punctajelor obtinute la aceste probleme si, eventual, pe
baza punctajului de la cele 20 de runde, In caz de egalitate.
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