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Hello World! (23)

Pagini WEE cu PHP 4

Mihai Scortaru, Claudiu Soroiu

Limbajul PHP ofera realizatorilor de pagini web dinamice o multitudine de
clase si functii. In acest articol vom prezenta felul in care, intr-un script scris in
PHP 4, se pot utiliza clase Java si felul in care se pot realiza imagini dinamic.

Interoperabilitate PHP/Java
Un aspect important al limbajului PHP este acela ci reali-
zatorii de pagini web pot folosi in script-uri o mare parte
a facilititilor oferite de limbajul Java prin intermediul unei
biblioteci de functii numiti php_java.

Aceasti facilitate Imbunititeste foarte mult limbajul
PHP, aducindu-i acestuia o foarte mare flexibilitate.

In continuare vom prezenta modul in care se pot in-
stantia si utiliza clase Java in cadrul scripr-urilor PHP.

Cerinte
Pentru a utiliza facilititile oferite de limbajul Java in ca-
drul script-urilor PHP este necesard o platforma Java care
poate fi gisitd pe site-ul http://java.sun.com si pachetul
php_java care contine doud fisiere: biblioteca php_java.dll
(pe platforme Windows) si pachetul php_java.jar care con-
tine o clasi care se ocupd de incircarea celor folosite in
script-urile PHP. Aceastd clasd este utilizatd de citre PHP
pentru a executa functii din clase Java si pentru a instantia
clase noi.

Limbajul PHP poate utiliza cel putin urmdtoarele ver-
siuni de Java: 1.2.x, 1.3.x, 1.4.2. Noi am testat cu Java 1.4.2.

Cele doui fisiere ale pachetului php_java pot fi gisite
in versiunea integrald a limbajului PHP.

Instalare

Pentru a utiliza aceastd facilitate trebuie instalatd platfor-
ma Java si cele doud fisiere ale pachetului php_java trebuie
copiate in directorul extensions care poate fi gasit in direc-
torul in care a fost instalat limbajul PHP.

Configurare
Pentru a putea accesa clase Java in cadrul script-urilor PHP
trebuie configurati biblioteca php_java.

Configurarea se realizeazd prin intermediul fisierului
php. ini localizat pe platforme Windows in directorul sis-

temului de operare, si anume directorul care constituie va-

loarea variabilei sistem $windirs.

In acest fisier trebuie adiugat valoarea php_java.d11
variabilei extension. Existd mai multe posibilititi pentru
aface acest lucru. Una dintre ele este eliminarea caracteru-
lui "; " de la inceputul liniei:

;extension=php java.dll,

daci o astfel de linie existd in fisierul php.ini, iar o altd

variantd este addugarea liniei: extension=php java.dll

la sfarsitul fisierului.

In continuare trebuie setate valori pentru urmitoarele
patru variabile:

e java.class.path - reprezintd o listd de directoare, ar-
hive zip sau alte tipuri de pachete suportate de limbajul
java (jar, ejb, war etc.) separate intre ele prin caracterul

";"; aceastd listd trebuie sd contind calea citre pachetul
php java.jar, altfel nu se pot utiliza clase Java;

e java.home - reprezintd numele directorului in care este
instalata platforma Java;

e java.library - reprezintd calea citre masina virtuald
Java care se doreste a fi incircatd;

e java.library.path - reprezintd o listd de directoare in
care pot fi gisite anumite pahete de clase Java, in plus
decat cele cu care este configurata platforma Java; direc-
toarele din aceastd listd sunt separate intre ele prin carac-

terul ";

Valorile pentru aceste variabile se seteazd in fisierul
php. ini In cadrul sectiunii [Java]. Un exemplu de setare
a valorilor pentru acestea este:

[Java]

java.class.path =c:\php\extensions\php java.jar

java.home = c:\j2sdkl.4.2

java.library =
c:\j2sdkl.4.2\jre\bin\server\jvm.dl1l

java.library.path = c:\php\extensions\



Cu aceste setari ficute, masina virtuald Java poate fi in-
carcatd si clasele pot fi utilizate in cadrul script-urilor PHP.

Utilizare
Clasele Java se instantiazd in PHP folosind constructorul
clasei Java explicat in sectiunea urmitoare.

Metodele si proprietitile statice sau dinamice ale clase-
lor instantiate se acceseazi folosind operatorul de indirec-
tare "->". De exemplu, daci avem o variabili $clasa cireia
i-a fost atasatd ca valoare o clasi Java, atunci pentru a afisa
reprezentarea textuali a acesteia trebuie si utilizim meto-
da tostring () (metodd specifici tuturor claselor Java) vom
utiliza o instructiune de forma:

echo Sclasa->toString() ;.

Clasa Java

Aceasti clasi se foloseste pentru a instantia o clasi a lim-
bajului Java si reprezintd, de fapt, o clasi derivati din clasa
java.lang. Object a limbajului Java.

Constructorul acesteia primeste mai multi parametri,
dintre care primul este un sir de caractere care reprezintd
numele clasei Java care se instantiazd, iar restul de parame-
tri reprezintd parametrii pentru care se va apela construc-
torul clasei care se instantiazd.

Rezultatul apelirii constructorului clasei Java constd
intr-o clasd a acestui limbaj care are tipul dat ca parametru
constructorului.

fn cazul in care nu se reuseste instantierea unei clase a
limbajului Java este generatd o exceptie Java, iar pentru a
verifica dacd a fost generatd o astfel de exceptie se foloses-
te functia java_last_exception_get care este prezentatd in
sectiunea imediat urmitoare.

{n continuare vom prezenta un exemplu de utilizare a
clasei Java:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Java é&amp; PHP
</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?PHP
Ssystem = new Java ("java.lang.System") ;
echo "Versiunea Java este: ";
echo $system->
getProperty("java.version") ."<BR>";
echo "Sistem de operare: ";
echo $system->getProperty ("os.name")
."<BR>";
echo "Versiunea: ";
echo $system->getProperty ("os.version")
."<BR>";
?>
</BODY>
</HTML>
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In figura aliturati poate fi ob-

servat efectul executiel acestui cod [ v, e fova coto 14.2
sursa care foloseste constructorul | Sistem de operare: Windows X

. . o WVersunea: 5.1
]df)d pentru a obglne (¢} lnstanga a

clasei statice java.lang.System. Figura 1: Clasa Java
Functia java_last_exception_get
Aceasti functie returneazi o clasi Java derivatd din clasa
java.lang. Exception care reprezintd ultima exceptie care a
fost generatd sau valoarea logici false dacd nu a fost gene-
ratd nici o exceptie de la inceputul executei script-ului sau
de la ultimul apel al functiei java_last_exception_clear.
Functia java_last_exception_get nu are parametri.
In continuare prezentim un exemplu de utilizare a aces-
tei functii si in figura 2 poate fi observat efectul executiei
codului:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Conversie
</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<FORM action = "exceptie.php" method = post>
Introduceti un sir de caractere:
<INPUT type = text name = "sir">
<INPUT type = submit value = "Verificare">
</FORM>
<?PHP
if (isset($_POST["sir"])) {
echo "<HR>";
$int = new Java ("java.lang.Integer");
$sir=¢$ POST["sir"];
$i=8%int->parselnt ($sir);
Serror = java_last exception get();
if (Serror) {
echo "Sirul \"".$sir.
"\" nu este numdr intreg.";
java last exception clear();
}
else{
echo "Sirul \"".$1.
"\" este numdr intreg.";

}
?>
</BODY>
</HTML>

[converse -opers Il
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Introduceti un ir de caractere: “erificare

Suul "123abe" nu este numir ntreg,

Figura 2: Funcfia java_last_exception_get
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Functia java_last_exception_clear ES i ———
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A.c<.easti functie nu are nici un parametru si nu returneazd ot e [ R
nici o valoare, In schimb efectul aplicirii ei este acela ci este ' S—
anulati ultima exceptie Java care a fost generatd de citre Numérol 1999 este prim.

masina virtuald Java in timpul executirii de cod.

Apelul acestei functii este necesar, deoarece, in cazul in
care a fost generatd o exceptie si nu a fost tratatd, se poate fn continuare prezentim un exemplu de utilizare co-
intampla ca dupi apelul unei functii si tratim exceptia  rectd a celor doud functii de manipulare a erorilor generate
gresitd. De exemplu, in cazul urmitorului cod se trateazi  de programele care ruleazi pe masina virtuald Java, iar re-
exceptia gresitd dacd atribuim lui @ valoarea abc si lui b zultatul executiei acestuia poate fi observat in figura 4.
valoarea 12, iar rezultatul nu este cel dorit:

Figura 4: Tratarea corectd a exceptiilor

<HTML>
<HTML> o x| <HEAD>
<HEAD> O Ele Edt Yew Navigation Bookmarks B )t <TITLE>
<TITLE> Ioducefiafsbc Numere prime
Exceptie </TITLE>
netratatad </HEAD>
</TITLE> Valoarea pentru b mu reprezints un numér fntreg, <BODY>
</HEAD> Figuro 3: Exceptie netratata <FORM action = "prim.php" method = post>
<BODY> Introduceti numarul:
<FORM action = "exceptie2.php" method = post> <INPUT type = text name = "number">
Introduceti a: <INPUT type = submit value = "Verifica
<INPUT type = text name = "nrl"> primalitate">
<BR> </FORM>
Introduceti b: <?PHP
<INPUT type = text name = "nr2"> if (isset($_POST["number"])) {
<BR> echo "<HR>";
<INPUT type = submit value = "Calculeaza"> S$bint =new Java ("java.math.BigInteger",
</FORM> $_POST["number"]);
<?PHP Serror = java_last_exception get();
if ((isset($_POST["nrl"])) && if (Serror) {
(isset ($_POST["nr2"]))) { echo "Numdr invalid.";
echo "<HR>"; java last exception clear();
$int = new Java ("java.lang.Integer"); }
$a = Sint->parselnt ($_POST["nrl"]); else{
$b = Sint->parselnt ($_POST["nr2"]); echo "Numdrul ".$ POST["number"];
Serror = java_last exception get(); $p=20;
if (Serror) { $p=(int) $p;
echo "Valoarea pentru b nu reprezintd if ($bint->isProbablePrime ($p))
un numdr intreg."; echo " este prim.";
i java last exception clear(); else
8 } echo " nu este prim.";
2 else { }
'g echo "b*2 = ".$b*$b; }
(] } >
S } </BODY>
é 2> </HTML>
o </BODY>
£ </HTML> Importanta librariei php_java
° Pentru programatorii de pagini web care cunosc atit lim-
E Daci dupd linia 1n care variabilei $a i se atribuie valoa-  bajul Java, cit si limbajul PHP, prezenta acestei libririi are

rea abc apelim functia java_last_exception_clear, atunci o foarte mare importantd.

codul va functiona bine. Limbajul Java are, pe lingd limbajul PHP, o serie de fa-
In exemplul 3 poate fi observat efectul executdrii co-  cilitdti care pot fi folosite cu succes in cadrul paginilor web.
42 dului de mai sus pentru valorile abc si 12. Se observi ¢i in Java oferd clase pentru prelucrarea diferitelor tipuri de

loc sd se afiseze b*2 = 144, se afiseazd o eroare. fisiere, lucru care se face mult mai usor decat in PHP, clase



pentru acces la resurse aflate la distantd. In plus, functiile
scrise in Java sunt executate de citre procesor mult mai
repede decit cele scrise in PHP, iar utilizarea codului Java

oferd o mai mare sigurantd creatorilor de pagini web dina-

mice.

Datorita faptului cd limbajul PHP nu este puternic ti-
pizat, variabilor fiindu-le atasate un tip in mod dinamic, in
cadrul scripturilor PHP nu se pot utiliza toate facilititile
oferite de platforma Java, cum ar fi utilizarea conversiilor
explicite de tip, ceea ce Ingreuneaza putin lucrul cu clase
Java in paginile PHP, fiind necesare clase in Java supli-
mentare, realizate de citre programator, care si facd exact
ceea ce trebuie.

Singurele conversii explicite de tip care se pot face sunt
conversiile intre tipurile de bazd comune ale celor doud
limbaje.

Daci realizati clase pe care doriti si le instantiati in

In continuare v prezentim un exemplu de utilizare a
acestei functii si facilititile oferite de biblioteca php _gd2 si
in figura 5 poate fi observat efectul executiei codului.

_1o |
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arrayil1l) {
["GD Version"]=> <TITLE>
string(27) "bundled (2.0.12 compatible)” ;
["FreeType Support”]=> Functia
hoolitrus) i
["FreeType Linkage™]=> gd_lnfo ()
string{13] "with freetype" </TITLE>
["T1Lib Support"]=>
hool (false) <BODY>
["GIF Read Support'™]=>
baol (true) <PRE>
["GIF Create Support"]=s>
hooljfalse) <?PHP
["JPG Support"]=>
bool (true) var dump

["ENG Support”]=s
boolitrus)

["UBMP ZSupport']=>
bool (trus) 2>

["EZEM Support"]=
booljtrue) </PRE>
</BODY>

["IIS3-mapped Japanese Font Support™]=>
</HTML>

(gd_info());

bool {false)

cadrul script-urilor PHP, s nu uitati s configurati fisierul
php.ini corespunzaitor.

Prelucrarea dinamica a imaginilor

Un alt aspect important al limbajului PHP este acela cd
oferd programatorilor posibilitatea de a crea si publica in
cadrul paginilor web imagini dinamice.

In cazul in care vi intrebati in ce conditii sunt folosite
imaginile generate dinamic vd pot da un exemplu simplu, si
anume, ganditi-vi la o aplicatie care monitorizeaza accesa-
rile unei pagini web si afiseazi rezultatul sub forma unei
imagini.

Pentru a profita de aceastd facilitate n limbajul PHP
trebuie activati mai intdi biblioteca php_gd2. Acest lucru
se face prin addugarea urmitoarei linii in fisierul de confi-
gurare php.ini (exemplul de configurare este pentru siste-
mele de operare din familia Windows):

extension =php gd2.dll

In acest moment sunt disponibile functiile de prelu-
crare si generare dinamicd de imagini.

Aceasti libririe permite si addugarea de text In cadrul
imaginilor generate si oferd suport pentru imagini in mai
mai multe formate.

Pentru a obtine imagini de calitate foarte buni, aceasti
bibliotecd oferd suport integrat pentru bibliotecile Free-
Type 1, FreeType 2 si T1Lib, care au ca scop incircarea si
desenarea font-urilor independent de platformi, insd nu
vom discuta in cadrul acestui articol despre aceste trei bi-
blioteci, ¢i numai vom aminti functiile oferite de limbajul
PHP pentru accesarea lor.

In continuare vom prezenta cele mai importante func-
tii, oferite de limbajul PHP, necesare pentru prelucrarea
imaginilor.

Formate de imagini suportate

Pentru a putea afla ce formate de imagini suportd biblio-
teca instalatd (In functie de versiunea PHP) se poate exe-
cuta functia gd_info ().

Figura 5: Funcfia gd_info

Rezultatul returnat de aceastd functie il reprezintd un
vector cu mai multe componente.

Se poate observa ci printre aceste componente se afl3
versiunea bibliotecii si facilititile oferite.

Formatele de imagini suportate de biblioteca php_gd2
sunt GIF, JPG, PNG, WBMP si XBM (XPM). Se observi
ca biblioteca folositd de noi nu permite salvarea imaginilor
in format GIF.

Crearea dinamica a imaginilor

Pentru a crea imagini in mod dinamic avem la dispozitie
doud optiuni. Putem crea o imagine care este bazatd pe o
paletd de culori (pentru acest tip de imagini avem la dispo-
zitie doar 256 de culori cu care putem opera) sau putem
crea 0 imagine cu numir neprecizat de culori (true color).

Functiile cu ajutorul cirora se pot crea imagini sunt:

e imagecreate - aceastd functie creeazd o imagine goald
care este bazatd pe o paletd de culori; primeste ca para-
metri doud numere intregi care reprezintd dimensiunile
imaginii (litimea si indltimea) si returneazd o variabild de
tipul resource care reprezintd identificatorul de acces la
imaginea nou creati;

e imagecreatetruecolor - aceastd functie creeazd o
imagine care are fundalul negru si numir nedefinit de cu-
lori; primeste ca parametri doud numere Intregi care re-
prezintd dimensiunile imaginii (litimea si Indltimea) si
returneazd o variabild de tipul resource care reprezintd
identificatorul de acces la imaginea nou creatd.

Trebuie avut in vedere, cd pentru a afisa o imagine di-
namici pe o pagind web trebuie realizatd o pagini care are
un element IMG al cdrui atribut src sd indice calea citre
script-ul PHP care creeazd imaginea.

In continuare vi prezentim un exemplu de creare a unei
imagini care se bazeazd pe o paletd de culori impreund cu
0 pagind web simpld in cadrul cireia este afisatd imaginea.
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Pagina web este:

<HTML>
<TITLE>
Afisarea imaginii dinamice
</TITLE>
<BODY>
<IMG src = "creareimaginel.php">
</BODY>
</HTML>

Script-ul creareimaginel.php creeazd o imagine cu
litimea si indltimea de 100 de pixeli, a cirei paletd contine
o singuri culoare, si anume gri, si o transmite programului
de navigare in format PNG. Se observi ci am setat antetul
corespunzdtor transmisiei unei astfel de imagini.

<?PHP
header ("Content-type: image/png");
$im = imagecreate (100, 100);
$fundal = imagecolorallocate ($im, 64,64,64);

imagepng ($im) ;

Il
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imagedestroy ($im) ;
?2>

In figura aldturati poate fi observat

tantd, si returneazd o variabild de

tipul resource care reprezintd

identificatorul de acces la imagi-

nea de tipul XBM incircat;

e imagecreatefromxpm - aceastd
functie primeste ca parametru o
cale spre un fisier, care se poate
afla si la distantd, si returneazd o
variabili de tipul resource care

Inc@rcarea unei imagini

efectul incircirii paginii web in fereas-

tra programului de navigare. Figura 6: Funcfia

imagecreate

incarcarea imaginilor

Biblioteca permite, de asemenea, citirea de imagini aflate la

o0 anumitd locatie si incdrcarea acestora in memorie pentru

prelucrare si, eventual, publicare.

Functiile care incarci imagini deja existente sunt:

e imagecreatefromgif - aceastd functie primeste ca
parametru o cale spre un fisier, care se poate afla si la
distantd, si returneazd o variabild de tipul resource care
reprezinti identificatorul de acces la imaginea de tipul
GIF incdrcata;

e imagecreatefromjpeg - aceasti functie primeste ca pa-
rametru o cale spre un fisier, care se poate afla si la dis-
tantd, si returneazd o variabild de tipul resource care re-
prezintd identificatorul de acces la imaginea de tipul JPG
incircatd;

e imagecreatefrompng - aceastd functie primeste ca pa-
rametru o cale spre un fisier, care se poate afla si la dis-
tantd, si returneazd o variabild de tipul resource care re-
prezintd identificatorul de acces la imaginea de tipul
PNG incircati;

e imagecreatefromwbmp - aceastd functie primeste ca pa-
rametru o cale spre un fisier, care se poate afla si la dis-
tantd, si returneazd o variabild de tipul resource care re-
prezintd identificatorul de acces la imaginea de tipul
WBMP incarcata;

e imagecreatefromxbm - aceastd functie primeste ca pa-
rametru o cale spre un fisier, care se poate afla si la dis-

reprezintd identificatorul de ac-

ces la imaginea de tipul XPM in-

cdrcata;

e imagecreatefromstring - aceastd functie primeste ca
parametru un sir de caractere care contine reprezentarea
binard a unei imagini, si returneazi o variabild de tipul
resource care reprezinti identificatorul de acces la ima-
ginea Incdrcat.

Figura 7:

In continuare vd prezentim un exemplu de utlizare a
acestei functit:

<?PHP
header ("Content-type: image/png");
$im = imagecreatefromgif ("images/ginfo.gif");
imagepng ($im) ;
imagedestroy ($im) ;
?>

In figura 7 poate fi observat efectul executiei acestui
cod dintr-o pagind web.

fn continuare v prezentim citeva clase de functii care
pot fi utilizate la prelucrarea imaginilor.

Desenarea pe imagini

Pentru a desena pe o imagine creatd dinamic sau incircatd

dintr-un fisier avem la dispozitie mai multe functi:

e imagearc - deseneazi pe o imagine un arc de elipsa; pri-
meste ca parametri identificatorul de acces la imaginea pe
care se va desena, coordonata x a centrului elipsei, coor-
donata y a centrului elipsei, lungimea si indltimea elipsei,
unghiurile de start si de stop ale arcului si culoarea cu
care se va desena; desenarea se face in sens trigonometric;

e imagefilledarc - deseneazd pe o imagine un arc de
elipsd hasurat; are aceeasi parametri cu functia anterioard
la care se mai adaugd unul care reprezinta stilul hasurii si
care poate avea valorile: IMG ARC PIE, IMG ARC_CHORD,
IMG_ARC NOFILL, IMG_ARC EDGED;

e imageline - deseneazi o linie pe o imagine; primeste ca
parametri identificatorul de acces al imaginii pe care se
va desena, coordonata x a primului capit al liniei, coor-
donata y a primului capit, coordonata x a celui de-al doi-
lea capit, coordonata y a celui de-al doilea capit i culoa-
rea cu care se va desena linia;

e imagedashedline - deseneazd o linie punctati pe o
imagine; are aceeasi parametri ca functia anterioard si va
folost stilul implicit sau cel setat de utilizator;



imagesetthickness - seteaza grosimea cu care se vor
trasa liniile pentru 0 anumiti imagine; primeste ca para-
metri identificatorul de acces al imaginii si un numar in-
treg care reprezintd grosimea cu care se vor desena liniile
pe imagine;

imageellipse - deseneazd o elipsi pe o imagine; pri-
meste ca parametri identificatorul de acces al imaginii pe
care se va desena, coordonata x a centrului elipsei, coor-
donata y a centrului elipsei, lungimea si indltimea elipsei
si culoarea cu care se va desena;

imagefilledellipse - deseneazd o elipsd plin; are ace-
easi parametri cu functia anterioard;

imagepolygon - deseneazd un poligon pe o imagine;
primeste ca parametri identificatorul de acces al imaginii
pe care se va desena poligonul, un tablou ale cirui ele-
mente sunt numere intregi si reprezintd coordonatele
punctelor poligonului care se va desena, numirul de punc-
te ale poligonului si culoarea cu care se va desena; tabloul
cu punctele poligonului contine pe pozitiile pare coor-
donatele x ale punctelor, iar pe pozitiile impare coordo-
natele y ale punctelor;

imagefilledpolygon - deseneazi un poligon plin; are
aceeasi parametri cu functia anterioard;
imagerectangle - deseneazd un dreptunghi pe o
imagine; primeste ca parametri identificatorul de acces al
imaginii pe care se va face desena, coordonata x a coltului
din partea stinga-sus a dreptunghiului, coordonata y a
coltului din partea stinga-sus a dreptunghiului, coordo-
nata x a coltului din partea dreapta-jos a dreptunghiului,
coordonata y a coltului din partea dreapta-jos a dreptun-
ghiului si culoarea cu care se va desena;
imagefilledrectangle - deseneazd un dreptunghi
plin; are aceeasi parametri cu functia anterioard;
imagefill - umple cu o culoare o zoni de pe imagine
care are aceeasi culoare cu cea a punctului care se afld la
coordonatele specificate ca parametru; primeste ca para-
metri identificatorul de acces al imaginii pe care se va
face umplerea, coordonata x a unui punct din zona care
se va umple cu culoare, coordonata y a punctului si cu-
loarea cu care se va umple;

imagefilltoborder - umple cu o culoare o zoni de pe
imagine care este marginitd de o culoare specificatd ca pa-
rametru; primeste ca parametri identificatorul de acces al
imaginii pe care se va face umplerea, coordonata x a unui
punct din zona care se va umple cu culoare, coordonata
» a punctului, culoarea punctelor cu care este mirginitd
zona si culoarea cu care se va umple;

imagesetpixel - schimbi culoarea unui punct de pe o
imagine; primeste ca parametri identificatorul de acces al
imaginii, coordonata x a punctului a cirui culoare se va
schimba, coordonata y a punctului si noua culoarea a aces-
tula;

imagecolorat - returneazd culoarea unui anumit punct
de pe imagine; primeste ca parametri identificatorul de
acces al imaginii, coordonata x a punctului si coordonata
y a punctului;

e imagecolorallocate - primeste ca parametri identifi-
catorul de acces al unei imagini, o valoare pentru compo-
nenta ros# a unei culori, o valoare pentru componenta
verde a unei culori si o valoare pentru componenta albas-
tru a unei culori i returneazd un numdr intreg care re-
prezintd culoarea avand cele trei componente; in cazul in
care imaginea se bazeaza pe o paletd de culori, atunci se
returneazd indicele culorii din paletd; dacd in paleta de
culori nu existd o culoarea care sd aibi toate cele trei
componente, atunci ea este adaugati la paleta de culori a
imaginii;

imagecolordeallocate - primeste ca parametri iden-
tificatorul de acces al unei imagini si o culoare; in cazul
in care imaginea specificati ca parametru se bazeazi pe o
paletd de culori, atunci culoarea este eliminatd din paleta.

In continuare prezentim un exemplu care foloseste o
parte din functiile prezentate anterior. In figura 8 poate fi
observat efectul executiei codului din cadrul unei pagini
web:

<?PHP
header ("Content-type: image/png");
$im = imagecreatefromjpeqg ("image/ginfo.jpg") ;

Sred = imagecolorallocate ($im, 255,0,0) ;
$blue = imagecolorallocate ($im,0,0,255);
Sgreen = imagecolorallocate ($im, 0,255,0);
Syellow = imagecolorallocate ($im, 255,255,0);
$cyan = imagecolorallocate ($im,0,255,255);
Smagenta = imagecolorallocate ($im, 255,0,255);

imagefill ($im, 229,229, Scyan) ;
imagefill ($im, 30,100, $Smagenta) ;
imagefill ($im, 80,160, $yellow) ;

imagefilledrectangle ($im,0,0,50,100,$red);
imagefilledellipse ($im,100,100,50,50,
Sgreen) ;

imagesetthickness ($im, 3);

$poly =array(10,10,200,50,225,100,150,200,
100,75,50,50);

imagefilledpolygon ($im, $Spoly, 6, Sblue) ;

imageline ($im, 0,229,229,0,Sred);

imagepng ($im) ; 1) Afisarea imaginii citite = Dperam [=] 3]
imagedestroy($im); [0 Ele Edt WYew Navigation Be ]
?>
Va urma...

fn articolul urmitor vom conti-
nua prezentarea functiilor refe-
ritoare la prelucrarea imagini-
lor si vom incepe prezentarea

modului de utilizare a bazelor

de date MySQL in interiorul Figura 8:
script-urilor PHP. Exemplu prelucrare
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