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Hello World! (18)

Pagini WEB cu PHP 4
Mihai Scorþaru, Claudiu Soroiu

În cadrul acestui articol vom prezenta operatorii pe care îi avem la dispoziþie
în PHP, precum ºi cele mai importante structuri de constrol pe care le putem
folosi.  

Operatori în PHP
Interpretorul PHP permite folosirea a nouã tipuri diferite
de operatori. Aceºtia opereazã asupra unor expresii (una,
douã sau trei) ºi furnizeazã ca rezultat o altã expresie (re-
zultatul operaþiei corespunzãtoare). 

Operatori aritmetici
Toþi operatorii aritmetici opereazã asupra a douã expresii.
(operanzi). Existã cinci astfel de operatori: 
• adunare ('+');
• scãdere ('-');
• înmulþire ('*');
• împãrþire ('/');
• rest ('%'). 

Aceste operaþii se aplicã asupra unor valori care repre-
zintã tipuri numerice. Dacã unul dintre operanzi nu are tip
numeric, atunci el va fi convertit automat la o valoare în-
treagã. 

Dacã cel puþin unul dintre operanzi (dupã efectuarea
eventualelor conversii necesare) este un numãr real, atunci
rezultatul operaþiei va fi tot un numãr real, cu excepþia
operatorului rest; rezultatul operaþiei de determinare a
restului este întotdeauna un numãr întreg. Dacã ambii
operanzi sunt numere întregi, atunci rezultatul va fi un
numãr întreg, cu excepþia împãrþirii al cãrei rezultat este
întotdeauna un numãr real.

Dacã operatorul rest este aplicat asupra unor numere
reale, atunci rezultatul este un numãr întreg. 

Formula de calcul a restului împãrþirii celor douã nu-
mere este a % b = sgn(a) · sgn(b) · [{|a| / |b|} · |b|], unde:
• |x| reprezintã modulul valorii x; funcþia modul aplicatã

asupra unei valori x furnizeazã ca rezultat valoarea x, dacã
x este un numãr pozitiv ºi valoarea -x, dacã x este un
numãr negativ;

• sgn(x) reprezintã semnul valorii x; funcþia semn aplicatã
asupra unei valori x furnizeazã ca rezultat valoarea 1 dacã
x este un numãr pozitiv, valoarea -1 dacã x este un numãr
negativ ºi valoarea 0 dacã x are valoarea 0;

• [x] reprezintã partea întreagã a valorii x, adicã cel mai ma-
re numãr întreg care este mai mic sau egal cu x;

• {x} reprezintã partea fracþionarã a valorii x, adicã diferenþa
dintre x ºi partea sa întreagã.

Nu este permisã împãrþirea la valoarea 0. Aºadar, dacã
al doilea operand asupra cãruia se aplicã unul dintre ope-
ratorii '/' sau '%' are valoarea 0, va fi semnalatã o eroare.

Prezentãm în continuare un document PHP care exem-
plificã utilizarea acestor operatori asupra unor numere în-
tregi ºi asupra unor numere reale. Pagina Web generatã es-
te prezentatã în figura 1.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>

Operatori 

aritmetici

</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<?PHP

echo "<TABLE><TR><TD width = 150>";

$a = 7;

$b = 4;

echo "<TT>$a + $b = ";

echo $a + $b;

echo "<BR>$a - $b = ";

echo $a - $b;

echo "<BR>$a * $b = ";

echo $a * $b;

echo "<BR>$a / $b = ";

echo $a / $b;

echo "<BR>$a % $b = ";

echo $a % $b;

echo "</TT></TD><TD>";

$a = 24.57;

$b = 5;

echo "<TT>$a + $b = ";

echo $a + $b;

echo "<BR>$a - $b = ";

echo $a - $b;

echo "<BR>$a * $b = ";
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echo $a * $b;

echo "<BR>$a / $b = ";

echo $a / $b;

echo "<BR>$a % $b = ";

echo $a % $b;

echo "</TT></TD></TR></TABLE>";

?>

</BODY>

</HTML>

Operatori pentru ºiruri de caractere
Singurul operator care poate fi aplicat asupra ºirurilor de
caractere este cel de concatenare ('.'). Rezultatul conca-
tenãrii a douã ºiruri de caractere este un ºir de caractere ca-
re conþine primul ºir, urmat de al doilea. 

Un exemplu de utilizare a acestui operator este pre-
zentat în continuare (pagina Web generatã este cea din fi-
gura 2):

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>

Operatorul de concatenare

</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<?PHP

$a = "Hello ";

$b = "World!";

echo $a.$b;

?>

</BODY>

</HTML>

Operatori pe biþi
Interpretorul PHP pune la dispoziþie ºase operatori care
opereazã asupra biþilor unui numãr întreg sau ai unui ºir
de caractare. Aceºtia sunt:
• conjucþie ('&') - ªI (AND);
• disjuncþie ('|') - SAU (OR);
• disjuncþie exclusivã ('^') - SAU exclusiv (XOR);
• negaþie ('~') - NU (NOT);
• deplasare la stânga ('<<');
• deplasare la dreapta ('>>'). 

Operatorul '&' are ca rezultat o valoare întreagã în
care un anumit bit este setat pe valoarea 1 dacã ambii biþi
corespunzãtori ai celor doi operanzi sunt setaþi pe valoa-
rea 1. Toþi ceilalþi biþi vor avea valoarea 0.

Operatorul '|' are ca rezultat o valoare întreagã în
care un anumit bit este setat pe valoarea 1 dacã cel puþin
unul dintre biþii corespunzãtori ai celor doi operanzi este
setat pe valoarea 1. Toþi ceilalþi biþi vor avea valoarea 0.

Operatorul '^' are ca rezultat o valoare întreagã în
care un anumit bit este setat pe valoarea 1 dacã exact unul
dintre biþii corespunzãtori ai celor doi operanzi este setat
pe valoarea 1. Toþi ceilalþi biþi vor avea valoarea 0.

Operatorul '~' are ca rezultat o valoare întreagã în
care un anumit bit este setat pe valoarea 1 dacã bitul cores-
punzãtor operandului este setat pe valoarea 0. Toþi ceilalþi
biþi vor avea valoarea 0.

Operatorul '<<' are ca rezultat o valoare întreagã în
care biþii primului operand sunt deplasaþi la stânga cu nu-
mãrul de poziþii indicat de al doilea operand. Poziþiile de
la sfârºitul reprezentãrii sunt completate cu zerouri. 

Operatorul '>>' are ca rezultat o valoare întreagã în
care biþii primului operand sunt deplasaþi la dreapta cu nu-
mãrul de poziþii indicat de al doilea operand. Poziþiile de
la începutul reprezentãrii sunt completate cu valoarea bi-
tului semn. 

Pentru operatorii de deplasare, dacã al doilea operand
are valoarea mai mare decât numãrul de biþi folosiþi pentru
reprezentarea numerelor întregi, atunci numãrul poziþiilor
cu care sunt deplasaþi biþii primului operand va fi dat de
restul împãrþirii valorii celui de-al doilea operand la numã-
rul biþilor folosiþi pentru reprezentare. Dacã valoarea celui
de-al doilea operand este negativã, atunci numãrul de po-
ziþii va fi dat de restul împãrþirii valorii celui de-al doilea
operand la numãrul biþilor folosiþi pentru reprezentare la
care se adunã numãrul biþilor folosiþi pentru reprezentare.

Pentru a clarifica modul în care se calculeazã numãrul
poziþiilor, vom prezenta câteva exemple. Menþionãm cã în
acest moment în versiunea PHP 4.3.0 pentru Windows (cea
folositã pentru testarea documentelor PHP prezentate în
cadrul acestui articol) sunt folosiþi 32 de biþi pentru repre-
zentarea numerelor întregi, dintre care unul este bitul semn.
• expresia $a << 36 este echivalentã cu expresia $a << 4, de-

oarece 36 % 32 = 4;
• expresia $a << -52 este echivalentã cu expresia $a << 12,

deoarece -52 % 32 + 32 = -20 + 32 = 12.
Dacã nu au loc depãºiri de reprezentare, o deplasare la

stânga cu p poziþii este echivalentã cu o înmulþire cu valoa-
rea 2p, iar o deplasare la dreapta cu p poziþii este echiva-
lentã cu o împãrþire întreagã la valoarea 2p.

Dacã un operand asupra cãruia acþioneazã un operator
pe biþi este numãr real, acesta este convertit la o valoare în-
treagã.

În cele ce urmeazã prezentãm un document PHP în
care sunt utilizaþi cei ºase operatori pe biþi prezentaþi. Pa-
gina Web generatã este ilustratã în figura 3.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>

Operatori pe biti

</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<?PHP

$a = 14;

$b = 3;
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echo "<TT>$a & $b = ";

echo $a & $b;

echo "<BR>$a | $b = ";

echo $a | $b;

echo "<BR>$a ^ $b = ";

echo $a ^ $b;

echo "<BR>~$a = ";

echo ~$a;

echo "<BR>$a << $b = ";

echo $a << $b;

echo "<BR>$a >> $b = ";

echo $a >> $b;

echo "</TT>";

?>

</BODY>

</HTML>

Dacã operanzii asupra cãrora se aplicã operatori logici
sunt ºiruri de caractere, atunci operaþiile sunt efectuate
asupra codurilor ASCII ale fiecãrui caracter în parte. Dacã
în documentul PHP anterior înlocuim instrucþiunile

$a = 14;

$b = 3;

cu instrucþiunile
$a = "Hello";

$b = "World";

atunci pagina Web generatã va fi
cea din figura 4.

Operatori de comparare
Interpretorul PHP pune la dispoziþie mai mulþi operatori
care pot fi folosiþi pentru compararea a douã valori. Ex-
presiile în care apar astfel de operatori au ca rezultat valori
logice (true sau false).
• '==' - rezultatul este true dacã cele douã expresii au

aceeaºi valoare;
• '===' - rezultatul este true dacã cele douã expresii au

aceeaºi valoare ºi au acelaºi tip;
• '!=' sau '<>' - rezultatul este true dacã cele douã ex-

presii au valori diferite;
• '!==' - rezultatul este true dacã cele douã expresii au

valori diferite sau au tipuri diferite;
• '<' - rezultatul este true dacã valoarea primei expresii

este mai micã decât valoarea celei de-a doua expresii;
• '>' - rezultatul este true dacã valoarea primei expresii

este mai mare decât valoarea celei de-a doua expresii;
• '<=' - rezultatul este true dacã valoarea primei expresii

este mai micã sau egalã cu valoarea celei de-a doua ex-
presii;

• '>=' - rezultatul este true dacã valoarea primei expresii
este mai mare sau egalã cu valoarea celei de-a doua ex-
presii.

Pe lângã aceºtia existã ºi operatorul condiþional "?"
care are forma expresie1?expresie2:expresie3 ºi are ca re-
zultat valoarea expresiei expresie2 dacã valoarea expresiei

expresie1 este true (eventual dupã conversia la tipul
boolean) sau valoarea expresiei expresie3 în caz contrar.

Operatori de atribuire
Cel mai des utilizat operator de atribuire este '='. Acesta
este folosit pentru a atribui unei variabile valoarea unei ex-
presii. În urma operaþiei de atribuire, tipul variabilei va de-
veni acelaºi cu tipul expresiei. Este obligatoriu ca primul
operand sã fie o variabilã. Acest operator a fost utilizat în
toate exemplele anterioare.

Pe lângã acest operator, avem la dispoziþie mai mulþi
alþi operatori de atribuire. Aceºtia sunt de fapt o combina-
þie dintre operatorul '=' ºi un operator aritmetic, pe biþi
sau pentru ºiruri de caractere. 

Un astfel de operator de atribuire este format din ca-
racterul sau caracterele corespunzãtoare operatorului arit-
metic, pe biþi sau pentru ºiruri, dupã care urmeazã opera-
torul egal '='. Singurul operator pe biþi care nu poate
apãrea într-o astfel de construcþie este negaþia logicã ('~'). 

Primul operand asupra cãruia este aplicat un astfel de
operator de atribuire trebuie sã fie o variabilã, iar al doilea
poate fi o expresie. 

În cazul folosirii unui astfel de operator de atribuire se
executã operaþia corespunzãtoare operatorului obþinut prin
eliminarea caracterului '=' între valoarea variabilei care
reprezintã primul operand ºi valoarea expresiei care re-
prezintã cel de-al doilea operand, iar rezultatul expresiei
este atribuit variabilei care reprezintã primul operand.

De exemplu, expresia $a += 2 are ca efect creºterea cu
2 a valorii variabilei $a, operaþia fiind echivalentã cu $a =

$a + 2.
Rezultatul unei expresii de atribuire întotdeauna este va-

loarea atribuitã variabilei care reprezintã primul operand.
Prezentãm în continuare toþi operatorii de atribuire de

acest tip, precum ºi expresiile echivalente:
• adunare ('+='): $a += 2 ⇔ $a = $a + 2;
• scãdere ('-='): $a -= 2 ⇔ $a = $a - 2;
• înmulþire ('*='): $a *= 2 ⇔ $a = $a * 2;
• împãrþire ('/='): $a /= 2 ⇔ $a = $a / 2;
• rest ('%='): $a %= 2 ⇔ $a = $a % 2;
• conjucþie ('&='): $a &= 2 ⇔ $a = $a & 2;
• disjuncþie ('|='): $a |= 2 ⇔ $a = $a | 2;
• disjuncþie exclusivã ('^='): $a ^= 2 ⇔ $a = $a ^ 2;
• deplasare la stânga ('<<='): $a <<= 2 ⇔ $a = $a << 2;
• deplasare la dreapta ('>>='): $a >>= 2 ⇔ $a = $a >> 2;
• concatenare ('.='): $a .= "2" ⇔ $a = $a . "2".

Documentul PHP urmãtor ilustreazã modul de utili-
zare al tuturor operatorilor de atribuire prezentaþi. Pagina
Web generatã este cea din figura 5.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>

Operatori de atribuire

</TITLE>

</HEAD>
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<BODY>

<?PHP

$b = 24;

$a = 57;

echo "<TT>$a += $b = ";

echo $a += $b;

echo "<BR>$a -= $b = ";

echo $a -= $b;

echo "<BR>$a *= $b = ";

echo $a *= $b;

echo "<BR>$a /= $b = ";

echo $a /= $b;

echo "<BR>$a %= $b = ";

echo $a %= $b;

echo "<BR>$a &= $b = ";

echo $a &= $b;

echo "<BR>$a |= $b = ";

echo $a |= $b;

echo "<BR>$a ^= $b = ";

echo $a ^= $b;

echo "<BR>$a <<= $b = ";

echo $a <<= $b;

echo "<BR>$a >>= $b = ";

echo $a >>= $b;

echo "<BR>$a .= $b = ";

echo $a .= $b;

echo "</TT>";

?>

</BODY>

</HTML>

Operatori de incrementare ºi decrementare
Operatorul de incrementare ('++') are ca efect creºterea
cu 1 a valorii unei variable, iar cel de decrementare ('--')
are ca efect scãderea cu 1 a valorii variabilei. Tipul variabi-
lei poate fi întreg sau real.

Dacã operatorul precede variabila, atunci rezultatul
expresiei este valoarea obþinutã dupã incrementare sau de-
crementare. Dacã variabila precede operatorul, atunci rezul-
taul expresiei este valoarea variabilei înaintea incrementã-
rii sau decrementãrii.

Cu alte cuvinte, dacã operatorul precede variabila, atunci
valoarea variabilei este mai întâi modificatã ºi apoi utiliza-
tã, iar dacã variabila precede operatorul, atunci valoarea ei
este mai întâi utilizatã ºi apoi modificatã.

Aceºti operatori pot fi utilizaþi ºi pentru variabile care
conþin ºiruri de caractere. Operatorul de incrementare du-
ce la creºterea cu 1 a codului ASCII a ultimului caracter
din ºir dacã acesta este o literã sau o cifrã. În cazul în care
cifra este '9' sau litera este 'z', respectiv 'Z', atunci ea
devine '0', 'a' respectiv 'A' ºi se încearcã incrementarea
penultimului caracter. Dacã acesta este tot '9', 'z' sau
'Z' se aplicã acelaºi procedeu ºi se trece la antepenultimul
caracter. Procedeul continuã pânã în momentul în care se
ajunge la un caracter care nu este '9', 'z' sau 'Z' sau se
ajunge la începutul ºirului. 

În acest ultim caz, la începutul ºirului se adaugã carac-
terul '1', 'a' sau 'A'. Incrementarea nu are nici un efect
pentru caracterele care nu sunt cifre sau litere. 

Decrementarea ºirurilor de caractere nu are nici un
efect, valorile variabilelor rãmânând nemodificate. Existã
o singurã excepþie ºi anume ºirurile care reprezintã nume-
re întregi sau reale. Acestea sunt incrementate ºi decremen-
tate potrivit regulilor pentru valori numerice.

Urmãtorul document PHP ilustreazã modul de utili-
zare al acestor operatori, precum ºi efectul acestora în
funcþie de poziþia lor.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>

Incrementare si decrementare

</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<?php

$a = 7;

echo "<TT>a = $a";

echo ": </TT><I>Rezultatul operatiei

</I> <TT>a++</TT> <I>este</I> <TT>";

echo $a++;

echo "</TT>. <I>Noua valoare a variabilei

</I> <TT>a</TT> <I>este</I> <TT>$a.";

echo "<BR>a = $a";

echo ": </TT><I>Rezultatul operatiei

</I> <TT>++a</TT> <I>este</I> <TT>";

echo ++$a;

echo "</TT>. <I>Noua valoare a variabilei

</I> <TT>a</TT> <I>este</I> <TT>$a.";

echo "<BR>a = $a";

echo ": </TT><I>Rezultatul operatiei

</I> <TT>a--</TT> <I>este</I> <TT>";

echo $a--;

echo "</TT>. <I>Noua valoare a variabilei

</I> <TT>a</TT> <I>este</I> <TT>$a.";

echo "<BR>a = $a";

echo ": </TT><I>Rezultatul operatiei

</I> <TT>--a</TT> <I>este</I> <TT>";

echo --$a;

echo "</TT>. <I>Noua valoare a variabilei

</I> <TT>a</TT> <I>este</I> <TT>$a.";

$a = 7.5;

echo "<BR>a = $a";

echo ": </TT><I>Rezultatul operatiei

</I> <TT>a++</TT> <I>este</I> <TT>";

echo $a++;

echo "</TT>. <I>Noua valoare a variabilei

</I> <TT>a</TT> <I>este</I> <TT>$a.";

echo "<BR>a = $a";

echo ": </TT><I>Rezultatul operatiei

</I> <TT>++a</TT> <I>este</I> <TT>";

echo ++$a;
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echo "</TT>. <I>Noua valoare a variabilei

</I> <TT>a</TT> <I>este</I> <TT>$a.";

echo "<BR>a = $a";

echo ": </TT><I>Rezultatul operatiei

</I> <TT>a--</TT> <I>este</I> <TT>";

echo $a--;

echo "</TT>. <I>Noua valoare a variabilei

</I> <TT>a</TT> <I>este</I> <TT>$a.";

echo "<BR>a = $a";

echo ": </TT><I>Rezultatul operatiei

</I> <TT>--a</TT> <I>este</I> <TT>";

echo --$a;

echo "</TT>. <I>Noua valoare a variabilei

</I> <TT>a</TT> <I>este</I> <TT>$a.";

$a = "PHP";

echo "<BR>a = $a";

echo ": </TT><I>Rezultatul operatiei

</I> <TT>a++</TT> <I>este</I> <TT>";

echo $a++;

echo "</TT>. <I>Noua valoare a variabilei

</I> <TT>a</TT> <I>este</I> <TT>$a.";

echo "<BR>a = $a";

echo ": </TT><I>Rezultatul operatiei

</I> <TT>++a</TT> <I>este</I> <TT>";

echo ++$a;

echo "</TT>. <I>Noua valoare a variabilei

</I> <TT>a</TT> <I>este</I> <TT>$a.";

echo "<BR>a = $a";

echo ": </TT><I>Rezultatul operatiei

</I> <TT>a--</TT> <I>este</I> <TT>";

echo $a--;

echo "</TT>. <I>Noua valoare a variabilei

</I> <TT>a</TT> <I>este</I> <TT>$a.";

echo "<BR>a = $a";

echo ": </TT><I>Rezultatul operatiei

</I> <TT>--a</TT> <I>este</I> <TT>";

echo --$a;

echo "</TT>. <I>Noua valoare a variabilei

</I> <TT>a</TT> <I>este</I> <TT>$a.";

echo "</TT>";

?>

</BODY>

</HTML>  

Pagina Web generatã de acest document PHP este pre-
zentatã în figura 6. Prezentãm în continuare un document
PHP în care se exemplificã modul în care sunt realizate
incrementãrile ºi decrementãrile pentru ºirurile de carac-
tere. Efectul acestor operaþii este prezentat în figura 7.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>

Siruri de caractere

</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<?PHP

echo "<TABLE width = 100%>";

$a = "7";

echo "<TR><TD width = 50%>Inainte de 

incrementare: <TT>a = $a</TT>. </TD><TD>

Dupa incrementare: <TT>a = ".++$a.".</TT>

<BR></TD></TR>";

$a = "7.5";

echo "<TR><TD width = 50%>Inainte de 

incrementare: <TT>a = $a</TT>. </TD><TD>

Dupa incrementare: <TT>a = ".++$a.".</TT>

<BR></TD></TR>";

$a = "7.5z";

echo "<TR><TD width = 50%>Inainte de 

incrementare: <TT>a = $a</TT>. </TD><TD>

Dupa incrementare: <TT>a = ".++$a.".</TT>

<BR></TD></TR>";

$a = "7.9z";

echo "<TR><TD width = 50%>Inainte de 

incrementare: <TT>a = $a</TT>. </TD><TD>

Dupa incrementare: <TT>a = ".++$a.".</TT>

<BR></TD></TR>";

$a = "7zz";

echo "<TR><TD width = 50%>Inainte de 

incrementare: <TT>a = $a</TT>. </TD><TD>

Dupa incrementare: <TT>a = ".++$a.".</TT>

<BR></TD></TR>";

$a = "az99zz";

echo "<TR><TD width = 50%>Inainte de 

incrementare: <TT>a = $a</TT>. </TD><TD>

Dupa incrementare: <TT>a = ".++$a.".</TT>

<BR></TD></TR>";

$a = "zz99zz";

echo "<TR><TD width = 50%>Inainte de 

incrementare: <TT>a = $a</TT>. </TD><TD>

Dupa incrementare: <TT>a = ".++$a.".</TT>

<BR></TD></TR>";

$a = "99Z99Z";

echo "<TR><TD width = 50%>Inainte de 

incrementare: <TT>a = $a</TT>. </TD><TD>

Dupa incrementare: <TT>a = ".++$a.".</TT>

<BR></TD></TR>";

$a = "+";FFiigguurraa  66
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echo "<TR><TD width = 50%>Inainte de 

incrementare: <TT>a = $a</TT>. </TD><TD>

Dupa incrementare: <TT>a = ".++$a.".</TT>

<BR></TD></TR>";

$a = "+9";

echo "<TR><TD width = 50%>Inainte de 

incrementare: <TT>a = $a</TT>. </TD><TD>

Dupa incrementare: <TT>a = ".++$a.".</TT>

<BR></TD></TR>";

$a = "a+9";

echo "<TR><TD width = 50%>Inainte de 

incrementare: <TT>a = $a</TT>. </TD><TD>

Dupa incrementare: <TT>a = ".++$a.".</TT>

<BR></TD></TR>";

$a = "++9";

echo "<TR><TD width = 50%>Inainte de 

incrementare: <TT>a = $a</TT>. </TD><TD>

Dupa incrementare: <TT>a = ".++$a.".</TT>

<BR></TD></TR>";

$a = "-9";

echo "<TR><TD width = 50%>Inainte de 

incrementare: <TT>a = $a</TT>. </TD><TD>

Dupa incrementare: <TT>a = ".++$a.".</TT>

<BR></TD></TR>";

$a = "-9z";

echo "<TR><TD width = 50%>Inainte de 

incrementare: <TT>a = $a</TT>. </TD><TD>

Dupa incrementare: <TT>a = ".++$a.".</TT>

<BR></TD></TR>";

$a = "--9";

echo "<TR><TD width = 50%>Inainte de 

incrementare: <TT>a = $a</TT>. </TD><TD>

Dupa incrementare: <TT>a = ".++$a.".</TT>

<BR></TD></TR>";

$a = "+-99";

echo "<TR><TD width = 50%>Inainte de 

incrementare: <TT>a = $a</TT>. </TD><TD>

Dupa incrementare: <TT>a = ".++$a.".</TT>

<BR></TD></TR>";

$a = "-9";

echo "<TR><TD width = 50%>Inainte de 

decrementare: <TT>a = $a</TT>. </TD><TD>

Dupa decrementare: <TT>a = ".--$a.".</TT>

<BR></TD></TR>";

$a = "-9.5";

echo "<TR><TD width = 50%>Inainte de 

decrementare: <TT>a = $a</TT>. </TD><TD>

Dupa decrementare: <TT>a = ".--$a.".</TT>

<BR></TD></TR>";

$a = "-9.5b";

echo "<TR><TD width = 50%>Inainte de 

decrementare: <TT>a = $a</TT>. </TD><TD>

Dupa decrementare: <TT>a = ".--$a.".</TT>

<BR></TD></TR></TABLE>";?>

</BODY>

</HTML>  

Operatori logici
Existã patru tipuri de operatori care pot fi folosiþi pentru
construirea expresiilor logice. Operanzii trebuie sã aibã ti-
pul boolean; dacã operatorii au alt tip, valoarea este con-
vertitã la o valoare booleanã. Operatorii logici sunt:
• conjucþie logicã ('&&' sau 'and') - ªI (AND);
• disjuncþie logicã ('||' sau 'or') - SAU (OR);
• disjuncþie exclusivã logicã ('xor') - SAU exclusiv (XOR);
• negaþie logicã ('!') - NU (NOT).

Expresia în care apar operatorii '&&' ºi 'and' va avea
valoarea true dacã ambii operanzi au valoarea true.

Expresia în care apar operatorii '||' ºi 'or' va avea
valoarea true dacã cel puþin unul dintre operanzi are va-
loarea true.

Expresia în care apare operatorul 'xor' va avea va-
loarea true dacã exact unul dintre operanzi are valoarea
true.

Expresia în care apare operatorul '!' va avea valoarea
true dacã operandul are valoarea false.

În celelalte cazuri valorile acestor tipuri de expresii vor
fi false.

Operatori pentru controlul erorilor
În PHP existã un operator ('@') care permite ignorarea
erorilor. Dacã este aplicat asupra unei expresii care ar duce
la afiºarea unui mesaj de eroare, atunci mesajul respectiv
nu va mai fi afiºat. 

Operatori de execuþie
Interpretorul PHP permite executarea unor comenzi sis-
tem prin intermediul operatorului "``". Comanda respec-
tivã este cuprinsã între apostroafele inverse, iar rezultatul
acestei comenzi este un ºir de caractere care reprezintã ºi
rezultatul expresiei.

Urmãtorul script PHP determinã execuþia pe server a
comenzii help /? ºi afiºarea rezultatului în fereastra
programului de navigare. Efectul este ilustrat în figura 8.

FFiigguurraa  77



G
In

fo
 n

r.
 1

3/
2 

- 
fe

br
ua

ri
e 

20
03

28

in
te

rn
et

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>

Executarea unei comenzi

</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<?PHP

echo "<PRE>".`help /?`."</PRE>";

?>

</BODY>

</HTML>  

Operatori pentru vectori
Singurul operator care poate fi aplicat asupra vectorilor es-
te cel de concatenare ('+'). Rezultatul concatenãrii a doi
vectori este un vector care conþine elementele din cei doi
vectori. 

Dacã cei doi vectori conþin elemente cu aceeaºi cheie,
atunci este pãstrat doar elementul din vectorul care repre-
zintã primul operand.

Un exemplu de utilizare a acestui operator este pre-
zentat în continuare (pagina Web generatã este cea din fi-
gura 9):

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>

Concatenarea vectorilor

</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<?PHP

$a[2] = 2;

$a[4] = 4;

$a[5] = 5;

$a[7] = 7;

$b[1] = 100;

$b[2] = 200;

$b[3] = 300;

$b[4] = 400;

$b[5] = 500;

$c = $a + $b;

echo "$c[0] $c[1] $c[2] $c[3] $c[4] $c[5] 

$c[7]";

?>

</BODY>

</HTML>

Ordinea operaþiilor
Evident, o expresie poate conþine mai mulþi operatori, din
categorii diferite. Pentru a indica ordinea în care trebuie
efectuate calculele, trebuie stabilitã o ordine a operaþiilor.
Pentru aceasta a fost definitã precedenþa ºi asociativitatea
operatorilor.

Valoarea expresiilor corespunzãtoare operatorilor cu
precedenþã mai mare va fi calculatã înaintea valorilor ex-
presiilor cu o precedenþã mai micã. De exemplu, pentru
expresia 1 + 2 * 3 va fi efectuatã mai întâi înmulþirea 2 * 3,
datoritã faptului cã operatorul '*' are precedenþa mai
mare decât cea a operatorului '+'.

Dacã o expresia sau o subexpresie conþine numai ope-
ratori cu aceeaºi precedenþã, atunci operaþiile se vor efec-
tua în ordinea determinatã de asociativitatea acestor ope-
ratori care poate fi de la dreapta la stânga sau de la stânga
la dreapta. Toþi operatorii cu aceeaºi precedenþã au acelaºi
tip de asociativitate. 

Dacã asociativitatea este de la dreapta la stânga, atunci
operaþiile se vor efectua începând din "partea dreaptã" a
expresiei, iar dacã asociativitatea este de la stânga la dreap-
ta, vor fi efectuate mai întâi operaþiile aflate în "partea stân-
gã" a expresiei.

Existã ºi operatori care nu sunt asociativi, deci nu pot
exista expresii în care apar doi astfel de operatori.

Pe lângã operatorii amintiþi existã ºi alþii care au funcþii
speciale. Pe unii i-am prezentat în cadrul articolului din
numãrul anterior al revistei (de exemplu cei folosiþi pentru
realizarea conversiilor de tip), iar pe ceilalþi îi vom prezen-
ta atunci când îi vom folosi pentru a realiza diferite opera-
þii în care aceºtia pot apãrea.

Evident, pentru a modifica ordinea implicitã de efec-
tuare a operaþiilor pot fi folosite paranteze pentru a indica
faptul cã o anumitã operaþie trebuie efectuatã înaintea al-
tora, chiar dacã acestea din urmã au o precedenþã mai ma-
re.

Trebuie observat faptul cã, datoritã asociativitãþii de la
dreapta spre stânga a operatorilor de atribuire, expresiile
de tipul $a = $b = 1 sunt valide. Mai întâi se va efectua
atribuirea $b = 1; variabila $b va primi valoarea 1 ºi, dato-
ritã faptului cã rezultatul unei operaþii de atribuire este va-
loarea atribuitã variabilei care reprezintã primul operand,
în continuare se va efectua atribuirea $a = 1, deci ºi varia-
bila $a va primi tot valoarea 1. 

Aºadar, în urma executãrii unei expresii de tipul $v1 =
$v2 = ... = $vn = val, toate cele n variabile vor avea valoa-
rea val.

Tabelul 1 conþine o listã cu majoritatea opratorilor din
PHP. Liniile tabelului indicã precedenþa, în sensul cã un
operator are aceeaºi precedenþã cu operatorii de pe linie în
care apare ºi o precedenþã mai mare decât oricare operator
aflat pe o linie anterioarã.

În acest tabel se observã faptul cã, deºi operatorii '&&'
ºi 'and', respectiv '||' ºi 'or' realizeazã aceeaºi opera-
þie, ei au precedenþe diferite, deci nu sunt echivalenþi din
toate punctele de vedere.
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În tabel este prezentat ºi numãrul expresiilor asupra
cãrora acþioneazã un operand. Operatorii unari acþioneazã
asupra unei singure expresii, cei binari asupra a douã ex-
presii ºi singurul operator ternar asupra a trei expresii.

Structuri de control în PHP
Aºa cum am afirmat într-un articol anterior, instrucþiunile
PHP sunt separate prin caracterul ';'. Deseori, suntem
nevoiþi sã grupãm mai multe instrucþiuni pentru a forma
un bloc. Astfel, obþinem instrucþiunile compuse care sunt
formate din mai multe instrucþiuni simple, separate prin
caracterul ';'. În PHP, instrucþiunile compuse au urmã-
toarea sintaxã:

{

instrucþiune #1
instrucþiune #2
...
instrucþiune #n
}

Instrucþiunile care formeazã instrucþiunea compusã pot
fi de orice tip: orice structurã de control, alte instrucþiuni
compuse etc. Aºadar un bloc de instrucþiuni (o instrucþiu-
ne compusã), în PHP, este delimitat de acolade.

Structura if
Una dintre cele mai importante structuri în orice limbaj es-
te cea alternativã. În PHP sintaxa acestei structuri este ur-
mãtoarea:

if (condiþie)
instrucþiune

Folosirea unei astfel de structuri indicã faptul cã instruc-
þiunea se va executa dacã ºi numai dacã valoarea expresiei
condiþie (eventual dupã conversia la tipul boolean) este
true.

Construcþia if - else
În foarte multe cazuri dorim sã executãm o altã instrucþiu-
ne dacã valoarea expresiei condiþie este false. În PHP pu-
tem utiliza o construcþie de tipul if - else în acest scop.
Sintaxa este:

if (condiþie)
instrucþiune #1

else

instrucþiune #2

Construcþia elseif
Uneori, suntem nevoiþi sã folosim structuri alternative im-
bricate în diferite scopuri. Folosind construcþii de tipul if
- else vom obþine o secvenþã de tipul:

if (condiþie #1)
instrucþiune #1

else

if (condiþie #2)
instrucþiune #2

else

...

else

if (condiþie #n)
instrucþiune #n

else

instrucþiune #n+1
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Tip asociativitate Tip Operanzi TTaabbeelluull  11

de la stânga la dreapta unar . (selectare)
de la stânga la dreapta binar or

de la stânga la dreapta binar xor

de la stânga la dreapta binar and

de la dreapta la stânga binar print

de la stânga la dreapta binar = += -= *= /= .= %= &= |= ^= ~= <<= >>= 

de la stânga la dreapta ternar ? :

de la stânga la dreapta binar ||

de la stânga la dreapta binar &&

de la stânga la dreapta binar |

de la stânga la dreapta binar ^

de la stânga la dreapta binar &

fãrã asociativitate binar == != === !== 

fãrã asociativitate binar < <= > >=

de la stânga la dreapta binar << >>

de la stânga la dreapta binar + - . (concatenare)
de la stânga la dreapta binar * / %

de la dreapta la stânga unar ! ~ ++ -- (int) (float) (string) (array) (object) @

de la dreapta la stânga unar [

fãrã asociativitate unar new
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Limbajul PHP permite folosirea unei prescurtãri ºi
anume construcþia elseif. Practic, aceasta înlocuieºte un
else urmat de un if. Folosind aceastã structurã, codul
anterior poate fi scris astfel:

if (condiþie #1)
instrucþiune #1

elseif (condiþie #2)
instrucþiune #2

elseif

...

elseif (condiþie #n)
instrucþiune #n

else

instrucþiune #n+1

Sintaxe alternative
Dacã dorim sã se execute mai multe instrucþiuni când este
îndeplinitã o anumitã condiþie, atunci ar trebui sã folosim
instrucþiuni compuse. De exemplu, pentru o structurã if
vom scrie:

if (condiþie){
instrucþiune #1
instrucþiune #2
...

instrucþiune #n
}

Limbajul PHP oferã o alternativã care permite indica-
rea tuturor instrucþiunilor fãrã a mai folosi acolade. Struc-
tura prezentatã mai sus poate fi rescrisã astfel:

if (condiþie):
instrucþiune #1
instrucþiune #2
...

instrucþiune #n
endif

Practic, pentru orice structurã de control PHP, putem
înlocui acolada deschisã prin caracterul ':' ºi acolada în-
chisã printr-un cuvânt cheie obþinut prin adãugarea prefi-
xului end la cuvântul cheie care indicã structura de con-
trol.

Trebuie observat faptul cã else ºi elseif nu sunt
structuri, ele fiind simple construcþii folosite în cadrul struc-
turii if. Din acest motiv, nu vom avea niciodatã endelse
sau endelseif, ci doar endif-uri. Aºadar, sintaxa alter-
nativã pentru o structurã if în care se folosesc construcþii
else ºi elseif este urmãtoarea:

if (condiþie #1)
grup instrucþiuni #1

elseif (condiþie #2)
grup instrucþiuni #2

elseif

...

elseif (condiþie #n)
grup instrucþiuni #n

else

grup instrucþiuni #n+1
endif;

Structura while
Majoritatea script-urilor PHP vor conþine cicluri. Pentru a
folosi o buclã anterior condiþionatã vom utiliza structura
while. Sintaxa acestei proceduri este:

while (condiþie)
instrucþiune

Efectul acestei structuri este executarea instrucþiunii atât
timp cât valoarea expresiei condiþie (eventual dupã conver-
sia la tipul boolean) este true. Trebuie observat faptul cã
este posibil ca instrucþiunea sã nu fie executatã niciodatã.
ªi pentru aceastã structurã avem la dispoziþie o sintaxã al-
ternativã ºi anume:

while (condiþie):
grup instrucþiuni

endwhile;

Structura do - while
Uneori, dorim sã folosim bucle posterior condiþionate. În
acest scop, în PHP avem la dispoziþie structura do - while
a cãrei sintaxã este: 

do

instrucþiune
while (condiþie);

Singura diferenþã faþã de structura while este faptul cã
valoarea condiþiei este determinatã, de fiecare datã, dupã
executarea instrucþiunii. Ca urmare, instrucþiunea va fi exe-
cutatã cel puþin o datã. Nu existã o sintaxã alternativã pen-
tru aceastã structurã.

Structura for
O alternativã cu o funcþionalitate mai ridicatã pentru uti-
lizarea buclelor este structura repetitivã for. Sintaxa este
foarte asemãnãtoare cu cea din limbajele C/C++ ºi Java ºi
anume:

for (expresie #1; expresie #2; expresie #3)
instrucþiune

Prima expresie este evaluatã o singurã datã, înainte de
începerea execuþiei ciclului. Instrucþiunea este executatã cât
timp cea de-a doua expresie are valoarea true. De fiecare
datã, dupã executarea instrucþiunii este evaluatã cea de-a
treia expresie. Oricare dintre cele trei expresii poate lipsi;
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în cazul în care o expresie lipseºte, se considerã cã ea are
valoarea true. Pentru structura for poate fi folositã ºi ur-
mãtoarea sintaxã alternativã:

for (expresie #1; expresie #2; expresie #3):
instrucþiune

endfor;

Exemple
Vom prezenta în continuare un exemplu care afiºeazã nu-
merele cuprinse între 1 ºi 15. Numerele pare vor fi scrise
cu roºu, iar cele impare care sunt divizibile cu 3 cu verde,
iar celelalte cu albastru.

Vom folosi o structurã repetitivã pentru a afiºa nume-
rele ºi o structurã alternativã pentru a determina culoarea cu
care vor fi afiºate. Putem utiliza oricare dintre cele trei struc-
turi repetitive; codul PHP pentru cele trei variante sunt
prezentate în caseta
de mai jos, iar pagina
generatã este cea din
figura 10, indiferent
de varianta utilizatã.

Structura foreach
Aceastã structurã poate fi folositã pentru a realiza o itera-
þie printre toate elementele unui vector. Aºadar, ea nu poa-
te fi folositã decât împreunã cu vectori; utilizarea sa asupra
unei variabile de alt tip duce la apariþia unei erori.

Existã douã sintaxe acceptate pentru aceastã structurã
ºi anume:

foreach (expresie_vectorialã as $valoare) 
instrucþiune

foreach (expresie_vectorialã as $cheie => $valoare) 
instrucþiune

Dacã se utilizeazã prima variantã, atunci la fiecare ite-
raþie valoarea elementului curent este atribuitã variabilei
$valoare ºi apoi se trece la elementul urmãtor (a cãrui va-
loare va fi atribuitã variabilei la urmãtoarea iteraþie). Exe-
cuþia ciclului se încheie în momentul în care nu mai existã
alte elemente în vector.

Singura diferenþã care apare în cazul utlizãrii celei de-
a doua variante este faptul cã la fiecare iteraþie valoarea
cheii elementului curent este atribuitã variabilei $cheie.

Prezentãm în continuare un document PHP în care sunt
utilizate cele douã sintaxe ale structurii foreach. Efectul
este ilustrat în figura 11.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> 

Structura foreach

</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<?PHP

echo "<TABLE width = 100%> <TR>

<TD width = 50%>";

// un vector obisnuit

$a = array (1, 2, 3, 10);

echo "<B>Parcurgerea unui vector:

</B><BR><OL>";

foreach ($a as $v)

echo "<LI><I>Valoarea curenta este

</I>: <TT>$v</TT>\n<BR>";

// parcurgerea vectorului, contorizarea 

// elementelor si afisarea numarului de

// ordine al elementului curent

$i = 0;

echo "</OL><B>O alta parcurgere:

</B><UL>";

Bucla for
<HTML>

<HEAD>
<TITLE>

Structuri alternative si
repetitive

</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<?PHP
for ($i=1;$i<=15;$i++):

echo "<B><FONT size = 5 ";    
echo "color = ";
if (!($i % 2))

echo "red";
elseif (!($i % 3))

echo "green";
else

echo "blue";
echo "> $i </FONT></B>";

endfor;
?>

</BODY>
</HTML>  

Bucla while
<HTML>

<HEAD>
<TITLE>

Structuri alternative si
repetitive

</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<?PHP
$i = 1;
while ($i<=15){

echo "<B><FONT size = 5 ";    
echo "color = ";
if (!($i % 2))

echo "red";
elseif (!($i % 3))

echo "green";
else

echo "blue";
echo "> $i </FONT></B>";
$i++;

}
?>

</BODY>
</HTML>  

Bucla do - while
<HTML>

<HEAD>
<TITLE>

Structuri alternative si
repetitive

</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<?PHP
$i = 1;
do{

echo "<B><FONT size = 5 ";    
echo "color = ";
if (!($i % 2))

echo "red";
elseif (!($i % 3))

echo "green";
else

echo "blue";
echo "> $i </FONT></B>";
$i++;

} while ($i<=15);
?>

</BODY>
</HTML>  

Structuri alternative ºi repetitive
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foreach ($a as $v){

echo "<LI><TT>\$a[$i] => $v</TT>\n

<BR>";

$i++;

}

// un vector ale carui elemente sunt

// identificate prin chei

$a = array (

"unu" => 1,

"doi" => 2,

"trei" => 3,

"zece" => 10

);

echo "</UL><TD width = 50%><B>

Parcurgere cu afisarea cheilor:

</B><UL>";

foreach ($a as $k => $v) {

echo "<LI><TT>\$a[$k] => $v</TT>\n";

}

// o matrice

$b[0][0] = "a";

$b[0][1] = "b";

$b[1][0] = "c";

$b[1][1] = "d";

echo "</UL><B>Parcurgerea unei 

matrice:</B><BR><TT>";

foreach ($b as $v1) {

echo "&nbsp;&nbsp;";

foreach ($v1 as $v2)

echo "$v2\n";

echo "<BR>";

}

echo "</TT><BR><B>Parcurgerea unui 

vector generat dinamic:</B><BR><TT>

&nbsp;&nbsp;";

// un vector generat dinamic

foreach (array(1, 2, 3, 4, 5) as $v)

echo "$v\n";

echo "</TT></TD></TR></TABLE>";

?>

</BODY>

</HTML>

Structura switch
În anumite cazuri trebuie sã efectuãm anumite operaþii în
funcþie de anumite valori ale unei expresii. O soluþie ar fi
folosirea unor structuri if imbricate sau a uneia singure în
care apar mai multe construcþii elseif. 

Sã presupunem cã o anumitã variabilã poate avea cinci
valori distincte ºi pentru fiecare valoare trebuie executatã
o anumitã instrucþiune. Dacã folosim structura if, sec-
venþa de cod va fi urmãtoarea:

if ($variabila == valoare #1)
instrucþiune #1

elseif ($variabila == valoare #2)
instrucþiune #2

elseif ($variabila == valoare #3)
instrucþiune #3

elseif ($variabila == valoare #4)
instrucþiune #4

else

instrucþiune #5

Folosind structura switch, secvenþa echivalentã este:

switch ($variabila){
case valoare #1: instrucþiune #1

break;

case valoare #2: instrucþiune #2
break;

case valoare #3: instrucþiune #3
break;

case valoare #4: instrucþiune #4
break;

case valoare #5: instrucþiune #5
break;

}

Prezentãm în continuare sintaxa generalã a structurii
switch:

switch (expresie){
case valoare #1: grup instrucþiuni #1
case valoare #2: grup instrucþiuni #2
...

case valoare #n: grup instrucþiuni #n
[default: grup instrucþiuni #n + 1]

}

Pentru început se determinã valoarea expresiei ºi apoi
se verificã dacã aceasta apare ca valoare pentru una dintre
construcþiile case. 

În caz afirmativ, toate instrucþiunile începând cu cea
corespunzãtoare valorii respective (pânã la sfârºitul blocu-
lui switch) vor fi executate. 

Execuþia acestor instrucþiuni poate fi întreruptã dacã
este folositã instrucþiunea break, care va fi prezentatã în
cadrul acestui articol. 
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Dacã valoarea expresiei nu corespunde nici uneia din-
tre valorile corespunzãtoare construcþiilor case, se exe-
cutã instrucþiunile corespunzãtoare construcþiei default.
Dacã aceasta lipseºte, atunci nu se executã nici o instruc-
þiune.

Trebuie precizat faptul cã valorile corespunzãtoare con-
strucþiilor case pot fi numere întregi, numere reale sau ºi-
ruri de caractere; nu pot fi utilizate obiecte sau vectori.

Instrucþiunea break
Aceastã instrucþiune poate fi folositã pentru a întrerupe
forþat execuþia unui ciclu sau a secvenþei de instrucþiuni
corespunzãtoare unei structuri switch.

Spre deosebire de limbajele Pascal sau C/C++, instruc-
þiunea poate fi urmatã de un argument care indicã numãrul
de structuri imbricate a cãror execuþie se încheie. Valoarea
implicitã este 1, deci se întrerupe execuþia unei singure
structuri.

Urmãtoarea secvenþã de cod PHP realizeazã parcurge-
rea elementelor unui vector de numere întregi pânã în mo-
mentul în care se întâlneºte un numãr negativ.

foreach ($a as $v)

if ($v < 0)

break;

Vom exemplifica acum ºi cazul în care este întreruptã
execuþia mai multor cicluri; vom considera cã parcurgem
elementele unei matrice pãtratice cu n elemente ºi n coloa-
ne pânã în momentul în care întâlnim o valoare nulã.

for ($i = 0; $i < $n; $i++)

for ($j = 0; $j < $n; $j++)

if (!$a[$i][$j])

break 2;

Instrucþiunea break poate fi utilizatã pentru întreru-
perea execuþiei secvenþelor de instrucþiuni corespunzãtoa-
re structurilor for, foreach, while, do - while ºi switch.

Instrucþiunea continue
Aceastã instrucþiune este folositã pentru a întrerupe exe-
cuþia secvenþei de instrucþiuni din interiorul unui ciclu ºi
trecerea la urmãtoarea iteraþie. În cazul instrucþiunii for,
înainte de urmãtoarea iteraþie se evalueazã (executã) ex-
presia de incrementare (expresia #3 din sintaxa generalã). 

La fel ca ºi în cazul instrucþiunii break, poate apãrea
un argument care indicã numãrul structurilor imbricate
asupra cãrora are efect.

Urmãtoarea secvenþã PHP realizeazã afiºarea elemen-
telor unui ºir de numere întregi care sunt mai mari decât
1000.

foreach ($a as $v){

if ($v <= 1000)

continue;

echo $v;

}

Urmãtorul exemplu ilustreazã efectul folosirii argu-
mentelor pentru instrucþiunea continue.

$i = 0;

while ($i++ < 5){

echo "Ciclul #1<br>\n";

while (1) {

echo "&nbsp;&nbsp;Ciclul #2<BR>\n";

while (1) {

echo "&nbsp;&nbsp;Ciclul #3<BR>\n";

continue 3;

}

echo "Acest mesaj nu va fi afisat 

niciodata.<BR>\n";

}

echo "Nici acest mesaj nu va fi afisat 

niciodata.<BR>\n";

}

Alte structuri PHP
Existã mai multe alte structuri PHP care pot fi utilizate în
anumite scopuri. Vom aminti acum câteva dintre ele ºi le
vom prezenta detaliat în momentul în care va fi necesarã
utilizarea lor în diferite scopuri.

Structurile include, require, include_once ºi re-
quire_once pot fi utilizate pentru a "insera" anumite in-
strucþiuni care sunt pãstrate într-un alt fiºier (document).
Interpretorul PHP considerã cã secvenþa din fiºierul in-
serat se aflã în fiºierul din care s-a "comandat" inserarea în
poziþia în care apare structura de inserare.

O altã structurã este declare care permite crearea
unor directive de execuþie. 

Funcþiile PHP trebuie sã utilizeze instrucþiunea return
pentru a furniza un rezultat. Detalii despre utilizarea aces-
tei instrucþiuni vor fi prezentate în cadrul urmãtorului ar-
ticol dedicat limbajului PHP.

În numãrul urmãtor
Vom continua prezentarea interpretorului PHP cu descri-
erea modului în care pot fi declarate ºi utilizate funcþii. 

De asemenea, în urmãtorul articol vom prezenta deta-
lii referitoare la clasele ºi obiectele PHP. Nu vom insista
asupra paradigmelor programãrii orientate obiect, ci vom
prezenta doar modul în care pot fi utilizate clasele ºi
obiectele.

În plus, articol din numãrul urmãtor va conþine detalii
despre modul în care pot fi utilizate referinþele în PHP
pentru a accesa conþinutul unei singure variabile folosind
mai multe nume (identificatori).

Mihai Scorþaru este redactor-ºef GInfo ºi poate fi contactat prin e-mail la
adresa sskkoorrttzzyy@@yyaahhoooo..ccoomm. Claudiu Soroiu este redactor GInfo ºi poate
fi contactat prin e-mail la adresa ccssoorrooiiuu@@yyaahhoooo..ccoomm.


