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Hello World! (20)

Pagini WEB cu PHP 4
Mihai Scorþaru, Claudiu Soroiu

În cadrul acestui articol dedicat creãrii paginilor Web, folosind interpretorul
PHP, vom prezenta câteva facilitãþi care pot fi utilizate pentru construirea
unor site-uri cu conþinut dinamic.

Autentificarea 
Dupã cum probabil ºtiþi, anumite site-uri au accesul res-
tricþionat. Aºadar, conþinutul lor poate fi accesat numai de
cãtre anumite persoane autorizate. 

Una dintre variantele prin care poate fi verificat faptul
dacã un anumit utilizator are dreptul de a accesa un anu-
mit site este cererea introducerii unui nume de utilizator ºi
a unei parole în momentul în care persoana respectivã în-
cearcã sã acceseze aceste informaþii.

În momentul accesãrii paginii Web este trimis un me-
saj care indicã faptul cã autentificarea este necesarã. Pro-
gramul de navigare va afiºa o casetã de dialog care permite
introducerea unui nume de utilizator ºi a unei parole. Du-
pã introducerea informaþiilor necesare va fi accesatã din
nou pagina Web dar, de aceastã datã, variabilele predefini-
te PHP_AUTH_USER, PHP_AUTH_PW ºi PHP_AUTH_TYPE vor
conþine numele de utilizator, parola, respectiv tipul auten-
tificãrii. 

Pentru a trimite mesajul care cere autentificarea este
utilizatã funcþia header(). Nu este posibilã decât autenti-
ficarea de tip "Basic". Un document PHP care impune o
autentificare înaintea accesãrii informaþiilor este prezentat
în continuare:

<?PHP

if (!isset($_SERVER['PHP_AUTH_USER'])){

header('WWW-Authenticate: Basic 

realm="GInfo"');

header('HTTP/1.0 401 Unauthorized');

echo 'Pentru accesarea conţinutului este 

necesară o autentificare!';

exit;

} 

else{

echo "<HTML><HEAD>";

echo "<TITLE>Autentificare</TITLE>";

echo "</HEAD><BODY>";

echo "<P>Salut <B><I> 

{$_SERVER['PHP_AUTH_USER']}</I></B>!";

echo "<P>Parola introdusă este <B><I> 

{$_SERVER['PHP_AUTH_PW']}</I></B>.";

echo "</BODY></HTML>";

}

?>

Pentru o compatibilitate cât mai mare, cuvântul Basic
trebuie scris cu majusculã, valoarea pentru realm trebuie
sã fie cuprinsã între ghilimele (nu între apostrofuri), iar
între HTTP/1.0 ºi 401 trebuie sã existe exact un spaþiu.

În acest exemplu, numele de utilizator ºi parola sunt
afiºate. În practicã,
se va verifica vali-
ditatea lor, de obi-
cei printr-o intero-
gare a unei baze de
date.

Caseta de dia-
log care apare în
momentul în care
este necesarã o au-
tentificare diferã de
la un program de
navigare la altul. 

În figurile 1, 2
ºi 3 sunt prezenta-
te casetele de dia-
log afiºate de ulti-
mele versiuni ale
celor mai cunoscu-
te browser-e: Ope-
ra 7.02, Netscape
Navigator 7.02 ºi
Microsoft Internet
Explorer 6.0 Ser-
vice Pack 1.

În cazul în care
este instrodus un
nume de utilizator
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ºi o parolã ºi este apãsat butonul
Ok, aceste informaþii vor fi afiºate.
Pagina Web generatã este prezen-
tatã în figura 4.

În situaþia în care este apãsat bu-
tonul Cancel (sau cel echivalent; de

e x e m p l u ,
Revocare în Internet Explorer 6 lo-
calizat pentru limba românã) pagi-
na Web generatã va conþine un me-
saj de avertizare; situaþia este ilus-
tratã în figura 5.

Cookie-uri
În cadrul unui articol dedicat limbajului JavaScript am pre-
zentat modul în care pot fi stocate informaþii pe calcu-
latorul care acceseazã o anumitã paginã Web ºi cum pot fi
acestea accesate ulterior.

În PHP existã o funcþie specialã care poate fi folositã
pentru crearea cookie-urilor ºi anume setcookie(). Func-
þia are ºase parametri, doar prezenþa primului fiind obli-
gatorie:
• nume: ºir de caractere care reprezintã numele cookie-ului;
• valoare: ºir de caractere care reprezintã valoarea co-

okie-ului (informaþia corespunzãtoare);
• expirare: un numãr întreg care indicã momentul de

timp în care cookie-ul nu va mai putea fi utilizat;
• cale: ºir de caractere care reprezintã o cale genericã a fi-

ºierelor care pot accesa cookie-ul;
• domeniu: ºir de caractere care reprezintã domeniul pe

care trebuie stocate fiºierele care pot accesa cookie-ul;
• securitate: numãr întreg care, dacã are valoarea 1,  ara-

tã cã informaþia poate fi transmisã doar folosindu-se o
conexiune HTTPS securizatã.

Dacã unul dintre parametri este prezent, atunci toþi
parametrii anteriori trebuie sã fie prezenþi. Dacã unul din-
tre aceºtia nu este utilizat, se va folosi în poziþia respectivã
fie ºirul vid, fie valoarea 0.

În continuare vom prezeta câteva exemple de apeluri
prin care sunt create cookie-uri:
setcookie("TestCookie","GInfo");

setcookie("TestCookie","GInfo",time()+3600);  

// expiră după o oră de la creare

setcookie("TestCookie","GInfo",time()+3600, 

"/revista/",".ginfo.ro",1);

Cu ajutorul funcþiei setcookie() este posibilã ºi ºter-
gerea cookie-urilor. Urmãtoarele exemple ilustreazã mo-
dul în care poate fi realizatã aceastã operaþie:
setcookie("TestCookie","",time()-3600);

setcookie("TestCookie","",time()-3600, 

"/concurs/", ".ginfo.ro", 1);

Se observã cã momentul expirãrii este setat ca fiind an-
terior momentului executãrii operaþiei de ºtergere.

Existã posibilitatea de a crea ºiruri de cookie-uri prin
simpla includere a parantezelor drepte în denumiri. Un
exemplu de creare ºi utilizare a unor astfel de ºiruri este
prezentat în continuare: 
setcookie("cookie[three]","cookiethree");

setcookie("cookie[two]","cookietwo");

setcookie("cookie[one]","cookieone");

if (isset($cookie)) {

while (list($name,$value) = each($cookie)){

echo "$name == $value<BR>";

}

}

Pentru a accesa cookie-urile stocate pe calculatorul unui
vizitator al paginii Web, este disponibil vectorul $_COOKIE.
Vom prezenta în continuare un document PHP cu ajutorul
cãruia se genereazã o paginã care conþine denumirile ºi va-
lorile tuturor cookie-urilor. 

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>

Cookie-uri

</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<?PHP

foreach ($_COOKIE as $cheie => $valoare)

echo "$cheie = $valoare<BR>";

?>

</BODY>

</HTML>

Încãrcarea fiºierelor
Fiºierele pot fi încãrcate pe un server dacã utilizatorul fo-
loseºte un program de navigare compatibil RFC-1867; pot
fi utilizate ultimele versiuni ale celor mai cunoscute brow-
ser-e.

Este posibilã încãrcarea atât a fiºierelor text, cât ºi a
celor binare. Folosind autentificarea PHP ºi funcþiile de
manipulare a fiºierelor, avem control total asupra utiliza-
torilor care pot încãrca fiºiere ºi asupra operaþiilor efectua-
te cu fiºierul încãrcat.

Formularul de încãrcare
Pentru ca utilizatorul sã poatã încãrca un fiºier, el trebuie
sã aibã la dispoziþie un formular care sã permitã alegerea
fiºierului.

Un astfel de formular poate fi creat, de exemplu, folo-
sind limbajul HTML standard. Prezentãm în continuare
un document HTML care genereazã o paginã Web care
permite alegerea unui fiºier ºi încãrcarea sa pe un server.

Din nou formularul diferã în funcþie de programul de
navigare utilizat. În figurile 6, 7 ºi 8 sunt prezentate for-
mularele afiºate de programele de navigare Opera 7.02,
Netscape Navigator 7.02 ºi Internet Explorer 6.0 SP 1. 
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<HTML>

<HEAD>

<TITLE>

Încărcarea unui fișier

</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<FORM enctype=

"multipart/form-

data" action =

"http://www.ginfo.

ro/php/upload.php" 

method = "post">

Alegeţi fișierul:

<BR>

<INPUT name = 

"fisier" 

type = "file">

<INPUT type =

"hidden" name =

"MAX_FILE_SIZE" 

value = 2457>

<P>

<INPUT type = "submit" value = 

"Trimite fișierul!">

</FORM>

</BODY>

</HTML>

Butonul Browse... (Choose, Rãsfoire... etc.) poate fi
utilizat pentru alegerea unui fiºier care urmeazã a fi încãr-
cat. Apãsarea acestui buton va duce la apariþia unei casete
de dialog care permite alegerea fiºierului.

Este posibilã specificarea fiºierului precizând exact ca-
lea în caseta de text afiºatã.

URL-ul care este folosit ca valoare pentru atributul
action al marcajului <FORM> trebuie sã reprezinte docu-
mentul PHP care va realiza încãrcarea.

Încãrcarea fiºierului va începe în momentul în care este
apãsat butonul Trimite fiºierul!.

Operaþia de încãrcare
Aºadar, formularul prin intermediul cãruia este ales fiºie-
rul va fi prelucrat de cãtre un script PHP.

Pentru a manipula fiºierele poate fi utilizat tabloul
$_FILES. Pentru script-ul care prelucreazã formularul pre-
zentat anterior, informaþiile referitoare la fiºierul încãrcat
vor fi accesate folosind variabila $_FILES['fisier'] ca-
re este tot un vector.

Elementele acestui vector sunt prezentate în cele ce ur-
meazã:
• $_FILES['fisier']['name']: numele pe care îl are

fiºierul pe calculatorul utilizatorului;
• $_FILES['fisier']['tmp_name']: numele temporar

pe care îl are fiºierul pe server dupã încheierea procesului
de încãrcare;

• $_FILES['fisier']['type']: tipul fiºierului în cazul
în care programul de navigare furnizeazã aceastã infor-
maþie; un exemplu ar putea fi image/gif;

• $_FILES['fisier']['size']: dimensiunea fiºierului,
exprimatã în octeþi;

• $_FILES['fisier']['error']: un cod de eroare ge-
nerat în urma efectuãrii încãrcãrii.

Fiºierul va fi stocat pe server în directorul care conþine
fiºierele temporare.

O secvenþã de instrucþiuni PHP care poate fi folositã
pentru a prelua fiºierul încãrcat ºi a-l muta în directorul
dorit este urmãtoarea:

<?PHP 

if (is_uploaded_file($_FILES['fisier']

['tmp_name'])) {

copy($_FILES['fisier']['tmp_name'], 

"/directorul/dorit");

} 

else{

echo "Eroare de transfer " . 

$_FILES['fisier']['name'];

}

?>

O variantã alternativã este:

<?PHP 

move_uploaded_file($_FILES['fisier']

['tmp_name'],"/directorul/dorit");

?>

Coduri de eroare
Începând cu versiunea PHP 4.2.0, în urma efectuãrii unui
transfer, sunt generate anumite coduri de eroare. Versiu-
nea 4.3.0 introduce constante predefinite pentru fiecare din-
tre aceste coduri.

În funcþie de codul de eroare generat în urma operaþiei,
trebuie realizate diferite acþiuni. Codul de eroare poate fi
accesat prin intermediul elementului ['error'] al vecto-
rului care pãstreazã informaþiile despre fiºier.

Codurile de eroare care pot fi generate sunt urmãtoa-
rele:
• UPLOAD_ERR_OK (0): nu a fost semnalatã nici o eroare în

timpul transferului; operaþia de încãrcare s-a încheiat cu
succes;

• UPLOAD_ERR_INI (1): dimensiunea fiºierului este mai ma-
re decât valoarea maximã permisã (aceastã valoare este
specificatã în momentul configurãrii server-ului ºi poate
fi schimbatã modificând fiºierul PHP.INI);

• UPLOAD_ERR_FORM_SIZE (2): dimensiunea fiºierului este
mai mare decât valoarea maximã indicatã de directiva
MAX_FILE_SIZE care este specificatã în formular; aceastã
valoare este specificatã prin intermediul unui câmp as-
cuns al cãrui nume este MAX_FILE_SIZE;
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• UPLOAD_ERR_PARTIAL (3): fiºierul a fost încãrcat doar par-
þial;

• UPLOAD_ERR_NO_FILE (4): nu a fost încãrcat nici un fiºier.

Încãrcarea mai multor fiºiere
Existã posibilitatea de a încãrca mai multe fiºiere dacã sunt
folosite nume diferite pentru marcajul <INPUT> utilizat pen-
tru afiºarea casetei de text ºi a butonului folosite pentru
alegerea fiºierului.

De asemenea, este posibil ca fiºierele încãrcate sã fie
organizate automat într-un vector. Pentru aceasta, la nu-
mele folosit trebuie adãugate caracterele '[]'. Un exem-
plu este prezentat în continuare:

<FORM action =

"http://www.ginfo.ro/php/upload.php" 

method = "post" 

enctype = "multipart/form-data">

Alegeţi fișiele:<BR>

<INPUT name = "fisiere[]" type = "file">

<BR>

<INPUT name = "fisiere[]" type = "file">

<BR>

<INPUT type = "submit" value = 

"Trimite fișierele">

</FORM>

Sã presupunem cã am ales sã încãrcãm fiºierele F1.PDF ºi
F2.PDF. În acest caz, $_FILES['fisiere']['name'][0]
va avea valoarea F1.PDF, în timp ce $_FILES['fisiere']
['name'][1] va avea valoarea F2.PDF. 

Dimensiunile celor douã fiºiere pot fi determinate fo-
losind valorile $_FILES['fisiere']['size'][0], respec-
tiv $_FILES['fisiere']['size'][1].

Includerea fiºierelor
Deseori, mai multe pagini Web pe care le creãm trebuie sã
conþinã secvenþe identice. Evident, putem copia secvenþele
dintr-un fiºier în altul, dar aceastã variantã, pe lângã faptul
cã este incomodã, duce la un consum mãrit de spaþiu pe
server ºi, în cazul în care secvenþele sunt lungi sau sunt
folosite în foarte multe pagini, problema este destul de
importantã.

Interpretorul PHP permite pãstrarea secvenþelor co-
mune în fiºiere separate ºi accesarea acestora din cadrul al-
tor documente PHP.

Pentru a accesa un astfel de fiºier, poate fi utilizatã di-
rectiva include. Practic, din punct de vedere logic, tot
conþinutul fiºierului inclus este inserat în poziþia în care
apare directiva. Sintaxa acestei directive este include fi-
ºier;. 

Sã presupunem cã avem un fiºier numit HELLO.TXT cu
urmãtorul conþinut:
<?PHP

echo "Hello World!";

?>

În continuare vã prezentãm modul în care poate fi in-
clus acest fiºier într-un document PHP. Pagina Web gene-
ratã este prezentatã în figura 9.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>

Fișiere incluse

</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<?PHP

include "HELLO.TXT";

?>

</BODY>

</HTML>

Pentru ca fiºierul inclus sã fie interpretat, acesta trebu-
ie obligatoriu sã indice faptul cã secvenþele de text din ca-
drul sãu reprezintã instrucþiuni PHP. Aºadar, prezenþa con-
strucþiei <?PHP ... ?> este necesarã pen-
tru ca textul sã fie interpretat corect. Dacã
fiºierul HELLO.TXT ar conþine doar secven-
þa echo "Hello World!";, atunci aceasta
nu ar fi interpretatã ca fiind cod PHP, iar
efectul ar fi cel din figura 10.

Aceasta se datoreazã faptului cã în momentul include-
rii unui fiºier se iese din modul PHP ºi tot textul este in-
terpretat ca fiind cod HTML. Dupã interpretarea textului
din fiºierul inclus se intrã din nou în modul PHP.

În concluzie, folosirea celor douã fiºiere este echiva-
lentã cu utilizarea urmãtorului fiºier: 

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>

Fișiere incluse

</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<?PHP

echo "Hello World!";

?>

</BODY>

</HTML>

Includerea în cadrul funcþiilor
Dacã directiva de includere apare în cadrul unei funcþii,
atunci se considerã cã toate instrucþiunile din cadrul fiºie-
rului inclus fac parte din corpul funcþiei. Aºadar, dome-
niul de vizibilitate al variabilelor folosite în fiºierul inclus
este acelaºi cu domeniul pe care l-ar fi avut dacã ar fi
apãrut în cadrul funcþiei. Pentru a ilustra acest aspect vom
considera un fiºier VAR.TXT care conþine secvenþa:
<?PHP

$culoare = 'verde';
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$fruct = 'măr';

?>

ºi urmãtorul document PHP:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>

Includere în funcţie

</TITLE>

</HEAD> 

<BODY>

<?PHP

function fructe(){

global $culoare;

include 'var.txt';

echo "un $fruct $culoare<BR>";

}

fructe();                    

echo "un $fruct $culoare<BR>";

?>

</BODY>

</HTML>

Dupã cum se poate vedea în figura 11, va-
riabilele definite în cadrul fiºierului inclus au
domeniul de vizibilitate corespunzãtor func-
þiei fructe(). Din aceste motive valoarea va-
riabilei $fruct nu este disponibilã în afara
funcþiei. Valoarea variabilei $culoare este dis-
ponibilã ºi în afara funcþiei, deoarece a fost declaratã ca fi-
ind o variabilã globalã.

Aºadar, instrucþiunea echo din cadrul funcþiei duce la
afiºarea mesajului un măr verde, deoarece ambele valori
ale variabilelor sunt disponibile, iar instrucþiunea din afara
funcþiei duce la afiºarea mesajului un verde, deoarece, în
afara funcþiei, variabila $fruct nu a fost definitã anterior
ºi este automat iniþializatã cu ºirul vid. 

Includeri prin HTTP
Dupã cum aþi observat, directiva include are ca parame-
tru un ºir de caractere care conþine numele fiºierului care
va fi inclus. Acesta poate fi orice URL valid, aºadar este
posibilã includerea unui fiºier aflat pe un alt server. 

Un exemplu ar putea fi include "http/www.ginfo.

ro/php/ginfo.txt". O astfel de directivã funcþioneazã
doar dacã se foloseºte PHP 4.3.0 sau o versiune ulterioarã.

Observaþie
Datoritã faptului cã secvenþele din cadrul fiºierului inclus
sunt, din punct de vedere logic, inserate în poziþia în care
apare directiva include, trebuie sã fim atenþi la modul în
care sunt folosite blocurile de instrucþiuni. 

Sã presupunem cã avem un fiºier HELLO1.TXT care
conþine secvenþa:
<?PHP

echo "1. ";

echo "Hello World!<BR>";

?>

ºi un fiºier HELLO2.TXT cu urmãtorul conþinut:
<?PHP

echo "2. ";

echo "Hello World!<BR>";

?>

Dacã în cadrul unui document PHP folosim o sec-
venþã de tipul:
if ($ok)

include "HELLO1.TXT";

else

include "HELLO2.TXT";

atunci aceasta este echivalentã cu:
if ($ok)

echo "1. ";

echo "Hello World!<BR>";

else

echo "2. ";

echo "Hello World!<BR>";

Deºi construcþia din cadrul documentului PHP pare
corectã, din cea echivalentã rezultã clar faptul cã script-ul
nu va funcþiona aºa cum ne-am aºtepta.

Pentru a evita acest tip de eroare, construcþia corectã
este:
if ($ok){

include "HELLO1.TXT";

}

else{

include "HELLO2.TXT";

}

chiar dacã acoladele par inutile. Rolul lor devine evident
dacã privim construcþia echivalentã rezultatã:
if ($ok){

echo "1. ";

echo "Hello World!<BR>";

}

else{

echo "2. ";

echo "Hello World!<BR>";

}

Includerea unui fiºier o singurã datã
Uneori, mai ales în situaþiile în care se folosesc variabile
pentru numele fiºierelor incluse, este posibil ca anumite
fiºiere sã fie incluse de mai multe ori. De obicei, fiºierele
incluse conþin definiþii ale unor funcþii sau clase, motiv
pentru care este de dorit ca un astfel de fiºier sã nu fie
inclus de mai multe ori.

Pentru ca un fiºier sã fie inclus o singurã datã, se uti-
lizeazã o directivã alternativã numit include_once. Dupã
cum rezultã din denumire, un fiºier va fi inclus o singurã
datã. Cu alte cuvinte, în momentul în care se cere include-
rea unui fiºier, se verificã dacã acesta a fost deja inclus ºi în
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aceastã situaþie directiva nu are nici un efect (fiºierul nu
este inclus încã o datã).

Alternative
Pe lângã directivele include ºi include_once existã douã
alte directive a cãror utilizare are un efect aproape echiva-
lent. Acestea sunt require (echivalentã cu include) ºi
require_once (echivalentã cu include_once).

Singura diferenþã dintre include ºi require (respec-
tiv dintre include_once ºi require_once) este datã de
modul în care este tratatã situaþia în care fiºierul care se
doreºte a fi inclus nu existã sau nu este disponibil.

În cazul directivelor include ºi include_once este
generat un avertisment ºi execuþia script-ului continuã fãrã
ca fiºierul sã fie inclus. Practic, din punct de vedere logic,
este ignoratã directiva.

În cazul directivelor require ºi require_once este ge-
neratã o eroare fatalã ºi execuþia script-ului este întreruptã. 

Aºadar, în situaþiile în care este absolut necesarã exis-
tenþa fiºierului, pentru a nu apãrea efecte bizare, trebuie
utilizatã directiva require, respectiv require_once.

Starea conexiunii
În PHP, conexiunea poate avea una dintre cele trei stãri
posibile :
• NORMAL (0): starea normalã de funcþionare;
• ABORTED (1): utilizatorul care acceseazã pagina generatã

de script-ul aflat în execuþie s-a deconectat (de obicei
prin apãsarea butonului Stop al programului de naviga-
re);

• TIMEOUT (2): a fost atinsã limita de timp impusã de PHP.
Pentru fiecare dintre cele trei stãri existã un indicator

(flag) care este setat sau nu în funcþie de starea conexiunii. 
În funcþie de script, este necesar sau nu ca execuþia aces-

tuia sã se încheie în momentul în care este întreruptã co-
nexiunea. De exemplu, în cazul în care script-ul actualizea-
zã o bazã de date ar fi de dorit ca execuþia sa sã continue.
În principiu, este indicat ca script-urile sã îºi încheie execu-
þia chiar dacã datele de ieºire nu vor mai fi trimise utiliza-
torului.

Pentru a decide dacã execuþia script-ului se va încheia
în momentul întreruperii conexiunii puteþi (sau nu!) sã
apelaþi funcþia ignore_user_abort(). Implicit, în mo-
mentul în care conexiunea este întreruptã, se întrerupe ºi
execuþia script-ului. 

Este posibil (chiar recomandabil!) sã fie definitã o func-
þie care va fi executatã înaintea întreruperii execuþiei script-
ului. Aceasta poartã denumirea de funcþie de dezactivare
(shutdown function) ºi este definitã la fel ca orice altã
funcþie. 

Pentru a specifica faptul cã o anumitã funcþie trebuie
apelatã înaintea întreruperii execuþiei, aceasta trebuie înre-
gistratã ca fiind funcþie de dezactivare. Aceasta se realizea-
zã printr-un apel al funcþiei register_shutdown_func-
tion(). În cadrul funcþiei se poate testa dacã execuþia a
fost determinatã de întreruperea conexiunii prin apelarea

funcþiei connection_aborted(). Aceasta va returna va-
loarea TRUE dacã a fost întreruptã conexiunea.

Funcþia de dezactivare va fi apelatã automat ºi în cazul
în care este depãºitã limita de timp. În cadrul funcþiei se
poate testa dacã un astfel de eveniment a avut loc prin ape-
larea funcþiei connection_aborted() care returneazã va-
loarea TRUE în cazul depãºirii acestei limite.

Existã posibilitatea de a testa ambele indicatoare prin-
tr-un singur apel al funcþiei connection_status(). Func-
þia va returna un numãr întreg ai cãrui biþi reprezintã indi-
catoarele. De exemplu, dacã sunt setate indicatoarele ABOR-
TED ºi TIMEOUT, valoarea returnatã va fi 3.

Trebuie remarcat faptul cã este posibil ca indicatorii
ABORTED ºi TIMEOUT sã fie ambii setaþi la un moment dat.
Aceastã situaþie poate apãrea în cazul în care întreruperea
conexiunii este ignoratã. PHP va detecta faptul cã a fost
întreruptã conexiunea ºi va seta indicatorul corespunzãtor.
Totuºi, execuþia script-ului va continua ºi este posibil sã
expire ºi limita de timp, moment în care este setat ºi indi-
catorul TIMEOUT.

Implicit, limita de timp este de 30 de secunde, dar ea
poate fi modificatã folosind funcþia set_time_limit().

Fiºiere aflate la distanþã
Aºa cum am afirmat în secþiunea dedicatã includerii fiºie-
relor, începând cu versiunea PHP 4.3.0 este posibilã inclu-
derea de fiºiere aflate pe alte server-e.

Evident, este posibilã utilizarea de fiºiere aflate pe alte
server-e ºi în alte scopuri. Practic, în aproape toate funcþi-
ile care manipuleazã fiºiere, pot fi folosite atât fiºiere lo-
cale, cât ºi fiºiere aflate la distanþã.

În continuare vom prezenta modul în care pot fi citite
date dintr-un fiºier aflat pe site-ul revistei noastre:

<?PHP

$file = fopen("http://www.ginfo.ro/

index.shtml","r");

if (!$file) {

echo "Fișierul nu poate fi accesat!\n";

exit;

}

... // citirea datelor 

fclose($file);

?>

Este posibilã ºi scrierea de date pe un server aflat la
distanþã. Fiºierul va fi deschis folosind o secvenþã de tipul:
$file = fopen("http://www.ginfo.ro/

index.shtml","w");

if (!$file) {

echo "Accesul nu este permis!\n";

exit;

}
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