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Nu ºtiu dacã situaþia este aceeaºi ºi în
cazul vostru, dar mie, în prima orã de
informaticã din clasa a IX-a mi s-a spus
cã cel mai simplu "program" Pascal es-
te:

Begin
End.
Îmi amintesc cã profesoara se fe-

rea sã numeascã aceastã secvenþã de
cod "program" deoarece acesta "nu
face nimic". Mai mult, el "nu poate fi
folosit la nimic"!

Mai târziu, când am învãþat sã
compilez programe, am scris, de cu-
riozitate, acest program ºi apoi l-am
executat. Într-adevãr, nu fãcea nimic.
Tot din curiozitate m-am uitat la fi-
ºierul executabil ºi am vãzut cã pentru
a nu face nimic este nevoie de un cod
executabil cu o dimensiune destul de
mare. Nu îmi aduc aminte acum ce di-
mensiune avea atunci executabilul ob-
þinut în urma compilãrii cu Turbo Pas-
cal 6.0, dar acum am scris din nou
programul ºi l-am compilat cu Bor-
land Pascal 7.0. Pot sã vã spun cã,
pentru a nu face nimic, am obþinut un
fiºier executabil de 1632 de bytes. 

Pe vremea aceea mã gândeam cã
cei care au creat acel mediu au fost des-
tul de neinspiraþi dacã au transformat
cei câþiva octeþi pe care i-am scris eu
în peste o mie de octeþi care tot nu fac
nimic. Acum ºtiu cã problema nu se
pune aºa, dar impresia rãmâne aceeaºi.

Acum, dupã aproape zece ani de
când am vãzut pentru prima datã acest
program, mi-am dat seama cã poate fi
folosit la ceva ºi chiar "îºi face foarte
bine treaba".

Evident, nici acum programul pro-
priu-zis nu face nimic. Totuºi, se poa-
te face ceva cu acest program!

Unii dintre voi ºtiu cã, pentru a
corecta soluþiile trimise de participan-

þii la concursul de programare "Bur-
sele Agora" folosim un program de
evaluare creat de noi. Unul dintre as-
pectele importante care trebuie luate
în considerare în momentul creãrii
unui astfel de produs software este
mãsurarea timpilor de execuþie ai
programelor concurenþilor.

Pentru a mãsura acest timp "ne-
am uitat la ceas" înainte sã lansãm în
execuþie programul încã o datã ºi dupã
ce execuþia acestuia s-a terminat. Pare
normal sã considerãm cã timpul de
execuþie este dat de intervalul de timp
scurs între cele douã momente la care
"ne-am uitat la ceas". Totuºi, ne-am
dat seama cã nu e chiar aºa. Nu luãm
în considerare timpul de care are ne-
voie sistemul de operare pentru a lan-
sa în execuþie programul ºi pentru a
elibera resursele alocate programului.
Este vorba de doar câteva sutimi de
secundã, dar ºi acestea conteazã.

Urmãtoarea abordare a fost sã fo-
losim informaþiile furnizate de siste-
mul de operare Windows referitoare
la timpii de execuþie ai proceselor cre-
ate pentru a rula programele. Din ne-
fericire, s-a dovedit cã Windows-ul nu
este "de încredere", iar folosirea pri-
mei variante ducea la o precizie mai
mare.

A treia abordare (pe care am încer-
cat-o de curând) constã în încercarea
de a determina timpul necesar siste-
mului de operare pentru lansarea în
execuþie a programului ºi eliberarea
resurselor alocate. Cred cã aþi ghicit!
Se foloseºte programul "care nu face
nimic" ºi se mãsoarã timpul de execu-
þie al acestuia. Datoritã faptului cã,
practic, programul nu executã nici o
operaþie, nu se consumã timp pentru
nimic altceva. Aºadar, din timpul de
execuþie mãsurat pentru programul

unui concurent scãdem timpul de
execuþie mãsurat pentru programul
care nu face nimic ºi obþinem timpul
real (cu o acurateþe foarte mare) de
execuþie a programului concurentu-
lui.

Iatã cum acel program de care am
auzit în prima orã de informaticã se
dovedeºte a fi util într-o aplicaþie des-
tul de complicatã. Evident, existã ºi
alte posibilitãþi de determinare exactã
a timpului de execuþie, dar aceasta sur-
prinde prin simplitatea ºi ineditul ei.

Nu mã mai mir acum cã o mul-
þime de rezultate matematice care par
pur teoretice în momentul descope-
ririi lor îºi gãsesc utilitate practicã du-
pã zeci sau sute de ani. Nu mã mai
mir cã la ºcoalã se învaþã tot felul de
algoritmi care mai de care mai ciudaþi
despre care se crede cã nu folosesc la
nimic. 

Se spune cã studiul algoritmilor
de la ºcoalã este inutil fiindcã nu vor fi
folosiþi dupã ce elevul terminã ºcoala.
ªi, oricum, dacã chiar are nevoie de ei
îi poate gãsi în cãrþi. Personal, nu am
vãzut nici o carte în care sã aparã pro-
gramul care nu face nimic. Chiar dacã
existã astfel de cãrþi sunt convins cã în
ele scrie ºi cã "nu e bun de nimic".

Aºadar, chiar ºi cele mai banale
programe se pot dovedi utile. Cu si-
guranþã, unele dintre cele mai compli-
cate vã vor fi utile în viitor. Cred cã
nu este cazul sã ignorãm algoritmii.
Limbajele de programare apar ºi dis-
par, dar algoritmii rãmân cam aceeaºi.

În concluzie, nu cred cã se poate
spune despre nici un program cã este
inutil. Este posibil sã îi gãsim o utili-
tate atunci când ne aºteptãm mai pu-
þin. Aparenþele înºealã!
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