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Réspunsuri corecte...

BAC INFO' 2003

in cadrul acestui articol vom prezenta detalii referitoare la réaspunsurile
corecte la intrebdrile testului grila prezentat in Ginfo 13/4 (aprilie 2003).
Pentru fiecare intrebare in parte vom preciza care dintre variantele de
raspuns este cea corecic, precum ;i motivele pentru care aceasta a fost aleasd.

intrebarea #1:

Existd mai multe definitii ale conceptului de algoritm. O
variantd care include, In principiu, toate caracteristicile
unui algoritm este urmitoarea:

Un algoritm este o succesiune finitd de pasi care trebuie
executati intr-o anumitd ordine si care duce la rezolvarea
unei probleme.

Din aceastd definitie rezultd imediat cd afirmatiile co-
respunzitoare variantelor a) si ¢) sunt adevirate.

Afirmatia corespunzitoare variantei d) este si ea ade-
virati deoarece, in practicd, pot fi gisite mai multe moda-
litdti de rezolvare a unei probleme, aceste metode putind
fi descrise cu ajutorul unor algoritmi diferiti.

Asadar, singura variantd rimasi este b). Afirmatia co-
respunzitoare acesteia este intr-adevdr falsi datoritd fap-
tului ¢ existd anumite probleme care nu pot fi rezolvate.
Exemplul clasic in acest sens il reprezinti problema schio-
patérii a lui Turing.

In concluzie, rispunsul corect este:

b) Poate fi gisit un algoritm pentru rezolvarea oricirei
probleme.

intrebarea #2:

Afirmatia corespunzitoare variantei a) este falsd, deoarece
existd expresii care pot s3 nu contind variabile. Un exem-
plu in acest sens este adunarea a doud constante (expresia
2 + 3 este validd si nu contine nici o variabili).

Afirmatia corespunzitoare variantei b) este adevirati
deoarece, incd din definirea conceptului de variabil3, aceas-
ta Isi poate schimba valoarea (de fapt, in marea majoritate
a cazurilor, variabilele sunt utilizate pentru ca valorile lor
s3 fie modificate pe parcursul executirii algoritmilor).

Valoarea de adevir a afirmatiei corespunzitoare varian-
tei c) este discutabild. Existd anumite definitii ale expresii-
lor in care se precizeazd ci acestea pot fi variabile, con-
stante sau pot fi formate din doi operanzi (care sunt expre-
sii) si un operator. Aceastd afirmatie ar putea fi interpreta-
td astfel Incat sd rezulte ci o expresie poate contine cel
mult un operator. Totusi, in cazul in care expresiile folo-

sesc ca operanzi alte expresii, acestea din urmi pot conti-
ne, la rindul lor, operatori. Asadar, o expresie "compusi"
din mai multe expresii poate contine mai multi operatori.
De exemplu, expresia 1 + 2 + 3 contine doi operatori. In
plus, deoarece afirmatia de la punctul b) este categoric ade-
viratd, este clar ci nu putem considera si aceastd afirmatie
ca fiind adevirati.

Afirmatia de la punctul d) este falsi, deoarece existi o
multime de situatii in care operatiile nu constau in efectua-
rea de calcule folosind variabile. Si 1n acest caz, exemplul
efectudrii adundrii 1 + 2 este suficient pentru a arita ci
afirmatia este falsi.

In concluzie, rispunsul corect este:

b) Valoarea unei variabile se poate modifica pe parcursul
executdrii unui algoritm.

intrebarea #3:

Tn cazul unei structuri repetitive anterior conditionate, exe-
cutia corpului este precedati de testarea unei conditii. Da-
cd aceasta nu este indeplinitd, corpul nu se executd deloc.

Evident, este posibil ca aceastd conditie si fie indepli-
niti la a doua iteratie. In acest caz, corpul instructiunii se va
executa o singurd dati.

De asemenea, este posibil ca aceastd conditie s fie in-
deplinitd si la urmitoarele testiri, deci este posibil si fie
executat corpul instructiunii de mai multe ori.

In concluzie, rispunsul corect este:

d) de zero, una sau mai multe ori.

intrebarea #4:

Cuvintele for, while si if sunt rezervate atat in limbajul
Pascal, ct si in limbajul C. Ele nu pot fi folosite in alte
scopuri. In cazul limbajului Pascal, write este identifica-
torul unei proceduri. Chiar dacd acest lucru nu este reco-
mandat, el poate fi utilizat in alte scopuri. In cazul limba-
jului C, printf este identificatorul unei functii si poate fi
si el utlizat 1n alte scopuri desi acest lucru nu este reco-
mandat.

In concluzie, rispunsul corect este:



Versiune C:
¢) printf.

Versiune Pascal:
C)write

intrebarea #5:

Potrivit sintaxei limbajului Pascal, pentru a defini un nou

tip de date trebuie utilizat cuvntul cheie type. In cazul lim-

bajului C, cuvintul cheie utilizat in acest scop este typedef.
In concluzie, rispunsul corect este:

Versiune Pascal: Versiune C:

a) type a) typedef.

Intrebarea #6:
Identificatorul folosit pentru a preciza tipul caracter este
char atit in cazul limbajului Pascal, cit si in cazul limba-

jului C.
Pentru a atribui o valoare unei anumite variabile tre-
buie utilizat operatorul de atribuire care este ":=" pentru

limbajul Pascal s "=" pentru limbajul C.

In cazul ambelor limbaje, pentru a specifica faptul ci
se doreste folosirea unui anumit caracter, acest caracter tre-
buie cuprins intre apostrofuri.

In concluzie, rispunsul corect este:

Versiune Pascal:

b) Declaratie: a: char;
Versiune C:

b) Declaratie: char a;

Atribuire: a:="H';.
Atribuire: a="H' ;.

intrebarea #7:
Afirmatia nu este adevirati deoarece pot exista functii a
cdror listd de parametri s3 fie vida.

In concluzie, rispunsul corect este:

b) Nu.

intrebarea #8:
Tn cazul limbajului Pascal, pentru a determina codul ASCII
al unui caracter trebuie utilizati functia ord.

In cazul limbajului C, nu se face distinctie intre o va-
riabild de tip caracter si o variabild de tip numeric. Carac-
terele sunt reprezentate direct prin codurile ASCII, deci
pentru a determina un astfel de cod trebuie doar s3 utili-
zam caracterul inclus Intre apostrofuri.

In concluzie, rispunsul corect este:

Versiune Pascal: Versiune C:
a)a := ord('*'); aa = '*';

intrebarea #9:

Un numir este impar daci cea mai nesemnificativa cifrd
binari a sa este 1. Rezultatul operatiei ST logic intre 0 anu-
mitd valoare si valoarea 1 este ultima cifri a reprezentdrii
binare deoarece toti bitii reprezentirii binare (cu exceptia
celui mai nesemnificativ) a valorii 1 sunt 0. Celelalte ope-
ratii logice pe biti nu pot fi utilizate pentru obtinerea va-
lorii celui mai nesemnificativ bit al reprezentirii unui nu-
mdr, motiv pentru care nu pot fi folosite pentru verificarea
paritdtii unui numdr.

In concluzie, rispunsul corect este:

Versiune C:
Ca & 1.

Versiune Pascal:
a)a and 1 = 1
Noti:

Acest tip de test poate fi utilizat numai dacd valoarea
variabilei a este un numdr intreg pozitiv.

intrebarea #10:

Din definitia tabloului rezultd cd acesta este o structurd
statici de date ale cirei elemente au acelasti tip. Asadar, afir-
matiile corespunzitoare punctelor a) si b) sunt adevirate.

Afirmatia corespunzitoare punctului c) este si ea ade-
varatd deoarece, pentru declararea unui tablou in limbajul
Pascal, trebuie utilizat cuvantul cheie array, in timp ce
declararea unui tablou in limbajul C se realizeazi firi a
utiliza acest cuvint cheie.

Afirmatia corespunzitoare punctului d) este falsd in
cazul limbajului Pascal, deoarece domeniul unui tablou
poate fi orice tip ordinal (cu restrictiile impuse de dimen-
siunea segmentului de date), asadar primul element poate
avea indicele diferit de 1. Ea este falsi si in cazul limbaju-
lui C deoarece in cazul acestui limbaj de programare indi-
cele primului element al unui tablou este 0.

In concluzie, rispunsul corect este:

Versiune Pascal:

d) Primul element al unui tablou are intotdeauna indicele 1.
Versiune C:

d) Primul element al unui tablou are intotdeauna indicele 1.

intrebarea #11:
In cazul limbajului Pascal, functia care returneazi numi-
rul de caractere dintr-un string este length.

In cazul limbajului C, functia care returneazi aceasti
valoare este strlen.

In concluzie, rispunsul corect este:
Versiune Pascal: Versiune C:
¢) length ¢) strlen.

intrebarea #12:

In cazul limbajului Pascal un articol este declarat cu ajuto-
rul cuvantului cheie record. Cimpurile trebuie si apard
dupd acest cuvant si sunt declarate prin identificatorul si
tipul cAmpului. Urmeazd cuvantul cheie end care indicd
terminarea secventei de declarare a articolului.

In cazul limbajului C un articol este declarat cu ajuto-
rul cuvantului cheie struct. Cimpurile trebuie si apard
dupd acest cuvant, sunt declarate prin identificatorul si ti-
pul campului si sunt cuprinse intre acolade.

In concluzie, rispunsul corect este:

Versiune Pascal:

a) var a:record x,y:real end;
Versiune C:

a) struct {float x,y;}a;.

Intrebarea #13:
Un fisier text poate contine si alte caractere In afara litere-
lor alfabetului latin (de exemplu cifre, semne de punctuatie
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etc.), motiv pentru care afirmatia corespunzitoare punctu-
lui a) este falsa.

Pentru a citi date dintr-un fisier text acesta trebuie des-
chis pentru citire; asadar afirmatia corespunzitoare punc-
tului b) este adevirati.

Fisierele text pot fi deschise pentru adiugare la sfarsi-
tul lor, asadar pot fi adiugate litere. Ca urmare, afirmatia
corespunzitoare punctului c) este falsd.

Dimensiunea unui fisier text este limitatd doar de ca-
pacitatea de stocare a discului hard si de sistemul de fisiere
utilizat. In orice caz, aceasta nu este limitati la 65535 de ca-
ractere, motiv pentru care afirmatia corespunzitoare punc-
tului d) este falsi.

In concluzie, rispunsul corect este:

b) Tnainte de a prelua date dintr-un fisier text, acesta tre-
buie deschis pentru citire.

intrebarea #14:

Tipul corespunzitor fisierelor text in limbajul Pascal este
text. Acesta este un identificator de tip predeclarat, ne-
fiind un cuvant rezervat.

In cazul limbajului C existi mai multe posibilititi de
declarare a unei variabile care s3 reprezinte un fisier. Din-
tre variantele disponibile, doar constructia FILE* poate fi
utilizati pentru a declara o astfel de variabild. Nici aceastd
constructie nu reprezinti un cuvant rezervat.

In concluzie, rispunsul corect este:

Versiune Pascal:

d) nu existd nici un astfel de cuvant cheie.
Versiune C:

d) nu existi nici un astfel de cuvant cheie.

intrebarea #15:

In cazul limbajului Pascal, pentru a realiza corespondenta
dintre o variabili si un anumit fisier se utilizeaza procedu-
ra assign.

Tn cazul limbajului C existi mai multe modalititi de a
realiza aceastd corespondenti. Dintre variantele prezenta-
te, poate fi utilizati functia fopen.

In concluzie, rispunsul corect este:

Versiune Pascal: Versiune C:
a) assign a) fopen.

intrebarea #16:

Secventa prezentati reprezinti descrierea algoritmului cla-

sic de determinare a inversului unui numir. Asadar, ris-

punsul corect este:

¢) determind inversul unui numir (numdrul obtinut prin
citirea cifrelor de la dreapta la stanga).

intrebarea #17:

Datorit conditiei d < rad se vor testa divizorii primi
strict mai mici decit ridicina pitratd a numdrului a
cirui primalitate este verificatd. Asadar, daci un numdr
este multiplu al ridicinii sale patrate (si nu este multi-
plu al nici unui alt numir mai mic, diferit de 1), atunci

numirul va fi considerat a fi prim, cu toate ci are un di-
vizor diferit de 1 si de el insusi. Ca urmare, algoritmul
nu va functiona corect in cazul in care se verificd pri-
malitatea unor numere care sunt patrate perfecte ale
unor numere prime. Dintre cele trei numere, singurul
care respectd aceastd proprietate este 25.

Algoritmul nu va intra in ciclu infinit deoarece valoa-
rea numirului testat creste cu 2 la fiecare pas. Pind la urmi
acesta va ajunge mai mare sau egal cu ridicina pitratd a
numdrului a cdrui primalitate este testatd sau se va deter-
mina un divizor.

In concluzie, rispunsul corect este:

d) 25.

intrebarea #18:
Primele elemente ale sirului lui Fibonacci sunt: 01123 5
8 1321345589144 233377610987 1597...

Cel mai mic element format din trei cifre este 144 care
este par, deci nu este prim. Urmdtorul element, 233, este
prim, deci este cel mai mic element prim al sirului lui Fibo-
nacci care are trei cifre.

In concluzie, rispunsul corect este:

a) 233.

intrebarea #19:

Elementul neutru al unei operatii este acea valoare pentru
un operand a cdrei utilizare, indiferent de valoarea celuilalt
operand, s3 determine ca rezultatul si aibi aceeasi valoare
cu acest al doilea operand. Pentru minimul a doui numere
valoarea corespunzitoare este «, deoarece orice numir
este mai mic decit .

In concluzie, rispunsul corect este:

b) .

intrebarea #20:

Algoritmul de sortare prin insertie constd in parcurgerea

elementelor vectorului si determinarea pozitiei elementu-

lui curent in sirul partial sortat. Asadar, rispunsul corect

este:

a) pozitia elementului curent in sirul partial sortat la pasii
anteriori.

intrebarea #21:

Pentru a putea interclasa doud siruri este obligatoriu ca

acestea si fie sortate. Asadar, rispunsul corect este:

b) sirurile trebuie s fie ordonate in functie de un acelasi
criteriu.

intrebarea #22:
fn cazul ciutirii binare, la fiecare pas, lungimea sirului in
care se cautd numerele se injumititeste. Asadar, daci sirul
are N elemente, dupd [log,N] + 1 pasi, lungimea sirului va
fi 1, deci ciutarea se va incheia.

Datorita faptului cd avem N = 1000 este evident ci va-
rianta corectd este:
b) cuprins intre 7 si 13.



intrebarea #23:

Existd doud modalititi de transmitere a parametrilor si anu-
me: prin valoare si prin referintd. Asadar, rispunsul corect
este:

c) valoare sau referintd.

intrebarea #24:
Afirmatia corespunzitoare punctului a) este fals3, deoarece
numdrul parametrilor unui subprogram nu este limitat la 12.

Afirmatia corespunzdtoare punctului b) este fals,
pentru ci existd posibilitatea de a scrie subprograme care nu
contin structuri repetitive.

Afirmatia corespunzitoare punctului c) este fals3, deoa-
rece un subprogram poate contine orice tip de instructiuni,
inclusiv una prin care se apeleazi un alt subprogram.

In concluzie, rispunsul corect este:

d) nici una dintre cele trei.

intrebarea #25:

In cazul limbajului Pascal, varianta corespunzitoare punc-
tului a) este corectd deoarece se respecti sintaxa limbaju-
lui.

Varianta corespunzitoare punctului b) este incorectd
pentru ¢ tipul unui parametru nu poate fi un vector decit
daci se defineste acel vector ca tip.

Varianta corespunzdtoare punctului ¢) nu este corectd
deoarece procedurile nu au tip.

Varianta corespunzitoare punctului d) nu este corectd
deoarece identificatorul procedurii nu poate fi proce-
dure, acesta fiind un cuvant rezervat.

fn cazul limbajului C situatia este mult mai clar, in
acest limbaj neexistind proceduri.

In concluzie, rispunsul corect este:

Versiune Pascal:

a) procedure proc(var a:byte);.
Versiune C:

a) in limbajul C nu existd proceduri.

intrebarea #26:

Datoritd faptului ci variabila a este folositd si ca variabild
locald in cadrul subprogramului aduna, modificarea aces-
tei valori in interiorul suprogramului nu are efect in afara
acestuia. Ca urmare, in urma apelului, valoarea variabilei
globale a va rimine 3.

Variabila b nu este definit3 in interiorul subprogramu-
lui, deci in momentul in care valoarea ei se modifici, ope-
ratia poate fi efectuatd doar asupra variabilei globale. Ca
urmare, variabila globali b va avea valoarea 5 in urma
executiei apelului.

In concluzie, rispunsul corect este:

Versiune Pascal: Versiune C:
€)3 5 ¢)3 s.

Intrebarea #27:
Existd doud posibiltiti de implementare a recursivitdtii:
prin autoapelul unui subprogram (recursivitate directd) si

prin apelul unui subprogram care la rindul siu, apeleazd
primul subprogram (recursivitate indirectd).

In concluzie, rispunsul corect este:
a) directd sau indirect3.
Noti:

Recursivitatea indirectd poate fi realizatd si cu ajutorul
a trei sau mai multe subprograme care se apeleazd succe-
siv, iar ultimul il apeleazd pe primul.

intrebarea #28:

Datoritd faptului c3 functia determini un produs si in ca-
zul in care valoarea parametrului 7 este 0, rezultatul este O,
rezultatul final va fi 0 deoarece se vor realiza doar inmul-
tiri cu O.

Nu se va intra in ciclu infinit deoarece valoarea para-
metrului scade la fiecare pas, deci va deveni 0 pani la ur-
ma.

In concluzie, rispunsul corect este:

Versiune Pascal: Versiune C:
)0 c) 0.
Noti:

Daci valoarea returnatd ar fi fost 1 pentru cazul in care
parametrul ar avea valoarea 0, functia ar fi determinat fac-
torialul unui numir.

intrebarea #29:

In cazul in care problema este definiti recursiv nu este
obligatoriu (de obicei nici necesar) s fie utilizatd metoda
backtracking. Folosirea el este indicatd intr-o multime de
situatii in care trebuie determinate toate solutiile unei pro-
bleme. De obicei, algoritmii care utilizeazd aceasti metodd
sunt foarte lenti, deci ea nu este recomandatd in cazul in
care trebuie gisit cel mai rapid algoritm (decit dacid nu
existd o alternativd care duce la obtinerea unui algoritm efi-
cient).

In concluzie, rispunsul corect este:

b) cind trebuie determinate toate solutiile unei probleme.

intrebarea #30:

Algoritmul se opreste dupi executarea a m pasi (la incepu-
tul celui de-al (m + 1) - lea pas), si la fiecare pas se incearcd
addugarea de elemente care sunt mai mari decit elementul
de la pasul anterior. Asadar, elementele sirului care repre-
zintd o solutie sunt ordonate crescitor.

Ca urmare, pentru o valoare n, se determini toate siru-
rile formate din m elemente distincte, ordonate crescitor.
Datoritd acestei ordoniri, nu existd posibilitatea de a gisi
doud siruri care s3 contind aceleasi elemente, dar in altd or-
dine. Deci, aceste siruri pot fi considerate ca fiind multimi.

In concluzie, rispunsul corect este:

Versiune Pascal:

d) determind toate submultimile multimii {1, 2, ..., n}
care au m elemente.

Versiune C:

d) determind toate submultimile multimii {1, 2, ..., n}
care au m elemente.
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intrebarea #31:
Este evident ci pe fiecare linie se poate ageza un singur
turn. Asadar, va trebui s3 determindm posibilittile de a
alege coloanele pe care se vor aseza cele opt turnuri. Dato-
ritd faptului cd pe fiecare coloand poate apirea un singur
turn si nu existd restrictii suplimentare, solutiile vor fi date
de toate posibilititile de a alege o ordine in care sunt scrise
numerele cuprinse intre 1 si 8. Asadar, problema este echi-
valentd cu determinarea tuturor permutirilor sirului (1,
2,3,4,5,6,7,8).
In concluzie, rispunsul corect este:
b) problema determindrii tuturor permutirilor multimii
{1,2,3,4,5,6,7, 8}.

intrebarea #32:
Eroarea apare in linia 21 pentru versiunea Pascal, respectiv
linia 17 pentru versiunea C, deoarece conditia pas < n per-
mite executarea a cel mult n - 1 pagi. Asadar, o submul-
time cu n elemente (deci submultimea care contine toate
elementele multimii) nu va putea fi determinati.

In concluzie, rispunsul corect este:
Versiune Pascal: Versiune C:
c)21 c) 17.

intrebarea #33:

Se observi ci subprogramul Back este apelat cu valoarea n
pentru parametrul pas si, prin autoapelare, valoarea para-
metrului scade.

O eventuali solutie este afisatd doar atunci cind valoa-
rea parametrului pas este n + 1, ceea ce nu este posibil da-
toritd modului In care variaz3 valoarea acestui parametru.

Asadar, subprogramul scriesolutie nu va fi apelat
niciodatd, deci pe ecran nu se va scrie nimic.

In concluzie, rispunsul corect este:

Versiune Pascal: Versiune C:
a) nimic a) nimic.

intrebarea #34:

Numirul permutidrilor unui sir cu N elemente este N!.
Numirul submultimilor unei multimi cu N elemente este
2N, Numirul submultimilor care au exact M elemente este

e,

Submultimile care au cel putin 3 elemente, au evident,
3, 4, 5 sau 6 elemente. Numirul total al acestora va fi:

C+CI+C+C=20+15+6+1=42,

Pentru N = 6 vom avea 6! = 720 permutiri si 2° = 64
submultimi.

In concluzie, rispunsul corect este:
b)a =720, b=64, c =42.

intrebarea #35:

Afirmatia corespunzitoare punctului a) este adeviratd pen-
tru cd stiva functioneazi pe baza principiului ultimul sosit,
primul servit. Asadar, ultimele elemente inserate in stivd

sunt eliminate primele. Ca urmare, elementele sunt elimi-
nate 1n ordinea inversi inserarii lor.

Afirmatia corespunzitoare punctului b) este adeviratd
deoarece coada functioneazd pe baza principiului primul
sosit, primul servit. Asadar, primele elemente inserate in
coadi sunt eliminate primele. Ca urmare, elementele sunt
eliminate in ordinea inseririi lor.

Afirmatia corespunzitoare punctului c) este adeviratd
pentru cd recursivitatea const in copierea pe o stivd a di-
feritelor informatii necesare unui apel a unui subprogram
(parametri, adres3 de retur) si eliminarea lor in momentul
incheierii executiei apelului. Ca urmare, aceste operatii pot
fi simulate daci se utilizeazi o altd stiva.

Afirmatia corespunzitoare punctului d) este falsi de-
oarece recursivitatea (att cea directd, cit si cea indirectd)
poate fi simulati folosind o stivi si nu o coada.

In concluzie, rispunsul corect este:

d) cozile pot fi utilizate pentru a simula recursivitatea in-
directd.

intrebarea #36:
Pentru a insera un element intr-o listd dublu inlintuitd tre-
buie modificate referintele sale spre predecesorul si succe-
sorul sdu. Succesorul predecesorului va fi noul element, iar
predecesorul succesorului va fi tot noul element, deci
trebuie modificate incd doud referinte.

Asadar, se modificd un numdr total de patru referinte,
deci rispunsul corect este:
b) patru referinte.

intrebarea #37:

fn urma executiei operatiilor Adauga_in_stiva(1); si
Adauga_in_stiva(2); stiva va contine elementele 1 si 2,
varful stivei fiind 2. Acesta este eliminat in urma executiei
operatiei Elimina primul_element_al stivei; deci
stiva va contine un singur element: 1.

fn continuare se adaugi elementele 3 si 4 (prin opera-
tille Adauga_in stiva(3); sl Adaugd_in stiva(4);),
stiva continand elementele 1, 3 si 4, iar varful fiind 4.
Acesta va fi scris de doud ori deoarece se executd de doud
orl operatia Scrie primul_element_al_stivei;. Pe
ecran va apdrea (in acest moment) 4 4.

Acum, prin intermediul operatiilor Adauga_in_sti-
va(5); sl Adaugd_in stiva(6);, vom adiuga in stivd
elementele 5 si 6, aceasta contindnd acum cinci elemente:
1,3, 4, 5 si 6, varful fiind 6.

Prin executia operatiel ELlimina_primul_element_al
_stivei; acest varf este eliminat, stiva va rimane cu patru
elemente: 1, 3, 4 si 5, iar noul varf va fi 5.

Acest nou varf este si el eliminat in urma executiei ur-
mitoarel operagii Elimind_primul_element_al_stivei;
deci vom avea trei elemente in stivd (1, 3 si 4) iar varful va
fi 4.

Operatiile Adaugad_in_stiva(7); siAdauga_in sti-
va (8) ; vor duce la adiugarea elementelor 7 si 8; stiva va
contine elementele 1, 3, 4, 7 si 8, varful fiind 8. Acesta este



afisat In urma executiei operatiei Scrie_primul_element
_al_stivei;, deci pe ecran va apirea acum 4 4 8.

Prin executia operatiei Adauga_in_stiva(9) ; seada-
ugd elementul 9 care devine noul varf al stivei care contine
acum elementele 1, 3, 4, 7, 8 51 9.

Noul varf este imediat eliminat datoritd operatiei E1i-
mind_primul_element_al_stivei; deci revenim in si-
tuatia in care avem in stivd elementele 1, 3, 4, 7 51 8, 1ar var-
ful este 8.

Prin operatia Scrie_primul_element_al_stivei;
se va afisa valoarea acestui varf (8), deci pe ecran vom avea
4488.

Urmitoarea operatie (Addaugad_in_stiva(10) ;) duce
la addugarea elementului 10. Vom avea o stivi cu sase ele-
mente (1, 3, 4, 7, 8 s1 10) al cdrei varf este 10.

Operatia Eliminad_primul_element_al_stivei; va
duce la eliminarea elementului 10 din varful stivei, deci,
din nou, aceasta va contine elementele 1, 3, 4, 7 si 8, varful
fiind 8.

Urmitoarea operatie (ELiminad_primul_element_al
_stivei;)vaduce la eliminarea varfului (8), deci vom ri-
mane cu o stivi care contine patru elemente (1, 3, 4 si 7)
care are in varf elementul 7.

Aceastd valoare va fi afisatd datoritd executiei operatiei
Scrie_primul_element_al_stivei;. In acest moment,
pe ecran, vom avea 4 4 8 8 7.

Operatia Elimind_primul_element_al_stivei; va
duce la eliminarea elementului 7 din varful stivei. Acum,
aceasta va contine elementele 1, 3 si 4, varful fiind 4.

Prin urmitoarea operatie (E1imind_primul_element
_al_stivei;)se va elimina si elementul 4, deci vom avea
o stivd cu doud elemente (1 si 3) care are varful 3.

Valoarea este scris datoritd operatiei Scrie_primul_
element_al_stivei; deci pe ecran va apireaacum 4 4 8
873.

Vom rimaine cu un singur element (1) dupi executia
operatiel Elimini_primul_element_al_stivei; care
va fi afisat datoritd operatiei Scrie_primul_element_al_
stivei;. In acest moment peecranvomavea4 488731,

Acest ultim element este eliminat datoritd executiel
instructiunii (Elimind_primul_element_al_stivei;),
dect stiva va rimane vidd in urma executirii tuturor opera-
titlor.

In concluzie, suma elementelor afisate este 4 + 4 + 8 + 8
+7+3 + 1 =35, deci rispunsul corect este:

a) 35.

intrebarea #38:

Potrivit definitiei conceptului de santineld, acesta este un

element fictiv care este utilizat pentru a usura modul in

care se realizeazd anumite operatii cu structurile dinamice

de date el neficand parte din structurd din punct de vedere

teoretic. Ca urmare, rispunsul corect este:

a) un element fictiv care nu face parte din structura pro-
priu-zisd si care este utilizat pentru simplificarea im-
plementirii operatiilor de inserare si eliminare.

intrebarea #39:

Afirmatia corespunzitoare punctului a) este falsd datoritd
faptului ¢3 din definitia grafurilor neorientate nu rezultd
obligativitatea existentei unei muchii. De exemplu, un graf
poate fi format dintr-un singur varf.

Afirmatia corespunzitoare punctului b) este adevirati
deoarece definitia grafurilor neorientate nu impune nici o
limiti asupra numdrului nodurilor izolate.

Afirmatia corespunzitoare punctului c) este adevirati
deoarece 0 muchie leagd doud varfuri, deci este identificatd
in mod unic prin perechea de noduri care reprezinti extre-
mititile el.

Afirmatia corespunzitoare punctului d) este adevirati
deoarece respectd definitia lungimii unui ciclu.

In concluzie, rispunsul corect este:

a) un graf neorientat trebuie s contind cel putin o muchie.

intrebarea #40:

Afirmatia corespunzitoare punctului a) este falsi pentru
cd un subgraf se obtine prin eliminarea unor noduri ale
unui graf, deci numdrul acestora va fi mai mic In subgraf
decit in graful inigial.

Afirmatia corespunzitoare punctului b) este falsi de-
oarece conexitatea unui graf nu este o conditie suficientd
(desi este necesard) pentru ca in graful respectiv s3 existe
un ciclu eulerian.

Afirmatia corespunzitoare punctului c) este adevirati
deoarece, intr-un graf complet cu N noduri, fiecare varf
este legat prin cite o muchie de toate celelalte N - 1 no-
duri. Asadar, toate nodurile au gradul N - 1, deci un graf
complet este intotdeauna si un graf regulat.

Afirmatia corespunzitoare punctului d) este falsi de-
oarece existd o multime de grafuri hamiltoniene care nu
sunt si grafuri regulate.

In concluzie, rispunsul corect este:
¢) un graf complet este Intotdeauna si un graf regulat.

intrebarea #41:
O linie (sau o coloani) a matricei de adiacentd va contine
un numir de elemente cu valoarea 1 egal cu numdrul mu-
chiilor care au ca extremitate nodul corespunzitor liniei
respective. Asadar, gradul unui nod este dat de numarul
elementelor cu valoarea 1 de pe linia (coloana) corespun-
zdtoare.

Ca urmare, cele 10 noduri ale grafului vor avea gradele
5,8,4,5, 6,4, 4, 4, 4, respectiv 4.

In concluzie, cel mai mare grad este 8, deci rispunsul
corect este:
c) 8.

intrebarea #42:

Intr-un graf neorientat gradul unui vérf este dat de nums-
rul total al arcelor care "intrd" sau "ies" din nodul res-
pectiv. Numdrul arcelor care "intrd" Intr-un nod reprezin-
td gradul interior, iar numdrul celor care "ies" reprezintd
gradul exterior.
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Asadar, gradul unui nod va fi suma dintre gradul inte-
rior si cel exterior, deci rispunsul corect este:
¢) suma dintre gradul interior si gradul exterior.

intrebarea #43:

Variantele de la punctele a), b) si c) sunt corecte, ele des-
criind exact corespondentele dintre notiuni (muchie - arc,
ciclu - circuit, lang - drum).

Varianta de la punctul d) nu este corectd deoarece no-
tiunea de adiacentd este aceeasi atit pentru grafurile orien-
tate, cat si pentru cele neorientate. Notiunea de incidentd
are o altd semnificatie.

In concluzie, rispunsul corect este:

d) notiunii de adiacentd in grafurile neorientate ii cores-
punde notiunea de incidentd in grafurile orientate.

intrebarea #44:

Afirmatia corespunzitoare punctului a) este adeviratd pen-
tru ci o frunzi este legati printr-o muchie doar de prin-
tele sdu, deci are gradul 1.

Afirmatia corespunzitoare punctului b) este adevirati
dat fiind faptul ci toate nodurile (cu exceptia ridicinii) sunt
fii ai ridicinii, ai fitlor ridicinii, ai fiilor fiilor ridicinii
etc., deci au un pirinte.

Afirmatia corespunzitoare punctului c) este falsd de-
oarece intr-un arbore un nod poate avea mai mulgi fii (care
sunt toti frati). Un nod poate avea cel mult un frate doar
in arborii binari.

In concluzie, rispunsul corect este:
¢) orice nod al unui arbore cu ridicind poate avea cel mult

un frate.

intrebarea #45:
Datoriti faptului ¢ existd muchiile (1, 2) si (1, 5), nodurile 2
$15 vor avea ca parinte nodul 1.

Singurul nod care este legat de nodul 2 printr-o muchie
s pentru care nu am stabilit inci parintii este 7 (existd o mu-
chie intre 2 §i 7). Asadar, parintele nodului 7 va fi 2.

De nodul 5 sunt legate prin muchiile (4, 5) si (3, 5) nodu-
rile 3 si 4, deci acestea il vor avea ca parinte pe 5.

Nodul 9 este legat de nodul 7 prin muchia (7, 9), deci 7
va fi parintele nodului 9.

Nodul 10 este legat de nodul 3 prin muchia (3, 10), deci
parintele nodului 10 va fi 3.

In sfarsit, de nodul 10 sunt legate prin muchiile (6, 10) si
(8, 10) nodurile 6 si 8 care 1l vor avea ca pirinte.

Rezultd ci:
o parintele nodului 2 este 1;
o parintele nodului 3 este 5;
o parintele nodului 4 este 5;
o parintele nodului 5 este 1;
o parintele nodului 6 este 10;
o parintele nodului 7 este 2;
o parintele nodului 8 este 10;
o parintele nodului 9 este 7;
o parintele nodului 10 este 3.

Arborele cu ridicini definit prin lista de muchii dati
este reprezentat grafic in figura urmitoare:

In concluzie, rispunsul corect este:
a)l 551102 10 7 3.
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Versiunea online a testului a fost folositd de mii de
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se va desfisura In acest an examenul de Bacalanreat la dis-
ciplina Informatica.

Tntre timp, au apirut si teste furnizate de Ministerul
Educatiei si Cercetdrii. Desi ar putea prea bizar, si carac-
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backtracking lipseste din aceste teste chiar daci, credem
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