(3]
(=
o
N
()
=
o}
=2
S
2
[
-
L}
N
SN
[x)
-
=
<
o
-
£
(L)

=)
©o

Timpul liber...

Probleme de

LOGICA

Mihai Scortaru

Nu credem cé problemele de logicé din numdrul anterior al revistei v-au
ridicat probleme deosebite. Totusi, dacé vreuna dintre solutii "v-a scapat’, veti
gési prezentarea ei in cadrul acesui articol.

Sir 'nerecurent"

Problema pare destul de ciudati la prima vedere. Nu pare
a exista nici o legiturd Intre simboluri; de fapt, nu existd
nici una. Totusi, se observd ci toate cele cinci simboluri
sunt simetrice fatd de o axd verticald care trece prin centrul
lor. Dacd "tdiem" simbolurile in doui si luim 1n conside-
rare doar partea dreaptd obtinem urmitoarele cinci "sim-

boluri":
12345

Asadar, fiecare simbol este obtinut dintr-un numar
prin addugarea in fata sa a imaginii oglindite a numarului
respectiv.

In concluzie, urmitoarele trei simboluri corespund nu-
merele 6, 7 si 8, deci urmitoarele trei elemente ale sirului

sunt: %v&

lepurasvl

Aceasti problemi face parte dintr-o categorie clasici. Va
trebui si alegem intrebarea astfel incat rispunsul si fie
acelasi indiferent dacd iepurasul va minti sau va spune ade-
virul si pe baza rispunsului si putem determina care drum
duce in Tara celor care mint tot timpul si care duce in Ta-
ra celor care spun adevdrul intotdeauna.

In aceasti situatie, o intrebare potriviti este: Tepuras
drdgdlas, care este drumul pe care te vei intoarce in tara ta.

Daci Iepurasul spune adevirul, atunci va spune ci se
va intoarce 1n tara sa (Tara celor care spun adevdrul intot-
deanna) exact pe drumul care duce 1n acea tari.

Daci lepurasul minte, atunci va spune ci se va intoarce
in tara sa (Tara celor care mint tot timpul) pe drumul care
duce in cealalti tari.

Asadar, in ambele situatii, drumul indicat de lepuras
este cel care duce in Tara celor care spun adevdrul intot-
deauna.

Incrementare in C++

Cinci variante diferite de a realiza incrementiri in C++
sunt prezentate in continuare:

¢ 4+

* ++1;

e i=1+1;

e i+=1;

*i-=-1;

Dublarea valorii in C++

Aceasti problemd a fost inspiratd din ultima variantd de
incrementare de la problema anterioard. Dacd numirul 1
este inlocuit cu i, atunci ceea ce se obtine seamind cu o
"navi spatiald". Asadar, instructiunea ciutat este:

L] L]
1-=-1
In urma executdrii acestei instructiuni valoarea varia-

bilei scade cu -1, ceea ce este echivalent cu adunarea valo-
rii i, deci rezultatul final vafi 2 * i.

Intrebarea Microsoft

Evident, este foarte putin probabil ca un programator care
merge la un interviu de angajare si cunoasca rispunsul la
o astfel de intrebare.

Scopul acestei intrebari era verificarea faptului cd in-
tervievatii pot sd se descurce in situatii dificile neasteptate.
Cei mai multi au prezentat modalitatea in care poate fi
aflat numirul de benzinirii apeland la diferite informatii
furnizate de diferite institutii ale statului.

Un programator a dat un rispuns care a fost mai apre-
ciat decat cele "corecte”, datoritd "prezentei de spirit". El
a spus, simplu, Too many!

Casuta libera

Legdtura dintre cele trei numere dintr-un grup este urmai-
toarea: numdrul de jos este factorialul diferentei celor dond
numere de sus. Asadar, rispunsul este (7 - 2) ! = 120.



