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Hello World! (18)

Pagini WEE cu PHP 4

Mihai Scortaru, Claudiu Soroiu

in cadrul acestui articol vom prezenta operatorii pe care ii avem la dispozitie
in PHP, precum si cele mai importante structuri de constrol pe care le putem

folosi.

Operatori in PHP

Interpretorul PHP permite folosirea a noud tipuri diferite
de operatori. Acestia opereazd asupra unor expresii (una,
doud sau trei) si furnizeazi ca rezultat o alti expresie (re-
zultatul operatiei corespunzitoare).

Operatori aritmetici

Toti operatorii aritmetici opereazi asupra a doud expresii.

(operanzi). Existd cinci astfel de operatori:

¢ adunare (" +');

o scidere (' -');

* Inmultire (' *');

* Tmpartire (' /');

o rest (')

Aceste operatii se aplicd asupra unor valori care repre-
zintd tipuri numerice. Dacd unul dintre operanzi nu are tip
numeric, atunci el va fi convertit automat la o valoare in-
treaga.

Daci cel putin unul dintre operanzi (dupi efectuarea
eventualelor conversii necesare) este un numir real, atunci
rezultatul operatiei va fi tot un numir real, cu exceptia
operatorului rest; rezultatul operatiei de determinare a
restului este intotdeauna un numir intreg. Dacd ambii
operanzi sunt numere intregi, atunci rezultatul va fi un
numdr intreg, cu exceptia Impirtirii al cirei rezultat este
intotdeauna un numir real.

Daci operatorul rest este aplicat asupra unor numere
reale, atunci rezultatul este un numir intreg.

Formula de calcul a restului impartirii celor doud nu-
mere este @ % b = sgn(a) - sgn(b) - [{lal / 1bl} - 1b]], unde:

* x| reprezintd modulul valorii x; functia modul aplicatd
asupra unei valori x furnizeazi ca rezultat valoarea x, dacd
x este un numdr pozitiv si valoarea -x, daci x este un
numar negativ;

» sgn(x) reprezintd semnul valorii x; functia semn aplicatd
asupra unei valori x furnizeazi ca rezultat valoarea 1 dacd
X este un numdr pozitiv, valoarea -1 daci x este un numdr
negativ si valoarea 0 dacd x are valoarea 0;

* [x] reprezintd partea intreagi a valorii x, adici cel mai ma-
re numdr intreg care este mai mic sau egal cu x;

* {x} reprezinti partea fractionari a valorii x, adica diferenta
dintre x si partea sa intreaga.

Nu este permisd impirtirea la valoarea 0. Asadar, dacd
al doilea operand asupra ciruia se aplicd unul dintre ope-
ratorii ' /' sau '%"' are valoarea 0, va fi semnalati o eroare.

Prezentim in continuare un document PHP care exem-
plificd utilizarea acestor operatori asupra unor numere in-
tregi si asupra unor numere reale. Pagina Web generati es-
te prezentatd in figura 1.

<HTML>
<HEAD> [ Fle Edt Wiew Mavigston Bookmaks Masl - |8 X
<TITLE>
) 7o+ 4 =11 24.57 + 5 = 29,57
Operatori | ; - 4 =3 24.57 - 5 = 19.57
aritmetici| 7 = ¢ = 28 24.57 * 5 = 122.85
7/ 4 =1.75 24.57 / 5 = 4.914
</TITLE> 7% 4 =3 24.57 % 5 = 4
</HEAD> FigUrG -l
<BODY>
<?PHP
echo "<TABLE><TR><TD width = 150>";
$a = 7;
$b = 4;

echo "<TT>$Sa + S$b = ";
echo Sa + S$b;

echo "<BR>$Sa - $b = ";
echo Sa - $b;

echo "<BR>$Sa * $b = ";
echo Sa * $b;

echo "<BR>%a / $b = ";
echo Sa / $b;

echo "<BR>$Sa % S$b = ";
echo Sa % $b;

echo "</TT></TD><TD>";
Sa = 24.57;

$b = 5;

echo "<TT>$a + $b "
echo Sa + $b;

echo "<BR>$a - $b "
echo $a - Sb;

echo "<BR>$a * $b ;



echo Sa * $b;
echo "<BR>Sa / $b ;
echo Sa / $b;
echo "<BR>Sa % S$b = ";
echo Sa % $b;
echo "</TT></TD></TR></TABLE>";
?>
</BODY>
</HTML>

Operatori pentru siruri de caractere
Singurul operator care poate fi aplicat asupra sirurilor de
caractere este cel de concatenare (' . '). Rezultatul conca-
tendrii a doud siruri de caractere este un sir de caractere ca-
re contine primul sir, urmat de al doilea.

Un exemplu de utilizare a acestui operator este pre-
zentat 1n continuare (pagina Web generati este cea din fi-
gura 2):

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Operatorul de concatenare
</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?PHP 0O Fe - &%
Sa = "Hello "; M
$b = "World!"; Hello Wodd!
echo $a.s$h; Figura 2
?>
</BODY>
</HTML>

Operatori pe biti

Interpretorul PHP pune la dispozitie sase operatori care
opereazd asupra bitilor unui numdr Intreg sau ai unui sir
de caractare. Acestia sunt:

¢ conjuctie ('&') - S/ (AND);

* disjunctie (' | ') - SAU (OR);

* disjunctie exclusivd ('~ ') - SAU exclusiv (XOR);

* negatie ('~') - NU (NOT);

* deplasare la stinga (' <<");

¢ deplasare la dreapta ('>>").

Operatorul '&' are ca rezultat o valoare intreagd in
care un anumit bit este setat pe valoarea 1 daci ambii biti
corespunzdtori ai celor doi operanzi sunt setati pe valoa-
rea 1. Toti ceilalti biti vor avea valoarea 0.

Operatorul '| ' are ca rezultat o valoare intreagd in
care un anumit bit este setat pe valoarea 1 dacid cel putin
unul dintre bitii corespunzitori ai celor doi operanzi este
setat pe valoarea 1. Toti ceilalti biti vor avea valoarea 0.

Operatorul '~ are ca rezultat o valoare intreagd in
care un anumit bit este setat pe valoarea 1 daci exact unul
dintre bitii corespunzitori ai celor doi operanzi este setat
pe valoarea 1. Toti ceilalti biti vor avea valoarea 0.

Operatorul '~ are ca rezultat o valoare Intreagi in
care un anumit bit este setat pe valoarea 1 dacd bitul cores-
punzitor operandului este setat pe valoarea 0. Toti ceilalti
biti vor avea valoarea 0.

Operatorul '<<' are ca rezultat o valoare intreagd in
care bitii primului operand sunt deplasati la stinga cu nu-
mirul de pozitii indicat de al doilea operand. Pozitiile de
la sfarsitul reprezentirii sunt completate cu zerouri.

Operatorul '>>" are ca rezultat o valoare intreagd in
care bitii primului operand sunt deplasati la dreapta cu nu-
mirul de pozitii indicat de al doilea operand. Pozitiile de
la inceputul reprezentirii sunt completate cu valoarea bi-
tului semn.

Pentru operatorii de deplasare, daci al doilea operand
are valoarea mai mare decit numirul de biti folositi pentru
reprezentarea numerelor Intregi, atunci numdrul pozitiilor
cu care sunt deplasati bitii primului operand va fi dat de
restul impartirii valorii celui de-al doilea operand la numi-
rul bitilor folositi pentru reprezentare. Dacd valoarea celui
de-al doilea operand este negativi, atunci numirul de po-
zitii va fi dat de restul impirtirii valorii celui de-al doilea
operand la numirul bitilor folositi pentru reprezentare la
care se adund numirul bitilor folositi pentru reprezentare.

Pentru a clarifica modul in care se calculeazi numirul
pozitiilor, vom prezenta citeva exemple. Mentiondm ci in
acest moment in versiunea PHP 4.3.0 pentru Windows (cea
folositd pentru testarea documentelor PHP prezentate in
cadrul acestui articol) sunt folositi 32 de biti pentru repre-
zentarea numerelor intregi, dintre care unul este bitul semn.
* expresia $a << 36 este echivalentd cu expresia $a << 4, de-

oarece 36 % 32 = 4;
* expresia $a << -52 este echivalentd cu expresia $a << 12,
deoarece -52 % 32 + 32 = -20 + 32 = 12.

Daci nu au loc depisiri de reprezentare, o deplasare la
stinga cu p pozitii este echivalenti cu o inmultire cu valoa-
rea 2, iar o deplasare la dreapta cu p pozitii este echiva-
lentd cu o impdrtire Intreagi la valoarea 27.

Daci un operand asupra ciruia actioneazd un operator
pe biti este numir real, acesta este convertit la o valoare In-
treagd.

In cele ce urmeazd prezentim un document PHP in
care sunt utilizati cei sase operatori pe biti prezentati. Pa-
gina Web generatd este ilustratd in figura 3.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Operatori pe biti B Fe Ea VIS
</TITLE>
14 & 3 =2
</HEAD> 14 | 3 = 15
<BODY> 1473 =13
~14 = -15
<?PHP 14 << 3 = 112
14 »>» 3 =1
Sa = 14;
$b = 3; Figura 3

€002 314pNnig3y - Z/g| *au ojul9

N
w




(2]
(=
(<]
N
3
=
]
>
3
2
[
[+
[]
N
=~
()
-
=
<
(=]
-—
=
(U]

N
=~

echo "<TT>$%a & Sb = ";
echo $Sa & $b;

echo "<BR>$a | $b = ";
echo $a | $b;

echo "<BR>$Sa ~ $b = ";
echo $Sa " $b;

echo "<BR>~$a = ";

echo ~$a;

echo "<BR>$a << $b = ";
echo S$Sa << $b;

echo "<BR>$Sa >> S$b = ";

echo $Sa >> $b;
echo "</TT>";
?>
</BODY>
</HTML>

Daci operanzii asupra cirora se aplicd operatori logici
sunt siruri de caractere, atunci operatiile sunt efectuate
asupra codurilor ASCII ale fiecirui caracter in parte. Daci
in documentul PHP anterior inlocuim instructiunile

$a = £ Operatori pe biti [_ o] <]
(3 Ele Edit Yew Mavigati - & X
$b = 3; te e f

cu instructiunile

" " Hello & World = @eld
Sa = "Hello"; Hello | World = _o~lo
— n "o, Hello ™ World =00
$b = "world"; ~Hello = -&™*0

atunci pagina Web generatd va fi | #elle << world
Hello »» World

=0
cea din figura 4. _

Figura 4

Operatori de comparare

Interpretorul PHP pune la dispozitie mai multi operatori
care pot fi folositi pentru compararea a doud valori. Ex-
presiile in care apar astfel de operatori au ca rezultat valori
logice (true sau false).

o '==" - rezultatul este true dacd cele doud expresii au
aceeasi valoare;

¢ '===" - rezultatul este true daci cele doud expresii au
aceeasi valoare si au acelast tip;

¢ '1='sau '<>' - rezultatul este true daci cele doud ex-
presii au valori diferite;

¢ '1==" - rezultatul este true daci cele doud expresii au

valori diferite sau au tipuri diferite;

¢ '<' - rezultatul este true dacid valoarea primei expresii
este mai mici dect valoarea celei de-a doua expresii;

¢ '>' - rezultatul este true dacid valoarea primei expresii
este mai mare decit valoarea celei de-a doua expresii;

¢ '<=" - rezultatul este true daci valoarea primei expresii
este mai micd sau egald cu valoarea celei de-a doua ex-
presii;

¢ '>=" - rezultatul este true daci valoarea primei expresii
este mai mare sau egald cu valoarea celei de-a doua ex-
presil.

Pe langd acestia existd si operatorul conditional "2"
care are forma expresiel2expresie2 : expresie3 si are ca re-
zultat valoarea expresiei expresie2 daci valoarea expresiei

expresiel este true (eventual dupd conversia la tipul
boolean) sau valoarea expresiel expresie3 in caz contrar.

Operatori de atribuire

Cel mai des utilizat operator de atribuire este '='. Acesta
este folosit pentru a atribui unei variabile valoarea unei ex-
presii. In urma operatiei de atribuire, tipul variabilei va de-
veni acelasi cu tipul expresiei. Este obligatoriu ca primul
operand si fie o variabild. Acest operator a fost utilizat in
toate exemplele anterioare.

Pe langi acest operator, avem la dispozitie mai multi
alti operatori de atribuire. Acestia sunt de fapt o combina-
tie dintre operatorul '=' si un operator aritmetic, pe biti
sau pentru siruri de caractere.

Un astfel de operator de atribuire este format din ca-
racterul sau caracterele corespunzitoare operatorului arit-
metic, pe biti sau pentru siruri, dupd care urmeaza opera-
torul egal '='. Singurul operator pe biti care nu poate
apirea intr-o astfel de constructie este negatia logicd (' ~").

Primul operand asupra ciruia este aplicat un astfel de
operator de atribuire trebuie s3 fie o variabild, iar al doilea
poate fi o expresie.

fn cazul folosirii unui astfel de operator de atribuire se
executd operatia corespunzitoare operatorului obtinut prin
eliminarea caracterului '=' intre valoarea variabilei care
reprezintd primul operand si valoarea expresiei care re-
prezintd cel de-al doilea operand, iar rezultatul expresiei
este atribuit variabilei care reprezintd primul operand.

De exemplu, expresia $a += 2 are ca efect cresterea cu
2 a valorii variabilei $a, operatia fiind echivalenti cu $a =
Sa + 2.

Rezultatul unei expresii de atribuire intotdeauna este va-
loarea atribuitd variabilei care reprezintd primul operand.

Prezentim in continuare toti operatorii de atribuire de
acest tip, precum si expresiile echivalente:
adunare ('+='):$a+=2 = $a=%a+2;
scidere ('-='):%a -=2 = Sa=$a-2

o Inmultire (' *="): $a *=2 = $a=$a * 2;
o impirtire (' /='):$a /=2 = $a=%a/ 2;
srest('%="):%a%=2 < $a=%a%2

o conjuctie ('&="):$a&=2 = Sa=$a&2;

disjunctie (" |='):%a [=2 = $a=%a | 2;
disjunctie exclusivd ('*='): $a *=2 = $a=%$a " 2;
deplasare la stinga ('<<="): $a <<= 2 = $a=$a << 2;
deplasare la dreapta (' >>="): $a >>=2 = $a = $a>>2;
concatenare ('.='):$a .= "2" = $a=%a . "2".
Documentul PHP urmitor ilustreazi modul de utili-
zare al tuturor operatorilor de atribuire prezentati. Pagina
Web generatd este cea din figura 5.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Operatori de atribuire
</TITLE>
</HEAD>



1) Operatori de a... [H[E] B3

<BODY> O Fie Edi View- &%
<?eHP Lo T
Sb = 24; 57 += 24 = 81
Sa = 57; £7 + 24 - 1aen
echo "<TT>$a += $b = v; |[1308 /7 2t = &7
echo Sa += $b; 9 g= 24 = 8
8 |= 24 = 24
echo "<BR>$a -= $Sb = "; 24 ~= 24 = 0
echo $a -= $b; b Sas 24 -0
echo "<BR>$a *= $b = v; | 724" 0=
echo $a *= S$b; Figura 5
echo "<BR>$a /= Sb = ";
echo Sa /= $b;
echo "<BR>$a %= Sb = ";
echo Sa %= $b;
echo "<BR>$a &= Sb = ";
echo Sa &= $b;
echo "<BR>$a |= $b = ";
echo $a |= $b;
echo "<BR>$a "= $b = ";
echo Sa "= $b;
echo "<BR>$Sa <<= Sb = ";
echo Sa <<= $b;
echo "<BR>$a >>= Sb = ";
echo Sa >>= $bh;
echo "<BR>$a .= $Sb = ";
echo Sa .= $b;
echo "</TT>";
?>
</BODY>
</HTML>

Operatori de incrementare si decrementare
Operatorul de incrementare (' ++') are ca efect cresterea
cu 1 a valorii unei variable, iar cel de decrementare (' --)
are ca efect sciderea cu 1 a valorii variabilei. Tipul variabi-
lei poate fi intreg sau real.

Daci operatorul precede variabila, atunci rezultatul
expresiei este valoarea obtinuti dupi incrementare sau de-
crementare. Dacd variabila precede operatorul, atunci rezul-
taul expresiei este valoarea variabilei Tnaintea incrementa-
rii sau decrementirii.

Cu alte cuvinte, dacd operatorul precede variabila, atunci
valoarea variabilei este mai intdi modificatd si apoi utiliza-
td, iar daci variabila precede operatorul, atunci valoarea ei
este mai Intai utilizatd si apoi modificat.

Acesti operatori pot fi utilizati si pentru variabile care
contin siruri de caractere. Operatorul de incrementare du-
ce la cregterea cu 1 a codului ASCII a ultimului caracter
din sir daci acesta este o literd sau o cifrd. In cazul in care
cifra este '9' sau litera este 'z', respectiv 'z, atunci ea
devine '0", 'a' respectiv 'A" si se incearcd incrementarea
penultimului caracter. Daci acesta este tot '9', 'z' sau
"7 se aplicd acelasi procedeu si se trece la antepenultimul
caracter. Procedeul continui pani in momentul in care se
ajunge la un caracter care nu este '9', 'z' sau 'Z' sau se
ajunge la inceputul sirului.

In acest ultim caz, la inceputul sirului se adaugi carac-
terul '1', 'a' sau 'A'. Incrementarea nu are nici un efect
pentru caracterele care nu sunt cifre sau litere.

Decrementarea sirurilor de caractere nu are nici un
efect, valorile variabilelor riminand nemodificate. Existi
o singurd exceptie si anume sirurile care reprezintd nume-
re Intregi sau reale. Acestea sunt incrementate si decremen-
tate potrivit regulilor pentru valori numerice.

Urmitorul document PHP ilustreazd modul de utili-
zare al acestor operatori, precum si efectul acestora in
functie de pozitia lor.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Incrementare si decrementare
</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?php
$a=17;
echo "<TT>a = $a";
echo ": </TT><I>Rezultatul operatiei
</I><TT>a++</TT> <I>este</I> <TT>";
echo Sa++;
echo "</TT>. <I>Noua valoare a variabilei
</I> <TT>a</TT> <I>este</I> <TT>$a.";
echo "<BR>a = $a";
echo ": </TT><I>Rezultatul operatiei
</I> <TT>++a</TT> <I>este</I> <TT>";
echo ++Sa;
echo "</TT>. <I>Noua valoare a variabilei
</I> <TT>a</TT> <I>este</I> <TT>$a.";
echo "<BR>a = $a";
echo ": </TT><I>Rezultatul operatiei
</I><TT>a--</TT> <I>este</I> <TT>";
echo Sa--;
echo "</TT>. <I>Noua valoare a variabilei
</I> <TT>a</TT> <I>este</I> <TT>$a.";
echo "<BR>a = $a";
echo ": </TT><I>Rezultatul operatiei
</I><TT>--a</TT> <I>este</I> <TT>";
echo --Sa;
echo "</TT>. <I>Noua valoare a variabilei
</I> <TT>a</TT> <I>este</I> <TT>$a.";
Sa=17.5;
echo "<BR>a = $a";
echo ": </TT><I>Rezultatul operatiei
</I><TT>a++</TT> <I>este</I> <TT>";
echo Sa++;
echo "</TT>. <I>Noua valoare a variabilei
</I> <TT>a</TT> <I>este</I> <TT>$a.";
echo "<BR>a = $a";
echo ": </TT><I>Rezultatul operatiei
</I> <TT>++a</TT> <I>este</I> <TT>";
echo ++Sa;
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?>
</BODY>
</HTML>
O Fle
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echo "</TT>. <I>Noua valoare a variabilei
</I> <TT>a</TT> <I>este</I> <TT>S$a.";
echo "<BR>a = $a";
echo ": </TT><I>Rezultatul operatiei
</I><TT>a--</TT> <I>este</I> <TT>";
echo $a--;
echo "</TT>. <I>Noua valoare a variabilei
</I> <TT>a</TT> <I>este</I> <TT>S$a.";
echo "<BR>a = $a";
echo ": </TT><I>Rezultatul operatiei
</I> <TT>--a</TT> <I>este</I> <TT>";
echo --$a;
echo "</TT>. <I>Noua valoare a variabilei
</I> <TT>a</TT> <I>este</I> <TT>S$a.";
Sa = "PHP";
echo "<BR>a = $a";
echo ": </TT><I>Rezultatul operatiei
</I> <TT>a++</TT> <I>este</I> <TT>";
echo $a++;
echo "</TT>. <I>Noua valoare a variabilei
</I> <TT>a</TT> <I>este</I> <TT>S$a.";
echo "<BR>a = $a";
echo ": </TT><I>Rezultatul operatiei
</I> <TT>++a</TT> <I>este</I> <TT>";
echo ++Sa;
echo "</TT>. <I>Noua valoare a variabilei
</I> <TT>a</TT> <I>este</I> <TT>S$a.";
echo "<BR>a = $a";
echo ": </TT><I>Rezultatul operatiei
</I><TT>a--</TT> <I>este</I> <TT>";
echo $a--;
echo "</TT>. <I>Noua valoare a variabilei
</I> <TT>a</TT> <I>este</I> <TT>S$a.";
echo "<BR>a = $a";
echo ": </TT><I>Rezultatul operatiei
</I><TT>--a</TT> <I>este</I> <TT>";
echo --$a;
echo "</TT>. <I>Noua valoare a variabilei
</I> <TT>a</TT> <I>este</I> <TT>S$a.";
echo "</TT>";

Wiew Mavigation Bookmaks Mal ‘Window Help = |[E]e

Rezuitatul operatiei a++ esie 7. Noua valoare a variahbilei a este 8.
Rezuitatul operatiei ++a esie 9. Noua valoare a variahbilei a este 9.
Rezuitatul operatiei a—— esie 9. Noua valoare a variahbilei a este 8.
suitaiul operatiei ——a esie 7. Noua valoare a variabilei a esie 7.
1 Rezultatul operatiei a++ este 7. 5. Noua valoare a variabilzi a gste 8. 5
Rezultatul operatiei ++a este 9. 5. Noua valoare a variabilei a esie 9. 5.
Rezultatul operatiei a—— este 9. 5. Noua valoare a variabilei a esie 8. 5.
Rezultatul operatiei ——a este 7. 5. Noua valoare a variabilei a este 7. 5.
1 Rezultatul operatiei a++ este PHE. Noua valoare a variabilei a este PHQ.
1 Rezultatul operatiei ++a este PHR. Noua valoare a variabilei a esie PHR.
1 Rezultatul operatiei a—— este PHR. Noua valoare a variabilei a esie PHR.
1 Rezultatul operatiei ——a este PHR. Noua valoare a variabilei a esie PHR.

Figura 6

Pagina Web generatd de acest document PHP este pre-
zentatd in figura 6. Prezentim in continuare un document
PHP in care se exemplifici modul 1n care sunt realizate
incrementdrile si decrementdrile pentru sirurile de carac-
tere. Efectul acestor operatii este prezentat in figura 7.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Siruri de caractere
</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?PHP
echo "<TABLE width = 100%>";
sa="7"
echo "<TR><TD width = 50%>Inainte de
incrementare: <TT>a = $a</TT>. </TD><TD>
Dupa incrementare: <TT>a = ".++Sa.".</TT>
<BR></TD></TR>";
Sa = "7.5";
echo "<TR><TD width = 50%>Inainte de
incrementare: <TT>a = $a</TT>. </TD><TD>
Dupa incrementare: <TT>a = ".++Sa.".</TT>
<BR></TD></TR>";
Sa = "7.5z";
echo "<TR><TD width = 50%>Inainte de
incrementare: <TT>a = $a</TT>. </TD><TD>
Dupa incrementare: <TT>a = ".++Sa.".</TT>
<BR></TD></TR>";
Sa = "7.9z";
echo "<TR><TD width = 50%>Inainte de
incrementare: <TT>a = $a</TT>. </TD><TD>
Dupa incrementare: <TT>a = ".++Sa.".</TT>
<BR></TD></TR>";
Sa = "Tzz";
echo "<TR><TD width = 50%>Inainte de
incrementare: <TT>a = $a</TT>. </TD><TD>
Dupa incrementare: <TT>a = ".++Sa.".</TT>
<BR></TD></TR>";
Sa = "az99zz";
echo "<TR><TD width = 50%>Inainte de
incrementare: <TT>a = $a</TT>. </TD><TD>
Dupa incrementare: <TT>a = ".++Sa.".</TT>
<BR></TD></TR>";
$a = "zz99zz";
echo "<TR><TD width = 50%>Inainte de
incrementare: <TT>a = $a</TT>. </TD><TD>
Dupa incrementare: <TT>a = ".++Sa.".</TT>
<BR></TD></TR>";
$a = "997997";
echo "<TR><TD width = 50%>Inainte de
incrementare: <TT>a = $a</TT>. </TD><TD>
Dupa incrementare: <TT>a = ".++Sa.".</TT>
<BR></TD></TR>";
sa = "+



echo "<TR><TD width = 50%>Inainte de
incrementare: <TT>a = $a</TT>. </TD><TD>
Dupa incrementare: <TT>a = ".++Sa.".</TT>
<BR></TD></TR>";
Sa = "+9";
echo "<TR><TD width = 50%>Inainte de
incrementare: <TT>a = $a</TT>. </TD><TD>
Dupa incrementare: <TT>a = ".++Sa.".</TT>
<BR></TD></TR>";
Sa = "a+9";
echo "<TR><TD width = 50%>Inainte de
incrementare: <TT>a = $a</TT>. </TD><TD>
Dupa incrementare: <TT>a = ".++Sa.".</TT>
<BR></TD></TR>";
$a =
echo "<TR><TD width = 50%>Inainte de
incrementare: <TT>a = $a</TT>. </TD><TD>
Dupa incrementare: <TT>a = ".++Sa.".</TT>
<BR></TD></TR>";

u++9u;

$a = "-9v;
echo "<TR><TD width = 50%>Inainte de
incrementare: <TT>a = $a</TT>. </TD><TD>
Dupa incrementare: <TT>a = ".++Sa.".</TT>
<BR></TD></TR>";
$a = "-9z";
echo "<TR><TD width = 50%>Inainte de
incrementare: <TT>a = $a</TT>. </TD><TD>
Dupa incrementare: <TT>a = ".++Sa.".</TT>
<BR></TD></TR>";
$a = "--9";
echo "<TR><TD width = 50%>Inainte de
incrementare: <TT>a = $a</TT>. </TD><TD>
Dupa incrementare: <TT>a = ".++Sa.".</TT>
<BR></TD></TR>";
Sa = "+-99";
echo "<TR><TD width = 50%>Inainte de
incrementare: <TT>a = $a</TT>. </TD><TD>
Dupa incrementare: <TT>a = ".++Sa.".</TT>
<BR></TD></TR>";
sa = "-9v;
echo "<TR><TD width = 50%>Inainte de
decrementare: <TT>a = $a</TT>. </TD><TD>
Dupa decrementare: <TT>a =".--Sa.".</TT>
<BR></TD></TR>";
$a = "-9.5";
echo "<TR><TD width = 50%>Inainte de
decrementare: <TT>a = $a</TT>. </TD><TD>
Dupa decrementare: <TT>a =".--Sa.".</TT>
<BR></TD></TR>";
$a = "-9.5b";
echo "<TR><TD width = 50%>Inainte de
decrementare: <TT>a = $a</TT>. </TD><TD>
Dupa decrementare: <TT>a =".--Sa.".</TT>
<BR></TD></TR></TABLE>"; ?>
</BODY>
</HTML>
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Inainte de incrementare: & = 7. Dupa incrementare: & = 8.
Inainte de incrementare: & = 7.5 Dupa incrementare: & = 8. 5.
Tnainte de incrementare: & 7.5z Dupa incrementare: & 7.6a.
Inainte de incrementare: & = 7.9z Dupaincrementare: & = 7. 0a.
Inainte de incrementare: & = 7zz Dupa incrementare: 2 = Baa.
Inainte de incrementare: & = az99zz. Dupaincrementare: 2 = bal0laa.
Inainte de incrementare: & = zz99zz. Dupaincrementare: 2 = aaallaa.
Inamnte de ncrementare: & = 992992, Dupamcrementare: 2 = 100A00A.
Inainte de incrementare: & = +. Dupa incrementare: & = +.
Inainte de ncrementare: & = 49 Dupa incrementare: & = 10.
Inainte de incrementare: & = a+9 Dupa incrementare: & = a+0.
Inainte de incrementare: & = +49 Dupa incrementare: & = ++0.
Inainte de incrementare: a = -9 Dupa incrementare: & = —8.
Inainte de incrementare: & = -9z Dupa incrementare: & = -0a.
Inainte de incrementare: 8 = —-9 Dupa incrementare: & = —--0.
Inainte de incrementare: & = +-99. Dupaincrementare:a = +-00.
Inamte de decrementare: a = -9 Dupa decrementare: 2 = -10.
Inainte de decrementare; a = -9.5. Dupa decrementare:a = -10.5.
Inainte de decrementare; a = —9. 5b. Dupa decrementare: 2 = - 3. 5h.

Figura 7

Operatori logici

Existd patru tipuri de operatori care pot fi folositi pentru
construirea expresiilor logice. Operanzii trebuie s3 aibd ti-
pul boolean; dacd operatorii au alt tip, valoarea este con-
vertitd la o valoare booleand. Operatorii logici sunt:

* conjuctie logicd ('&&' sau 'and') - ST (AND);

* disjunctie logicd (' | | ' sau 'or') - SAU (OR);

+ disjunctie exclusivi logici (' xor ') - SAU exclusiv (XOR);
* negatie logicd (' 1) - NU (NOT).

Expresia in care apar operatoril '&&' 1 'and' va avea
valoarea true dacd ambii operanzi au valoarea true.

Expresia in care apar operatorii ' | |' si 'or' va avea
valoarea true daci cel putin unul dintre operanzi are va-
loarea true.

Expresia in care apare operatorul 'xor' va avea va-
loarea true daci exact unul dintre operanzi are valoarea
true.

Expresia in care apare operatorul ' ! ' va avea valoarea
true daci operandul are valoarea false.

In celelalte cazuri valorile acestor tipuri de expresii vor
fi false.

Operatori pentru controlul erorilor

In PHP existi un operator (*@') care permite ignorarea
erorilor. Daci este aplicat asupra unei expresii care ar duce
la afisarea unui mesaj de eroare, atunci mesajul respectiv
nu va mai fi afisat.

Operatori de executie
Interpretorul PHP permite executarea unor comenzi sis-
tem prin intermediul operatorului ** * *. Comanda respec-
tiva este cuprinsd intre apostroafele inverse, iar rezultatul
acestei comenzi este un sir de caractere care reprezinta si
rezultatul expresiei.

Urmitorul script PHP determini executia pe server a
comenzii help /? si afisarea rezultatului in fereastra
programului de navigare. Efectul este ilustrat in figura 8.
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<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Executarea unei comenzi
</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?PHP
echo "<PRE>". 'help /?'."</PRE>";
?>
</BODY>
</HTML>

{) Execularea unei comenzi MEE

(3 Fle Edt Yiew Mavigstion Bookmarks Mal Window Help - 8x

B Executarea unei comerzi

Provides help information for Windows XP commands.
HELP [command]

command - displays help information on that command.

Figura 8

Operatori pentru vectori

Singurul operator care poate fi aplicat asupra vectorilor es-
te cel de concatenare (' +'). Rezultatul concatenirii a doi
vectori este un vector care contine elementele din cei doi
vectorl.

Daci cei doi vectori contin elemente cu aceeasi cheie,
atunci este pastrat doar elementul din vectorul care repre-
zintd primul operand.

Un exemplu de utilizare a acestui operator este pre-
zentat in continuare (pagina Web generatd este cea din fi-
gura 9):

1) Conca.. =] E3

<HTML> 0 Fle Ei- |8 %
<HEAD> f:ﬂﬂﬁHElL
<TITLE> 10023004 57
Concatenarea vectorilor Figura 9
</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?PHP
$af2] = 2;
$ald]l = 4;
$al5] = 5;
$al71l = 7;
$b[1l] = 100;
$b[2] = 200;
$b[3] = 300;
S$b[4] = 400;
$b[5] = 500;
Sc = Sa + S$b;
echo "$c[0] Sc[l] $c[2] $c[3] Sc[4] sc[5]
$cl71";
?>
</BODY>
</HTML>

Ordinea operatiilor

Evident, o expresie poate contine mai multi operatori, din
categorii diferite. Pentru a indica ordinea in care trebuie
efectuate calculele, trebuie stabilitd o ordine a operatiilor.
Pentru aceasta a fost definitd precedenta si asociativitatea
operatorilor.

Valoarea expresiilor corespunzitoare operatorilor cu
precedentd mai mare va fi calculatd inaintea valorilor ex-
presiilor cu o precedenti mai micd. De exemplu, pentru
expresia 1 + 2 * 3 va fi efectuatd mai intdi inmultirea 2 * 3,
datoritd faptului cd operatorul '*' are precedenta mai
mare decit cea a operatorului '+'.

Daci o expresia sau o subexpresie contine numai ope-
ratori cu aceeasi precedentd, atunci operatiile se vor efec-
tua in ordinea determinatd de asociativitatea acestor ope-
ratori care poate fi de la dreapta la stinga sau de la stinga
la dreapta. Toti operatorii cu aceeasi precedentd au acelasi
tip de asociativitate.

Daci asociativitatea este de la dreapta la stinga, atunci
operatiile se vor efectua incepand din "partea dreaptd" a
expresiei, iar dacd asociativitatea este de la stinga la dreap-
ta, vor fi efectuate mai intai operatiile aflate in "partea stan-
ga" a expresiel.

Existd si operatori care nu sunt asociativi, deci nu pot
exista expresii in care apar doi astfel de operatori.

Pe langa operatorii amintiti exista si altii care au functii
speciale. Pe unii i-am prezentat in cadrul articolului din
numdrul anterior al revistei (de exemplu cei folositi pentru
realizarea conversiilor de tip), iar pe ceilalti i vom prezen-
ta atunci cand 1i vom folosi pentru a realiza diferite opera-
tii in care acestia pot apirea.

Evident, pentru a modifica ordinea implicitd de efec-
tuare a operatiilor pot fi folosite paranteze pentru a indica
faptul ¢ 0 anumiti operatie trebuie efectuatd inaintea al-
tora, chiar daci acestea din urmd au o precedentd mai ma-
re.

Trebuie observat faptul ¢, datoriti asociativitatii de la
dreapta spre stinga a operatorilor de atribuire, expresiile
de tipul $a = $b = 1 sunt valide. Mai intai se va efectua
atribuirea $b = 1; variabila $b va primi valoarea 1 si, dato-
ritd faptului cd rezultatul unei operatii de atribuire este va-
loarea atribuitd variabilei care reprezintd primul operand,
in continuare se va efectua atribuirea $a = 1, deci si varia-
bila $a va primi tot valoarea 1.

Asadar, in urma executdrii unei expresii de tipul $v1 =
$v2 = ... = $vn = val, toate cele 7 variabile vor avea valoa-
rea val.

Tabelul 1 contine o listd cu majoritatea opratorilor din
PHP. Liniile tabelului indici precedenta, in sensul ¢i un
operator are aceeasi precedentd cu operatorii de pe linie in
care apare i 0 precedentd mai mare decit oricare operator
aflat pe o linie anterioara.

Tn acest tabel se observi faptul ¢, desi operatorii ' &5
si 'and’, respectiv ' | | ' si 'or' realizeazd aceeasi opera-
tie, el au precedente diferite, deci nu sunt echivalenti din
toate punctele de vedere.



Io ° Io ol I Io n o Tabelul 1

de la stinga la dreapta
de la stinga la dreapta
de la stinga la dreapta
de la stinga la dreapta

unar
binar  or

binar  xor
binar  and

. (selectare)

de la dreapta la stinga binar  print

de la stinga la dreapta binar = += -= *= /= .= %= &= |= "= ~= <<= >>=
de la stinga la dreapta ternar 2

de la stinga la dreapta binar ||

de la stinga la dreapta binar  &&

de la stinga la dreapta binar |

de la stinga la dreapta binar  ~

de la stinga la dreapta binar &

fird asociativitate binar == 1= === 1==

fird asociativitate binar < <= > >=

de la stinga la dreapta binar << >>

de la stinga la dreapta binar  + - . (concatenare)

de la stinga la dreapta binar  * / %

de la dreapta la stinga unar | ~ ++ -— (int) (float) (string) (array) (object) @
de la dreapta la stinga unar [

fird asociativitate unar  new

Precedenta si asociativitatea operatorilor in PHP

In tabel este prezentat si numirul expresiilor asupra
cdrora actioneazd un operand. Operatorii unari actioneazd
asupra unei singure expresii, cei binari asupra a doud ex-
presii si singurul operator ternar asupra a trei expresii.

Structuri de control in PHP

Asa cum am afirmat intr-un articol anterior, instructiunile
PHP sunt separate prin caracterul '; '. Deseori, suntem
nevoiti s grupim mai multe instructiuni pentru a forma
un bloc. Astfel, obtinem instructiunile compuse care sunt
formate din mai multe instructiuni simple, separate prin
caracterul *; . In PHP, instructiunile compuse au urmi-
toarea sintaxa:

{
instructiune #1
instructiune #2

instructiune #n
}

Instructiunile care formeaz3 instructiunea compusa pot
fi de orice tip: orice structurd de control, alte instructiuni
compuse etc. Asadar un bloc de instructiuni (o instructiu-
ne compusd), in PHP, este delimitat de acolade.

Structura if

Una dintre cele mai importante structuri in orice limbaj es-
te cea alternativi. In PHP sintaxa acestei structuri este ur-
mdtoarea:

if (conditie)
instructiune

Folosirea unei astfel de structuri indicd faptul ci instruc-
tiunea se va executa dacd si numai dacid valoarea expresiei
conditie (eventual dupd conversia la tipul boolean) este
true.

Constructia if - else

In foarte multe cazuri dorim si executim o altd instructiu-
ne daci valoarea expresiei conditie este £alse. In PHP pu-
tem utiliza o constructie de tipul if - else in acest scop.
Sintaxa este:

if (conditie)
instructiune #1

else
instructiune #2

Constructia elseif

Uneori, suntem nevoiti si folosim structuri alternative im-
bricate 1n diferite scopuri. Folosind constructii de tipul if
- else vom obtine o secventd de tipul:

if (conditie #1)
instructiune #1
else
if (conditie #2)
instructiune #2
else
else
if (conditie #n)
instructiune #n
else
instructiune #n+1
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Limbajul PHP permite folosirea unei prescurtiri si
anume constructia elseif. Practic, aceasta inlocuieste un
else urmat de un if. Folosind aceasti structurd, codul
anterior poate fi scris astfel:

if (conditie #1)
instructiune #1
elseif (conditie #2)
instructiune #2
elseif
elseif (conditie #n)
instructiune #n
else
instructiune #n+1

Sintaxe alternative

Daci dorim si se execute mai multe instructiuni cind este
indeplinitd 0 anumiti conditie, atunci ar trebui sd folosim
instructiuni compuse. De exemplu, pentru o structurd if
vom scrie:

if (conditie) {
instructiune #1
instructiune #2

instructiune #n

Limbajul PHP oferi o alternativi care permite indica-
rea tuturor instructiunilor fird a mai folosi acolade. Struc-
tura prezentatd mai sus poate fi rescrisi astfel:

if (conditie) :
instructiune #1
instructiune #2

instructiune #n
endif

Practic, pentru orice structurd de control PHP, putem
inlocui acolada deschisi prin caracterul ' : ' si acolada in-
chisi printr-un cuvant cheie obtinut prin addugarea prefi-
xului end la cuvintul cheie care indici structura de con-
trol.

Trebuie observat faptul ci else si elseif nu sunt
structuri, ele fiind simple constructii folosite in cadrul struc-
turii i£. Din acest motiv, nu vom avea niciodati endelse
sau endelseif, ci doar endif-uri. Asadar, sintaxa alter-
nativi pentru o structurd if in care se folosesc constructii
else i elseif este urmdtoarea:

if (conditie #1)
grup instructiuni #1
elseif (conditie #2)
grup instructiuni #2

elseif
elseif (conditie #n)
grup instructiuni #n
else
grup instructiuni #n+1
endif;

Structura while

Majoritatea script-urilor PHP vor contine cicluri. Pentru a
folosi o bucli anterior conditionatd vom utiliza structura
while. Sintaxa acestei proceduri este:

while (conditie)
instructiune

Efectul acestei structuri este executarea instructiunii atat
timp cat valoarea expresiei conditie (eventual dupi conver-
sia la tipul boolean) este true. Trebuie observat faptul ci
este posibil ca instructiunea si nu fie executati niciodata.
Si pentru aceastd structurd avem la dispozitie o sintaxd al-
ternativa si anume:

while (conditie) :
grup instructiuni
endwhile;

Structura do - while

Uneori, dorim s folosim bucle posterior conditionate. In
acest scop, in PHP avem la dispozitie structura do - while
a cdrel sintaxd este:

do
instructiune
while (conditie) ;

Singura diferentd fati de structura while este faptul ci
valoarea conditiei este determinatd, de fiecare datd, dupd
executarea instructiunii. Ca urmare, instructiunea va fi exe-
cutatd cel putin o datd. Nu existd o sintaxd alternativi pen-
tru aceastd structurd.

Structura for

O alternativi cu o functionalitate mai ridicatd pentru uti-
lizarea buclelor este structura repetitivd for. Sintaxa este
foarte asemindtoare cu cea din limbajele C/C++ si Java si
anume:

for (expresie #1; expresie #2; expresie #3)
instructiune

Prima expresie este evaluati o singura datd, Inainte de
inceperea executiei ciclului. Instructiunea este executatd cit
timp cea de-a doua expresie are valoarea true. De fiecare
datd, dupd executarea instructiunii este evaluatd cea de-a
treia expresie. Oricare dintre cele trei expresii poate lipsi;



in cazul in care o expresie lipseste, se considerd ci ea are
valoarea true. Pentru structura for poate fi folositd si ur-
matoarea sintaxa alternativi:

for (expresie #1; expresie #2; expresie #3)
instructiune
endfor;

Exemple
Vom prezenta in continuare un exemplu care afiseazd nu-
merele cuprinse Intre 1 si 15. Numerele pare vor fi scrise
cu rosu, iar cele impare care sunt divizibile cu 3 cu verde,
iar celelalte cu albastru.

Vom folosi o structuri repetitiva pentru a afisa nume-
rele si o structuri alternativd pentru a determina culoarea cu
care vor fi afigate. Putem utiliza oricare dintre cele trei struc-
turi repetitive; codul PHP pentru cele trei variante sunt
prezentate in caseta
de mat jOS iar pagina (3 Fie Edt Wiew MNavigation Bookmaks Mal - (8 X
generatd este cea din
f1gura 10, indiferent 123456789101112131415

de varianta utilizati.

1) Structuri alternative si repetitive

Figura 10

Structura foreach
Aceast structurd poate fi folositd pentru a realiza o itera-
tie printre toate elementele unui vector. Asadar, ea nu poa-
te fi folosit decit impreuni cu vectori; utilizarea sa asupra
unei variabile de alt tip duce la aparitia unei erori.

Existd doud sintaxe acceptate pentru aceastd structura
sl anume:

foreach (expresie_vectoriald as $valoare)
instructiune

Daci se utilizeazd prima variantd, atunci la fiecare ite-
ratie valoarea elementului curent este atribuitd variabilei
$valoare si apoi se trece la elementul urmitor (a cirui va-
loare va fi atribuitd variabilei la urmitoarea iteratie). Exe-
cutia ciclului se incheie in momentul in care nu mai existd
alte elemente in vector.

Singura diferentd care apare in cazul utlizirii celei de-
a doua variante este faptul ci la fiecare iteratie valoarea
cheii elementului curent este atribuitd variabilei $cheie.

Prezentim in continuare un document PHP in care sunt
utilizate cele doud sintaxe ale structurii foreach. Efectul
este ilustrat in figura 11.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Structura foreach
</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?PHP
echo "<TABLE width = 100%> <TR>
<TD width = 50%>";
// un vector obisnuit
Sa = array (1, 2, 3, 10);
echo "<B>Parcurgerea unui vector:
</B><BR><OL>";

foreach (Sa as $v)
echo "<LI><I>Valoarea curenta este
</I>: <TT>S$v</TT>\n<BR>";
// parcurgerea vectorului, contorizarea
// elementelor si afisarea numarului de
// ordine al elementului curent

foreach (expresie_vectoriald as $cheie => $valoare) $i = 0;
instructiune echo "</OL><B>0 alta parcurgere:
</B><UL>";
{4 Om®
Bucla for Bucla while Bucla do - while
<HTML> <HTML> <HTML>
<HEAD> <HEAD> <HEAD>
<TITLE> <TITLE> <TITLE>
Structuri alternative si Struc.tu'ri alternative si StrucFu]lci alternative si
repetitive repetitive repetitive
</TITLE> </;é:gELE> </;é:gfLE>
</HEAD> <BODY> <BODY>
<BODY> <?PHP <?PHP
<?PHP $i = 1; $i = 1;
for ($i=1;$i<=15;%1++): while ($i<=15){ do{
echo "<B><FONT size = 5 "; echo "<B><FONT size = 5 "; echo "<B><FONT size = 5 ";
echo "color = "; echo "color = "; echo "color = ";
if (1($1 % 2)) if (1(si % 2)) if (1($i % 2))
echo "red"; echo "red"; echo "red";
elseif (! (%1 % 3)) elseif ($1 % 3)) elseif ($i % 3))
echo "green"; echo "green"; echo "green";
olse ! else else
echo "blue": echo "blue"; echo "blue";
ruets echo "> $i </FONT></B>"; echo "> $i </FONT></B>";
echo "> $i </FONT></B>"; $i++; Sit++;
endfor; ) } while ($i<=15);
?> ?> ?>
</BODY> </BODY> </BODY>
</HTML> </HTML> </HTML>
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Parcurgerea unui vector:
Parcurgere cu afisarea cheilor:

. Valoarea curenta este: 1
Salunu] => 1

L

e Sa[dei] => 2
e Saltrei] => 3
.

Salzece] => 10

. Valoarea curenta este. 2

Vaiparea curenta este 3

e

. Valoarea curenta este: 10

0 alta parcurgere: Parcurgerea unei matrice:

s _ a b

e Saf0] => 1 - a

e Sall] =» 2

e 5al2] =» 3 Parcurgerea unui vector generat dinamie:

e 5a[3] => 10 12345

Figura 11

foreach ($Sa as $v){
echo "<LI><TT>\S$a[$i] => $Sv</TT>\n
<BR>";
$i++;
}
// un vector ale carui elemente sunt
// identificate prin chei
Sa = array (
"unu" => 1,
"doi" => 2,
"trei" => 3,
"zece" => 10
) ;
echo "</UL><TD width = 50%><B>
Parcurgere cu afisarea cheilor:
</B><UL>";
foreach ($Sa as $k => $v) {
echo "<LI><TT>\S$Sa[$k] => Sv</TT>\n";

}

// o matrice
$b[0]1[0] = "a";
$b[0][1] = "b";
$b[1110] = "c";
$b[1][1] = "a";

echo "</UL><B>Parcurgerea unei
matrice:</B><BR><TT>";
foreach ($b as $vl) {
echo "&nbsp;&nbsp;";
foreach ($vl as $v2)
echo "$v2\n";
echo "<BR>";
}
echo "</TT><BR><B>Parcurgerea unui
vector generat dinamic:</B><BR><TT>
&nbsp; &nbsp; " ;
// un vector generat dinamic
foreach (array(l, 2, 3, 4, 5) as $v)
echo "$v\n";
echo "</TT></TD></TR></TABLE>";
?>
</BODY>
</HTML>

Structura switch

{n anumite cazuri trebuie s3 efectuim anumite operatii in
functie de anumite valori ale unei expresii. O solutie ar fi
folosirea unor structuri if imbricate sau a uneia singure in
care apar mai multe constructii elseif.

S3 presupunem ci o anumitd variabild poate avea cinci
valori distincte si pentru fiecare valoare trebuie executatd
o anumiti instructiune. Dacd folosim structura if, sec-
venta de cod va fi urmitoarea:

if ($variabila == valoare #1)
instructiune #1

elseif ($variabila == valoare #2)
instructiune #2

elseif ($variabila == valoare #3)
instructiune #3

elseif ($variabila == valoare #4)
instructiune #4

else
instructiune #5

Folosind structura switch, secventa echivalenti este:

switch ($variabila) {

case valoare #1: instructinne #1
break;

case valoare #2: instructinne #2
break;

case valoare #3: instructinne #3
break;

case valoare #4: instructiune #4
break;

case valoare #5: instructiune #5
break;

Prezentim in continuare sintaxa generald a structurii
switch:

switch (expresie) {
case valoare #1: grup instructiuni #1
case valoare #2: grup instructinni #2
case valoare #n: grup instructinni #n
[default: grup instructiuni #n + 1]

Pentru inceput se determind valoarea expresiei si apoi
se verificd daci aceasta apare ca valoare pentru una dintre
constructiile case.

In caz afirmativ, toate instructiunile incepind cu cea
corespunzdtoare valorii respective (pand la sfarsitul blocu-
lui switch) vor fi executate.

Executia acestor instructiuni poate fi intreruptd daci
este folositd instructiunea break, care va fi prezentati in
cadrul acestui articol.



Daci valoarea expresiei nu corespunde nici uneia din-
tre valorile corespunzitoare constructiilor case, se exe-
cutd instructiunile corespunzitoare constructiei default.
Daci aceasta lipseste, atunci nu se executd nici o instruc-
tiune.

Trebuie precizat faptul ci valorile corespunzitoare con-
structiilor case pot fi numere intregi, numere reale sau si-
ruri de caractere; nu pot fi utilizate obiecte sau vectori.

Instructiunea break

Aceastd instructiune poate fi folositd pentru a intrerupe
fortat executia unui ciclu sau a secventei de instructiuni
corespunzitoare unei structuri switch.

Spre deosebire de limbajele Pascal sau C/C++, instruc-
tiunea poate fi urmatd de un argument care indici numarul
de structuri imbricate a ciror executie se incheie. Valoarea
implicitd este 1, deci se intrerupe executia unei singure
structuri.

Urmitoarea secventd de cod PHP realizeazd parcurge-
rea elementelor unui vector de numere intregi pana in mo-
mentul in care se intilneste un numdr negativ.

foreach ($a as $Sv)
if (Sv < 0)
break;

Vom exemplifica acum si cazul in care este Intrerupti
executia mai multor cicluri; vom considera ¢ parcurgem
elementele unei matrice pitratice cu n elemente si n coloa-
ne pani in momentul in care intilnim o valoare nula.

for ($i = 0; $1i < $n; S$i++)
for ($j = 0; $J < $n; S$j++)
if (!$al$ill$3])
break 2;

Instructiunea break poate fi utilizatd pentru intreru-
perea executiei secventelor de instructiuni corespunzitoa-
re structurilor for, foreach, while, do - while §i switch.

Instructiunea continue
Aceastd instructiune este folositd pentru a intrerupe exe-
cutia secventei de instructiuni din interiorul unui ciclu i
trecerea la urmitoarea iteratie. In cazul instructiunii £or,
tnainte de urmitoarea iteratie se evalueazd (executd) ex-
presia de incrementare (expresia #3 din sintaxa generald).
La fel ca si in cazul instructiunii break, poate apirea
un argument care indici numdrul structurilor imbricate
asupra cdrora are efect.
Urmitoarea secventd PHP realizeazi afisarea elemen-
telor unui sir de numere Intregi care sunt mai mari decit
1000.

foreach ($a as $v){
if ($v <= 1000)
continue;

echo Sv;

Urmitorul exemplu ilustreazi efectul folosirii argu-
mentelor pentru instructiunea continue.

$i = 0;
while ($i++ < 5){
echo "Ciclul #l<br>\n";
while (1) {
echo "&nbsp;&nbsp;Ciclul #2<BR>\n";
while (1) {
echo "&nbsp;&nbsp;Ciclul #3<BR>\n";
continue 3;
}
echo "Acest mesaj nu va fi afisat
niciodata.<BR>\n";
}
echo "Nici acest mesaj nu va fi afisat
niciodata.<BR>\n";

Alte structuri PHP

Existd mai multe alte structuri PHP care pot fi utilizate in
anumite scopuri. Vom aminti acum cateva dintre ele si le
vom prezenta detaliat in momentul in care va fi necesard
utilizarea lor in diferite scopuri.

Structurile include, require, include_once §i re-
quire_once pot fi utilizate pentru a "insera" anumite in-
structiuni care sunt pastrate intr-un alt fisier (document).
Interpretorul PHP considerd ci secventa din fisierul in-
serat se afld in figierul din care s-a "comandat” inserarea in
pozitia in care apare structura de inserare.

O altd structurd este declare care permite crearea
unor directive de executie.

Functiile PHP trebuie si utilizeze instructiunea return
pentru a furniza un rezultat. Detalii despre utilizarea aces-

tei instructiuni vor fi prezentate in cadrul urmitorului ar-
ticol dedicat limbajului PHP.

In numarvul urmator
Vom continua prezentarea interpretorului PHP cu descri-
erea modului in care pot fi declarate si utilizate functii.

De asemenea, in urmitorul articol vom prezenta deta-
lii referitoare la clasele si obiectele PHP. Nu vom insista
asupra paradigmelor programirii orientate obiect, ci vom
prezenta doar modul in care pot fi utilizate clasele si
obiectele.

In plus, articol din numirul urmitor va contine detalii
despre modul 1n care pot fi utilizate referintele in PHP
pentru a accesa continutul unei singure variabile folosind
mai multe nume (identificatori).
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