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Hello World! (20)

Pagini WEE cu PHIP 4

Mihai Scortaru, Claudiu Soroiu

in cadrul acestui articol dedicat credrii paginilor Web, folosind interpretorul
PHP, vom prezenta cateva facilitati care pot fi utilizate pentru construirea

unor site-uri cu continut dinamic.

Avtentificarea

Dupi cum probabil stiti, anumite site-uri au accesul res-
trictionat. Asadar, continutul lor poate fi accesat numai de
citre anumite persoane autorizate.

Una dintre variantele prin care poate fi verificat faptul
dacd un anumit utilizator are dreptul de a accesa un anu-
mit site este cererea introducerii unui nume de utilizator si
a uneli parole in momentul in care persoana respectiva in-
cearcd s acceseze aceste informatii.

In momentul accesirii paginii Web este trimis un me-
saj care indici faptul cd autentificarea este necesard. Pro-
gramul de navigare va afisa o casetd de dialog care permite
introducerea unui nume de utilizator si a unei parole. Du-
pd introducerea informatiilor necesare va fi accesatd din
nou pagina Web dar, de aceastd dati, variabilele predefini-
te PHP_AUTH_USER, PHP_AUTH_PW §1 PHP_AUTH_TYPE vOr
contine numele de utilizator, parola, respectiv tipul auten-
tificdrii.

Pentru a trimite mesajul care cere autentificarea este
utilizati functia header (). Nu este posibild decit autenti-
ficarea de tip "Basic". Un document PHP care impune o
autentificare Tnaintea accesirii informatiilor este prezentat
in continuare:

<?PHP
if (!isset(S_SERVER['PHP_AUTH_USER'])) {
header ('WWW-Authenticate: Basic
realm="GInfo"');
header ('HTTP/1.0 401 Unauthorized');
echo 'Pentru accesarea continutului este
necesara o autentificare!';
exit;
}
else(
echo "<HTML><HEAD>";
echo "<TITLE>Autentificare</TITLE>";
echo "</HEAD><BODY>";
echo "<P>Salut <B><I>
{S_SERVER|[ 'PHP_AUTH_USER']}</I></B>!";

echo "<P>Parola introdusa este <B><I>
{$_SERVER['PHP_AUTH_PW']}</I></B>.";
echo "</BODY></HTML>";

Pentru o compatibilitate cit mai mare, cuvantul Basic
trebuie scris cu majusculd, valoarea pentru realm trebuie
si fie cuprinsd Intre ghilimele (nu intre apostrofuri), iar
intre HTTP/1.0 i 401 trebuie sd existe exact un spatiu.

fn acest exemplu, numele de utilizator si parola sunt
afisate. In practici,
se va verifica vali-
ditatea lor, de obi- e
cel printr-o intero- i cnfo

gare a unei baze de boa 2
W
date.

Caseta de dia-
log care apare in
momentul in care
este necesara o au-
tentificare diferd de
la un program de
navigare la a}ltul. L”:;:m

In figurile 1, 2 = |
si 3 sunt prezenta-
te casetele de dia-
log afisate de ulti-
mele versiuni ale
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Figura 2: Netscape Navigator 7.02
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Figura 3: Internet Explorer 6.0 SP 1
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Ok, aceste informatii vor fi afisate. | ey

Pagina Web generati este prezen- [ s gons

tata,\ln flgura 4. Parola introdusi este StarHars

In situatia In care este apasat bu-
tonul Cancel (sau cel echivalent; de
numwmmmugﬁﬁ]“fmpm’
O pe ok wew nwon- 3-x| Revocarein Internet Explorer 6 lo-
K fitpjfocahos ). calizat pentru limba romand) pagi-
na Web generatd va contine un me-
saj de avertizare; situatia este ilus-
tratd in figura 5.

Figura 4

Pentry accesarea confinutul este
necesard o autentificare!

Figura 5

Cookie-uri

fn cadrul unui articol dedicat limbajului JavaScript am pre-

zentat modul in care pot fi stocate informatii pe calcu-

latorul care acceseazi o anumitd pagind Web si cum pot fi

acestea accesate ulterior.

fn PHP existi o functie speciali care poate fi folositi

pentru crearea cookie-urilor sl anume setcookie (). Func-

tia are sase parametri, doar prezenta primului fiind obli-

gatorie:

o nume: sir de caractere care reprezinti numele cookie-ului;

e valoare: sir de caractere care reprezinti valoarea co-
okie-ului (informatia corespunzitoare);

e expirare: un numdr Intreg care indici momentul de
timp in care cookie-ul nu va mai putea fi utilizat;

o cale: sir de caractere care reprezintd o cale genericd a fi-
sierelor care pot accesa cookie-ul;

e domeniu: sir de caractere care reprezintd domeniul pe
care trebuie stocate fisierele care pot accesa cookie-ul;

e securitate: numir intreg care, dacd are valoarea 1, ara-
td cd informatia poate fi transmisd doar folosindu-se o
conexiune HTTPS securizatd.

Daci unul dintre parametri este prezent, atunci toti
parametrii anteriori trebuie si fie prezenti. Daci unul din-
tre acestia nu este utilizat, se va folosi in pozitia respectivd
fie sirul vid, fie valoarea 0.

fn continuare vom prezeta citeva exemple de apeluri
prin care sunt create cookie-uri:
setcookie("TestCookie", "GInfo");
setcookie("TestCookie", "GInfo", time()+3600) ;

// expira dupa o ora de la creare
setcookie("TestCookie", "GInfo", time()+3600,

"/revista/",".ginfo.ro",1);

Cu ajutorul functiei setcookie () este posibil si ster-
gerea cookie-urilor. Urmitoarele exemple ilustreazd mo-
dul in care poate fi realizatd aceastd operatie:
setcookie("TestCookie","",time()-3600);
setcookie("TestCookie","",time()-3600,

"/concurs/", ".ginfo.ro", 1);

Se observd ci momentul expirdrii este setat ca fiind an-

terior momentului executdrii operatiei de stergere.

Existd posibilitatea de a crea siruri de cookie-uri prin
simpla includere a parantezelor drepte in denumiri. Un
exemplu de creare si utilizare a unor astfel de siruri este
prezentat in continuare:
setcookie("cookie[three]", "cookiethree") ;
setcookie("cookie[two]", "cookietwo") ;
setcookie("cookie[one]", "cookieone") ;
if (isset($cookie)) {

while

(list ($name, Svalue) = each(S$Scookie)) {

echo "$name == S$value<BR>";

Pentru a accesa cookie-urile stocate pe calculatorul unui
vizitator al paginii Web, este disponibil vectorul $_COOKIE.
Vom prezenta in continuare un document PHP cu ajutorul
ciruia se genereazd o pagind care contine denumirile si va-
lorile tuturor cookie-urilor.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Cookie-uri
</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?PHP
foreach ($_COOKIE as $cheie => $valoare)
echo "$cheie = $valoare<BR>";
?>
</BODY>
</HTML>

Incarcarea fisierelor

Fisierele pot fi incircate pe un server daci utilizatorul fo-
loseste un program de navigare compatibil RFC-1867; pot
fi utilizate ultimele versiuni ale celor mai cunoscute brow-
ser-e.

Este posibild incircarea att a fisierelor text, cat si a
celor binare. Folosind autentificarea PHP si functiile de
manipulare a fisierelor, avem control total asupra utiliza-
torilor care pot incirca fisiere si asupra operatiilor efectua-
te cu fisierul incircat.

Formularul de incércare

Pentru ca utilizatorul s poatd incdrca un fisier, el trebuie
sd aibi la dispozitie un formular care si permitd alegerea
fisierului.

Un astfel de formular poate fi creat, de exemplu, folo-
sind limbajul HTML standard. Prezentim in continuare
un document HTML care genereazd o pagind Web care
permite alegerea unui fisier si incircarea sa pe un server.

Din nou formularul diferd in functie de programul de
navigare utilizat. In figurile 6, 7 si 8 sunt prezentate for-
mularele afisate de programele de navigare Opera 7.02,
Netscape Navigator 7.02 si Internet Explorer 6.0 SP 1.
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<HEAD>
<TITLE> Aogetifgierul
fncdrcarea unui fisier "Wiclyj pdl | Chaose
</TITLE>
</HEAD>
<BODY> Figura 6: Opera
<FORM enctype=
"multipart/form- S ncarcarea unui figie... = |[E]%)

data" action - . File Edit Yiew Go Bookmarks Tools

& [ % incrcarsa uri fisier [X]

"http://www.ginfo.

o || Aleget figierul
ro/php/upload.php Widipd  Browse. |
method = "post">
Trimite figierul!

Alegeti fisierul:

<BR>
<INPUT name =
"fisier" 3 Incarcarea unui figier

Figura 7: Netscape

EEx

Fisiet  Editare Wizualizare Preferinge ™ f,.

type = "file">

<INPUT type = Alegeti figierul
"hidden" name [woicuipst |[CFasfoire
1 en =
"MAX_FILE_STZE"

lue = 2457 -
value > Figura 8: Internet Explorer

<P>
<INPUT type = "submit" value =
"Trimite fisierul!">
</FORM>
</BODY>
</HTML>

Butonul Browse... (Choose, Risfoire... etc.) poate fi
utilizat pentru alegerea unui fisier care urmeazi a fi incir-
cat. Apidsarea acestui buton va duce la aparitia unei casete
de dialog care permite alegerea fisierului.

Este posibild specificarea fisierului precizand exact ca-
lea in caseta de text afisatd.

URL-ul care este folosit ca valoare pentru atributul
action al marcajului <FORM> trebuie si reprezinte docu-
mentul PHP care va realiza Incdrcarea.

Incircarea fisierului va incepe in momentul in care este
apisat butonul Trimite fisierul!.

Operatia de incdrcare
Asadar, formularul prin intermediul ciruia este ales figie-
rul va fi prelucrat de citre un script PHP.

Pentru a manipula fisierele poate fi utilizat tabloul
$_FILES. Pentru script-ul care prelucreazi formularul pre-
zentat anterior, informatiile referitoare la fisierul incdrcat
vor fi accesate folosind variabila $_FILES['fisier'] ca-
re este tot un vector.

Elementele acestui vector sunt prezentate in cele ce ur-
meaza:

o $_FILES['fisier']['name']: numele pe care il are
fisierul pe calculatorul utilizatorului;

oS FILES['fisier']['tmp_name']: numele temporar
pe care il are fisierul pe server dupd incheierea procesului
de incircare;

o $_FILES['fisier']['type']: tipul fisierului in cazul
in care programul de navigare furnizeazi aceastd infor-
matie; un exemplu ar putea fi image/gif;

o $_FILES['fisier']['size']: dimensiunea fisierului,
exprimatd in octeti;

o $_FILES['fisier']['error']: un cod de eroare ge-
nerat in urma efectudrii Incdrcarii.

Fisierul va fi stocat pe server in directorul care contine
fisierele temporare.

O secventd de instructiuni PHP care poate fi folositi
pentru a prelua fisierul ncdrcat si a-l muta in directorul
dorit este urmdtoarea:

<?PHP
if (is_uploaded_file($_FILES['fisier']
['tmp_name'])) {
copy (S_FILES['fisier']['tmp_name'],
"/directorul/dorit") ;

}
else{
echo "Eroare de transfer "
$_FILES['fisier']['name'];
}
?>

O varianti alternativi este:

<?PHP
move_uploaded_file($_FILES['fisier']
['tmp_name'],"/directorul/dorit");
?>

Coduri de eroare

fncepand cu versiunea PHP 4.2.0, in urma efectuirii unui

transfer, sunt generate anumite coduri de eroare. Versiu-

nea 4.3.0 introduce constante predefinite pentru fiecare din-
tre aceste coduri.

fn functie de codul de eroare generat in urma operatiei,
trebuie realizate diferite actiuni. Codul de eroare poate fi
accesat prin intermediul elementului [ 'error'] al vecto-
rului care pistreazd informatiile despre fisier.

Codurile de eroare care pot fi generate sunt urmitoa-
rele:

 UPLOAD_ERR_OK (0): nu a fost semnalati nici o eroare in
timpul transferului; operatia de incircare s-a incheiat cu
succes;

e UPLOAD_ERR_INT (1): dimensiunea fisierului este mai ma-
re decit valoarea maximd permisd (aceastd valoare este
specificatd in momentul configurdrii server-ului si poate
fi schimbatd modificand fisierul PHP. INI);

 UPLOAD_ERR_FORM_SIZE (2): dimensiunea fisierului este
mai mare decit valoarea maximi indicatd de directiva
MAX_FILE_SIZE care este specificatd in formular; aceastd
valoare este specificatd prin intermediul unui cimp as-
cuns al cdrui nume este MAX_FILE_SIZE;



e UPLOAD_ERR_PARTIAL (3): fisierul a fost Incdrcat doar par-
tial;
e UPLOAD_ERR_NO_FILE (4): nu a fost incircat nici un fisier.

incércarea mai multor fisiere

Existd posibilitatea de a incirca mai multe fisiere dacd sunt
folosite nume diferite pentru marcajul <INPUT> utilizat pen-
tru afisarea casetei de text si a butonului folosite pentru
alegerea fisierului.

De asemenea, este posibil ca fisierele Incircate si fie
organizate automat intr-un vector. Pentru aceasta, la nu-
mele folosit trebuie adiugate caracterele ' [1'. Un exem-
plu este prezentat in continuare:

<FORM action =
"http://www.ginfo.ro/php/upload.php"

method = "post"

enctype = "multipart/form-data">

Alegeti fisiele:<BR>

<INPUT name = "fisiere[]" type = "file">
<BR>

<INPUT name = "fisiere[]" type = "file">
<BR>

<INPUT type = "submit" value =
"Trimite fisierele">

</FORM>

S3 presupunem ci am ales sd incircim fisierele F1.PDF si
F2.PDF.Tn acest caz, $_FILES['fisiere']['name'][0]
va avea valoarea F1.PDF, in timp ce $_FILES['fisiere']
[ 'name'] [1] va avea valoarea F2. PDF.

Dimensiunile celor doud fisiere pot fi determinate fo-
losind valorile $_FILES['fisiere']['size'] [0], respec-
tiv $_FILES['fisiere']['size'][1].

Includerea fisierelor

Deseori, mai multe pagini Web pe care le credm trebuie si
contind secvente identice. Evident, putem copia secventele
dintr-un fisier in altul, dar aceastd variantd, pe langa faptul
cd este incomodi, duce la un consum mirit de spatiu pe
server si, in cazul In care secventele sunt lungi sau sunt
folosite in foarte multe pagini, problema este destul de
importantd.

Interpretorul PHP permite pistrarea secventelor co-
mune In fisiere separate si accesarea acestora din cadrul al-
tor documente PHP.

Pentru a accesa un astfel de fisier, poate fi utilizatd di-
rectiva include. Practic, din punct de vedere logic, tot
continutul figierului inclus este inserat in pozitia in care
apare directiva. Sintaxa acestei directive este include fi-
sier;.

S3 presupunem cd avem un fisier numit HELLO . TXT cu
urmitorul continut:
<?PHP

echo "Hello World!";
?>

In continuare vi prezentim modul in care poate fi in-
clus acest fisier intr-un document PHP. Pagina Web gene-
ratd este prezentatd in figura 9.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Fisiere incluse
</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?PHP
include
?>
</BODY>
</HTML>

Hello World!

Figura 9

"HELLO.TXT";

Pentru ca fisierul inclus si fie interpretat, acesta trebu-
ie obligatoriu sd indice faptul cd secventele de text din ca-
drul sdu reprezintd instructiuni PHP. Asadar, prezenta con-
structiel <?PHP 2> este necesard pen- [SIFNEEE
tru ca textul sd fie interpretat corect. Daci [B ae e -8 x
fisierul HELLO.TXT ar contine doar secven-
ta echo "Hello World!";, atunci aceasta
nu ar fi interpretati ca fiind cod PHP, iar
efectul ar fi cel din figura 10.

Aceasta se datoreazi faptului ¢ in momentul include-
rii unui figier se iese din modul PHP si tot textul este in-
terpretat ca fiind cod HTML. Dupd interpretarea textului
din fisierul inclus se intrd din nou in modul PHP.

In concluzie, folosirea celor doui fisiere este echiva-
lentd cu utilizarea urmitorului fisier:

echo "Hello Werld!";

Figura 10

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Fisiere incluse
</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?PHP
echo "Hello World!";
?>
</BODY>
</HTML>

Includerea in cadrul functiilor

Daci directiva de includere apare in cadrul unei functii,
atunci se consider i toate instructiunile din cadrul fisie-
rului inclus fac parte din corpul functiei. Asadar, dome-
niul de vizibilitate al variabilelor folosite in fisierul inclus
este acelasi cu domeniul pe care l-ar fi avut daci ar fi
apirut In cadrul functiei. Pentru a ilustra acest aspect vom
considera un fisier VAR.TXT care contine secventa:

<?PHP

Sculoare = 'verde';
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Sfruct =
?>

si urmitorul document PHP:

'mar"';

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Includere in functie
</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?PHP
function fructe() {
global Sculoare;

include 'var.txt';

echo "un S$fruct Sculoare<BR>";
}
fructe() ;

echo "un S$fruct S$culoare<BR>";
?>
</BODY>
</HTML>

Dupi cum se poate vedea in figura 11, va-
riabilele definite In cadrul fisierului inclus au
domeniul de vizibilitate corespunzitor func-
tiel fructe (). Din aceste motive valoarea va-
7. . un verde
riabilei $fruct nu este disponibili in afara
functiei. Valoarea variabilei $culoare este dis-  Figura 11
ponibild si in afara functiei, deoarece a fost declarati ca fi-
ind o variabild global.

Asadar, instructiunea echo din cadrul functiei duce la
afisarea mesajului un mar verde, deoarece ambele valori
ale variabilelor sunt disponibile, iar instructiunea din afara
functiei duce la afisarea mesajului un verde, deoarece, in
afara functiei, variabila $fruct nu a fost definiti anterior
si este automat initializatd cu sirul vid.

Includeri prin HTTP
Dupi cum ati observat, directiva include are ca parame-
tru un sir de caractere care contine numele fisierului care
va fi inclus. Acesta poate fi orice URL valid, asadar este
posibili includerea unui fisier aflat pe un alt server.

Un exemplu ar putea fi include "http/www.ginfo.
ro/php/ginfo.txt". O astfel de directivi functioneazi
doar daci se foloseste PHP 4.3.0 sau o versiune ulterioard.

Observatie
Datoritd faptului cd secventele din cadrul fisierului inclus
sunt, din punct de vedere logic, inserate in pozitia In care
apare directiva include, trebuie si fim atenti la modul in
care sunt folosite blocurile de instructiuni.
Sd presupunem ci avem un fisier HELLO1.TXT care

contine secventa:
<?PHP

echo "1. ";

echo "Hello World!<BR>";
?>
si un fisier HELLO2.TXT cu urmdtorul continut:
<?PHP

echo "2. ";

echo "Hello World!<BR>";

?>

Daci in cadrul unui document PHP folosim o sec-
ventd de tipul:
if ($ok)
include "HELLO1l.TXT";
else
include "HELLO2.TXT";
atunci aceasta este echivalenti cu:

if (Sok)

echo "1. ";

echo "Hello World!<BR>";
else

echo "2. ";

echo "Hello World!<BR>";

Desi constructia din cadrul documentului PHP pare
corectd, din cea echivalentd rezultd clar faptul cd script-ul
nu va functiona asa cum ne-am astepta.

Pentru a evita acest tip de eroare, constructia corecti
este:

if ($ok){

include "HELLO1l.TXT";
}
else(

include "HELLO2.TXT";
}

chiar dacid acoladele par inutile. Rolul lor devine evident
dacd privim constructia echivalentd rezultatd:
if (Sok){

echo "1. ";

echo "Hello World!<BR>";
}
else(

echo "2. ";

echo "Hello World!<BR>";
}

Includerea unui fisier o singurd data

Uneori, mai ales in situatiile in care se folosesc variabile
pentru numele fisierelor incluse, este posibil ca anumite
fisiere sd fie incluse de mai multe ori. De obicei, fisierele
incluse contin definitii ale unor functii sau clase, motiv
pentru care este de dorit ca un astfel de figier si nu fie
inclus de mai multe ori.

Pentru ca un fisier si fie inclus o singurd dati, se uti-
lizeazd o directivi alternativd numit include_once. Dupd
cum rezultd din denumire, un fisier va fi inclus o singurd
dati. Cu alte cuvinte, in momentul in care se cere include-
rea unui fisier, se verificd dacd acesta a fost deja inclus si in



aceastd situatie directiva nu are nici un efect (fisierul nu
este inclus Incd o datd).

Alternative

Pe langd directivele include §i include_once existd doud
alte directive a ciror utilizare are un efect aproape echiva-
lent. Acestea sunt require (echivalentd cu include) si
require_once (echivalenti cu include_once).

Singura diferentd dintre include si require (respec-
tiv dintre include_once §i require_once) este datd de
modul in care este tratatd situatia in care fisierul care se
doreste a fi inclus nu existd sau nu este disponibil.

fn cazul directivelor include si include_once este
generat un avertisment si executia script-ului continud fird
ca fisierul s fie inclus. Practic, din punct de vedere logic,
este ignoratd directiva.

in cazul directivelor require sl require_once este ge-
neratd o eroare fatald si executia scripr-ului este Intrerupta.

Asadar, 1n situatiile In care este absolut necesard exis-
tenta fisierului, pentru a nu apirea efecte bizare, trebuie
utilizatd directiva require, respectiv require_once.

Starea conexivunii

In PHP, conexiunea poate avea una dintre cele trei stiri

posibile :

o NORMAL (0): starea normald de functionare;

o ABORTED (1): utilizatorul care acceseazd pagina generatd
de script-ul aflat in executie s-a deconectat (de obicei
prin apisarea butonului Stop al programului de naviga-
re);

o TIMEOUT (2): a fost atinsd limita de timp impusi de PHP.

Pentru fiecare dintre cele trei stiri existd un indicator
(flag) care este setat sau nu in functie de starea conexiunii.

In functie de script, este necesar sau nu ca executia aces-
tuia si se incheie in momentul in care este Intrerupti co-
nexiunea. De exemplu, in cazul in care script-ul actualizea-
z3 0 bazd de date ar fi de dorit ca executia sa si continue.
{n principiu, este indicat ca script-urile si isi incheie execu-
tia chiar dacd datele de iesire nu vor mai fi trimise utiliza-
torului.

Pentru a decide daci executia scripr-ului se va incheia
in momentul Intreruperii conexiunii puteti (sau nu!) si
apelati functia ignore_user_abort (). Implicit, in mo-
mentul in care conexiunea este intreruptd, se intrerupe si
executia script-ului.

Este posibil (chiar recomandabil!) s3 fie definiti o func-
tie care va fi executatd inaintea intreruperii executiel script-
ului. Aceasta poartd denumirea de functie de dezactivare
(shutdown function) si este definitd la fel ca orice alti
functie.

Pentru a specifica faptul ci o anumitd functie trebuie
apelatd inaintea intreruperii executiei, aceasta trebuie inre-
gistratd ca fiind functie de dezactivare. Aceasta se realizea-
z3 printr-un apel al functiei register_shutdown_func-
. In cadrul functiei se poate testa daci executia a
fost determinatd de intreruperea conexiunii prin apelarea

tion()

functiei connection_aborted (). Aceasta va returna va-
loarea TRUE daci a fost intreruptd conexiunea.

Functia de dezactivare va fi apelati automat i in cazul
in care este depisiti limita de timp. In cadrul functiei se
poate testa daci un astfel de eveniment a avut loc prin ape-
larea functiei connection_aborted () care returneazd va-
loarea TRUE in cazul depdsirii acestei limite.

Existd posibilitatea de a testa ambele indicatoare prin-
tr-un singur apel al functiei connection_status (). Func-
tia va returna un numdr Intreg ai cirui biti reprezintd indi-
catoarele. De exemplu, dacd sunt setate indicatoarele ABOR-
TED §i TIMEOUT, valoarea returnatd va fi 3.

Trebuie remarcat faptul cd este posibil ca indicatorii
ABORTED si TIMEOUT si fie ambii setati la un moment dat.
Aceastd situatie poate apirea in cazul in care intreruperea
conexiunii este ignorati. PHP va detecta faptul ¢i a fost
intreruptd conexiunea si va seta indicatorul corespunzitor.
Totusi, executia script-ului va continua si este posibil si
expire si limita de timp, moment 1n care este setat si indi-
catorul TIMEOUT.

Implicit, limita de timp este de 30 de secunde, dar ea
poate fi modificatd folosind functia set_time_limit().

Fisiere aflate la distanta
Asa cum am afirmat in sectiunea dedicati includerii fisie-
relor, incepand cu versiunea PHP 4.3.0 este posibili inclu-
derea de fisiere aflate pe alte server-e.

Evident, este posibild utilizarea de fisiere aflate pe alte
server-e si in alte scopuri. Practic, in aproape toate functi-
ile care manipuleazi fisiere, pot fi folosite atit fisiere lo-
cale, cit si fisiere aflate la distanta.

fn continuare vom prezenta modul in care pot fi citite
date dintr-un fisier aflat pe site-ul revistei noastre:

<?PHP
$file = fopen("http://www.ginfo.ro/
index.shtml", "r");
if (!sfile) {
echo "Fisierul nu poate fi accesat!\n";
exit;

// citirea datelor

fclose($file)
?>

Este posibild si scrierea de date pe un server aflat la
distantd. Fisierul va fi deschis folosind o secventd de tipul:
$file = fopen("http://www.ginfo.ro/

index.shtml", "w") ;

if (!$file) {

echo "Accesul nu este permis!\n";

exit;

Mihai Scortaru este redactor-sef GInfo si poate fi contactat prin e-mail la
adresa skortzy@yahoo.com. Claudin Soroiu este redactor Glnfo si poate
fi contactat prin e-mail la adresa esoroiu@yahoo.com.
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