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ªir "nerecurent"
Problema pare destul de ciudatã la prima vedere. Nu pare
a exista nici o legãturã între simboluri; de fapt, nu existã
nici una. Totuºi, se observã cã toate cele cinci simboluri
sunt simetrice faþã de o axã verticalã care trece prin centrul
lor. Dacã "tãiem" simbolurile în douã ºi luãm în conside-
rare doar partea dreaptã obþinem urmãtoarele cinci "sim-
boluri":

Aºadar, fiecare simbol este obþinut dintr-un numãr
prin adãugarea în faþa sa a imaginii oglindite a numãrului
respectiv. 

În concluzie, urmãtoarele trei simboluri corespund nu-
merele 6, 7 ºi 8, deci urmãtoarele trei elemente ale ºirului
sunt:

Iepuraºul
Aceastã problemã face parte dintr-o categorie clasicã. Va
trebui sã alegem întrebarea astfel încât rãspunsul sã fie
acelaºi indiferent dacã iepuraºul va minþi sau va spune ade-
vãrul ºi pe baza rãspunsului sã putem determina care drum
duce în Þara celor care mint tot timpul ºi care duce în Þa-
ra celor care spun adevãrul întotdeauna. 

În aceastã situaþie, o întrebare potrivitã este: Iepuraº
drãgãlaº, care este drumul pe care te vei întoarce în þara ta.

Dacã Iepuraºul spune adevãrul, atunci va spune cã se
va întoarce în þara sa (Þara celor care spun adevãrul întot-
deauna) exact pe drumul care duce în acea þarã.

Dacã Iepuraºul minte, atunci va spune cã se va întoarce
în þara sa (Þara celor care mint tot timpul) pe drumul care
duce în cealaltã þarã.

Aºadar, în ambele situaþii, drumul indicat de Iepuraº
este cel care duce în Þara celor care spun adevãrul întot-
deauna.

Incrementare în C++
Cinci variante diferite de a realiza incrementãri în C++
sunt prezentate în continuare:
• i++;
• ++i;
• i=i+1;
• i+=1;
• i-=-1;

Dublarea valorii în C++
Aceastã problemã a fost inspiratã din ultima variantã de
incrementare de la problema anterioarã. Dacã numãrul 1
este înlocuit cu i, atunci ceea ce se obþine seamãnã cu o
"navã spaþialã". Aºadar, instrucþiunea cãutatã este:

i-=-i
În urma executãrii acestei instrucþiuni valoarea varia-

bilei scade cu -i, ceea ce este echivalent cu adunarea valo-
rii i, deci rezultatul final va fi 2 * i.

Întrebarea Microsoft
Evident, este foarte puþin probabil ca un programator care
merge la un interviu de angajare sã cunoascã rãspunsul la
o astfel de întrebare. 

Scopul acestei întrebãri era verificarea faptului cã in-
tervievaþii pot sã se descurce în situaþii dificile neaºteptate.
Cei mai mulþi au prezentat modalitatea în care poate fi
aflat numãrul de benzinãrii apelând la diferite informaþii
furnizate de diferite instituþii ale statului.

Un programator a dat un rãspuns care a fost mai apre-
ciat decât cele "corecte", datoritã "prezenþei de spirit". El
a spus, simplu, Too many!

Cãsuþa liberã
Legãtura dintre cele trei numere dintr-un grup este urmã-
toarea: numãrul de jos este factorialul diferenþei celor douã
numere de sus. Aºadar, rãspunsul este (7 - 2)! = 120.

Timpul liber...

Probleme de LOGICÃ
Mihai Scorþaru

Nu credem cã problemele de logicã din numãrul anterior al revistei v-au
ridicat probleme deosebite. Totuºi, dacã vreuna dintre soluþii "v-a scãpat", veþi
gãsi prezentarea ei în cadrul acesui articol.


