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Test gril3...

BAC INFO' 2003

Chiar daca sunt disponibile putine informatii referitoare la organizarea
examenului de Bacalaureat la disciplina informaticé, vé prezentéam o variantda
orientativé, neoficialéa, a unui test grila pentru acest examen. Testul este
disponibil online la adresa hitp://www.ginfo.ro/diverse/bac.shiml.

intrebarea #1:

Care dintre urmitoarele afirmatii este falsi?

a) Un algoritm are, prin definitie, un numir finit de pasi.

b) Poate fi gisit un algoritm pentru rezolvarea oricirei
probleme.

¢) Operatiile corespunzitoare unui algoritm trebuie exe-
cutate intr-o anumtd ordine.

d) Pentru o anumita problemi ar putea exista mai multi al-
goritmi de rezolvare.

intrebarea #2:

Care dintre urmitoarele afirmatii este adevirati?

a) O expresie trebuie si contind Intotdeauna cel putin o
variabild

b) Valoarea unei variabile se poate modifica pe parcursul
executdrii unui algoritm

¢) O expresie nu poate contine decit cel mult un operator

d) O operatie constd intotdeauna in efectuarea unor calcu-
le folosind mai multe variabile

intrebarea #3:
Corpul unei structuri repetitive anterior conditionate se
executd:

a) exact o datd

¢) cel putin o datd

b) cel mult o dati
d) de zero, una sau mai multe
ori

intrebarea #4:

Versiune Pascal:

Care dintre urmitoarele cuvinte nu este rezervat in
limbajul Pascal:

a) for b)while

C)write d)if

Versiune C:

Care dintre urmitoarele cuvinte nu este rezervat in limba-
jul C:

a) for b)while

¢) printf d)if

intrebarea #5:

Versiune Pascal:

Care dintre urmitoarele cuvinte cheie este folosit pentru
declararea unui tip in limbajul Pascal?

a) type b) record
C) set d) typedef
Versiune C:

Care dintre urmitoarele cuvinte cheie este folosit pentru
declararea unui tip in limbajul C?

a) typedef
¢) struct

b) record
d) type

intrebarea #6:
Versiune Pascal:
Care este modalitatea prin care se declard in limbajul Pas-
cal o variabild a de tip caracter si cum i se atribuie acesteia
ca valoare litera u?

a) Declaratie: a: character;
b) Declaratie: a: char;

¢) Declaratie: a: char;

d) Declaratie: a: character;

Atribuire: a:="H';
Atribuire: a:="H';
Atribuire: a: =H;
Atribuire: a: =H;.

Versiune C:
Care este modalitatea prin care se declard in limbajul C o
variabili a de tip caracter si cum i se atribuie acesteia ca va-
loare litera u?

a) Declaratie: character a;
b) Declaratie: char a;

¢) Declaratie: char a;

d) Declaratie: character a;

Atribuire: a="H';
Atribuire: a="H';
Atribuire: a=H;
Atribuire: a=H;.

intrebarea #7:

Este adevirat cd o functie definitd de utilizator trebuie si
aibd intotdeauna cel putin un parametru?

a) Da

b) Nu

¢) Da, dar numai dacid nu returneazi nici o valoare

d) Da, dar numai daci returneazi cel putin o valoare



intrebarea #8:

Versiune Pascal:

Care dintre urmitoarele instructiuni poate fi folositi pen-
tru a atribui unei variabile a codul ASCII al caracterului *?

a i ord(*);  b)a i s
C)a := chr('*"); d)a 1= ascii(*);
Versiune C:

Care dintre urmitoarele instructiuni poate fi folosita pen-
tru a atribui unei variabile a codul ASCII al caracterului *?
a)a = '*'; b)a = ord('*');
C)a = chr('*"); d)a = ascii(*);

intrebarea #9:

Versiune Pascal:

Care dintre urmitoarele expresii poate fi utilizatd pentru a
verifica daci valoarea variabilei a este impari?
aJaorl=1 b)a xor 1 = 1

C)aand 1 =1 d)a not 1 =1

Versiune C:

Care dintre urmitoarele expresii poate fi utilizatd pentru a
verifica dacd valoarea variabilei a este impard?

ada | 1 b)ya ~ 1

Ca & 1 d)a ~ 1

intrebarea #10:

Versiune Pascal:

Care dintre urmdtoarele afirmatii este falsd in cazul limba-

jului Pascal?

a) Elementele unui tablou au acelast tip.

b) Tabloul este o structuri statici de date.

¢) In declaratia unui tablou trebuie folosit cuvantul cheie
array.

d) Primul element al unui tablou are intotdeauna indicele 1.

Versiune C:

Care dintre urmdtoarele afirmatii este falsi in cazul limba-

jului C?

a) Elementele unui tablou au acelast tip.

b) Tabloul este o structuri statici de date.

¢) In declaratia unui tablou nu trebuie folosit cuvintul che-
ie array.

d) Primul element al unui tablou are intotdeauna indicele 1.

intrebarea #11:

Versiune Pascal:

Care dintre urmdtoarele functii poate fi utilizati pentru
determinarea numirului de caractere dintr-un string?

a) strlen b) 1ength ¢) len d) size
Versiune C:

Care dintre urmdtoarele functii poate fi utilizati pentru
determinarea numirului de caractere dintr-un string?

b) 1ength

d) 1en

a) size
¢) strlen

intrebarea #12:

Versiune Pascal:

Care dintre declaratii reprezintd un articol care contine in-
formatiile referitoare la un punct in plan ale cirui coordo-
nate sunt numere reale?

a) var a:record x,y:real end;

b) var a:record begin x,y:real end;

¢)var x,y:real;

d) var a:record a.x,a.y:real end;

Versiune C:

Care dintre declaratii reprezintd un articol care contine in-
formatiile referitoare la un punct in plan ale cirui coordo-
nate sunt numere reale?

a) struct {float x,y;}a;

b) struct {float x} {float y}a;

¢) float %, y;

d) struct {float a.x,a.y;l}a;

intrebarea #13:

Care dintre urmitoarele afirmatii este adevirati?

a) Un fisier text poate contine doar litere ale alfabetului latin.

b) Tnainte de a prelua date dintr-un fisier text, acesta tre-
buie deschis pentru citire.

¢) Nu existd posibilitatea de a adduga litere la sfirsitul unui
fisier text.

d) Un fisier text nu poate contine mai mult de 65535 de ca-
ractere.

intrebarea #14:

Versiune Pascal:

Care este cuvantul cheie cu ajutorul ciruia se specificd fap-
tul ¢ 0 anumitd variabili reprezintd un fisier text?

a) text

b) file

) textfile

d) nu existd nici un astfel de cuvant cheie

Versiune C:

Care este cuvantul cheie cu ajutorul ciruia se specificd fap-
tul ¢ 0 anumitd variabili reprezintd un fisier text?

a) TEXT

b) FILE*

C) TEXT FILE

d) nu existi nici un astfel de cuvant cheie

intrebarea #15:

Versiune Pascal:

Prin intermediul cirei proceduri se realizeazd corespon-
denta dintre o variabild si un anumit fisier stocat pe disc?
a) assign b) reset

¢) open d) fileopen

Versiune C:
Prin intermediul cirei functii se realizeazi corespondenta
dintre o variabili si un anumit fisier stocat pe disc?
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b) fclose
d) fileopen

a) fopen
) assign

Intrebarea #16:
Ce realizeazd urmitorul algoritm descris in pseudocod?
citestem
s=0
cit timp m > 0 executd
s=s*10+ rest[m/10]
m= [m/10]
sfarsit cat timp
scrie s
a) determini suma cifrelor unui numir
b) verifici daci un numir se divide cu 10
¢) determind inversul unui numir (numdrul obtinut prin
citirea cifrelor de la dreapta la stinga)
d) s va avea aceeasi valoare cum

Intrebarea #17:
Care dintre numere va fi recunoscut ca fiind prim (desi, de
fapt nu este) daci se utilizeazd urmitorul algoritm de ve-
rificare a primalititii?
citeste nr
prim = adevdrat
dacd nr < 2 atunci
prim = fals
sfargit dacd
dacd rest[nr/2] = 0 atunci
dacd nr>2 atunci
prim = fals
sfargit dacd
sfarsit dacd
d = 3;
rad = nr*(1/2) //** rad este radical dinnr **//
cdt timp (d < rad) si prim executd
dacd rest[nr/d] = 0 atunci
prim = fals
altfel
d=4d+ 2
sfargit dacd
sfargit cat timp
dacd prim atunci
scrie 'Numdrul este prim!'
altfel
scrie 'Numdrul nu este prim!'
sfargit dacd

a) algoritmul va intra in ciclu infinit pentru orice numir
neprim

b) 17 c)6 d) 25

intrebarea #18:

Care este cel mai mic termen al sirului Fibonacci, format

din cel putin trei cifre, si care este prim?

a) 233 b) 144 ) 377

d) sirul Fibonacci nu contine numere prime.

intrebarea #19:

Care este elementul neutru al operatiei de determinare a
minimului a doud numere?

a) 0 b) 0 c) -®

d) aceastd operatie nu are element neutru

intrebarea #20:

In cazul sortirii prin insertie a unor numere intregi la fie-

care pas se determind:

a) pozitia elementului curent in sirul partial sortat la pasii
anteriori

b) elementul minim al sirului nesortat

¢) elementul maxim al sirului nesortat

d) nici una dintre cele trei variante anterioare

intrebarea #21:

Care dintre urmdtoarele conditii trebuie indeplinite pen-

tru ca doud siruri s poatd fi interclasate?

a) sirurile trebuie s3 aibd acelasi numir de elemente

b) sirurile trebuie s fie ordonate in functie de un acelasi
criteriu

¢) numirul total de elemente din cele doud siruri trebuie s3
fie par

d) nici una dintre cele trei variante anterioare

intrebarea #22:

Daci se doreste ciutarea unui numir intr-un sir ordonat
de 1000 de elemente, folosind algoritmul ciutirii binare,
atunci numdrul maxim al pasilor efectuati va fi:

a) cuprins intre 1 i 6

b) cuprins intre 7 si 13

¢) cuprins intre 14 si 20

d) mai mare decit 20.

intrebarea #23:

Parametrii unui subprogram pot fi transmisi prin:
a) valoare formali sau valoare efectivi

b) referint formali sau referintd efectivi

¢) valoare sau referinti

d) numai prin referintd formald

intrebarea #24:

Care dintre urmitoarele afirmatii este adevirati?

a) un subprogram poate avea cel mult 12 parametri

b) un subprogram trebuie si contind cel putin o instruc-
tiune repetitivd

¢) un subprogram nu poate fi apelat din cadrul unui alt
subprogram

d) nici una dintre cele trei

intrebarea #25:

Versiune Pascal:

Care dintre declaratii este validi pentru a declara o proce-
durd in limbajul Pascal?

a) procedure proc(var a:byte);

b) procedure proc(a:array[l..100] of integer);
c) procedure proc (a:byte) :byte;

d) procedure procedure (a:byte);

Versiune C:
Care dintre declaratii este validi pentru a declara o proce-
durd in limbajul C?



a) In limbajul C nu existd proceduri
b) int proc(char a)

¢) void proc (void)

d) int proc(a:char) :char

intrebarea #26:

Versiune Pascal:

Ce se va afisa in urma executiei programului:
program Valori;

var a,b:integer;

procedure aduna;
var a:integer;
begin
a:=a+2;
b:=b+2;
end;

begin
a:=3;
b:=3;
aduna;
writeln(a,' ',b);
end.

a)55 b)53 ¢35 d)3 3

Versiune C:

Ce se va afisa in urma executiei programului:
#include <stdio.h>

int a,b;

void aduna(void) {
int a;
a+=2;
b+=2;
}
void main(void) {
a=>b=3;
aduna () ;
printf("%d %d\n",a,b);
}

a)55 b)53 ¢35 d)3 3

Intrebarea #27:
Recursivitatea poate fi:
a) directd sau indirectd

Intrebarea #28:
Versiune Pascal:
Ce valoare returneazi urmitoarea functie:
function f (n:integer);
begin
if n>0 then f:=n*f(n-1);
else f:=0;
end.

a)n! b) (n-1)1
)0 d) se va intra in ciclu infinit

Versiune C:
Ce valoare returneazi urmdtoarea functie:

b) interactivi sau pasivi
¢) completd sau incompleti d) formal sau efectivd

int f(int n){
return (n)?n*f(n-1):0;
}
a)n! b) (n-1)!
)0 d) se va intra n ciclu infinit

intrebarea #29:

In care dintre urmitoarele situatii este recomandati folo-
sirea metodei backtracking:

a) cind problema este definiti recursiv

b) cind trebuie determinate toate solutiile unei probleme
¢) cAnd trebuie gisit cel mai rapid algoritm

d) nici una dintre cele trei.

intrebarea #30:
Versiune Pascal:

Ce realizeazd urmitorul program:

program Backtracking;

var a:array[0..100] of integer;
m,n:integer;

procedure ScrieSolutie;
var i:integer;
begin
write(a[l]);
for i:=2 to m do
write(' ',a[i]);
writeln;
end;

procedure Back (pas:integer);
var i:integer;
begin
if pas = m + 1 then
ScrieSolutie
else
for i:=a[pas-1]+1 to n do
begin
al[pas]:=i;
Back (pas+1) ;
end;
end;

begin
readln(n,m) ;
al[0]:=0;
Back (1) ;
end.

a) determind toate partitiile numarului n formate din m ter-
meni

b) determind toate submultimile multimii {1, 2, ..., m}

¢) determind permutirile multimii {1, 2, ..., n}

d) determind toate submultimile multimii {1, 2, ..., n}
care au m elemente

Versiune C:

Ce realizeazd urmitorul program:
#include <stdio.h>
int m,n,a[101];

void ScrieSolutie(void) {
int i;
printf("%d",al[l]);
for (i=2;i<=m;i++)
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printf (" %d4",alil);
putchar('\n');
}
void Back(int pas) {

int 1i;

if (pas == m + 1)
ScrieSolutie();

else

for(i=a[pas-1]+1;i<=n;i++){
alpas] = 1i;
Back (pas+1) ;
}
}

void main (void) {
scanf ("%d%d", &n, &m) ;
al0] = 0;
Back (1) ;

}

a) determind toate partitiile numirului n formate din m ter-
meni

b) determind toate submultimile multimii {1, 2, ..., m}
¢) determind permutirile multimii {1, 2, ..., n}
d) determind toate submultimile multimii {1, 2, ..., n}

care au m elemente

intrebarea #31:

O tabld de sah poate fi priviti ca fiind o matrice cu opt linii

si opt coloane. Doud turnuri se atacd unul pe altul daci se

afli pe aceeasi linie sau pe aceeasi coloand. Problema de-

termindrii tuturor posibilititilor de amplasare a opt tur-

nuri pe o tabld de sah astfel inct oricare doud dintre ele si

nu se atace este echivalenti cu:

a) problema celor opt regine (dame)

b) problema determindrii tuturor permutirilor multimii
{1,2,3,4,5,6,7, 8}

¢) problema determindrii tuturor submultimilor multimii
{1,2,3,4,5,6,7, 8}

d) nici una dintre cele trei

intrebarea #32:
Versiune Pascal:
Urmitorul program ar trebui si determine toate submul-
timile multimii {1, 2, ..., n}. El contine o singuri eroare.
Precizati numirul liniei pe care se afl3 eroarea.

1: program Submultimi;

2: var a:array(0..100] of integer;
3: n:integer;

4: procedure ScrieSolutie(pas:integer);
5: var i:integer;

6: begin
7 .
8

write('{');
: if pas>=1 then
9: write(all]);
10: for i:=2 to pas do
11: write(',',a[il);
12: writeln('}")
13: end;

14: procedure Sub(pas:integer);
15: var i:integer;

16: begin

17: ScrieSolutie(pas-1);

18: for i:=a[pas-1]+1 to n do

19: begin

20: alpas]:=1i;
21: if pas<n then
22: Sub (pas+1)
23: end

24: end;

25: begin

26: readln(n) ;

27: al[0]:=0;

28: Sub(1)

29: end.

Versiune C:
Urmitorul program ar trebui s determine toate submul-
timile multimii {1, 2, ..., n}. El contine o singuri eroare.

Precizati numdrul liniei pe care se afl3 eroarea.
1: #include <stdio.h>
2: int n,a[101];

3: void ScrieSolutie(int pas) {
4. int i;
5: putchar('{');
6: if (pas>=1)
7 printf("%d",all]);
8: for (i=2;i<=pas;i++)
9: printf(",%d",ali]);
10: puts("}");
11: }

12: void Back(int pas) {

13: int i;

14: ScrieSolutie(pas-1);

15: for (i=alpas-1]+1;i<=n;i++){
16: alpas] = 1i;

17: if (pas < n)

18: Back (pas+1) ;

19: }

20: }

21: void main(void) {

22: scanf ("%d", &n) ;
23: af0] = 0;

24 Back (1) ;

25: }

intrebarea #33:
Versiune Pascal:
Ce se va afisa pe ecran in urma executirii urmitorului pro-
gram?
program Backtracking;
var a:array[0..100] of integer;
n:integer;

procedure ScrieSolutie;
var i:integer;
begin
write(a[l]);
for i:=2 to n do
write(' ',ali]);
writeln;
end;



procedure Back(pas:integer);
var i:integer;

begin
for i:=1 to n do
begin
alpas]:=i;

if pas>0 then
Back (pas-1)
else
if pas = n + 1 then
ScrieSolutie;
end
end;

begin
readln
al0]:=
Back(n

end.

(n);
0;
)

a) nimic

b) permutdrile unei multimi

¢) submultimile unei multimi

d) elementele unui produs cartezian

= <

Versiune C:

Ce se va afisa pe ecran in urma executirii urmitorului pro-
gram?

#include <stdio.h>

int n,a[101];

void ScrieSolutie() {
int i;
printf("%d",all]);
for (i=2;i<=n;i++)
printf(" %d",alil);
putchar('\n'");
}

void Back(int pas) {
int i;
for (i=1;i<=n;i++){
alpas] = i;
if (pas > 0)
Back (pas-1);
else
if (pas == n + 1)
ScrieSolutie();

}

void main(void) {
scanf ("%d", &n) ;
al0] = 0;
Back(n) ;

-

nimic

permutdrile unei multimi
submultimile unei multimi
elementele unui produs cartezian

a
b

C

d

R NN N

intrebarea #34:

Se considerd o multime al cirei cardinal este 6. Aceasta va
avea a permutiri, b submultimi, dintre care ¢ submultimi
vor avea cel putin 3 elemente. Valorile a, b si ¢ sunt:
a)a=720,b=32,c =16

b)a =720, b=64, c =42

C)a=720,b=64, c =32
d)a=120,b=32,c =16

intrebarea #35:

Care dintre urmitoarele afirmatii este falsi:

a) din stive elementele sunt eliminate in ordinea invers in-
serdrii lor

b) din cozi elementele sunt eliminate in ordinea inserarii
lor

¢) stivele pot fi utilizate pentru a simula recursivitatea di-
rectd

d) cozile pot fi utilizate pentru a simula recursivitatea in-
directd

intrebarea #36:

Pentru a insera un element intr-o listd dublu nldntuitd or-
donati trebuie modificati(e):

a) doud referinte

b) patru referinte

¢) o referinti

d) nici o referingd.

Intrebarea #37:
Se considerd o stivd initial vidd. Care este suma valorilor

afisate in urma executiei urmitoarelor operatii:
Adauga_in_stiva(l);
Adauga_in_stiva(2);
Elimind_primul_element_al_stivei;
Adauga_in_stiva(3);
Adaugad_in_stiva(4);
Scrie_primul_element_al_stivei;
Scrie_primul_element_al_stivei;
Adauga_in_stiva(s);
Adauga_in_stiva(6);
Elimind_primul_element_al_stivei;
Elimind_primul_element_al_stivei;
Adauga_in_stiva(7);
Adauga_in_stiva(8);
Scrie_primul_element_al_stivei;
Adauga_in_stiva(9);
Elimind_primul_element_al_stivei;
Scrie_primul_element_al_stivei;
Adauga_in_stiva(10);
Elimina_primul_element_al_stivei;
Elimind_primul_element_al_stivei;
Scrie_primul_element_al_stivei;
Elimind_primul_element_al_stivei;
Elimind_primul_element_al_stivei;
Scrie_primul_element_al_stivei;
Elimind_primul_element_al_stivei;
Scrie_primul_element_al_stivei;
Elimind_primul_element_al_stivei;

a)35  b)37  ¢)39 d)41

intrebarea #38:

Ce se intelege prin santinel, In cazul structurilor dinamice

de date?

a) un element fictiv care nu face parte din structura pro-
priu-zisd si care este utilizat pentru simplificarea im-
plementdrii operatiilor de inserare si eliminare

b) un element al structurii care contine primul element din
structurd potrivit unui anumit criteriu de ordonare
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¢) primul element al structurii
d) nici una dintre cele trei

intrebarea #39:

Care dintre urmitoarele afirmatii este falsi?

a) un graf neorientat trebuie s contini cel putin o muchie

b) un graf neorientat poate avea mai multe varfuri izolate

¢) o muchie poate fi privitd ca fiind o pereche de noduri

d) lungimea unui ciclu este datd de numirul muchiilor care
formeazi ciclul respectiv

intrebarea #40:

Care dintre urmitoarele afirmatii este adevirati?

a) un subgraf al unui graf G are intotdeauna acelasi numair
de noduri ca si graful G

b) un graf conex este intotdeauna si un graf eulerian

¢) un graf complet este intotdeauna si un graf regulat

d) un graf hamiltonian este intotdeauna si un graf regulat

intrebarea #41:
Care este gradul maxim al unui nod din graful neorientat

descris prin urmitoarea matrice de adiacenti?

P PP OOORF OoORFr o

a) 6 b) 7

intrebarea #42;
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Intr-un graf orientat, gradul unui nod este dat de:
a) maximul dintre gradul interior si gradul exterior
b) minimul dintre gradul interior si gradul exterior
¢) suma dintre gradul interior si gradul exterior

d) nici una dintre cele trei

intrebarea #43:

Care dintre urmitoarele corespondente nu este corecti:

a) notiunii de muchie in grafurile neorientate 1i corespun-
de notiunea de arc in grafurile orientate

b) notiunii de ciclu in grafurile neorientate ii corespunde
notiunea de circuit in grafurile orientate

c) notiunii de lant In grafurile neorientate 1i corespunde
notiunea de drum in grafurile orientate

d) notiunii de adiacentd in grafurile neorientate ii cores-
punde notiunea de incidentd in grafurile orientate

intrebarea #42:

Care dintre urmitoarele afirmatii este falsi?

a) o frunzd intr-un arbore cu ridicind are Intotdeauna gra-
dul 1

b) singurul nod dintr-un arbore cu ridicind care nu are pa-
rinte este ridicina

¢) orice nod al unui arbore cu ridicini poate avea cel mult
un frate

d) nici una dintre cele trei

intrebarea #45:

Se considerd un arbore a cdrui ridicini este nodul 1 si care
contine alte 9 noduri identificate prin numere cuprinse Intre
25110. Arborele contine muchii intre urmatoarele perechi
de noduri: (1, 2), (1, 5), (2, 7), (3, 5), (3, 10), (4, 5), (6, 10),
(7,9) si (8, 10). Stabiliti sirul parintilor celor noud noduri
(identificate prin numere cuprinse intre 2 si 10), In ordinea
datd de numerele de identificare ale acestor noduri. Asadar,
primul element al sirului va indica numdrul de ordine al
parintelui nodului 2, al doilea element va indica numirul
de ordine al parintelui nodului 3 etc.

a)1 551102 10 7 3

b)1 553102 10 7 6

¢)

1234567809
d)9 87654321
Solutii

Grila completatd corect pentru acest test, impreuni cu ex-
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1..056.Q.:040
2.4.05.0:.040
3.4060:.040
4.4.Q6.0:040
540300040
640500040
7.4.060:040
840250040
9.4.050.040
10.4.0 560040
11.4.046.0.040
12..056.0.040
13.4.056.0.0Q40
14.4.05.0.040
15.4.26.Q2.Q40

16.4.0 560040
17.4.06.0.040
18.4.056.0.Q40
19.4.06.0:Q40
20.4.06.0.040
21.4.d6.Q2:0Q40
22.4.06.0.040
23.4.06.0.Q40
24.4.006.0:040
254060040
26.4.00.0:040
27.4.06.0.040
28.4.00.0:040
29.4.06.0.040
304050040

31.4060:.Q40
3224050040
33.40460:.0Q40
34.4.056.0:0Q40
3540460040
36.4.05.0:Q40
370460040
3840460040
39.4.05,0:040
40.4.056.Q:.040
41.4.060:040
42.4.056.0:.040
43.4.Q06.0:040Q
44.4.056.0.040
4540560040

plicatiile referitoare la rispunsurile corecte, va fi publicati
in urmitorul numir al revistei noastre.

Cei care doresc si afle mai repede rispunsurile co-
recte, pot si decupeze grila aliturati completatd cu ris-
punsurile si si o trimitd pe adresa redactiei. In scrisoare
trebuie indicatd adresa e-mail la care se doreste primirea
rispunsurilor corecte.

Observatii
Caracterul acestui test este orientativ. Acest test este neo-
ficial, el ilustrand doar conceptia noastri referitoare la
modul in care ar putea si arate o astfel de grili. Este foar-
te posibil ca grila de la Bacalaureat si fie complet diferitd.
Redactia GInfo nu isi asuma nici o rdspundere privi-
toare la relevanta si corectitudinea acestui test.
Grila consti in 45 de intrebiri, pentru fiecare existind

patru variante de rispuns dintre care exact una este corectd.




