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Hello World! (17)

Pagini WEE cu PHP 4

Mihai Scortaru, Claudiu Soroiu

in cadrul acestui articol vom incepe sé prezentam modul in care putem
beneficia de avantajele oferite de PHP in crearea paginilor Web. Vom incepe
cu descrierea modalitdtii de inserare a codului PHP in documentele folosite
pentru generarea paginilor Web si vom descrie apoi modul de vtilizare al

variabilelor in PHP.

Inserarea codului PHP

Interpretorul PHP parcurge documentul accesat pand in
momentul in care intilneste un marcaj de deschidere care
indicd faptul ci textul care urmeazd trebuie interpretat ca
fiind cod PHP.

In continuare, textul este interpretat ca fiind cod PHP
pand In momentul in care este intalnit marcajul de inchide-
re.

Intreg textul care nu este interpretat ca fiind cod PHP
este furnizat la iesire in forma in care a fost primit ca intrare
de citre interpretor.

Existd mai multe marcaje care indicd Inceperea unei
secvente de cod PHP, dar doar doui dintre ele sunt folo-
site de obicel.

Daci dorim ca documentul si respecte specificatiile
XML, atunci singura posibilitate de inserare a cosului PHP
este folosirea unei secvente de tipul:

<?php
//cod PHP

?>

Cea de-a doua posibilitate este utilizarea marcajului
<SCRIPT> intr-o manierd asemindtoare celei folosite pen-
tru includerea de script-uri JavaScript. Sintaxa este urma-
toarea:

<SCRIPT language = "php">
//cod PHP
</SCRIPT>

Exsita alte doud posibilititi, dar acestea sunt folosite
rar, in situatii particulare.

Este permisd "iesirea" si "intrarea” In "modul PHP"
de oricate ori este necesar.

De exemplu, urmitoarea secventd este interpretatd
corect:

<?php

if (Sexpresie) {
?>
<B>Adevirat!</B>
<?php

}

else(
?>
<B>Fals!</B>

<?php

}

?>

Secventa este corectd deoarece, dupi Intalnirea unui
marcaj de inchidere (care indicd terminarea unei secvente
de cod PHP), intregul text intdlnit pind la urmitorul mar-
caj de deschidere (care indici Inceperea unei secvente de
cod PHP) este furnizat la iesire nemodificat.

Secventa de mai sus ar putea parea ciudatd, dar in unele
cazuri (cind se lucreazd cu texte de dimensiuni mari)
aceastd variantd este mai eficientd decat furnizarea textului
ca iesire folosind comenzi de tip echo.

Instructivni PHP

Pentru ca instructiunile PHP si fie interpretate corect,
acestea trebuie separate prin caracterul '; '. Marcajul de
inchidere care semnaleazi terminarea secventei de cod
PHP insereazi, implicit, un caracter '; ' dupd ultima in-
structiune PHP. Asadar, dupd ultima instructiune a fieci-
rui bloc de instructiuni PHP, acest caracter poate lipsi.

Comentarii
fn PHP, comentariile pot fi inserate folosind sintaxele din
C, C++ si shell-urile Unix.

Aparitia secventei de caractere '//' sau a caracterului
'# indicd faptul ¢ restul liniei reprezintd un comentariu.
Pentru a insera comentarii pe mai multe linii, acestea tre-



buie delimitate de secventa '/*' la Inceput si de secventa
"+ /' la sfarsit.

Trebuie observat faptul c3, daci dupd '//' sau apare
"#' un marcaj care indicd incheierea secventei de cod
PHP, atunci acesta este luat in considerare si textul care
urmeazd nu mai este considerat comentariu.

Variabile in PHP

fn PHP, o variabili este reprezentati de semnul '$', ur-
mat de numele variabilei. La fel ca in limbajele C/C++ sau
Java, pentru denumirea variabilelor se face distinctie intre
literele mici si literele mari.

Numele unei variabile poate incepe cu o liniutd de su-
bliniere (' ') sau o literd. Restul caracterelor care formea-
z3 numele variabilei pot fi litere, cifre sau liniute de subli-
niere. in PHP, sunt considerate litere toate caracterele cu-
prinseintre 'a’ si 'z", cele cuprinse intre 'A" si 'Z", pre-
cum si cele care au codul ASCIT cuprins Intre 127 si 255.

fncepand cu versiunea 4, au fost introduse referintele;
astfel, o variabild poate referi o alta, astfel incit modifica-
rea valorii uneia duce la modificarea automatd a valorii ce-
leilalte. O referintd la o variabild este reprezentatd de ca-
racterul ' &'. Tatd un scurt exemplu:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Referinte
</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?php
$a = "Gazeta de Informatica";
Sb = &$a;
S$b ="GInfo";
echo $a;
echo "<BR>";
echo $b; p—
?> Glnfo
</BODY> Figura 1
</HTML>

Dupi cum se poate observa in fereastra din figura 1,
modificarea valorii variabilei $b a dus la modificarea auto-
mati a valorii variabilei $a.

Variabile predefinite

Existd o multime de variabile care sunt deja definite si care
pot fi utilizate in diferite scopuri. In cele ce urmeazi vom
descrie citeva dintre acestea.

Prin intermediul vectorului $GLOBALS pot fi accesate
toate variabilele globale care sunt accesibile script-ului PHP
curent; acest vector este indexat chiar prin numele variabi-
lelor globale.

Vectorul $SERVER contine o serie de variabile ale ciror
valori sunt setate de server-ul Web; majoritatea valorilor

variabilelor din acest vector depind de mediul de executie
al script-ului curent.

Vectorii $_GET si $_POST contin variabile primite de
script prin intermediul unor transferuri care folosesc me-
todele HTTP get, respectiv post. De exemplu, prin inter-
mediul acestor vectori pot fi accesate valorile cdimpurilor
dintr-un formular care a fost completat si transmis folo-
sind una dintre cele doud metode.

Vectorul $ COOKIE contine valorile variabilelor care
contin informatii referitoare la cookie-urile pistrate pe cal-
culatorul utilizatorului care acceseazd pagina Web.

Vectorul $ FILES contine variabile primite de scripr
prin intermediul incdrcirilor de figiere prin metoda post.

Vectorul $ ENV contine variabile disponibile prin in-
termediul mediului in care este executat.

Vectorul $ REQUEST contine variabile disponibile prin
intermediul oricdrui tip de mecanism cu ajutorul ciruia
utilizatorul poate introduce date.

Vectorul $ SESSION contine variabilele care corespund
sesiunii curente a script-ului.

Am dat doar definitiile acestor vectori, chiar dacd aces-
tea nu oferd informatii suficiente pentru a intelege modul
lor de utilizare. Pe misurd ce vom avea nevoie de astfel de
informatii vom prezenta detalii referitoare la modul de
utilizare.

Domeniul de vizibilitate al variabilelor

In PHP o variabili poate fi accesati doar in contextul in
care a fost definitd. De exemplu, o variabild definitd in
interiorul unei functii nu va putea fi accesatd decit de
instructiunile din interiorul acelei functii. Mai mult, in
mod implicit, o variabild definiti in exteriorul unei functii
nu va putea fi accesatd in interiorul functiei chiar daci ea
nu este redefinitd in cadrul functiei.

Pentru ca o functie s3 aibi acces la o variabild definitd
in afara ei, variabila trebuie redeclarati ca variabili globald
in interiorul functiei.

S3 considerim urmitorul exemplu:

<?php
Sa=1;
function Test () {
echo $a;
}
Test () ;
?>

Nu se va afisa valoarea 1 deoarece instructiunea echo
sa se referd la variabila locali $a care nu este definit, deci
nu are nici o valoare.

Vom prezenta acum o versiune in care instructiunea
echo $a va accesa variabila $a definitd in afara functiei
Test ():

<?php
Sa=1;
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function Test () {
global $a;
echo $a;
}
Test () ;
?>

O a doua posibilitate de a accesa o variabild definitd in
afara functiei este folosirea vectorului $GLOBALS:

<?php
sa=1;
function Test () {
echo $SGLOBALS ["a"];
}
Test ()
?>

O altd facilitate oferitd de PHP este folosirea variabi-
lelor statice. Acestea isi pastreazd valoarea dacd se iese din
contextul in care a fost definitd variabila si, ulterior, se
revine in acel context. De exemplu, o variabili statici de-
finitd in interiorul unei functii isi pastreazd valoarea de la
un apel la altul al functiei. Vom arita acum modul in care
pot fi utilizate variabilele statice:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Variabile statice
</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?php
function Test () {
static $a = 0;

echo $a;
echo "<BR>";
sa=satl; R (=]
}
Test () ;
Test () ;
Test () ;
?> Figura 2
</BODY>
</HTML>

Dupa cum se poate observa in figura 2, la primul apel
al functiei Test () variabila $a are valoarea 0, la al doilea
apel are valoarea 1, iar la al treilea are valoarea 2.

Variabile cu nume variabil

Uneori este convenabil si folosim variabile al ciror nume
poate fi modificat in mod dinamic. Printr-o secventd de
tipul <?php $a = "Hello"; ?>am creat o variabili $a a
carei valoare este Hello. Acum, prin intermediul unei sec-

vente de tipul <?php $$a = "World!"; ?> se creeazd o
variabild $Hello a cdrei valoare este World!.

In acest moment secvengele <?php echo "$a ${Sa}l";
?> si <?php echo "$a $Hello"; ?> au exact acelasi efect.
Codul complet este prezentat in continuare, iar efectul
este ilustrat in figura 3.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Variabile cu nume variabil</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?php
Sa ="Hello";
$$a = "World!";
echo "Sa ${Sa}";
echo "<BR>";
echo "$a $Hello";

| Hello Woerld!

?> | Hello World!
</BODY> Figura 3
</HTML>

Variabile corespunzdtoare formularelor

Daci utilizatorul completeazd un formular, iar "feed-
back"-ul trebuie furnizat de un script PHP, atunci infor-
matiile din formular devin accesibile acestui scripr.

Pentru a indica faptul ci datele din formular trebuie
procesate de un anumit script PHP, atunci numele fisieru-
lui care contine scripr-ul trebuie furnizat ca valoarea pen-
tru atributul action al marcajului <FORM>. Presupunem
cd avem un formular in care trebuie introdus un nume de
utilizator si o parold, iar aceste date trebuie manipulate de
script-ul PHP stocat in fisierul £orm. php. In aceste condi-
tit, documentul HTML care afiseazd formularul este ase-
mindtor cu cel prezentat in continuare (efectul poate fi vi-
zualizat In figura 4):

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Un formular simplu</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<FORM action = 'form.php' method = post>
<DIV align = center>
Numele: &nbsp;
<INPUT type = text name = nume> <BR>
Parola:é&nbsp; &nbsp; &nbsp;
<INPUT type = password name = parola>
<BR>
<INPUT type = submit =
name = submit ' mmu'ar Ela

value = "Trimite!"> | Fymr e
</DIV> =
</FORM> | Parola: ,7
</ BéDY>
</HTML> Figura 4



Vom prezenta acum un script care prelucreazd datele
din formular. Informatiile completate pot fi accesate prin
intermediul vectorilor $_POST sau § REQUEST. Pagina afi-
satd dupd apisarea butonului Trimite! este prezentatd in
figura 5.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Prelucrare formular</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?php
echo "Numele este <B><I>";
echo § POST['nume'];
echo "</I></B>.<BR>Parola este <B><I>";
echo $ REQUEST['parola'];

“JPrelucr...
echo "</I></B>.<BR>"; O Ele  edt
> B Prelucrare Formular
</BODY> MNumele este ginfe
Parola este Dune.
</HTML>

Figura 5

Existd posibilitatea de a afisa atdt formularul, cat si
rezultatul prelucririi datelor, folosind acelasi script PHP.
Pentru aceasta, va trebui sd verificim la inceput "starea
curentd a script-ului”. Dacd formularul a fost completat
vom afisa rezultatele prelucririi, in caz contrar vom afisa
formularul propriu-zis pentru a permite introducerea
datelor.

O posibilitate de determinare a stirii curente este in-
cluderea unui cimp ascuns in formular, ciruia i se atribuie
o anumitd valoare in momentul in care este completat
formularul. Asadar, la inceputul seript-ului vom verifica
valoarea acestui cimp ascuns.

Vom crea un singur fisier (form. php), iar atributul ac-
tion al marcajului <FORM> va avea tot valoarea form. php:

<HTML>
<?php
if ($_POST['actiune'] == "trimis') {
?2>
<HEAD>
<TITLE>Prelucrare formular</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?php
echo "Numele este <B><I>";
echo $ POST['nume'];
echo "</I></B>.<BR> Parola este <B><I>";
echo $ REQUEST['parola'];
echo "</I></B>.<BR>";
2>
</BODY>
<?php
}
else(
?2>

<HEAD>
<TITLE>Un formular simplu</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<FORM action = 'form.php' method = post>
<DIV align = center>
Numele: &nbsp;
<INPUT type = text name = nume><BR>
Parola:é&nbsp; &nbsp; &nbsp;
<INPUT type = password name = parola>
<BR>
<INPUT type = hidden name = actiune
value = trimis>
<INPUT type = submit name = submit
value = "Trimite!">
</DIV>
</FORM>
</BODY>
<?php
}
?>
</HTML>

Dupd prima accesare a documentului form.php va fi
afisatd pagina din figura 4. Dupd apdsarea butonului Tri-
mite! va fi accesat acelasi document, dar va fi afisati pagina
din figura 5.

In cazul in care butonul prin intermediul ciruia sunt
trimise informatiile completate este, de fapt, o imagine (in-
seratd printr-o secventd de tipul <INPUT type = "image"
src = "imagine.gif" name = "sub">) atunci, pe lingi
variabilele corespunzitoare cimpurilor, script-ul PHP va
putea utiliza alte doud variabile (sub_x i sub_v) ale cror
valori reprezintd coordonatele punctului din imagine, pe
care se afla cursorul mouse-ului in momentul in care s-a
efectuat click-ul prin intermediul ciruia a fost comunicatd
programului de navigare intentia de transferare a informa-
tillor completate.

Constante in PHP

La fel ca in majoritatea limbajelor de programare, constan-
tele sunt identificatori care sunt folositi pentru accesarea
unei valori care nu se poate modifica. Denumirea constan-
telor respectd aceleasi reguli ca si denumirea variabilelor,
dar numele lor nu trebuie precedate de semnul '$'.

In PHP, constantele pot fi definite folosind functia
define (). Nu este posibild definirea de constante prin in-
termediul unor atribuiri simple. Pentru a defini o constan-
td a cirei valoare este Hello World!, putem folosi secven-
ta: <?php define ("MESAJ, "Hello World!"); ?>.

Asadar, valoarea constantei MESAJ va fi intotdeauna
Hello World!.

Existd o multime de constante predefinite care pot fi
accesate de script-urile PHP. Acestea se Tmpart in doui

categorii: constante standard si constante specifice nucleu-
lui PHP folosit.
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Vom prezenta valorile acestor constante in momentul
in care le vom folosi.

In PHP pot fi definite doar constante care reprezinti
valori logice, numere intregi, numere reale sau siruri de ca-
ractere.

Tipuri de date in PHP

Existd opt tipuri elementare, grupate in trei categorii. Pa-
tru dintre acestea sunt tipuri scalare (boolean, integer,
float si string), doud sunt tipuri compuse (array si
object), iar alte doud sunt tipuri speciale (resource si
NULL).

De asemenea, din motive de lizibilitate, au fost intro-
duse trei pseudotipuri: mixed, number $i callback. Mai
existd si tipul double, dar semnificatia acestuia este aceeasi
cu cea a tipului £1oat. Cele doud denumiri coexistd doar
din motive "istorice".

In PHP, de obicei, tipul unei variabile nu este specifi-
cat de citre programator, ci este stabilit in timpul executiei
in functie de contextul in care este folositd variabila.

Tipul boolean

Variabilele de acest tip pot avea doar doud valori: ADEVA-
RAT sau FALS. Aceste valori pot fi indicate prin cuvintele
cheie TRUE sau FALSE (pentru ambele nu se face distinctie
intre literele mici si literele mari).

Existd posibilitatea de a converti o variabild de orice
tip la tipul boolean. In momentul efectuirii unei conver-
sii, sunt convertite la valoarea FALSE urmitoarele valori:

e numirul intreg 0;

e numirul real 0. 0;

o sirul vid;

esirul "0";

e un vector fird nici un element;

e un obiect firi nici o variabili membru;
¢ 0 variabild de tipul NULL;

¢ 0 variabili nedefinita.

Orice alti valoare este convertiti la valoarea TRUE (in-
clusiv resursele).

Tipul integer

O variabili de tip integer reprezintd o valoare din mul-
timea numerelor intregi. Aceste numere pot fi specificate
in baza 10, in baza 16 sau in baza 8, conventiile fiind ace-
leasi ca si in limbajele C/C++ sau Java.

Modul de reprezentare depinde de platforma utilizat3;
de obicei se foloseste reprezentarea pe 32 de biti.

Interpretorul PHP nu oferd suport pentru numere
intregi fard semn.

Trebuie remarcat faptul cd in PHP nu existd nici un
operator pentru efectuarea de Impartiri intregi. De exem-
plu, rezultatul operatiei 3 / 2 nu va fi un numirul intreg 1
(cain C/C++ sau Java), ci numirul real (float) 1.5.

Si pentru numerele intregi existd posibilitatea efectud-
rii de conversii:

o valoarea logicd TRUE este convertitd la valoarea Intreagd 1;

o valoarea logicd FALSE este convertitd la valoarea intreagi 0;

o un numir real este convertit prin "rotunjire inspre 0"; asa-
dar, valoarea reald 2. 5 va fi convertitd la valoarea intreagi
2, 1n timp ce valoarea reald -2. 5 va fi convertitd la valoarea
intreagd -2;

o un sir de caractere este convertit ludnd in considerare doar
primele caractere care contin informatii numerice; asadar
sirul "10" va fi convertit la valoarea intreagd 10; de aseme-
nea sirul "10 ani" va fi convertit tot la valoarea 10; daci
primele caractere nu contin informatii numerice, rezultatul
conversiei va fi valoarea 0.

Tipul float

O variabild de tip float poate fi specificatd folosind fie

forma zecimald, fie cea stiintificd (cu exponent). La fel ca

si in cazul tipului integer, precizia variabilelor de tipul
float este dependentd de platforma utilizatd. De obicei se

foloseste standardul JEEE 64.

Existd posibilitatea de a converti o variabild de orice
tip la tipul £loat. Pentru numerele reale se pot efectua
urmitoarele conversii:

o un sir de caractere este convertit ludnd in considerare doar
primele caractere care contin informatii numerice; asadar
sirul "10.2" va fi convertit la valoarea reald 10.2; sirul
"1.23E1 ani" vaficonvertit la valoarea 12.3;

o in toate celelalte cazuri se realizeazd conversii la numere
intregi care apoi sunt convertite la valorile reale corespun-
zdtoare.

Tipul string

O variabild de tip string reprezintd un sir de caractere.

Un caracter se reprezintd pe un octet, deci sunt 256 de ca-

ractere distincte. Acest lucru implicd faptul ci interpre-

torul PHP nu oferi suport nativ pentru setul de caractere

Unicode. Lungimea variabilelor de tip string nu este li-

mitatd de citre interpretor.

Literalii de tip sir de caractere pot fi specificati in trei
moduri diferite:

e prin folosirea ghilimelelor simple (exemplu $a =
'acesta este un sir de caractere'). Pentru a putea
avea 1n cadrul sirului de caractere simbolul """, atunci
inaintea acestuia trebuie scris caracterul "\", iar pentru a
putea specifica simbolul "\" acesta trebuie dublat. De
exemplu, rezultatul instructiunii echo 'acesta este un
sir de caractere in care apar caracterele "\\" si
"\'"' este: acesta este un sir de caractere in care
apar caracterele "\"gi"'"™;

o prin folosirea ghilimelelor duble. Folosind aceasti nota-
tie pot fi specificate mai multe caractere speciale, pe lan-
gd caracterele de la varianta anterioard, printre care: sfar-
sit de linie ("\r"), rind nou ("\n"), tab orizontal ("\t"),
semnul dolar ("\$"), ghilimele duble ("\""), secvente de
caractere pentru specificarea faptului ¢ o expresie regu-
lard este in notatie octald ("\[0-7]{1,3}") si secvente
de caractere pentru specificarea faptului ci o expresie



regulard este in notatie hexazecimald("\x[0-9A-Fa-f]
{1,2}"). Cel mai important lucru este acela ci, folosind
acest mod de specificare a literalilor de acest tip, numele
de variabile care apar in interior vor fi transformate in
valoarea lor. De exemplu, dacd $a este o variabild de
tipul integer si are valoarea 2, atunci sirul de caractere
"Variabila a are valoarea $a." va fi transformat in
sirul "variabila a are valoarea 2.".

notatia heredoc. Acest tip de notatie a fost introdus la
versiunea 4 a interpretorului PHP. Pentru a specifica un
sir de caractere folosind aceastd notatie trebuie utilizat
operatorul "<<<" urmat de un identificator ales de
utilizator. Toate caracterele care se afli intre operatorul
"<<<" urmat de un identificator pe o singurd linie, si
acelasi identificator pe o alti linie vor constitui valoarea
sirului de caractere. De exemplu, instructiunea:

$str = <<<SF

Acesta este un exemplu

deutilizare a sintaxeil

heredoc

SF;

va avea ca rezultat un sir de caractere format din trei linii
de text.

Pentru a accesa un anumit caracter din sirul de carac-
tere se foloseste, dupd numele variabilei de tip string, in-
dicile caracterului care trebuie accesat scris intre acolade.
De exemplu, $str{0} returneazi primul caracter din sirul
de caractere $str.

In cazul in care dorim si concatenim doud siruri de
caractere vom folosi operatorul ".". Folosirea operato-
rului "+" nu va concatena cele doud siruri.

Existd posibilitatea de a converti o variabild de orice
tip la tipul st ring. Pentru sirurile de caractere se pot efec-
tua urmitoarele conversii:

o valoarea logici TRUE va fi convertitd la sirul "1", iar
valoarea logicd FALSE va fi convertitd la sirul vid ("");

o un numir intreg va fi convertit la un sir de caractere care
reprezintd valoarea numirului in baza 10;

o un numdr real va fi convertit la un sir de caractere care re-
prezintd notatia stiintifici a acestuia;

* obiectele sunt Intotdeauna convertite la sirul "object";

o variabilele de tipul resource sunt convertite la sirul
"Resource id #n", unde n reprezintd un numir unic ata-
sat reursei respective de citre interpretorul PHP;

o valoarea NULL este convertitd la sirul vid ("").

Tipul array

Vectorii in PHP sunt niste multimi formate din chei.
Fiecdrei chei din vector i se atageazd o valoare. Acest tip de
date este optimizat astfel incit sd poatd fi folosit in locul
urmitoarelor structuri de date: liste, tabele de dispersie,
dictionare, colectii, stive, cozi si altele. Datoritd faptului ci
o valoare poate fi reprezentati de un alt vector, se pot
simula foarte usor arborii #-dimensionali sau tablourile 7-
dimensionale.

Valoarea unei variabile de tip vector se poate specifica
folosind construcgia array(cheie => valoare, cheie
=>valoare, ..).

De exemplu, urmitoarea instructiune PHP va construi
un vector cu doud elemente, dintre care unul este de tip
string, iar celdlat de tip boolean:

Sa =array("ch" => "string", 12 => TRUE) ;

Variabila $a reprezintd un vector; $a["ch"] are valoa-
rea string, iar $a[12] are valoarea TRUE.

fn cazul in care nu se specifici o cheie pentru o va-
loare, atunci acea valoare va fi atasatd unei chei care va fi
cheia maximi de tip integer folositd anterior, la care se
adaugi valoarea 1. Cheile pot avea si valori negative. Dacid
nu existd chei de tip integer, atunci valoarea va fi atasatd
cheii 0. De exemplu, urmdtoarele doud instructiuni sunt
echivalente:

array(5=>43, 32, 56, "b"=>12);

array(5=>43, 6=>32, 7=>56, "b"=>12);

Daci se foloseste valoarea logici TRUE ca si cheie,
atunci aceasta va fi convertitd la cheia de tip intreg 1, iar
valoarea FALSE va fi convertitd la numirul intreg 0.

Nu se pot folosi pentru chei variabile de tipul array
sau object.

O variabild de tip array se poate modifica prin setarea
explicitd de valori. De exemplu instructiunea $a["x"] =
42; adaugi in vectorul $a valoarea 42 atasatd cheii "x".

Daci se foloseste un vector care nu a fost definit ante-
rior, atunci acesta este creat automat. Asadar, printr-o
instructiune de forma $a (5] = 42, n cazul in care vectorul
$a nu existd, atunci se va crea un vector cu un singur
element. Cheia acestuia va fi numirul Intreg 5, iar valoarea
savafi42.

De asemenea, existd posibilitatea de a crea un element
nou fird a-i preciza cheia. Sintaxa are forma $vector[] =
valoare; aceastd instructiune are ca efect adiugarea unui
element a cirui cheie este un numir intreg mai mare cu 1
decat cel mai mare numdr intreg care este cheie a unui alt
element al vectorului. Daci nu existi nici o astfel de cheie,
atunci noul element va avea cheia 0. De exemplu, urmi-
toarele doud secvente sunt echivalente:

Sal5] = 1; sal5] = 1;

Sale] = 2; sall = 2;

Prin conversia la un vector a unei variabile de tip scalar
(boolean, integer, float, string) sau resource Se cre-
eazd un vector cu un singur element; cheia acestui element
este numarul intreg 0, iar valoarea este cea a variabilei con-
vertite.

Daci se converteste un obiect (variabili de tip object),
atunci vectorul rezultat va contine cite un element pentru
fiecare variabili membru a obiectului. Cheile elementelor
vor fi date de denumirile proprietitilor obiectului (varia-
bilele membru ale obiectului), iar valorile elementelor vor
fi valorile proprietitilor obiectului.

Daci realizim o conversie a unei variabile de tip NULL,
atunci rezultatul va fi un vector vid (care nu contine nici
un element).
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Vom prezenta In continuare citeva exemple in care
vom descrie mai detaliat posibilititile oferite de folosirea
vectorilor in PHP.

Pentru inceput, vom prezenta un vector ale cirui ele-
mente reprezinti caracteristicile unei portocale. Veti ob-
serva cd existd mari deosebiri dintre vectorii din PHP si cei
din Pascal sau C/C++. De fapt, acest vector este echivalent
cu tipul inregistrare din aceste limbaje. Asadar, vectorul
care contine caracteristicile portocalei poate fi definit
astfel:

$a = array('denumire' => 'portocala',
'familie' => 'citrice',
'culoare' => 'portocaliu',
'forma' => 'rotunda',

'gust' => 'dulce'

)7

Putem adduga si alte elemente, care si reprezinte dife-
rite alte proprietiti. De exemplu, am putea avea nevoie de
o valoare suplimentard cireia nu dorim si i atribuim nici
un nume de identificare (cheie). Pentru ca vectorul si con-
tind un element suplimentar cu valoarea 4, vom putea de-
fini vectorul astfel:

$v = array('denumire' => 'portocala',
'familie' => 'citrice',
'culoare' => 'portocaliu',
'forma' => 'rotunda',

'gust' => 'dulce',

4

)7

Cheia elementului cu valoarea 4 va fi numdrul intreg 0
deoarece nu existd nici o altd cheie care este numir intreg.
O alternativi de construire a acestui vector este urmitoa-
rea:

$v['denumire'] = 'portocala';
Sv['familie' = 'citrice';
$v(['culoare' = 'portocaliu';
Sv['forma' = 'rotunda';
S$v['gust' = 'dulce';

SvI[l = 4;

Putem construi si vectori similari celor din Pascal sau
C/C++.

De exemplu, un vector care contine primele cinci
numere naturale strict pozitive si are indicii cuprinsi intre
0 si 4 poate fi construit astfel.

~.

~.
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Constructiile echivalente din Pascal si C/C++ sunt
urmitoarele:

Varianta Pascal:
const v:array[0..4] of Longint = (1, 2, 3, 4, 5);

Varianta C/C++:
long v[5] = {1, 2, 3, 4, 5};

In PHP existi si alte modalititi de creare a aceluiasi
vector. Doui dintre acestea sunt: $v = array (0=>1, 1=>
2,2=>3,3=>4, 4=>5); sl $v =array(l, 2, 3, 4,
5);.

Evident, existd posibilitatea de a crea vectori care au ca
elemente valori care nu respectd nici o reguld aparenti.
Tatd un exemplu:

S$v = array (10, // cheia este 0
5 => 6, // cheia este 5
3 => 7, // cheia este 3
al =>4, // cheiaeste 'a"
11, // cheia este 6

'8 => 2, // cheiaeste 8 (intreg!)
102" => 77, // cheiaeste '02'
0 => 12 // cheia este 0; valoarea 12
suprascrie valoarea 10
)i

Putem crea si vectori vizi (care nu contin nici un ele-
ment); pentru aceasta vom folosi o instructiune de tipul:
S$vector vid=array();.

Elementele unui vector pot fi considerate ca reprezen-
tand o colectie de date.

Urmitorul exemplu ilustreazd modul de utilizare a
unui astfel de vector (pagina Web generati este prezentatd
in figura 6):

<HTML> *J Colectie ) [=1E3]
<HEAD> [ Ble Edt vew a3
<TITLE>Colection</TITLE>
</HEAD> This text is red!
This text is green!
<BODY>
This text is blue!
<?php
Scolors = array ('red',
'green', Figura 6
'blue’,
'silver'

);

foreach (Scolors as $color) {
echo "<FONT size = 4 color = $color>";
echo "<B>This text is <I>Scolor!</I>";
echo "</B></FONT><BR>";

}

?>
</BODY>
</HTML>



Nu este posibildi modificarea valorilor unui vector
folosind un astfel de ciclu. O posibilitate de a rezolva aceas-
td problemd este folosirea unei secvente de tipul celei pre-
zentate in exemplul urmitor.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Modificare</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?PHP
Scolors = array('red', 'green', 'blue',
'silver');
foreach ($colors as $key => Scolor) {
Scolors[$key] = strtoupper (Scolor);
}
echo "<TT>";
print r($colors);
echo "</TT>"
?>
</BODY>
</HTML>

Pagina Web generati este asemindtoare cu cea
prezentatd in figura 7.

./ Modificare

[§ Fle Edt view Mavigaton Bookmarks Mal  Window  Help =

B WModificare

Datorita faptului ¢i valoarea unui element al unui vec-
tor poate avea orice tip, elementele pot fi vectori. Asadar,
pot fi create tablouri multidimensionale care au orice struc-
turd doritd. Un exemplu este prezentat in continuare:

fructe = array ("fructe" => array ("a" => "mere",
"b" => "pere",
"c" =>"alune"
) s
"numere" =>array(l, 2, 3, 4, 5, 6),
"metale" => array("platind",
5=>"aur",
"argint"
)
);

In aceste conditii, de exemplu, comanda echo $fructe
["metale"] [5]; duce la afisarea sirului aur. De aseme-
nea, comanda echo $fructe ["fructe"] ["b"]; determi-
nd afisarea sirului pere.

Pot fi create direct si tablouri multidimensionale prin in-
Strucgiuni de tipul $suc["mere"] ["verde"]="gustos";.

Tipul object
Vom prezenta intr-un articol viitor mai multe detalii refe-
ritoare la obiectele PHP. Acum vom face doar citeva
precizdri generale referitoare la acest tip de date.

Pentru a defini un obiect care poate fi folosit pentru

Array ( [0] =»> RED [1] => GREEN [Z] => BLUE [3] => SILVER

)

afisarea mesajului Hello World! scrie urmitoarea sec-

Figura 7

Vom prezenta acum un exemplu In care un vector este
completat cu numele fisierelor si subdirectoarelor din di-
rectorul curent. Aceste denumiri vor fi afisate intr-o pagi-
nd Web (prezentatd in figura 8).

<HTML> i Fisiere
<HEAD> O gle Edt Y |
<TITLE>Fisiere</TITLE> [& <o S
</HEAD>
<BODY> global.php
static. php
<?PHP variabil. php
Shandle = opendir ('."); E;’iﬁ‘f;i;'php
form2. php

while (Sfile =
readdir ($Shandle)) {
S$files[] =$file;

colectie. php
nodificare. php
referinte. php
fiziere.php

}

echo "<TT>";

foreach (Sfilesas $file) {
echo "$file<BR>";

Figura 8

}
closedir ($handle);
echo "</TT>";
2>
</BODY>
</HTML>

venta:

class HelloWorld({
function DisplayHelloWorld() {
echo "Hello World!";

Pentru a utiliza o variabild de tip obiect va trebui si
realizim o instantiere prin intermediul instructiunii new;
sintaxa este urméitoarea:

Sa = new HelloWorld;

Astfel, variabila $a devine un obiect ale cirui metode
pot fi utilizate. Pentru afisarea propriu-zisi a mesajului va
trebui s executim metoda DisplayHelloWorld () prin-
tr-o instructiune de tipul $a->DisplayHelloWorld () ;.

Orice variabild de un anumit tip poate fi convertitd in-
tr-un obiect. Daci variabila respectivi este un obiect, atunci
ea nu va fi modificatd. In caz contrar, efectul conversiei es-
te crearea unei noi instante a clasei stdClass. Dacd va-
riabila are tipul NULL, atunci noua instanti va fi vidi. In
toate celelalte cazuri instanta va contine o variabili mem-
bru numita scalar a cirei valoare va fi cea a variabilei con-
vertite. Pentru conversii vom folosi instructiuni de tipul
$obiect = (object)"Hello World!"™. Dupi realizarea
conversiei vom putea tipari mesajul Hello World! folo-
sind instructiunea echo $obiect->scalar;.
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Tipul resource

Variabilele de tip resource sunt folosite pentru pistrarea
unor referinte citre anumite resurse externe cum ar fi co-
nexiuni la baze de date, fisiere etc. Resursele sunt create si
utilizate de anumite functii speciale. Datoritd specificului
acestui tip de date valoarea nici unei variabile de alt tip nu
poate fi convertitd la tipul resource.

Tipul NULL

Valoarea speciald NULL este atribuitd oricirei variabile care
nu a fost initializatd. Aceastd valoare este singura pe care o
pot avea variabilele de tip NULL. Se considerd cd o variabild
are tipul NULL daci:

e 1 5-a atribuit constanta NULL;

e nu a fost initializatd;

o a fost dezinitializatd (prin intermediul functiei unset () ).

Tipul unei variabile

Interpretorul PHP nu necesitd (de fapt nici nu permite)
definirea explicitd a tipului unei variabile. Acest tip este
determinat 1n functie de contextul in care este utilizatd va-
riabila. Asadar, dacd unei anumite variabile i se atribuie un
sir de caractere, tipul ei devine string; dacd, ulterior, i se
atribuie un numir intreg, tipul ei devine integer.

Interpretorul PHP este capabil sd realizeze conversii
automate in unele situatii. Un exemplu 1n acest sens este
utilizarea operatorului de adunare (+). Dacd unul dintre
operanzi are tipul float, atunci toti operanzii sunt con-
vertiti in numere reale, iar rezultatul este un numir real. In
toate celelalte cazuri operanzii sunt convertiti in numere
intregi, rezultatul fiind un numdr intreg. Trebuie mentio-
nat faptul ci tipurile operanzilor nu se schimbi, singura
modificare este legatd de modul in care sunt interpretate
valorile acestora in momentul efectudrii adunirii.

Daci dorim ca 0 anumitd variabild s3 fie convertitd la
un anumit tip, atunci putem utiliza operatorii de conversie
care vor fi descrisi in cadrul acestui articol. Este posibil si
modificim explicit tipul unei variabile prin intermediul
functiei settype (). Functia pereche (gettype ()) retur-
neaza tipul pe care il are 0 anumitd variabild in momentul
apeldrii acestei functii.

Realizarea conversiilor

Asa cum am afirmat anterior, pentru a impune considera-

rea unei variabile ca avind un anumit tip vom putea folosi

operatorii de conversie. Modul de utilizare este foarte sim-

plu: pentru a realiza conversia unei variabile la un anumit

tip, aceasta va fi precedatd de operatorul de conversie;

intre operator si variabild pot apdrea spatii. Lista operato-

rilor de conversie este prezentatd in continuare:

e (int) sau (integer) - variabila este considerati a fi un
numir Intreg;

¢ (bool) sau (boolean) - variabila este consideratd a fi o
valoare logicd (TRUE sau FALSE);

e (float), (double) sau (real) - variabila este conside-
ratd a fi un numir real;

o (string) - variabila este consideratd a fi un sir de carac-
tere;

e (array) - variabila este considerati a fi un vector;

¢ (object) - variabila este considerati a fi un obiect;
Imediat dupi paranteza deschisi si imediat inaintea pa-

rantezei Inchise este permisi aparitia spatiilor. Asadar

constructiile $a = (int)$bsi $a= ( int ) $b sunt echi-

valente.

Expresii in PHP

Cea mai intuitivi definitie a unei expresii este datd de sin-
tagma "orice are 0 valoare". Cele mai simple expresii sunt
cele formate din variabile sau constante. De exemplu, con-
stanta 5 este o expresie a crei valoare este 5, o variabild ci-
reia i s-a atribuit valoarea 6 este o expresie a cirei valoare
este 6 etc.

O altd categorie de expresii este reprezentatd de func-
tii. Acestea returneazi Intotdeauna o valoare care este con-
sideratd a fi valoarea expresiei corespunzitoare apelului
functiei.

Cu ajutorul operatorilor pot fi construite expresii mai
complexe. Majoritatea operatorilor sunt binari (noua ex-
presie este formatd din doud subexpresii si un operator).
Existd mai multi operatori unari (expresia este formatd din
operator si o altd expresie) si un operator ternar (expresia
este formatd din operator si trei subexpresii).

Marea majoritate a operatorilor sunt preluati din lim-
bajul C++; in cadrul articolului din numirul urmitor vom
prezenta detaliat operatorii pe care 1i avem la dispozitie in
PHP.

Concluzii
In cadrul acestui articol am prezentat citeva elemente de
bazi ale limbajului PHP.

Am descris modul in care este inserat codul PHP in
documentele care duc la generarea de pagini Web, precum
sl sintaxa generald a unei instructiuni PHP.

In continuare am prezentat detalii referitoare la utili-
zarea variabilelor, constantelor, tipurilor de date si a ex-
presiilor. De asemenea, au fost prezentate modalititile prin
care o variabild de un anumit tip poate fi convertiti la un
alt tip.

fn cadrul articolului am folosit unele elemente simple
(de exemplu, anumite functii) care nu au fost prezentate
anterior. Acestea au fost utilizate pentru ca exemplele si
fie mai interesante si nu impiedicd intelegerea mecanisme-
lor care stau la baza utilizirii elementelor prezentate. In nu-
merele urmdtoare vom prezenta detaliat toate aceste ele-
mente.

{n urmitorul articol vom descrie operatorii care pot fi
folositi in PHP, precum si principalele structuri de control
puse la dispozitie de acest interpretor.
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