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Despre DirectX
Datoritã faptului cã firmele producãtoare de hardware
lansau pe piaþã tot mai des produse noi care nu erau com-
patibile unele cu altele, programatorii întâmpinau dificul-
tãþi tot mai mari în realizarea de programe care sã nu de-
pindã prea mult de configuraþia calculatorului pe care sunt
rulate. Pentru a uºura sarcina programatorilor, compania
Microsoft încearcã, prin intermediul pachetului DirectX,
sã realizeze o platformã virtualã stabilã, care sã permitã
scrierea de programe, care sã depindã cât mai puþin de
configuraþia hardware. 

Sã presupunem cã dorim sã scriem un program care fo-
loseºte accelerarea 3D ale plãcilor video. În funcþie de pla-
ca video a calculatorului pe care va rula programul, in-
strucþiunile din codul sursã ar putea fi diferite. În DirectX
este inclusã o funcþie care permite folosirea accelerãrii 3D
pentru toate plãcile video suportate. Funcþia DirectX va
"ºti" care este placa video a calculatorului ºi va executa in-
strucþiunile corespunzãtoare plãcii respective. În mod
normal, programatorul ar fi trebuit sã scrie codul sursã
pentru toate plãcile video, dar aºa, cei de la Microsoft, au
scris codul sursã în locul sãu, iar el nu trebuie decât sã ape-
leze o funcþie DirectX.

Majoritatea jocurilor ºi aplicaþiilor multimedia apãrute
în ultimul timp folosesc avantajele oferite de DirectX. Din
acest motiv este aproape obligatoriu ca pe orice calculator
sã fie instalat acest produs. DirectX 8.0, la fel ca ºi versiu-
nile anterioare, este gratuit ºi poate fi descãrcat de pe site-
ul Web al companiei Microsoft. 

În ultimul timp, Microsoft a integrat pachetul DirectX
în sistemul de operare, ultimele variante de Windows in-
cluzând ºi una dintre variantele DirectX. Totuºi, acestea
trebuie actualizate în momentul apariþiei unei noi versiuni,
aºa cã acum e momentul pentru trecerea la DirectX 8.0.

Despre DirectX 8.0
Aºa cum este normal, DirectX 8.0 pãstreazã compatibilita-
tea cu versiunile anterioare, deci orice aplicaþie care folosea
versiunea DirectX 7.0 sau o versiune anterioarã, va putea
rula fãrã probleme dupã instalarea ultimei versiuni. Au a-
pãrut o serie de modificãri în modul de implementare a ve-
chilor funcþii, care ar putea aduce chiar un spor de vitezã
dacã se trece la versiunea nouã. Totuºi, în majoritatea apli-
caþiilor vechi, diferenþa nu va fi sesizabilã. 

Au fost introduse o serie de noutãþi semnificative, care
fac din DirectX 8.0 un succesor demn al lui DirectX 7.0. O
mulþime dintre noile aplicaþii vor fi scrise special pentru
versiunea DirectX 8.0 ºi nu vor putea rula dacã este insta-
latã o versiune anterioarã. 

DirectX 8.0 deschide o nouã cale pentru dezvoltarea a-
plicaþiilor multimedia, în special a celor bazate pe reþeaua
Internet. Noua versiune este disponibilã în variante pen-
tru sistemele de operare pentru familia Windows '9x (Win-
dows '95, Windows '95 OSR 2, Windows '98, Windows '98
Second Edition ºi Windows Millennium) ºi pentru familia
Windows 2000 (Windows 2000 Professional ºi Windows
2000 Server). Nu este oferit suport pentru Windows NT
4.0. Singura versiune DirectX care este recomandatã pen-
tru WinNT 4.0 este DirectX 3.0a, iar pentru a o putea fo-
losi va trebui sã instalaþi ºi Windows NT 4.0 Service Pack 6.

În afarã de englezã, versiunea DirectX 8.0 este locali-
zatã în 14 limbi: germanã, japonezã, spaniolã, francezã, ita-
lianã, portughezã, cehã, polonezã, rusã, suedezã, olandezã,
coreeanã, chinezã simplificatã ºi chinezã tradiþionalã. Nu
putem decât sã sperãm cã urmãtoarea versiune va fi locali-
zatã ºi pentru limba românã.

DirectX 8.0 este considerat ca fiind o componentã a
sistemului de operare ºi nu poate fi dezinstalat.

Viitorul jocurilor

DIRECTX 8.0
Carmen ªuºman

La un an dupã apariþia versiunii DirectX 7.0, Microsoft oferã cea de-a opta
versiune a acestui produs. În acest articol vom prezenta informaþii generale
despre DirectX, precum ºi câteva detalii referitoare la unele dintre noutãþile
introduse de cea de-a opta versiune.
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Imagine
În versiunile anterioare existau douã biblioteci de funcþii
numite Direct3D ºi DirectDraw. În general, nu era nevoie
de folosirea simultanã a acestora, dar existau ºi cazuri în
care trebuiau apelate funcþii din ambele biblioteci. În Di-
rectX 8.0 cele douã seturi de funcþii au fost unificate într-o
singurã bibliotecã numitã DirectX Graphic. Prin acest lu-
cru s-a realizat ºi o reducere semnificativã a complexitãþii
iniþializãrii funcþiilor grafice precum ºi o mai bunã utili-
zare a memoriei. De asemenea au fost incluse funcþii care
sã permitã utilizarea noilor facilitãþi oferite de ultimele
plãci video apãrute pe piaþã.

Pentru a realiza comunicarea dintre hardware ºi soft-
ware a fost creat nivelul HAL (hardware abstraction la-
yer), ceea ce uºureazã foarte mult ºi sarcina producãtorilor
de plãci video. Aceºtia pot acum sã implementeze diferite
funcþii la nivelul driver-elor, iar acestea pot fi folosite fãrã
nici o dificultate în aplicaþii. Un alt nivel creat este HEL
(hardware emulation layer) care se ocupã cu emularea
software a funcþiilor hardware care lipsesc. Mai exact, dacã
o placã video nu oferã o anumitã funcþie, atunci va fi "si-
mulatã" existenþa funcþiei respective.

Biblioteca Direct3DX a fost ºi ea îmbunãtãþitã. Pânã a-
cum aceastã bibliotecã era folositã de cãtre Direct3D pen-
tru simplificarea tehnicilor folosite de dezvoltatorii 3D.
Acum aceastã bibliotecã este folositã de DirectX Graphic.

Sunet
Pânã la versiunea DirectX 7.0, efectele sonore erau genera-
te cu ajutorul bibliotecii DirectX Audio. Chiar dacã pãs-
treazã ºi acest rol, aceastã componentã are câteva sarcini
mai importante cum ar fi aceea de a oferi posibilitatea unor
implementãri de coloane sonore cu un nivel calitativ ridi-
cat, care sã beneficieze de avantajele accelerãrii hardware.
Interfeþele DirectMusic ºi DirectSound permit programa-
torilor sã insereze în programe secvenþe audio fãrã a mai
consuma resurse suplimentare. Formatele suportate acum
sunt .WAV, .MIDI ºi câteva formate proprii.

Efectele spaþiale pot fi ºi ele mult îmbunãtãþite gene-
rând efecte sonore folosind cãi audio diferite pentru a apli-
ca funcþiile de spaþializare pentru fiecare sursã de sunet.
Pânã la versiunea DirectX 7.0 puteau fi folosite simultan
maximum 16 canale MIDI. Începând cu noua versiune,
aceastã limitare este înlãturatã; acest lucru permite, teore-
tic, redarea simultanã a unui numãr oricât de mare de su-
nete, depãºind cu mult performanþele unui sintetizator.

Animaþie
Arhitectura DirectShow permite redarea ºi capturarea de
secvenþe multimedia. DirectShow beneficiazã acum de
toate avantajele oferite de DirectX Graphic ºi Direct-
Sound. Secvenþele video au o calitate mult mai ridicatã in-
diferent dacã se foloseºte formatul .MPEG, .AVI sau sunt

redate secvenþe video stocate pe DVD-uri. În acelaºi timp,
gradul de ocupare al resurselor rãmâne aproximativ acelaºi. 

Au fost introduse ºi câteva filtre care permit decom-
presia fiºierelor în format MPEG ºi MPEG-2. În ultimul timp
DVD-urile sau rãspândit foarte mult, mai ales în Statele
Unite. Din aceste motive Microsoft a decis sã ofere câteva
noi facilitãþi care sã permitã programatorului sã lucreze
mai uºor cu filmele de pe DVD-uri.

Serviciile din categoria DirectShow Editing asigurã
redarea ºi asamblarea diferitelor secvenþe multimedia, pre-
cum ºi realizarea unor interesante efecte audio sau video.

Comunicaþii
Biblioteca ce se ocupã cu gestionarea conexiunilor în reþea
este DirectPlay. Aceasta a fost rescrisã pentru a putea be-
neficia de scalabilitatea crescutã a serverelor. Acest lucru
permite o creºtere semnificativã a vitezei de conectare în
reþea.

A apãrut DirectPlay Voice care îºi propune sã schimbe
total conceptul de joc în reþea. Programatorii pot crea a-
cum jocuri în care participanþii au la dispoziþie tot ceea ce
au nevoie pentru a beneficia de comunicare vocalã în timp
real.

Periferice
DirectInput este biblioteca ce permite comunicarea cu
driverele diferitelor periferice instalate. Prin intermediul
acesteia, aplicaþiile pot primi informaþii chiar dacã ruleazã
în fundal. Au fost introduse câteva proprietãþi noi pentru
informaþiile provenite de la tastaturã, care permit regãsirea
rapidã a codurilor tastelor ºi o combinare mai eficientã a
acestora.

Concluzii
DirectX 8.0 aduce o mulþime de îmbunãtãþiri ºi noutãþi
semnificative. Folosind noile facilitãþi, programatorii vor
putea sã realizeze aplicaþii mai complexe care sã foloseascã
toate avantajele oferite de componentele hardware ale cal-
culatorului pe care sunt rulate.

Chiar dacã majoritatea vechilor aplicaþii nu pot bene-
ficia de avantajele oferite de DirectX 8.0, este recomandatã
instalarea acestui produs deoarece multe dintre viitoarele
aplicaþii nu vor putea rula corespunzãtor cu versiuni ante-
rioare.

Unii afirmã cã DirectX 8.0 va aduce o revoluþie în lu-
mea jocurilor pe calculator prin noile facilitãþi pe care le a-
duce: comunicare vocalã în timp real, efecte sonore speci-
ale etc.

Carmen ªuºman este redactor al GInfo. Poate fi contactat prin interme-
diul redacþiei.


