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Blizzard Entertainment...

Warcraft III
Carmen ªuºman

Mulþi considerã cã Warcraft III este cel mai aºteptat joc al anului 2001. Deºi
acest joc a fost anunþat încã din 1999, data oficialã a lansãrii nu a fost
comunicatã mult timp. Se pare cã, totuºi, pasionaþii de jocuri pe calculator vor
putea începe cea de-a treia aventurã Warcraft începând cu al treilea trimestru
al acestui an.

Despre Blizzard
Blizzard este unul dintre cei mai cunoscuþi producãtori de
jocuri din întreaga lume. Chiar dacã numãrul produselor
lansate de aceastã companie este relativ mic faþã de cel al
rivalilor, fiecare titlu al sãu a fost un real succes. 

Blizzard a revoluþionat jocurile de strategie în timp
real, impunând standarde care trebuiau respectate de com-
paniile rivale. Prima versiune a jocului Warcraft era prac-
tic o clonã a jocului Dune II, primul joc de strategie în
timp real care a apãrut pe piaþã. A doua versiune a fost
mult mai bine primitã de public, mulþi pasionaþi pierzând
multe nopþi în bãtãliile împotriva orcilor sau a oamenilor.

Dupã succesul extraordinar al lui Warcraft II, Bliz-
zard a continuat seria jocurilor de strategie cu Starcraft.
Universul mitic al orcilor a fost înlocuit cu
unul futurist în care trei rase
luptau pentru controlul asupra
galaxiei. Chiar dacã Starcraft a
fost cel mai bun joc de strategie
lansat de aceastã firmã, mulþi
pasionaþi regretau cã orcii au dispãrut de pe
scenã. Pentru a-ºi mulþumi fanii, Blizzard a
considerat cã este indicat sã continue seria Warcraft ºi aºa
a început lucrul la cea de-a treia versiune. 

Diablo a fost un alt joc de succes al companiei. Acesta
era un role-playing game ºi, cu ajutorul sãu, Blizzard a
reuºit sã impunã standarde ºi în acest domeniu. Firesc, în
anul 2000 a apãrut continuarea Diablo II, care a fost un
real succes. Diablo II a fost considerat cel mai bun role-
playing game al anului 2000.

Istoria jocului Warcraft III
Spre bucuria multor fani, la un moment dat, Blizzard a
anunþat cã a început sã lucreze la cel de-al treilea joc din
seria Warcraft. La început ni se promitea cã vom putea ale-
ge sã luptãm de partea uneia dintre cele ºase rase care vor
popula universul jocului. Iniþial au fost anunþate trei din-

tre rase: orcii ºi oamenii erau deja cunoscuþi din jocurile
anterioare, iar demonii au constituit prima noutate pe care
au anunþat-o producãtorii.

Dupã un timp, Blizzard a anunþat cã numãrul raselor
va fi redus la cinci ºi, pentru a mai reduce tristeþea fanilor,
a dat publicitãþii ºi o descriere a unei a patra rase: undead.
Aceºtia sunt scheletele morþilor readuse la viaþã prin inter-
mediul magiei. Compania a mai afirmat cã denumirea celei
de-a cincia rase va fi anunþatã la începutul anului 2001.

Luna ianuarie a acestui an a adus o nouã surprizã ne-
plãcutã pentru cei care aºteptau cu sufletul la gurã sã afle
noutãþi despre Warcraft III. A fost într-adevãr anunþatã o
nouã rasã ºi anume elfii întunericului (Night Elves). Din
nefericire, numãrul raselor s-a redus la patru, demonii fi-

ind eliminaþi.
Blizzard a promis cã cele

patru rase actuale vor apãrea
în versiunea finalã a jocului, dar

ne putem aºtepta la orice acum.
Unii fani au spus cã, în acest

ritm, vom ajunge sã rãmânem doar cu cele
douã rase iniþiale: orcii ºi oamenii.

Un nou gen
Chiar dacã primele jocuri din aceastã serie erau strategii în
timp real (RTS - Real Time Strategy), Blizzard va încerca
sã impunã un nou tip de joc prin intermediul lui Warcraft
III. Compania a numit acest nou gen RPS (Role-Playing
Strategy).

Acest nou concept doreºte sã întroducã jocurile de
strategie într-un mediu role-playing. RPS-urile vor fi jocu-
ri în care lupta individualã din RPG-uri (Role-Playing
Games) va fi combinatã cu strategia din RTS-uri. 

În Warcraft III jucãtorii vor controla armate mai pu-
þin numeroase, dar mult mai puternice. Ei se vor aventura
într-o lume dinamicã în care vor apãrea clãdiri ºi monºtri
neutri, precum ºi diferite alte personaje cu roluri bine de-
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terminate. De asemenea, jucãtorii trebuie sã îndeplineascã
diferite sarcini pentru care vor fi recompensaþi.  Va apãrea
un nou tip de unitãþi ºi anume eroii care vor avea un rol
asemãnãtor cu cel din seria de succes Heroes of Might and
Magic. 

Firul epic
În orice joc, un rol foarte important îl are firul epic, adicã
povestirea care stã la baza acþiunii jocului.

Jocul Warcraft II se termina prin distrugerea portalu-
lui (Dark Portal) care permitea accesul între Azeroth (tã-
râmul oamenilor) ºi Draenor (tãrâmul orcilor). Acþiunea
din Warcraft III începe dupã o scurtã perioadã de timp  de
la acest eveniment. 

Din nefericire, dupã ce au scãpat de orci, oamenii nu
au urmat drumul onoarei, ci pe cel al înºelãciunii. Puþinii
orci rãmaºi în viaþã au devenit sclavii oamenilor.

Unul dintre aceºti orici este Thrall, eroul principal al
acþiunii din Warcraft III. Folosind calitãþile
învãþate de la stãpânii sãi, împreunã cu
puterea ºi curajul sãu natural, Thrall reu-
ºeºte sã scape de sub stãpânirea oamenilor
decãzuþi ºi încearcã sã îºi gãseascã moºte-
nirea pierdutã.

El a observat cã semenii sãi au fost forþaþi sã
ducã o viaþã pasivã în rezervaþii speciale. Totuºi,
unii au reuºit sã scape de furia Alianþei ºi sã se
refugieze în sãlbãticie. 

Ajuns în aceste tabere ale orcilor, Thrall jurã
sã îºi conducã fraþii în luptã pentru a ajunge din
nou la statutul pe care îl cerea moºtenirea lor.

Sub conducerea lui Thrall, care a devenit noul ºef
al rãzboinicilor orci, aceºtia îºi redescoperã cul-
tura ºamanisticã abandonatã ºi îºi folo-
sesc noua putere pentru a se revolta îm-
potriva asupritorilor.

Între naþiunile Alianþei izbucneºte un rãzboi civil care
duce la schimbãri ciudate în Azeroth. În acest timp apare
pericolul unui nou duºman, nevãzut: Legiunea de Foc. Pâ-
nã la urmã, Legiunea apare într-o ploaie de foc care cade
din ceruri. 

Membrii Legiunii au fost blestemaþi sã cutreiere prin
diferite þinuturi ºi sã consume energiile primare ale magiei
pentru a supravieþui. Ei au distrus nenumãrate lumi pentru
a putea sã obþinã energia necesarã.

Scopul Legiunii nu era doar de a prelua toate energiile
magice din þinut, ci ºi de a eradica orice formã de viaþã de
aici.

S-ar pãrea cã acum, în faþa pericolului acestei invazii,
Hoarda reunitã a orcilor ºi armatele din Azeroth nu se vor
mai concentra asupra cuceririlor, trãdãrilor, apãrãrii sau
onoarei, ci doar asupra supravieþuirii.

Din acest moment jucãtorul are rolul de a influenþa
evenimentele viitoare.

Aceasta este versiunea oficialã, prezentatã la mijlocul
lunii februarie, a firului epic care stã la baza acþiunii din

Warcraft III. Totuºi, Legiunea era, de fapt, rasa demoni-
lor; aºadar s-ar putea ca acest fir epic sã fie modificat, de-
oarece demonii au fost eliminaþi.

Informaþii generale
Chiar dacã Blizzard dorea sã introducã conceptul de joc
RPS, pe mãsurã ce jocul s-a dezvoltat partea de RTS a de-
venit mult mai importantã decât cea de RPG. Totuºi, Bliz-
zard susþine cã jocul va fi diferit faþã de Warcraft II sau
Starcraft, dar, pânã la urmã, publicul va decide ce fel de joc
este, dupã ce va fi lansat pe piaþã.

Jucãtorii îºi vor construi clãdirile într-un mod asemã-
nãtor cu cel din Starcraft, însã nu se mai pune un accent la
fel de mare pe aceste construcþii ºi cei care se joacã vor
construi mult mai puþine clãdiri.

Clãdirile vor putea fi îmbunãtãþite pentru a produce
unitãþi mai avansate. De asemenea, vor putea fi dezvoltate
noi capacitãþi ºi magii.

Blizzard a promis cã va exista ºi o versiune beta publi-
cã pentru Warcraft III deoarece astfel de teste s-au dove-

dit utile.
Pentru Diablo II a avut loc o lansare simul-
tanã la nivel mondial, jocul fiind disponibil
în întreaga lume încã din prima zi. Blizzard
a promis cã va încerca o astfel de lansare ºi

pentru Warcraft III.
Pentru Diablo II a apãrut ºi o ediþie

pentru colecþionari. Blizzard a promis cã va
exista ºi Warcraft III Collector�s Edition pen-
tru fanii acestei serii.

Va exista ºi o versiune pentru platforma Mac-
Intosh, dar aceasta este aºteptatã doar spre sfâr-

ºitul acestui an. Din nefericire, nu este
planificatã ºi o versiune pentru Linux
sau alte sisteme de operare. Momentan,

firma se concentreazã doar asupra versiunii Windows.

Rasele
Aºa cum am mai spus, în Warcraft III vor fi patru rase:
Humans, Orcs, Undead ºi Night Elves. Fiecare dintre aces-
te rase este de fapt o alianþã între mai multe naþiuni. De
exemplu, rasa umanã are, pe lângã unitãþi aparþinând oa-
menilor ºi altele, aparþinând dwarf-ilor sau elf-ilor. Fieca-
re rasã va avea caracteristici proprii ºi va necesita o strate-
gie diferitã pentru a putea fi condusã.

Toate rasele vor avea aceeaºi importanþã în timpul jo-
cului. La fel ca ºi în Starcraft, oricare dintre rase este capa-
bilã sã obþinã victoria. Totuºi, în Warcraft III, fiecare rasã
se va concentra asupra dezvoltãrii unor capacitãþi proprii.
Acesta este principalul motiv pentru care rasele vor adop-
ta strategii diferite.

Jocul multiplayer este proiectat în aºa fel încât sã se
bazeze pe echipe. Rasele sunt proiectate astfel încât sã se
completeze una pe alta în luptã, deci o echipã formatã din
douã rase diferite va avea capacitãþi unice pe care rasele
luate individual nu le-ar avea.
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Este foarte interesant modul în care se va dezvolta rasa

Undead. Jucãtorul va începe cu o singurã unitate (Necro-
mancer). Acesta va folosi magii pentru a crea diferitele clã-
diri pe care jucãtorul doreºte sã le construiascã. Totuºi,
aceste clãdiri nu pot produce singure unitãþi de luptã, pen-
tru aceasta fiind nevoie de corpuri neînsufleþite ale adver-
sarilor sau ale caracterelor neutre.

În majoritatea jocurilor actuale, moartea unei unitãþi de
tip undead înseamnã eliberarea sufletului. Totuºi, pentru a
permite ºi lupte undead vs. undead, sufletele unor unitãþi
de acest tip nu vor fi eliberate, iar cadavrele vor putea fi
folosite pentru a crea noi unitãþi.

Unitãþile
În Warcraft III numãrul de unitãþi va fi mult mai mic de-
cât în cazul celorlalte jocuri de strategie produse de Bliz-
zard. Numãrul de unitãþi va diferi în funcþie de rasã, vor fi
mai puþine unitãþi, dar mai puternice. 

Mai multe unitãþi ºi eroi din Warcraft II îºi vor face
aparþia ºi în noul joc, dar vor fi o mulþime de unitãþi noi.

La fel ca ºi în Starcraft, se vor putea obþine upgrade-uri
ºi magii care se vor aplica pen-
tru toate unitãþile de un anumit
tip.

Ca ºi în versiunile anterioa-
re, vor apãrea diferite unitãþi neutre,
care se vor plimba pe hartã. Pânã
acum aceºti monºtri erau inofensivi,
dar în Warcraft III unii vor fi agre-
sivi, la fel ca ºi cei din Age of Empires.

În acest joc, ca ºi în Warcraft II, vor fi ºi unitãþi
acvatice ºi aeriene. S-ar putea sã existe ºi o unitate
aerianã care va trebui sã aterizeze pentru a putea
ataca.

Vor reapãrea ºi dragonii, dar ei vor fi complet diferiþi
faþã de cei din Warcraft II.

O nouã categorie de unitãþi este formatã din giganþi.
Aceºtia vor fi afectaþi în mod diferit de anumite magii sau
alte efecte.

Unitãþile obiºnuite nu vor putea fi echipate cu arme,
armuri sau diferite alte obiecte. Chiar dacã acestea vor apã-
rea în joc, doar eroii le vor putea folosi.

Eroii
Eroii sunt unitãþi speciale cu diferite caracteristici. Ei au
posibilitatea de a avansa în niveluri, colecteazã obiecte ºi
oferã beneficii speciale celorlalte unitãþi aflate în apropiere.

Fiecare erou va avea caracteristici proprii printre care
abilitãþi ºi magii unice. În timpul jocului, eroii se vor dez-
volta pe mãsurã ce vor câºtiga bãtãlii sau vor gãsi obiecte
noi. Pe mãsurã ce nivelul eroilor va creºte, punctele de via-
þã ºi capacitatea de atac vor creºte. De asemenea, pentru
fiecare nivel, jucãtorul va putea alege o nouã abilitate pen-
tru erou.

Atributele eroilor vor fi puterea (Strength), agilitatea
(Agility) ºi inteligenþa (Intelligence). Fiecare dintre acestea

va influenþa viteza de miºcare a eroului, capacitãþile de
luptã ºi posibilitãþile de folosire a magiilor. Valorile aces-
tor atribute vor creºte pe mãsurã ce eroul va câºtiga bãtãlii
ºi astfel acesta va deveni mai puternic.

În funcþie de tipul eroului (Warlord, Paladin etc) valo-
rile atributelor vor creºte automat. Jucãtorul nu va putea
alege care valori vor creºte. De exemplu, pentru eroii care
au abilitãþi de magie dezvoltate, va creºte, în principal,  in-
teligenþa, în timp ce pentru cei care au capacitãþi de luptã,
va creºte puterea. Pe mãsurã ce nivelul eroilor va creºte,
diferenþele dintre clasele de eroi se vor face simþite.

În Warcraft III eroii sunt nemuritori. Dacã un erou
este învins în luptã, el va putea fi recrutat din nou. 

Dupã recrutare eroul va avea acelaºi nivel ca ºi înainte
de începerea luptei ºi aceleaºi posibilitãþi de a folosi magi-
ile.

Clãdirile
În Warcraft III vor exista douã tipuri de clãdiri. Pe de o
parte sunt clãdirile pe care le construieºte ºi le controleazã
jucãtorii ºi care se comportã la fel ca în Starcraft. Pe de altã

parte existã clãdiri neutre care existã pe hartã de la înce-
putul jocului ºi cu care nu pot interacþiona de-

cât eroii.
Se pare cã dimensiunile clãdi-

rilor din Warcraft III vor fi puþin
mai mari decât ale celor din Star-

craft.
Vor exista diferite tipuri de

clãdiri cum ar fi cele prin in-
termediul cãrora sunt recruta-

te unitãþi noi sau cele folosite
pentru apãrare (ziduri, turnuri etc.)

Resursele
În Warcraft III aurul va fi principala resursã folositã pen-
tru a recruta unitãþi sau a construi clãdiri. Probabil cã lem-
nul ºi petrolul din Warcraft II nu vor dispãrea ºi vor apã-
rea ºi alte tipuri de resurse.

Jocul multiplayer
Deocamdatã Blizzard promite cã numãrul de participanþi
la un joc în reþea va fi mai mare decât opt.

Una dintre cele mai atrãgãtoare calitãþi a jocurilor Bliz-
zard era posibilitatea ca durata unui joc multiplayer sã fie
relativ micã. În Warcraft III durata medie a unui joc mul-
tiplayer va fi aceeºi ca ºi în Warcraft II.

Teoretic, datoritã recompenselor care sunt primite du-
pã îndeplinirea unei misiuni s-ar putea ca balanþa sã fie în-
clinatã decisiv de partea unuia dintre jucãtori. Blizzard
promite cã va încerca sã pãstreze echilibrul dintre jucãtori
ºi în acest caz, deci îndeplinirea unei misiuni nu va fi deci-
sivã pentru a câºtiga jocul. Totuºi, îndeplinirea unei misi-
uni va aduce unele avantaje.

Aliaþii vor putea face schimburi de resurse pentru a se
ajuta în timpul jocului. Ni se promit ºi alte posibilitãþi de
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a ne ajuta coechipierii cum ar fi schimbul de unitãþi sau
posibilitatea de a controla unitãþile unui aliat.

Pentru a-ºi satisface fanii, Blizzard a promis cã va adã-
uga pe site-ul propriu un forum pe tema jocului Warcraft
III.

În cazul jocurilor anterioare unii jucãtori se foloseau
de diverse metode pentru a triºa. Blizzard promite sã re-
zolve aceastã problemã pentru ca jocurile sã fie corecte. 

Editorul de hãrþi
Jucãtorii vor avea posibilitatea de a-ºi crea propriile hãrþi
folosind un editor pus la dispoziþie de Blizzard.

Noul editor este mult mai avansat decât cel din Star-
craft. Pentru jucãtorii care posedã unele cunoºtinþe de
programare existã un limbaj de scripting care permite un
mai bun control al evenimentelor care apar pe parcurs.
Evident, editorul va putea fi folosit ºi de cei care nu posedã
astfel de cunoºtinþe.

Editorul permite chiar ºi adãugarea de filme, fiecare
jucãtor putând crea astfel o poveste Warcraft proprie.

Mai multe despre unitãþi
Blizzard a dat publicitãþii mai multe detalii "istorice" des-
pre diferitele unitãþi care vor apãrea în Warcraft III. În ce-
le ce urmeazã vã vom prezenta câteva dintre aceste descri-
eri.

Dwarven Rifflemen
Aceºtia sunt renumiþi de mult timp pentru
modul în care prelucreazã oþelul, dar ºi pen-
tru capacitãþile de luptã. Cu ajutorul in-
ventivilor gnomi ei au construit arme noi ºi
mortale; celebrul Dwarven Demolition
Squad a gãsit modalitãþi noi de folosire a
explozibilului din dotare, efectele acestuia fiind mult mai
diverse.

Human Paladins
Nobilii rãzboinici ai umanitãþii posedã atât
calitãþi magice deosibite, cât ºi o mare pu-
tere de luptã. Ei folosesc armele ºi armurile
strãmoºilor lor ºi cutreierã din oraº în oraº
pentru a corecta greºelile societãþii în care
trãiesc. Chiar dacã Alianþa se aflã în pragul distrugerii,
aceºti rãzboinici au pus din nou mâna pe arme pentru a
lupta cu inamicii umanitãþii.

Orc Wolf Riders
Orcii au renunþat la magiile demonice ºi
acum practicã vechea magie ºamanisticã a
nobililor lor strãmoºi. În timp ce ºamanii
orci sunt capabili sã foloseascã furia naturii
pentru a-ºi lovi inamicii, ordinul Wolf Ri-
ders a refãcut legãtura ancestralã cu monºtrii zãpezii ºi
sunt din nou pregãtiþi sã participe la lupte, instalând frica
în inimile duºmanilor.

Minotaurs
Învãluiþi de mister, minotaurii din
Barrens îºi distrug inamicii, stri-
vindu-i sub copite. Legenda spune
cã pentru fiecare duºman ucis în
luptã, un rãzboinic minotaur îºi îm-
pleteºte o ºuviþã de pãr de pe coama
sa asprã, ca semn al curajului ºi puterii sale deosebite. Pu-
þini dintre cei care s-au confruntat cu un minotaur nu au
determinat apariþia unei astfel de ºuviþe.

Human Sorceresses
Aceste vrãjitoare au venit din Dalaran pen-
tru a avea grijã de Battle Magi. Ele îºi folo-
sesc puterile magice ori de câte ori umanita-
tea se aflã în pericol. Cu toate cã abilitãþile
lor sunt folosite foarte rar direct în luptã, ele
pot ajuta rãzboinicii Alianþei cu o varietate
mare de vrãji vindecãtoare sau care provoacã iluzii inami-
cului.

Orc Grunts
Ei reprezintã prima ºi ultima linie de apã-
rare a Hoardei. Aceºti luptãtori puternici
folosesc topoare de luptã ºi aratã toatã sãl-
bãticia ºi cruzimea rasei lor. De-a lungul
ultimelor generaþii cele mai importante ca-
racteristici ale lor au fost depravarea ºi bru-
talitatea. Acum însã, sub conducerea vizionarã a lui Thrall,
ei s-au apropiat de imaginea nobilã a strãmoºilor.

Wyverns
Aceste zburãtoare au fost bucuroase sã se
alãture noii Hoarde ºamanistice. este posi-
bil ca ele sã fi fost impresionate de orci sau
doar sã fie fidele angajamentului lor pentru
onoare. Cert este cã ele au fost de acord sã
fie folosite de orci pentru a lupta împotriva
celor care le deranjeazã pacea þinutului lor. Ele au aceeaºi
strãmoºi cu dragonii ºi grifonii, ºi îºi utilizeazã moºtenirea
geneticã împotriva inamicilor din aer sau de pe sol.

Death Knights
Aceºti cãlãreþi au fost creaþi de cãtre Gul'dan
în timpul celui de-al doilea rãzboi. El a fo-
losit cadavrele cavalerilor umani ºi spiritele
malefice eliberate din trupurile membrilor
ordinului Orc Warlocks. A apãrut astfel un
nou ordin care l-a înlocuit pe cel vechi. Ca-
valerii resuscitaþi au devenit principalii utilizatori ai magiei
din Hoardã. Totuºi, nesupunerea ºi apatia cu care luptau
pentru cauza orcilor i-a fãcut nedemni de încredere. Ei ºi
liderul lor Ner'zhul au fost capturaþi de cãtre Legiune în
timpul rãzboiului din Draenor. Acum ei apar din nou în
luptã ºi se numãrã printre cele mai puternice unitãþi din
universul Warcraft III.
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Concluzie
În scurt timp universul Warcraft se va îmbogãþi cu un nou
joc care promite sã se ridice mult deasupra nivelului pre-
decesorilor sãi.

Se pare cã acest joc meritã calificativul de cel mai aºtep-
tat joc al anului 2001, deoarece mulþi sperã cã ziua în care
vor putea sã porneascã la luptã de partea uneia dintre cele
patru rase este apoape.

Probabil cã mulþi îºi vor petrece o mare parte a vacan-
þei de varã în faþa monitorului, încercând sã descopere noi
strategii prin care sã îºi învingã adversarii din întreaga lu-
me. Noi nu putem decât sã vã avertizãm cã petrecerea unui
interval mare de timp în faþa ecranului are efecte nedorite.
ªtim însã cã nu vã pasã, aºa cã nu vom mai insista.

Dacã doriþi sã aflaþi mai multe amãnunte referitoare la
acest joc vã recomandãm sã vizitaþi site-ul oficial al com-
paniei Blizzard (wwwwww..bblliizzzzaarrdd..ccoomm). Aici puteþi gãsi infor-
maþii actuale referitoare la progresul relizat de producã-
tori, precum ºi diferite alte ºtiri deosebit de interesante.

Cei de la Blizzard au promis cã jocul nu va necesita
resurse hardware de ultima generaþie, chiar ºi cei cu calcu-
latoare mai vechi putându-se bucura de el. 

Totuºi, este puþin probabil ca jocul sã ruleze în condiþii
acceptabile dacã nu dispuneþi de un procesor Duron,
Athlon, Celeron Pentium III sau Pentium 4. 

De asemenea, este nevoie de o placã video performantã
pentru cã, deºi calitatea graficii este deosebitã, nu o veþi

putea admira dacã placa video de care dispuneþi nu va fi
capabilã sã o redea.

Nu trebuie neglijate nici efectele sonore, o placã audio
performantã fiind recomandabilã pentru acest joc.

Nu în ultimul rând, farmecul acestui joc este mult re-
dus dacã nu vã veþi putea confrunta cu prietenii. Dacã nu
sunteþi conectat într-o reþea localã, singura posibilitate de
a vã demonstra abilitatea rãmâne Internet-ul. Pentru acest
lucru aveþi nevoie de un simplu modem ºi de un furnizor
de servicii Internet.

În final
La un moment dat, în revista PC Games, se spunea cã ex-
presia "la sfântu'-aºteaptã" ar putea fi înlocuitã cu "la lan-
sarea lui Warcraft III". Noi nu putem decât sã sperãm cã
de aceastã datã lansarea nu va mai fi amânatã ºi la varã vom
putea porni în noua aventurã Warcraft.

Aºadar, înarmaþi-vã cu multã rãbdare ºi aºteptaþi lan-
sarea oficialã a jocului. Vã urãm, încã de pe acum, mult
succes în distrugerea raselor inamice! Dar, nu uitaþi nici o
clipã cã aceste jocuri vã poartã în lumi virtuale, iar voi tre-
buie sã vã confruntaþi cu grijile voastre reale, mult diferite
de cele din jocuri.

Carmen ªuºman este redactor al GInfo. Poate fi contactatã prin interme-
diul redacþiei.


