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Informaþii generale
Concursul Bursele Agora este o competiþie internaþionalã
destinatã elevilor ºi studenþilor. Acest concurs este organi-
zat de redacþia GInfo ºi editura Agora Media.

Vor fi cinci runde, la fiecare dintre ele participanþii tre-
buie sã rezolve trei probleme ºi sã trimitã soluþiile prin e-
mail; adresa de e-mail a concursului este concurs@ginfo.ro.
Dupã cele cinci etape, care se vor desfãºura prin e-mail, va
fi o etapã finalã care se va desfãºura la Cluj-Napoca; doar
primii zece clasaþi în urma celor cinci runde vor participa
la faza finalã. 

Problemele care trebuie rezolvate sunt propuse de
redacþia GInfo în colaborare cu studenþi ºi profesori care
se ocupã de pregãtirea elevilor români care participã la
diferite concursuri naþionale ºi internaþionale.

Înscrierea
Pentru a participa la concursul Bursele Agora va trebui
mai întâi sã vã înscrieþi. Pentru înscriere este necesarã com-
pletarea formularului din revistã ºi trimiterea acestuia la
adresa:

RReeddaaccþþiiaa  GGIInnffoo
ssttrr..  UUnniivveerrssiittããþþiiii  nnrr..  88//88

33440000  CClluujj--NNaappooccaa

Vã vom trimite un e-mail care va conþine codul dum-
neavoastrã de identificare (ID).

Regulament
Limbajele de programare acceptate la CPA sunt Pascal ºi
C/C++. Fiºierele sursã vor fi compilate folosind Borland
Pascal 7.0 sau Borland C++ 3.1.

Problemele vor apãrea în paginile revistei GInfo ºi pe
site-ul Web, iar rezolvãrile vor trebui trimise înaintea ter-
menului limitã specificat pentru fiecare rundã.

O singurã soluþie va fi acceptatã pentru fiecare proble-
mã. Dacã un concurent va trimite mai multe soluþii pentru
o anumitã problemã numai prima soluþie va fi luatã în con-
siderare, restul fiind ignorate.

Redacþia GInfo îºi rezervã dreptul de a descalifica con-
curenþii care trimit soluþii identice (sau aproape identice).

Este interzisã folosirea de secvenþe scrise în limbaj de
asamblare; dacã un fiºier sursã conþine astfel de secvenþe
concurentul va primi 0 puncte pentru problema respecti-
vã.

Este interzis ca programele generate folosind sursele
concurenþilor sã modifice timer-ul. Concurenþii care vor
încerca sã modifice ceasul sistem vor fi descalificaþi.

Dacã aveþi neclaritãþi referitoare la enunþurile proble-
melor, puteþi pune întrebãri folosind adresa de e-mail a
concursului.

Nu puteþi pune decât întrebãri ale cãror rãspunsuri po-
sibile sunt DA sau NU. Dacã rãspunsul la întrebare pote fi
gãsit în enunþul problemei, atunci rãspunsul la întrebare va
fi FÃRÃ COMENTARII.

Dacã redacþia GInfo considerã cã rãspunsul la o anu-
mitã întrebare trebuie primit de toþi participanþii atunci cel
care a adresat întrebarea va primi rãspunsul ANUNÞ GENE-
RAL. Acest rãspuns va fi urmat de un e-mail pe care îl vor
primi toþi participanþii ºi care va clarifica nelãmurirea. 

Trimiterea soluþiilor
Pentru a trimite soluþiile de la o anumitã rundã va trebui sã
trimiteþi un e-mail având ca subiect codul dumneavoastrã
de identificare urmat de textul Runda X, unde X reprezin-
tã numãrul rundei (1-5). Acest e-mail va avea ataºat o ar-
hivã .zip sau .rar având numele yyyyRx.ext unde yyyy
este codul dumnevoastrã de identificare, x este numãrul
rundei, iar ext este extensia (RAR sau ZIP).

Arhiva va conþine un singur director numit yyyy (co-
dul dumneavoastrã de înregistrare). Acest director trebuie
sã conþinã trei subdirectoare, corespunzãtoare celor trei
probleme ale rundei ºi un fiºier .BAT care va conþine liniile
de comandã pe care doriþi sã le folosim pentru a vã compi-
la sursele. Denumirile subdirectoarelor sunt date în descri-
erea problemelor, iar a fiºierului va fi ROUNDX.BAT.  Fieca-
re dintre cele trei subdirectoare va conþine fiºierul sursã
corespunzãtor problemei respective. Denumirea acestuia
va fi yyyy.pas, yyyy.c sau yyyy.cpp. Din motive de se-
curitate arhivele autoexpandabile nu sunt acceptate.

Arhiva nu poate conþine nici un alt fiºier sau director,
deci nu puteþi trimite fiºiere auxiliare împreunã cu fiºierele

CPA 2001/2002!

CONCURS de programare 
Ediþia a treia a concursului de programare organizat de Gazeta de Informaticã
începe în aceastã lunã. Pentru detalii referitoare la acest concurs citiþi
paginile urmãtoare sau vizitaþi site-ul nostru: www.ginfo.ro.
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sursã. Dacã programul dumneavoastrã trebuie sã creeze fi-
ºiere auxiliare atunci acestea vor avea extensia .TMP ºi tre-
buie ºterse înaintea terminãrii execuþiei programului. Dacã
aceastã regulã nu este respectatã concurentul va primi 0
puncte pentru problema corespunzãtoare chiar dacã solu-
þia este corectã. Dacã redacþia GInfo considerã cã un con-
curent pune în pericol (prin suprascrierea unor fiºiere, cre-
area de fiºiere foarte mari etc.) buna desfãºurare a compe-
tiþiei atunci acel concurent poate fi descalificat.

Toate fiºierele trimise devin proprietatea editurii Agora
Media ºi nu pot fi folosite în scopuri comerciale fãrã acor-
dul scris al editurii.

Evaluarea
Pentru fiecare problemã puteþi primi maximum 100 de
puncte; numãrul maxim de puncte pentru o anumitã rundã
este 300, iar pentru întreg concursul 1500. Pentru corecta-
rea fiecãrei probleme vom folosi între 5 ºi 20 seturi de da-
te; dacã programul va genera un fiºier de ieºire corect pen-
tru un anumit set de date atunci concurentul va primi un
numãr de puncte care se va adãuga la numãrul de puncte
corespunzãtor problemei respective.

Calculatorul folosit pentru evaluare are urmãtoarea con-
figuraþie: procesor Intel PentiumTM III 500 MHz, RAM:
128 MB, HDD: 13 GB. Este garantat faptul cã în timpul
evaluãrii vor fi liberi cel puþin 400 KB de memorie con-
venþionalã ºi cel puþin 100 MB de spaþiu pe disc. Sistemul
de operare folosit în timpul evaluãrii va fi Microsoft Win-
dows XP Home Edition. Dacã un program va efectua o
operaþie ilegalã atunci concurentul va primi 0 puncte pen-
tru setul de date corespunzãtor.

În cazul în care configuraþia hardware sau software a
calculatorului folosit pentru evaluare se modificã, toþi con-
curenþii vor fi înºtiinþaþi prin e-mail.

Sfaturi
Programatorii în Pascal nu ar trebui sã foloseascã nicioda-
tã unitul CRT deoarece programele lor se vor opri retur-
nând eroarea de execuþie Error 200: Division by zero.
Acest fapt este cauzat de un binecunoscut bug al mediului
de programare Borland Pascal 7.0; nici o problemã propu-
sã spre rezolvare în cadrul concursului Bursele Agora nu
necesitã folosirea acestui unit.

Atunci când sunt folosite anumite tipuri de date (cum ar
fi Comp) modul 8087 trebuie sã fie activ. Opþiunile de me-
diu permit setarea acestui mod ca mod implicit, dar în mod
normal acest mod nu este activ. Programatorii în Pascal
sunt rugaþi sã includã în codul sursã directiva de compilare
{$N+} dacã doresc sã foloseascã tipuri de date care necesitã
activarea acestui mod. În caz contrar, în mometul în care
vom încerca sã compilãm fiºierul sursã, va fi generatã eroa-
rea de compilare Error 116: Must be in 8087 mode
to compile this. Pentru a vã asigura cã programul se va
compila exact ca pe calculatorul folosit pentru a-l scrie,
apãsaþi CTRL+O,O. Astfel, în sursa dumneavoastrã, vor fi in-
cluse toate directivele de compilare cu opþiunile care sunt

setate în mediu. Puteþi modifica aceste opþiuni astfel încât sã
fie cele dorite de dumneavoastrã. Nu vã îngrijoraþi dacã nu
cunoaºteþi semnificaþia unor anumite directive de compila-
re; acestea nu vor avea efecte negative asupra execuþiei pro-
gramului - dacã programul dumneavoastrã va rula corect pe
calculatorul pe care l-aþi folosit pentru a-l scrie, atunci va
rula corect ºi pe calculatorul folosit pentru evaluare.

Toate programele trebuie sã citeascã datele de intrare din
fiºierul de intrare specificat. Nu ar trebui sã fie aºteptate da-
te de la intrarea standard (tastaturã). Dacã programul dum-
neavoastrã va aºtepta o reacþie de la tastaturã atunci execuþia
sa va fi opritã dupã expirarea timpului ºi nu veþi obþine nici
un punct pentru acea soluþie chiar dacã ea este corectã. Deci,
vã rugãm sã nu includeþi în codul sursã secvenþe ca Readln,
getch(), getche() etc.

Toate programele trebuie sã scrie datele de ieºire în fiºie-
rul de ieºire specificat. Puteþi scrie date ºi la ieºirea standard,
dar aceasta nu va duce decât la încetinirea programului, deci
nu este recomandabil sã scrieþi date pe ecran. Toate datele
scrise la ieºirea standard sunt ignorate în timpul evaluãrii.
Programul de evaluare va verifica numai soluþia scrisã în
fiºierul de ieºire specificat.

Fiºierul de intrare se aflã întotdeauna în directorul cu-
rent; nu încercaþi sã citiþi date din alte locaþii. Fiºierul de ie-
ºire va trebui generat tot în directorul curent; nu scrieþi date
de ieºire în alte locaþii. Trebuie sã folosiþi întotdeauna denu-
mirile specificate în enunþ pentru fiºierul sursã, fiºierul de
intrare ºi fiºierul de ieºire. Folosirea altor denumiri va duce
la funcþionarea incorectã a programului.

Nu trimiteþi soluþii dupã termenul limitã (indicat în fie-
care numãr al revistei ºi pe site). Nici o astfel de soluþie nu
va fi evaluatã!!!

Exemplu
La fiecare rundã vor fi trei probleme care trebuie rezolva-
te. Sã presupunem cã una dintre ele are urmãtorul enunþ:

Nume subdirector: SUMA
Nume fiºier de intrare: SUMA.IN
Nume fiºier de ieºire: SUMA.OUT
Descriere: Dându-se douã numere, aflaþi suma lor.
Date de intrare: Fiºierul de intrare conþine, pe o singurã li-
nie, cele douã numere separate printr-un singur spaþiu.
Date de intrare: Fiºierul de ieºire ar trebui sã conþinã suma
celor douã numere.
Exemplu:
SUMA.IN SUMA.OUT
2 4 6
Timp maxim de execuþie: 1 secundã/test

Dupã citirea enunþului veþi începe sã rezolvaþi proble-
ma. Veþi observa cã nu este clar dacã numerele sunt întregi
sau reale. 

Pentru a clarifica acest lucru va trebui sã adresaþi o în-
trebare. Aceasta nu poate fi: Numerele sunt întregi sau re-
ale? deoarece nu se poate rãspunde la ea prin DA sau NU. O
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soluþie ar fi sã întrebaþi: Numerele sunt întregi? Veþi primi
rãspunsul NU ºi veþi ºti cã numerele sunt reale. 

Acum apare o întrebare mult mai importantã: Ce pre-
cizie trebuie folositã pentru afiºarea rezultatului? Se pare
cã redacþia GInfo a uitat sã precizeze acest lucru în enunþ.
Bineînþeles, va trebui sã adresaþi o întrebare la care sã se
poatã rãspundã prin DA sau NU. Aþi putea încerca: Este su-
ficientã o precizie de trei zecimale? Rãspunsul la întrebare
va fi ANUNÞ GENERAL ºi va fi urmat de un alt e-mail care va
conþine un mesaj de genul:

Rezultatul va trebui scris cu o precizie de douã zecima-
le. Ne cerem scuze pentru descrierea incompletã a proble-
mei.

Sperãm sã nu fim niciodatã nevoiþi sã trimitem astfel
de mesaje, dar... Dupã primirea anunþului general puteþi
începe scrierea codului sursã. O soluþie corectã ar putea fi:

1: Program SUMA;
2: var a,b:Real;
3: f:Text;
4: Begin
5:   Assign(f,'SUMA.IN'); 
6:   Reset(f);
7:   Readln(f,a,b);
8:   Close(f);
9:   Assign(f,'SUMA.OUT'); 

10:   Rewrite(f);
11:   Writeln(f,a+b:0:2);
12:   Close(f)
13: End.

Numerele de la începutul fiecãrei linii nu fac parte din
program; ele sunt folosite pentru a ne putea referi mai uºor
la o anumitã linie.

Dacã veþi adãuga o linie 1': uses Crt; ºi o linie 4':
Clrscr; nu veþi reuºi sã obþineþi decât eroarea Error
200: Division by zero aºa cum am explicat în secþiu-
nea Sfaturi.

Dacã adãugaþi o linie 12': Readln; rezultatul evalu-
ãrii va fi Time out! deoarece execuþia programului nu se
va termina, ci se va aºtepta apãsarea tastei <ENTER>. Exe-
cuþia va fi întreruptã de cãtre programul de evaluare dupã
o secundã.

Dacã folosiþi linia 5: Assign(f,'C:\SUMA.IN'); a-
tunci programul va funcþiona corect numai dacã directorul
curent este rãdãcina drive-ului C: (ceea ce este foarte im-
probabil). Nu veþi obþine decât eroarea File not found.

Dacã folosiþi linia 5: Assign(f,'ALTFISIER'); a-
tunci programul nu va citi datele de intrare din fiºierul
specificat ºi va rula incorect.

Dacã folosiþi linia 9: Assign(f,'C:\SUMA.OUT');
atunci programul va pãrea cã funcþioneazã corect dar pro-
gramul de evaluare nu va gãsi fiºierul dumneavostrã de ie-
ºire decât dacã directorul curent este rãdãcina drive-ului
C: (din nou, ºansele sunt foarte mici). Programul de eva-
luare va returna No output file!.

Dacã folosiþi linia 9: Assign(f,'ALTFISIER'); a-
tunci programul nu va scrie datele în fiºierul de ieºire spe-
cificat, iar programul de evaluare va returna No output
file!.

Dacã folosiþi linia 7: Readln(a,b); atunci progra-
mul va aºtepta datele de intrare de la intrarea standard ºi va
fi întrerupt dupã o secundã. Puteþi folosi aceastã linie nu-
mai dacã aveþi o secvenþã asemãnãtoare cu:
5: Assign(Input,'SUMA.IN'); 
6: Reset(Input);
7: Readln(a,b);
8: Close(Input);

Dacã folosiþi linia 11: Writeln(a+b:0:2); atunci
datele de ieºire vor fi scrise pe ecran ºi nu în fiºierul de ie-
ºire specificat. Puteþi folosi aceastã linie numai dacã sec-
venþa este de tipul:
9: Assign(Output,'SUMA.OUT'); 

10: Rewrite(Output);
11: Writeln(a+b:0:2);
12: Close(Output)

Acestea sunt cele mai des întâlnite erori care au apãrut
la prima ediþie a concursului organizat de GInfo. Sperãm
cã nu veþi face aceleaºi greºeli ºi la aceastã ediþie.

Dupã scrierea codului sursã trebuie sã trimiteþi soluþia
împreunã cu soluþiile celorlalte douã probleme. Sã presu-
punem cã denumirile directoarelor pentru aceste proble-
me sunt DIF ºi PRODUS. Trebuie sã creaþi arhiva pe care o
veþi trimite. Aceastã arhivã va conþine un director numit
yyyy unde yyyy este numãrul dumneavostrã de identifica-
re (de exemplu, 2457). Veþi crea directorul 2457 ºi veþi
crea în interiorul sãu trei subdirectoare numite SUMA, DIF
ºi PRODUS. Fiecare dintre cele trei subdirectoare va conþine
fiºierul sursã corespunzãtor problemei respective. Fiecare
dintre cele trei fiºiere va avea numele 2457.EXT (unde EXT
este extensia corespunzãtoare limbajului ales ºi poate fi
PAS, C sau CPP). Acum trebuie creat fiºierul .BAT pe care
îl vom folosi pentru compilarea surselor. Aceasta se va nu-
mi RUNDA1.BAT ºi ar putea arãta astfel:
bpc suma\2457.pas
bpc dif\2457.pas
bpc produs\2457.pas

Folosiþi bpc pentru compilarea surselor Pascal ºi bcc
pentru compilarea surselor C/C++.

Dupã crearea acestui fiºier trebuie construitã arhiva pe
care o veþi trimite. Folosiþi un arhivator care creeazã arhi-
ve .rar sau .zip; nu creaþi o arhivã autoexpandabilã. Nu-
mele arhivei ar trebui sã fie 2457R1.ZIP sau 2457R1.RAR.

Acum puteþi trimite mesajul e-mail care va conþine so-
luþiile. Nu uitaþi sã ataºaþi arhiva ºi sã scrieþi în linia Sub-
ject: 2457 Runda 1.

Atenþie!!!
Nu folosiþi numãrul 2457 decât dacã este propriul dum-
neavoastrã cod de identificare pentru concursul Bursele
Agora. Folosiþi ID-ul dumneavoastrã; am folosit 2457 doar
ca un exemplu.


