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Blizzard Entertainment...

Warcraft [}

Carmen Susman

Multi considera ca Warcraft 11l este cel mai asteptat joc al anului 2001. Desi
acest joc a fost anuntat inca din 1999, data oficiald a lansarii nu a fost
comunicatd mult timp. Se pare ca, totusi, pasionatii de jocuri pe calculator vor
putea incepe cea de-a treia aventurd Warcraft incepénd cu al treilea trimestru

al acestui an.

Despre Blizzard

Blizzard este unul dintre cei mai cunoscuti producitori de
jocuri din intreaga lume. Chiar daci numirul produselor
lansate de aceastd companie este relativ mic fatd de cel al
rivalilor, fiecare titlu al siu a fost un real succes.

Blizzard a revolutionat jocurile de strategie in timp
real, impunand standarde care trebuiau respectate de com-
paniile rivale. Prima versiune a jocului Warcraft era prac-
tic o cloni a jocului Dune II, primul joc de strategie in
timp real care a apdrut pe piatd. A doua versiune a fost
mult mai bine primitd de public, multi pasionati pierzind
multe nopti in bitiliile impotriva orcilor sau a oamenilor.

Dupi succesul extraordinar al lui Warcraft 11, Bliz-
zard a continuat seria jocurilor de strategie cu Starcraft.
Universul mitic al orcilor a fost inlocuit cu
unul futurist In care trei raseg
luptau pentru controlul asupra
galaxiei. Chiar daci Starcraft a
fost cel mai bun joc de strategie
lansat de aceastd firmi, multi
pasionati regretau ci orcii au disparut de pe
scend. Pentru a-si multumi fanii, Blizzard a
considerat ci este indicat s continue seria Warcraft si asa
ainceput lucrul la cea de-a treia versiune.

Diablo a fost un alt joc de succes al companiei. Acesta
era un role-playing game si, cu ajutorul siu, Blizzard a
reusit sa impund standarde si in acest domeniu. Firesc, in
anul 2000 a apdrut continuarea Diablo I1, care a fost un
real succes. Diablo II a fost considerat cel mai bun role-
playing game al anului 2000.

Istoria jocului Warcraft 111

Spre bucuria multor fani, la un moment dat, Blizzard a
anuntat ci a inceput si lucreze la cel de-al treilea joc din
seria Warcraft. La inceput ni se promitea c¢d vom putea ale-
ge sd luptim de partea uneia dintre cele sase rase care vor
popula universul jocului. Initial au fost anuntate trei din-

tre rase: orcii si oamenii erau deja cunoscuti din jocurile
anterioare, iar demonii au constituit prima noutate pe care
au anuntat-o producitorii.

Dupa un timp, Blizzard a anuntat c¢i numdrul raselor
va fi redus la cinci si, pentru a mai reduce tristetea fanilor,
a dat publicitatii si o descriere a unei a patra rase: #ndead.
Acestia sunt scheletele mortilor readuse la viatd prin inter-
mediul magiei. Compania a mai afirmat ci denumirea celei
de-a cincia rase va fi anuntati la inceputul anului 2001.

Luna ianuarie a acestui an a adus o noud surprizd ne-
plicutd pentru cei care asteptau cu sufletul la gurd si afle
noutdti despre Warcraft I11. A fost intr-adevir anuntatd o
noud rasd si anume elfii Intunericului (Night Elves). Din
nefericire, numdrul raselor s-a redus la patru, demonii fi-

' ind eliminati.

Blizzard a promis ci cele
@patru rase actuale vor apirea
N~ inversiunea finald a jocului, dar
f| ne putem astepta la orice acum.
~— Unii fani au spus ci, in acest
@ ritm, vom ajunge si riminem doar cu cele
—= doui rase initiale: orcii si oamenti.

Un novu gen

Chiar daci primele jocuri din aceastd serie erau strategii in
timp real (RTS - Real Time Strategy), Blizzard va incerca
sd impund un nou tip de joc prin intermediul lui Warcraft
I11. Compania a numit acest nou gen RPS (Role-Playing
Strategy).

Acest nou concept doreste sd introducd jocurile de
strategie intr-un mediu role-playing. RPS-urile vor fijocu-
ri in care lupta individuali din RPG-uri (Role-Playing
Games) va fi combinati cu strategia din R7S-uri.

fn Warcraft 111 jucitorii vor controla armate mai pu-
tin numeroase, dar mult mai puternice. Ei se vor aventura
intr-o lume dinamicd in care vor apirea cladiri si monstri
neutri, precum si diferite alte personaje cu roluri bine de-



terminate. De asemenea, jucitorii trebuie s indeplineascd
diferite sarcini pentru care vor fi recompensati. Va apirea
un nou tip de unitdti si anume eroii care vor avea un rol
asemandtor cu cel din seria de succes Heroes of Might and
Magic.

Firul eplc
fn orice joc, un rol foarte i important il are firul epic, adicd
povestirea care std la baza actiunii jocului.

Jocul Warcraft II se termina prin distrugerea portalu-
lui (Dark Portal) care permitea accesul Intre Azeroth (ti-
ramul oamenilor) si Draenor (tirimul orcilor). Actiunea
din Warcraft 111 incepe dupd o scurtd perioadd de timp de
la acest eveniment.

Din nefericire, dupi ce au scipat de orci, oamenii nu
au urmat drumul onoarei, ci pe cel al inseliciunii. Putinii
orci rimasi 1n viatd au devenit sclavii oamenilor.

Unul dintre acesti orici este Thrall, eroul principal al
actiunii din Warcmft I11. Folosind calititile ,"
invitate de la stipanii sdi, impreund cu ~_ %,
puterea si curajul siu natural, Thrall reu- “‘\ ﬂ_,. 'l.F
seste si scape de sub stapamrea oamenilor _
decazugl s1 Incearcd si isi gdseascd moste-
nirea pierduti.

El a observat ci semenii sii au fost fortati si°
ducid o viatd pasivd 1n rezervatii speciale. Totusi,
unii au reusit sd scape de furia Aliangei si sd se
refugieze n sdlbdticie.

Ajuns in aceste tabere ale orcilor, Thrall juri
s Is1 conduci fratii in luptd pentru a ajunge din
nou la statutul pe care 1l cerea mostenirea lor.

Sub conducerea lui Thrall, care a devenit noul sef
al rizboinicilor orci, acestia 1si redescopera cul-
tura samanistica abandonati sifsifolo- . —=~
sesc noua putere pentru a se revolta im-
potriva asupritorilor.

Intre natiunile Aliantei izbucneste un rizboi civil care
duce la schimbiri ciudate in Azeroth. In acest timp apare
pericolul unui nou dusman, nevizut: Leginnea de Foc. Pi-
nd la urmd, Legiunea apare intr-o ploaie de foc care cade
din ceruri.

Membrii Legiunii au fost blestemati sd cutreiere prin
diferite tinuturi si s consume energiile primare ale magiei
pentru a supravietui. Ei au distrus nenumarate lumi pentru
a putea si obtind energia necesara.

Scopul Legiunii nu era doar de a prelua toate energiile
magice din tinut, ci si de a eradica orice formd de viatd de
aicl.

S-ar pirea ci acum, in fata pericolului acestei invazii,
Hoarda reunitd a orcilor si armatele din Azeroth nu se vor
mai concentra asupra cuceririlor, triddrilor, aprdrii sau
onoarei, i doar asupra supravietuirii.

Din acest moment jucitorul are rolul de a influenta
evenimentele viitoare.

Aceasta este versiunea oficiald, prezentatd la mijlocul
lunii februarie, a firului epic care std la baza actiunii din

Warcraft 111. Totusi, Legiunea era, de fapt, rasa demoni-
lor; asadar s-ar putea ca acest fir epic sd fie modificat, de-
oarece demonii au fost eliminati.

Informatii generale

Chiar daci Blizzard dorea si introducd conceptul de joc
RPS, pe misuri ce jocul s-a dezvoltat partea de RTS a de-
venit mult mai importanti decit cea de RPG. Totusi, Bliz-
zard sustine ci jocul va fi diferit fatd de Warcraft I1 sau
Starcraft, dar, pani la urmd, publicul va decide ce fel de joc
este, dupd ce va fi lansat pe piatd.

Jucitorii 1si vor construi clidirile intr-un mod asema-
ndtor cu cel din Starcraft, insid nu se mai pune un accent la
fel de mare pe aceste constructii si cei care se joacd vor
construi mult mai putine clidiri.

Clidirile vor putea fi imbunititite pentru a produce
unitdti mai avansate. De asemenea, vor putea fi dezvoltate
1ol capacitdti si magii.

Blizzard a promis cd va exista si o versiune beta publi-
ca pentru Warcraft 111 deoarece astfel de teste s-au dove-

dit utile.
' Pentru Diablo II a avut loc o lansare simul-

. tand la nivel mondial, jocul fiind disponibil
I '5:'1' in intreaga lume incd din prima zi. Blizzard

| | a promis i va incerca o astfel de lansare si
| pentru Warcraft I11.

. Pentru Diablo 11 a apirut si o editie
pentru colectionari. Blizzard a promis cd va
exista si Warcraft I11 Collector’s Edition pen-
tru fanii acestei serii.

| Va exista si o versiune pentru platforma Mac-
| Intosh, dar aceasta este asteptatd doar spre sfar-
[ situl acestui an. Din nefericire, nu este
planificat si o versiune pentru Linux
sau alte sisteme de operare. Momentan,
firma se concentreazi doar asupra versiunii Windows.

B .'r-. o

Rasele

Asa cum am mai spus, in Warcraft 111 vor fi patru rase:
Humans, Orcs, Undead si Night Elves. Fiecare dintre aces-
te rase este de fapt o aliantd intre mai multe natiuni. De
exemplu, rasa umani are, pe langa unititi apartinind oa-
menilor si altele, apartinind dwarf-ilor sau elf-ilor. Fieca-
re rasd va avea caracteristici propril i va necesita o strate-
gie diferitd pentru a putea fi condusi.

Toate rasele vor avea aceeasi importanti in timpul jo-
cului. La fel ca si In Starcraft, oricare dintre rase este capa-
bild s obtind victoria. Totusi, in Warcraft I11, fiecare rasd
se va concentra asupra dezvoltdrii unor capacititi proprii.
Acesta este principalul motiv pentru care rasele vor adop-
ta strategii diferite.

Jocul multiplayer este proiectat in asa fel incat si se
bazeze pe echipe. Rasele sunt proiectate astfel incit si se
completeze una pe alta In luptd, deci o echipd formati din
doud rase diferite va avea capacititi unice pe care rasele
luate individual nu le-ar avea.
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Este foarte interesant modul in care se va dezvolta rasa
Undead. Jucitorul va incepe cu o singurd unitate (Necro-
mancer). Acesta va folosi magii pentru a crea diferitele cli-
diri pe care jucitorul doreste si le construiascd. Totusi,
aceste cladiri nu pot produce singure unititi de luptd, pen-
tru aceasta fiind nevoie de corpuri neinsufletite ale adver-
sarilor sau ale caracterelor neutre.

{n majoritatea jocurilor actuale, moartea unei unititi de
tip #ndead inseamna eliberarea sufletului. Totusi, pentru a
permite si lupte undead vs. undead, sufletele unor unititi
de acest tip nu vor fi eliberate, iar cadavrele vor putea fi
folosite pentru a crea noi unitati.

Unitatile
In Warcraft 11T numirul de unititi va fi mult mai mic de-
cat in cazul celorlalte jocuri de strategie produse de Bliz-
zard. Numirul de unitdti va diferi in functie de rasi, vor fi
mai putine unitdti, dar mai puternice.

Mai multe unitdti si eroi din Warcraft 11351 vor face
apartia si in noul joc, dar vor fi o multime de unititi noi.

La fel ca si in Starcraft, se vor putea obtine upgrade-uri
si magii care se vor aplica pen-ga "
tru toate unitdtile de un anumitjg
tip.

care se vor plimba pe hartd. Pind
acum acesti monstri erau inofensivi, {§
dar in Warcraft 111 unii vor fi agre-
sivi, la fel ca si cei din Age of Empires.

In acest joc, ca si in Warcraft I, vor fi si unititi
acvatice §i aeriene. S-ar putea sa existe $i 0 unitate
aeriani care va trebui si aterizeze pentru a putea s =
ataca.

Vor reapirea si dragonii, dar ei vor fi complet diferiti
fata de cei din Warcraft I1.

O noud categorie de unititi este formati din giganti.
Acestia vor fi afectati in mod diferit de anumite magii sau
alte efecte.

Unititile obisnuite nu vor putea fi echipate cu arme,
armuri sau diferite alte obiecte. Chiar daci acestea vor apa-
rea in joc, doar eroii le vor putea folosi.

Eroii
Eroii sunt unitdti speciale cu diferite caracteristici. Ei au
posibilitatea de a avansa in niveluri, colecteazd obiecte si
oferd beneficii speciale celorlalte unititi aflate in apropiere.

Fiecare erou va avea caracteristici proprii printre care
abilititi si magii unice. In timpul jocului, eroii se vor dez-
volta pe misurd ce vor castiga batilii sau vor gisi obiecte
noi. Pe misurd ce nivelul eroilor va creste, punctele de via-
td si capacitatea de atac vor creste. De asemenea, pentru
fiecare nivel, jucitorul va putea alege o noud abilitate pen-
tru erou.

Atributele eroilor vor fi puterea (Strength), agilitatea
(Agility) si inteligenta (Intelligence). Fiecare dintre acestea

va influenta viteza de miscare a eroului, capacititile de
luptd si posibilititile de folosire a magiilor. Valorile aces-
tor atribute vor creste pe misuri ce eroul va cistiga batalii
si astfel acesta va deveni mai puternic.

fn functie de tipul eroului (Warlord, Paladin etc) valo-
rile atributelor vor creste automat. Jucitorul nu va putea
alege care valori vor creste. De exemplu, pentru eroii care
au abilititi de magie dezvoltate, va creste, in principal, in-
teligenta, in timp ce pentru cei care au capacititi de lupta,
va creste puterea. Pe misurd ce nivelul eroilor va creste,
diferentele dintre clasele de eroi se vor face simtite.

fn Warcraft 111 eroii sunt nemuritori. Daci un erou
este Invins in luptd, el va putea fi recrutat din nou.

Dupi recrutare eroul va avea acelasi nivel ca si Tnainte
de Inceperea luptei si aceleasi posibilititi de a folosi magi-
ile.

Cladirile
fn Warcraft 111 vor exista doui tipuri de clidiri. Pe de o
parte sunt cladirile pe care le construieste si le controleazi
jucitorii si care se comporti la fel ca in Starcraft. Pe de altd
parte existd clidiri neutre care exista pe harti de la ince-
_putul jocului si cu care nu pot interactiona de-
cat eroil.
Se pare ci dimensiunile clidi-
rilor din Warcraft I11 vor fi putin
,mai mari decit ale celor din Star-
craft.

Vor exista diferite tipuri de
cladiri cum ar fi cele prin in-
termediul cirora sunt recruta-
I'te unitdti noi sau cele folosite
| pentru apdrare (ziduri, turnuri etc.)

Resursele

In Warcraft 11T aurul va fi principala resursi folositi pen-
tru a recruta unitti sau a construi cladiri. Probabil ci lem-
nul si petrolul din Warcraft 11 nu vor dispirea si vor apa-
rea si alte tipuri de resurse.

Jocul multiplayer
Deocamdatd Blizzard promite cd numdrul de participanti
la un joc in retea va fi mai mare decit opt.

Una dintre cele mai atrdgitoare calititi a jocurilor Bliz-
zard era posibilitatea ca durata unui joc multiplayer si fie
relativ mici. In Warcraft 111 durata medie a unui joc mul-
tiplayer va fi aceesi ca si in Warcraft 11.

Teoretic, datoritd recompenselor care sunt primite du-
péd Indeplinirea unei misiuni s-ar putea ca balanta si fie in-
clinatd decisiv de partea unuia dintre jucitori. Blizzard
promite cd va incerca sd pastreze echilibrul dintre jucitori
s11n acest caz, deci indeplinirea unei misiuni nu va fi deci-
sivd pentru a castiga jocul. Totusi, Indeplinirea unei misi-
uni va aduce unele avantaje.

Aliatii vor putea face schimburi de resurse pentru a se
ajuta in timpul jocului. Ni se promit si alte posibilititi de



a ne ajuta coechipierii cum ar fi schimbul de unititi sau
posibilitatea de a controla unititile unui aliat.

Pentru a-si satisface fanii, Blizzard a promis cd va adi-
uga pe site-ul propriu un forum pe tema jocului Warcraft
I11.

In cazul jocurilor anterioare unii jucitori se foloseau
de diverse metode pentru a trisa. Blizzard promite si re-
zolve aceastd problemd pentru ca jocurile s fie corecte.

Editorul de harti
Jucitorii vor avea posibilitatea de a-si crea propriile hirti
folosind un editor pus la dispozitie de Blizzard.

Noul editor este mult mai avansat decit cel din Star-
craft. Pentru jucdtorii care posedd unele cunostinte de
programare existd un limbaj de scripting care permite un
mai bun control al evenimentelor care apar pe parcurs.
Evident, editorul va putea fi folosit si de cei care nu posedi
astfel de cunostinte.

Editorul permite chiar si addugarea de filme, fiecare
jucdtor putind crea astfel o poveste Warcraft proprie.

Mai multe despre unitati

Blizzard a dat publicititii mai multe detalii "istorice” des-
pre diferitele unititi care vor apirea in Warcraft I11. In ce-
le ce urmeazd vi vom prezenta citeva dintre aceste descri-
eri.

Dwarven Rifflemen

Acestia sunt renumiti de mult timp pentru
modul in care prelucreazi otelul, dar si pen-
tru capacititile de luptd. Cu ajutorul in-
ventivilor gnomi ei au construit arme noi si
mortale; celebrul Dwarven Demolition
Squad a gisit modalitdti noi de folosire a
explozibilului din dotare, efectele acestuia fiind mult mai
diverse.

Human Paladins

Nobilii rizboinici ai umanititii poseda atat
calitdti magice deosibite, cit si 0 mare pu-
tere de lupta. Ei folosesc armele si armurile
stramosilor lor si cutreiera din oras in oras
pentru a corecta greselile societitii in care
traiesc. Chiar dacd Alianta se afld in pragul distrugerii,
acesti razboinici au pus din nou mana pe arme pentru a
lupta cu inamicii umanitatii.

Orc Wolf Riders

Orcii au renuntat la magiile demonice si
acum practicd vechea magie samanistici a
nobililor lor strimosi. In timp ce samanii
orci sunt capabili si foloseascd furia naturii
pentru a-si lovi inamicii, ordinul Wolf Ri-
ders a reficut legitura ancestrali cu monstrii zipezii si
sunt din nou pregititi sd participe la lupte, instaland frica
in inimile dugmanilor.

Minotaurs

Tnviluiti de mister, minotaurii din

Barrens isi distrug inamicii, stri-

vindu-i sub copite. Legenda spune

cd pentru fiecare dusman ucis in |

luptd, un rizboinic minotaur isi im-

pleteste o suvitd de par de pe coama

sa asprd, ca semn al curajului si puterii sale deosebite. Pu-
tini dintre cei care s-au confruntat cu un minotaur nu au
determinat aparitia unei astfel de suvite.

Human Sorceresses

Aceste vrijitoare au venit din Dalaran pen- |
tru a avea griji de Battle Magi. Ele si folo-
sesc puterile magice ori de cite ori umanita-
tea se afld in pericol. Cu toate cd abilititile
lor sunt folosite foarte rar direct in lupti, ele
pot ajuta rizboinicii Aliangei cu o varietate
mare de vriji vindecitoare sau care provoaci iluzii inami-
cului.

Orc Grunts

Ei reprezintd prima si ultima linie de api-
rare a Hoardei. Acesti luptitori puternici
folosesc topoare de luptd si aratd toatd sil-
biticia si cruzimea rasei lor. De-a lungul
ultimelor generatii cele mai importante ca-
racteristici ale lor au fost depravarea si bru-
talitatea. Acum Ins3, sub conducerea vizionari a lui Thrall,
ei s-au apropiat de imaginea nobild a strimosilor.

Wyverns

Aceste zburitoare au fost bucuroase si se
aliture noii Hoarde samanistice. este posi-
bil ca ele s fi fost impresionate de orci sau
doar si fie fidele angajamentului lor pentru
onoare. Cert este ci ele au fost de acord si
fie folosite de orci pentru a lupta impotriva
celor care le deranjeazd pacea tinutului lor. Ele au aceeasi
strimosi cu dragonii si grifonii, si isi utilizeazd mostenirea
geneticd Tmpotriva inamicilor din aer sau de pe sol.

Death Knights

Acesti cilireti au fost creati de citre Gul'dan
in timpul celui de-al doilea rizboi. El a fo-
losit cadavrele cavalerilor umani si spiritele
malefice eliberate din trupurile membrilor
ordinului Orc Warlocks. A apirut astfel un
nou ordin care l-a inlocuit pe cel vechi. Ca-
valerii resuscitati au devenit principalii utilizatori ai magiei
din Hoardd. Totusi, nesupunerea si apatia cu care luptau
pentru cauza orcilor i-a ficut nedemni de incredere. Ei si
liderul lor Ner'zhul au fost capturati de citre Legiune in
timpul rizboiului din Draenor. Acum ei apar din nou in
luptd si se numird printre cele mai puternice unititi din
universul Warcraft I11.
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In scurt timp universul Warcraft se va imbogiti cu un nou
joc care promite s3 se ridice mult deasupra nivelului pre-
decesorilor sii.

Se pare cd acest joc meritd calificativul de cel mai astep-
tat joc al anului 2001, deoarece multi sperd cd ziua In care
vor putea si porneasc la luptd de partea uneia dintre cele
patru rase este apoape.

Probabil cd multi 1si vor petrece 0 mare parte a vacan-
tei de vard 1n fata monitorului, incercind si descopere noi
strategii prin care si isi invingd adversarii din Intreaga lu-
me. Noi nu putem decdt si vi avertizim cd petrecerea unui
interval mare de timp in fata ecranului are efecte nedorite.
Stim nsd ca nu vé pasd, asa c¢i nu vom mal insista.

Daci doriti si aflati mai multe amdnunte referitoare la
acest joc va recomandim si vizitati site-ul oficial al com-
paniei Blizzard (www.blizzard.com). Aici puteti gisi infor-
matii actuale referitoare la progresul relizat de produci-
tori, precum si diferite alte stiri deosebit de interesante.

Cei de la Blizzard au promis ci jocul nu va necesita
resurse hardware de ultima generatie, chiar si cei cu calcu-
latoare mai vechi putindu-se bucura de el.

Totusi, este putin probabil ca jocul sd ruleze in conditii
acceptabile daci nu dispuneti de un procesor Duron,
Athlon, Celeron Pentium III sau Pentium 4.

De asemenea, este nevoie de o placi video performanti
pentru cd, desi calitatea graficii este deosebitd, nu o veti

Demon Hunter
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7
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putea admira daci placa video de care dispuneti nu va fi
capabild si o redea.

Nu trebuie neglijate nici efectele sonore, o placi audio
performantd fiind recomandabild pentru acest joc.

Nu 1n ultimul rind, farmecul acestui joc este mult re-
dus dacd nu vd veti putea confrunta cu prietenii. Dacd nu
sunteti conectat intr-o retea locald, singura posibilitate de
avi demonstra abilitatea rimane Internet-ul. Pentru acest
lucru aveti nevoie de un simplu modem si de un furnizor
de servicii Internet.

La un moment dat, in revista PC Games, se spunea ci ex-
presia "la sfantu'-asteaptd" ar putea fi Inlocuita cu "la lan-
sarea lui Warcraft II1". Noi nu putem decat sd sperdm cd
de aceastd dati lansarea nu va mai fi aménati si la vard vom
putea porni in noua aventurd Warcraft.

Asadar, fnarmati-va cu multd ribdare si asteptati lan-
sarea oficiald a jocului. Vi urdm, incd de pe acum, mult
succes in distrugerea raselor inamice! Dar, nu uitati nici o
clipa cd aceste jocuri vi poartd n lumi virtuale, iar voi tre-
buie s vd confruntati cu grijile voastre reale, mult diferite
de cele din jocuri.

Carmen Susman este redactor al GInfo. Poate fi contactatd prin interme-

dinl redactiei.



