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Necesitate sau banalitate...

Avem nevoie de

ALGORITMI?
Mulþi dintre cei care doresc sã se angajeze la o firmã de software considerã cã
este suficient sã cunoascã cele mai noi limbaje de programare ºi cele mai noi
tehnologii software apãrute. De obicei, se ignorã faptul cã în scrierea
programelor este nevoie de cunoaºterea numeroºilor algoritmi care trebuie
folosiþi în diferite situaþii. 

Elevii ºi studenþii afirmã frecvent cã
ceea ce învaþã la ºcoalã sau facultate
nu le va folosi în viitor. Tinerii infor-
maticieni în devenire susþin cã limba-
jul Pascal, pe care îl studiazã, nu este
folosit în producþie ºi însuºirea cu-
noºtinþelor necesare pentru utilizarea
sa este o pierdere de vreme. Nu cred
cã este cazul sã polemizãm cu ei în fa-
voarea acestui limbaj, care a fost creat
în scopuri didactice ºi, practic, nu a
fost folosit în producþie. Tinerii noºtri
prieteni observã cã, pentru a crea o in-
terfaþã graficã, sunt suficiente doar câ-
teva click-uri dacã se foloseºte un me-
diu vizual ºi nici nu vor sã se gândeas-
cã la efortul pe care l-ar fi depus dacã
ar fi dorit sã creeze aceeaºi interfaþã în
limbajul Pascal. Nu pot decât sã le dau
dreptate; crearea unei astfel de inter-
feþe grafice necesitã un efort conside-
rabil dacã nu se folosesc medii vizuale.

Se pune, totuºi, problema motivu-
lui pentru care programa de liceu in-
clude studierea acestui limbaj. Expli-
caþia este foarte simplã: în liceu se ur-
mãreºte însuºirea unor cunoºtinþe de
algoritmicã, ºi nu a unor cunoºtinþe
referitoare la ultimele tehnologii soft-
ware. 

Chiar dacã mã alãtur celor care
cred cã aceste cunoºtinþe de algorit-
micã pot fi dobândite ºi în condiþiile
în care implementãrile se realizeazã în
C/C++, cred cã algoritmii sunt mult
mai uºor de prezentat folosind un
limbaj cu o structurã cât mai simplã.

Sã vedem acum ce se întâmplã
atunci când elevul, studentul sau ab-
solventul începe sã lucreze la primul
proiect. De obicei, creeazã interfaþa,
adaugã câteva linii de cod ºi aplicaþia
este gata. Nu este nevoie de nici un al-
goritm, ci doar de înþelegerea modu-
lui în care funcþioneazã mediul vizual.
Am întrebat un prieten care lucreazã
la astfel de proiecte ce se întâmplã da-
cã, totuºi, are nevoie de un algoritm
mai complicat pe care nu ºtie sã îl im-
plementeze, deoarece nu are cunoº-
tinþele de algoritmicã necesare. Rãs-
punsul a venit foarte repede: "Caut pe
Internet ºi gãsesc o mulþime de imple-
mentãri ale algoritmului. Le descarc ºi
apoi le inserez în codul sursã; nu mã
intereseazã cum au fost realizate."

M-am mirat puþin ºi apoi l-am în-
trebat dacã gãseºte chiar orice. Mi-a
rãspuns: "Aproape! Am gãsit tot ce am
avut nevoie pânã acum."

Totuºi, acel "aproape" mi se pare
destul de îngrijorãtor. Este foarte pro-
babil ca, la un moment dat, sã nu mai
gãseascã ce are nevoie. Probabil cã nu
se va întâmpla aºa ceva prea curând,
dar cred cã o astfel de situaþie este ine-
vitabilã atunci când se lucreazã la pro-
iecte de anvergurã.

Mai apare o problemã; datoritã lip-
sei cunoºtinþelor de algoritmicã este
foarte probabil ca, la un moment dat,
programatorul sã nu îºi dea seama ca-
re este algoritmul de care are nevoie.
Am asistat la o discuþie în care un ast-

fel de programator nu putea sã îºi în-
chipuie cã soluþia problemei sale este
reprezentatã de o parcurgere în lãþime
a unui graf. ªtia cã poate gãsi algorit-
mul pe Internet, dar nu ºi-a dat seama
cã acesta este algoritmul de care are
nevoie.

În plus, uneori aceºti programa-
tori nu îºi dau seama cã anumiþi algo-
ritmi pe care îi utilizeazã nu sunt efi-
cienþi. Existã cazuri în care se folosesc
algoritmi cu ordine de complexitate
de câteva ori mai mari decât cei efi-
cienþi. De exemplu, la un moment dat,
un programator se mira de ce aplicaþia
sa nu este suficient de rapidã. Unul din-
tre algoritmii folosiþi era cel de deter-
minare a poziþiei primei apariþii a unui
subºir într-un alt ºir. El a scris repede
un algoritm care rezolva problema, dar
care rula în timp pãtratic. I-am spus
cã existã KMP ºi, dupã ce a descãrcat
de pe Internet implementarea acestui
algoritm ºi a inclus-o în programul
sãu, a observat o îmbunãtãþire simþi-
toare a vitezei.

Pentru ca un programator sã îºi
desfãºoare activitatea în condiþii bune.
sunt necesare cunoºtinþe de algoritmi-
cã. De ce sã depinzi de Internet? De
ce sã depinzi de fructul gândirii alto-
ra? De ce sã renunþi la bucuria cu-
noaºterii algoritmilor ºi, mai ales, la
bucuria pe care o simþi dupã o optimi-
zare reuºitã?
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