Hardware - produsul lunii...

Athlon {[?

La data de 9 octombrie 2001 compania Advanced Micro Devices a lansat un
nov procesor. O datd cu acesta a apdrut o nouéa arhitecturd in industria
microprocesoarelor - QuantiSpeed - de unde si terminatia XP (eXtreme

Performance).

Scurt istoric
Pini acum cativa ani, un in- AMDO
dicator eficient al performan-
telor procesoarelor era repre-
zentat de megahertzi, deoarece majo-
ritatea utilizatorilor foloseau calcula-
toare bazate pe aceeasi arhitecturi.
Dupi ce au fost concepute micro-
procesoare bazate pe arhitecturi noi,
performanta acestora nu mai depin-
dea exclusiv de frecventa lor. In mo-
mentul de fatd performanta se calcu-
leazi ca fiind produsul dintre frecven-
td s numirul de instructiuni efectuate
intr-un ciclu, cel putin asa sustine

AMD.

Lansare

Cel mai performant procesor de pana
acum, destinat calculatoarelor de bi-
rou, a fost lansat oficial pe data de 9
octombrie 2001. Tot la aceastd datd
compania AMD a anuntat un plan
care urmeazi si dezvolte o modalitate
sigurd, de misurare a performantelor
calculatoarelor, in care utilizatorii s3
aibd mai multd incredere.

Initiativa lor de calcul real al per-
formantelor TPI (True Performance
Initiative) este menitd si-1 ajute pe
utilizatorii de calculatoare si inteleagd
beneficiile aduse de performantele lor,
si sd misoare performantele proce-
soarelor 1n cazul aplicatiilor standard.

I
Procesorul AMD Athlon XP, cunos-
cut Tnaintea lansarii sale sub numele

de cod Palomino, foloseste un nou mo-
del de arhitecturd patentatd de com-
pania AMD - QuantiSpeed. Aceasta
oferd o performanti cu aproximativ
25% mai mare decit cea a procesoare-
lor cu care concureazi.

Arhitectura QuantiSpeed permite
procesorului s prelucreze un volum
mai mare de date in timpul unui ciclu
de ceas.

Ca o consecintd a acestui fapt,
chiar daci alte procesoare au frecven-
te mai ridicate, nu prelucreazi acelasi
volum de date la fel de rapid ca si un
AMD Athlon XP. Deci, noua arhitec-
turd 1 asigurd procesorului un "salt in
timp" cind se lucreaz cu aplicatii fo-
losite de utilizatorii obisnuiti.

Performantele noului procesor
AMD Athlon XP sunt semnificativ mai
mari, comparativ cu cele ale predece-
sorului siu AMD Athlon.

Procesorul are implementatd, de
asemenea, si tehnologia 3DNow! care
include 52 de instructiuni noi, imbu-
natatind astfel performantele aplicati-
ilor media, cum ar fi editarea audio si
video. Acest procesor oferd perfor-
mante ridicate si in materie de jocuri,
oferind gamer-ilor un suport deose-
bit.

Pe langa arhitectura QuantiSpeed
si suportul 3DNow! imbunititit, pro-
cesorul are incorporati o memorie
cache de 384 KB care lucreazi la ace-
easi frecventa cu procesorul.

Procesoarele AMD Athlon XP
sunt produse, la fel ca si procesoarele

Athlon st Duron, folosind o tehnolo-
gie de 0,18 microni, bazatd pe cupru.

Compania AMD va identifica di-
feritele modele ale noilor procesoare
Athlon XP prin numere de model (in
loc de frecventa acestora exprimatd in
MHz) cum sunt 1800+, 1700+, 1600+ si
1500+. Procesorul cu modelul numai-
rul 1800+ ruleazd la o frecventd de
1,53 GHz, numirul 1800 exprimand
performantele procesorului Athlon XP
(si nu frecventa acestuia) relativ la ce-
lelalte procesoare din familia Athlon.
Celelalte procesoare Athlon XP func-
tioneaza la frecvente de 1,47 GHz, 1,4
GHz, respectiv 1,33 GHz.

Pe data de 5 noiembrie a fost lan-
sat un nou procesor din aceastd fami-
lie: Athlon XP 1900+ care functionea-
z3 la frecventa de 1,6 GHz.

Concluzii
Chiar dacd procesoarele produse de
compania AMD au atins bariera de 1
GHz inaintea celor produse de Intel,
tehnologia nu i-a permis companiei
AMD si ajungd prima si la 2 GHz.
Cresterea frecventei procesoarelor
se putea face numai cu riscul de a exe-
cuta mai putine instructiuni pe ciclu,
deci acest lucru nu ar fi imbundtatit
semnificativ performantele procesoa-
relor ci ar fi condus la cresterea pretu-
rilor de productie si, In consecinti a
celor de vanzare. Cu toate acestea
procesorul Athlon XP 1900+, il sur-
claseazi pe rivalul siu de la Intel, pro-
cesorul Pentium 4 la 1900 MHz.
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Software - produsul lunii...

Windows ([P

Compania Microsoft a lansat pe data de 25 octombrie un nou sistem de
operare destinat atat vtilizatorilor obisnuiti cat si companiilor. Au fost aduse
unele modificdri revolutionare, motiv pentru care Windows XP a devenit

produsul acestei luni.

Scurt istoric

Trecerea de la Windows Me/2000 la
Windows XP nu este la fel de specta-
culoasid cum a fost trecerea de la Win-
dows 3.11 la Windows '95. (Windows
3.11 era doar o platformi de operare
pentru sistemul de operare MS-Dos.)
Windows '95 este un adevdrat sistem
de operare cu interfatd graficd menitd
s usureze folosirea calculatorului de
toate categoriile de utilizatori. Sichiar
fird schimbiri spectaculoase, noul
sistem de operare de la Microsoft, lan-
sat pe data de 25 octombrie aduce o se-
rie de imbundtatiri si facilitdti, atat in
ceea ce priveste interfata graficd cit si
managementul mai bun al resurselor.

Noutati
I

Noul sistem de operare este disponibil
in doud variante: Windows XP Home
Edition si Windows XP Professional.
Prima variantd se adreseazd utilizato-
rilor obisnuiti, iar cea de-a doua este
destinatd companiilor.

Pe un calculator avand configura-
tia recomandatd de Microsoft, dotat
cu 128 MB Ram, Windows XP se in-
carcd in memorie mai repede decit
predecesorii sai Windows 98 SE si Win-
dows Me/2000, si foloseste optim re-
sursele sistemului. Performantele aces-
tuia nu scad prea mult nici daci se
utilizeazd mai multe aplicatii In acelasi
timp.

Flexibilitate

Windows XP are implementat un nou
nivel de stabilitate. Dacd in sistemele

de operare precedente se intdimpla ca
un program si se blocheze, acest lucru
ducea des la blocarea sistemului de
operare, insd acum sistemul de opera-
re continud si functioneze indiferent
de cauzele care au dus la blocarea pro-
gramului respectiv.

Folosirea calculatorului de citre
alti utilizatori se face acum mult mai
simplu. Cel care foloseste sistemul nu
mai este nevoit si inchidd aplicatiile
deschise de utilizatorul precedent,
deoarece sistemul de gestionare al ce-
lor care folosesc acelasi calculator este
imbunitatit.

O altd facilitate a sistemului este
faptul ci permite asistentd on-line, ca-
re poate fi ficutd de pe un sistem pe
care ruleazd un prieten sau de o firmi
competentd care vd poate ajuta in caz
de nevoie, in timp real.

Varianta Windows XP Professional
permite crearea unei sesiuni virtuale
care vi permite si utilizati calculato-
rul de pe orice alt sistem pe care rulea-
z3 orice sistem de operare Windows
cu versiune ulterioard Windows 3.11.

Pentru a usura comunicarea intre
utilizatorii de calculatoare in timp re-
al, Windows XP are integrat Windows
Messenger, un program cu ajutorul
ciruia pot fi trimise In retea mesaje
text, mesaje vocale sau In diferite for-
mate video care au o calitate foarte
buni. In acelasi timp puteti vedea da-
cd un utilizator este conectat in sis-
tem.

Interfata graficd utilizator este
acum mai coloratd si mult mai priete-

noasd. Windows XP vi ajutd sd acce-
sati mai rapid aplicatiile folosite mai
des, iar suportul multimedia este altul.

Securitate

Revenirea la o stare stabild a sistemu-
lui de operare este asiguratd de un uti-
litar care face copii ale stirii sistemu-
lui la momente de timp stabilite de
anumiti parametri. Acest program
este System Restore. Acesta vd permi-
te sd creati, dacd doriti i manual o co-
pie a starii curente a sistemului. Dacid
sistemul nu mai functioneaz in para-
metri normali, puteti sd reveniti la o
stare precedentd a sistemului.

Windows XP Professional intro-
duce un sistem de criptare a fisierelor
care oferd un grad ridicat de securita-
te, prin urmare o protectie mai buni
impotriva hacker-ilor, prin codifica-
rea transparentd a fisierelor cu o cheie
generatd aleator.

Pentru navigarea pe Internet, Win-
dows XP foloseste ca browser noul In-
ternet Explorer 6.0 care permite acce-
sul la paginile Web cu un grad avansat
de securitate.

Informatii suplimentare
Pentru detalii referitoare la noul pro-
dus al companiei Microsoft, puteti vi-
zita site-ul oficial dedicat sistemului
de operare Windows XP la adresa:
http://www.microsoft.com/windowsxp.




Jocul lunii...

Civilization [[]

Seria jocurilor de strategie Civilization continud. Spiritul creativ al lui Sid

Meyer, l-a facut sia creeze Civilization IlI, un joc de strategie bazat pe ture, in
care jucdatorii se intrec cu cei mai mari conducétori ai lumii in incercarea de a
construi cel mai puternic imperiv.

Lansare
Jocul Crvilization I11, succesorul unu-
ia dintre cele mai apreciate jocuri ale
deceniului trecut, a fost lansat pe data
de 30 octombrie 2001.

Civilization I11 a fost realizat de
compania Firaxis si este distribuit de
Infogrames.

Modul de joc

Civilization 11 este un joc de strate-
gle, care imbind elementele din versi-
unile precedente cual-
tele noi, majoritatea
preluate din Sid Me-
yer's Alpha Centanri,
ceea ce a dus la obtine-
rea unui joc complex,
dar, 1n acelasi timp,
usor de utilizat.

La inceputul unui
joc nou veti fi pusi In situatia de a
alege civilizatia al cirei conducitor
doriti sé fiti. Existd mai multe civiliza-
tit si niveluri de dificultate diferite.
Durata de joc creste proportional cu
dificultatea. Daci ati jucat cel putin o
datd Civilization I1, va fi imposibil s
nu observati cteva dintre schimbirile
introduse de noua versiune.

Jocul poate fi controlat cu ajuto-
rul mouse-ului si al tastaturii. Interfata
este similard celei din Civilization I1.
Noua versiune este mult mai flexibild
in ceea ce priveste evolutia civilizatiilor
in timp.

Daci in Civilization II erati obis-
nuiti ca toate civilizatiile si aiba ace-

leasi posibilititi de dezvoltare, acum
fiecare civilizatie are la dispozitie uni-
tati inaccesibile celorlalte. Cultura si
mai tarziu tehnologia, au un rol foarte
important.

Strategia de joc este diferitd de la o
civilizatie la alta.

In timpul jocului vi veti bucura de
un tip nou de hart3, care este "vie" de-
oarece pe parcurs apar elemente noi.

fn momentul construirii unui oras
nou, trebuie s fiti atenti la imprejuri-
mile pe care le va avea,
| adicd resurse si cdi de

.| comunicare cu celelalte
orase, deoarece acestea
vor influenta dezvolta-
rea lui. Un oras cu o
culturi vastd se va mi-
risiva "Inghiti" orase-
le mai putin "dotate"
din imprejurimi.

fncepand cu aceastd varianti a jo-
cului apare conceptul nou de graniti
interstatal, care influenteazd dezvolta-
rea civilizatiel.

Arborele tehnologic este mult mai
complex, ca de altfel si comertul, care
in perioada secolului al XX-lea nu se
mai realizeazd la fel de primitiv ca in
Civilization I1.

La fel ca in Crvilization II existd
mai multe modalititi de victorie.

In momentul in care ati atins un
anumit nivel de culturd sau un anumit
nivel tehnologic, aveti la dispozitie po-
sibilitatea de a Incepe constructia uneia
dintre cele sapte minuni ale lumii (daci

aceasta nu a fost deja construitd) sau de
a realiza cercetdri stiintifice de am-
ploare (de exemplu, descoperirea in-
teligentel extraterestre).

Creatorii jocului s-au concentrat
mult asupra Al-ul (Artificial Intelli-
gence). Cu toate ci algoritmul ales nu
este optim (In joc se observd anumite
actiuni ciudate la prima vedere) adver-
sarii controlati de calculator reusesc si
imbine destul de bine toate atuurile pe
care le au la dispozitie, deci vor fi com-
petitori redutabili.

Sistemul necesar

Civilization I1I nu necesitd un calcu-
lator foarte performant. Configuratia
recomandatd de producitor este un
procesor Pentium II cu frecventa de
300 MHz sau unul echivalent, 32 MB
de memorie RAM, placi video com-
patibild DirectX 8.0a care si accepte
rezolutia de 1024 x 768 cu adincimea
de culoare de 16 biti, CD-ROM cu vi-
teza 4x sau mai bun, 450 MB  spatiu
liber pe disc si, optional, placi de su-
net compatibild DirectX 8.0a.

Recomandari

Civilization I11 este un joc de lungi
duratd si contine o graficd foarte bo-
gatd In detali, fapt care poate avea
efecte negative asupra vederii. In con-
secintd dupi fie-
care ord de joc ar
fi bine s3 faceti o
pauzi de cel pu-
tin 15 minute.
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Site-ul lunii...

REFERATE

B O mare problema a elevilor de licev o constituie referatele cerute de
il profesori la cele mai diverse si mai "interesante” materii. Multi nu
gdasesc materialele necesare realizarii unui referat dintr-un anumit
" domeniuv, iar altora nu le convine sa facc efort pentru a fi "originali'.

Pentru a-i ajuta pe cei aflati in dificultate va prezentdm un site creat pentru a
le face viata mai usoard. Asadar, site-ul acestei luni este www.referate.ro.

Informatii generale
Referatele au devenit o pro-
blemd pentru multi elevi g -
de liceu. Unii dintre eise|
pare cd au gisit o solutie, :
spre deosebire de altii care inci se mai
intreabd dacd nu cumva existd undeva
pe Internet, mai precis pe pagini Web
romanesti, referate complete.
Rispunsul la aceastd intrebare este
da. Existd pagini pe Internet si chiar
site-uri de unde se pot descirca [7z
referate din diferite domenii. |

Unul dintre aceste site-uri este ,4

g( psihologie etc.

www.referate.ro.

Site-ul ofer3, tuturor vizitatorilor,
posibilitatea de a publica materialele
create de ei sau de a des-
circa referatele dorite. Pen-
tru a trimite o lucrare se
alege link-ul de trimitere a

referatelor de pe pagina
principald, si se selecteazd
fisierele de pe disc ce ur- |

meazd a fi publicate.

Oricine are nevoie de un referat
poate accesa acest site pentru a des-
cdrca informatiile de care are nevoie
in vederea realizirii temei.

Aici puteti gisi referate din
domeniile: limba si literatura ro-
mand, englezd, francezi, istorie,
geografie, biologie, matema-
ticd, astronomie, informatic, eco-
nomie, fizici, chimie, filosofie,

Cu toate ci materialele oferite de
cei care colaboreazd la imbunititirea
site-ului nu acoperd In-
treaga programid scolari
referatele disponibile on
line sunt unele dintre cele

www.ginfo.ro

mai interesante si mai bine
realizate.

Pe lingd referate, pe
site sunt disponibile pro-
gramele pentru examenele de capac1ta—
te si bacalaureat din anul 2002. Tot
aici vet gasi modele de subiecte pen-
tru BAC 2002.

{ ﬁ din domenu care nu au fost atin-

se in cadrul acestui site le puteti pu-
blica pentru a-i ajuta pe cei care nu au
posibilitatea si creeze astfel de lucrari.
O altd variant ar fi si ni le trimiteti la
redactie si vor fi publicate in GInfo.
Dar vi reamintim, in GIn- 1y
fo se publicd doar articole
care au subiecte referitoare
la informatica.

|




