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Participare
Pentru a participa la concursul Bursele Agora începând cu
runda a doua vã rugãm sã completaþi integral talonul des-
tinat acestui scop ºi sã îl trimiteþi pânã la data de 15 decem-
brie 2001 (data poºtei). Taloanele care vor sosi la redacþie
dupã aceastã datã vor da dreptul de participare doar înce-
pând cu runda a treia. Taloanele incomplete nu vor fi luate
în considerare. Redacþia GInfo nu îºi asumã nici o rãspun-
dere pentru taloanele care, din diferite motive, nu ajung în
timp util la redacþie.

În termen de cinci zile de la primirea talonului de cãtre
redacþie, vã vom trimite prin e-mail codul dumneavostrã
de identificare.

Concurenþii care au primit deja codul de identificare
nu trebuie sã trimitã ºi acest talon. 

Vã rugãm sã citiþi cu atenþie noul regulament. Existã
câteva modificãri minore care constau, în special, în moda-
litatea de trimitere a soluþiilor ºi cea de înscriere.

Runda a doua
Cele trei probleme ale rundei a doua sunt Matrice,
Vânzãri ºi Funcþie. 

Prima dintre ele a fost propusã de Mihai Stroe, student
în anul IV la Universitatea Politehnica din Bucureºti, fost
olimpic internaþional, câºtigãtor al primei ediþii a concur-
sului nostru ºi clasat pe locul al doilea la cea de-a doua. 

A doua problemã a fost propusã de cãtre Mihai Scor-
þaru, student în anul IV la Universitatea Tehnicã din Cluj,
redactor-ºef adjunct al revistei noastre ºi organizator prin-
cipal al concursului.

Ultima problemã a fost propusã de cãtre Mihai Ol-
tean, doctorand ºi master al Universitãþii Babeº-Bolyai din

Cluj, autor al mai multor cãrþi de specialitate, printre care
ºi câteva culegeri de probleme.

Rezolvãrile celor trei probleme pot fi trimise pânã pe
data de 31 decembrie 2001. Rezultatele primei runde vor
deveni publice pe data de 15 ianuarie 2001.

Pentru a evita întârzierile, vã sfãtuim sã trimiteþi solu-
þiile cu câteva ore sau zile înaintea expirãrii termenului li-
mitã de trimitere a acestora.

Restricþii ºi precizãri
Nu se vor accepta rezolvãri care ajung la redacþie dupã ter-
menul limitã specificat, chiar dacã acesta este depãºit doar
cu câteva minute.

Redacþia nu va trimite prin e-mail enunþurile proble-
melor, indiferent de motivul pentru care un concurent ar
putea solicita acest lucru. Termenul limitã de trimitere a
problemelor este ultima zi a lunii (pânã la ora 24:00).

Organizatorii concursului îºi rezervã dreptul de a mo-
difica termenele de publicare a problemelor, a soluþiilor
sau a rezultatelor ºi a termenelor de trimitere a soluþiilor.

De asemenea, unele prevederi ale regulamentului pot fi
eliminate, modificate sau pot fi adãugate altele noi. Aces-
tea vor fi publicate în paginile revistei ºi vor intra în vigoa-
re începând cu runda pentru care au fost publicate enun-
þurile problemelor în acelaºi numãr al revistei.

Pentru eventualele contestaþii, vã rugãm sã folosiþi adre-
sa e-mail a concursului. Vã recomandãm ca înainte de tri-
miterea unei contestaþii sã verificaþi punctajul obþinut fo-
losind datele de test care sunt publicate pe site-ul oficial al
concursului.

Pentru detalii suplimentare referitoare la concurs, vã
rugãm sã contactaþi membrii redacþiei GInfo.

Concurs de programare...

Bursele AGORA
(Ediþia 2001/2002) 

În acest numãr sunt publicate enunþurile celor trei probleme ale celei de-a
doua runde. Dacã nu v-aþi înscris încã, puteþi participa începând cu aceastã
rundã. Pentru informaþii referitoare la concurs puteþi vizita site-ul oficial al
concursului la adresa www.ginfo.ro/concurs. Aici veþi putea gãsi enunþurile
problemelor, clasamente parþiale, soluþii oficiale, date de test folosite,
anunþuri generale etc. Vã dorim mult succes în rezolvarea problemelor de la
aceastã rundã!


