Necesitate sau banalitate...

Avem nevoie de

ALGORITMI?

Multi dintre cei care doresc sa se angajeze la o firma de software considera ca
este suficient sa cunoascd cele mai noi limbaje de programare si cele mai noi
tehnologii software apéirute. De obicei, se ignora faptul cd in scrierea
programelor este nevoie de cunoasterea numerosilor algoritmi care trebuie

folositi in diferite situatii.

Elevii si studentii afirmd frecvent cd
ceea ce Invatd la scoald sau facultate
nu le va folosi in viitor. Tinerii infor-
maticieni In devenire sustin cd limba-
jul Pascal, pe care il studiazd, nu este
folosit in productie si insusirea cu-
nostintelor necesare pentru utilizarea
sa este o pierdere de vreme. Nu cred
cd este cazul sd polemizdm cu ei in fa-
voarea acestui limbaj, care a fost creat
in scopuri didactice si, practic, nu a
fost folosit in productie. Tinerii nostri
prieteni observd cd, pentru a crea o in-
terfatd graficd, sunt suficiente doar ci-
teva click-uri daci se foloseste un me-
diu vizual si nici nu vor s3 se gindeas-
ca la efortul pe care l-ar fi depus dacid
ar fi dorit si creeze aceeasi interfatd in
limbajul Pascal. Nu pot decit si le dau
dreptate; crearea unei astfel de inter-
fete grafice necesitd un efort conside-
rabil dacd nu se folosesc medii vizuale.

Se pune, totusi, problema motivu-
lui pentru care programa de liceu in-
clude studierea acestui limbaj. Expli-
catia este foarte simpld: 1n liceu se ur-
mireste insugirea unor cunostinte de
algoritmicd, si nu a unor cunostinte
referitoare la ultimele tehnologii soft-
ware.

Chiar daci mi alitur celor care
cred i aceste cunostinte de algorit-
mici pot fi dobandite si in conditiile
in care implementirile se realizeaza in
C/C++, cred cd algoritmii sunt mult
mai usor de prezentat folosind un
limbaj cu o structurd cit mai simpla.

Si vedem acum ce se intdmpld
atunci cind elevul, studentul sau ab-
solventul incepe si lucreze la primul
proiect. De obicei, creeazd interfata,
adaugi cateva linii de cod si aplicatia
este gata. Nu este nevoie de nici un al-
goritm, ci doar de intelegerea modu-
lui in care functioneazd mediul vizual.
Am 1ntrebat un prieten care lucreazd
la astfel de proiecte ce se intimpla da-
cd, totusi, are nevoie de un algoritm
mai complicat pe care nu stie s3 il im-
plementeze, deoarece nu are cunos-
tintele de algoritmicd necesare. Ris-
punsul a venit foarte repede: "Caut pe
Internet si gdsesc o multime de imple-
mentavri ale algoritmului. Le descarc si
apoi le inserez in codul sursi; nu md
intereseazd cum au fost realizate."

M-am mirat putin i apoi l-am In-
trebat dacd giseste chiar orice. Mi-a
raspuns: "Aproape! Am gésit tot ce am
avut nevoie pand acum."

Totusi, acel "aproape" mi se pare
destul de ingrijoritor. Este foarte pro-
babil ca, la un moment dat, s3 nu mai
giseascd ce are nevoie. Probabil cd nu
se va IntAmpla asa ceva prea curdnd,
dar cred ci o astfel de situatie este ine-
vitabild atunci cand se lucreazi la pro-
lecte de anvergura.

Mai apare o problemi; datoriti lip-
sei cunostintelor de algoritmici este
foarte probabil ca, la un moment dat,
programatorul si nu isi dea seama ca-
re este algoritmul de care are nevoie.
Am asistat la o discutie 1n care un ast-

fel de programator nu putea sd isi In-
chipuie i solutia problemei sale este
reprezentatd de o parcurgere in litime
a unui graf. Stia cd poate gisi algorit-
mul pe Internet, dar nu si-a dat seama
cd acesta este algoritmul de care are
nevoie.

In plus, uneori acesti programa-
tori nu isi dau seama cd anumiti algo-
ritmi pe care i utilizeaza nu sunt efi-
cienti. Existd cazuri in care se folosesc
algoritmi cu ordine de complexitate
de citeva ori mai mari decat cei efi-
cienti. De exemplu, la un moment dat,
un programator se mira de ce aplicatia
sa nu este suficient de rapidi. Unul din-
tre algoritmii folositi era cel de deter-
minare a pozitiel primel aparitii a unui
subsir intr-un alt sir. El a scris repede
un algoritm care rezolva problema, dar
care rula In timp pdtratic. I-am spus
cd existd KMP si, dupi ce a descircat
de pe Internet implementarea acestui
algoritm si a inclus-o in programul
sdu, a observat o imbunititire simti-
toare a vitezel.

Pentru ca un programator si i
desfisoare activitatea in conditii bune.
sunt necesare cunostinte de algoritmi-
cd. De ce sd depinzi de Internet? De
ce sd depinzi de fructul gindirii alto-
ra? De ce si renunti la bucuria cu-
noasterii algoritmilor si, mai ales, la
bucuria pe care o simti dupd o optimi-
zare reusita?

Mihai Scortaru
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