Toamna...

La cules de...
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Sorin Groza, Ionut Stan

Sosirea toamnei inseamna belsug in hambare, dar totodata si inceperea unui
nou an scolar. Suntem convinsi ca, pentru toti cei care ivhesc informatica si in
special algoritmii, aceasta reprezintéd un bun prilej in vederea imhogatirii

cunostintelor necesare in vederea participarii la concursurile viitoare.

Dupi o lungd vari fierbinte vd propunem citeva probleme
"ricoritoare". VA asigurim cd vom mai "coace", chiar dacd
vine toamna, noi probleme, la care si gisiti algoritmi cit
mal interesanti.

Matematica... pe calculator

La lectia de matematici profesorul le cere elevilor si efec-
tueze o inmultire a unor numere al ciror produs depiseste
"limitele matematicii". Primul care va rezolva aceastd pro-
blema3 va avea media 10 in acel semestru. Unul dintre e, fi-
ind mai istet si avand langa el un calculator de buzunar, a
inceput si efectueze Inmultirile pe calculator, dar a obser-
vat ¢ in acest caz nici calculatorul de buzunar nu ii este de
folos. Dar daci tot este el mai istet a apelat la informati-
cieni si a spus: "Primul care imi va rezolva problema va
primi temele corecte la matematicd in tot acest semestru”.

Cerinta

Se citesc 7 numere intregi din fisierul PRODUS . IN. Se cere
si se determine produsul acestor numere. Solutia se va
scrie in fisierul PRODUS . OUT.

Restrictii
e2<n<20
e -25000 < x; < 25000

Exemplu
PRODUS . IN
3

1234
-12345
2457

PRODUS.OUT
-37429274610

Numere apropiate

Se dd un numdr natural 7 (care contine cel mult 2457 de ci-

fre). S se determine cel mai mic numar natural 72 > 7 care

acceptd ca divizor un numir dat d (1 < d < 2457).
Numerele 7 si d se citesc de pe primele doud linii ale

fisierului NUMERE . IN, iar numdrul 7 va fi scris pe prima

linie a fisierului NUMERE . OUT.

Exemplu
NUMERE . IN
14

5

NUMERE. OUT
15

La pescuit
Elevii informaticieni, avind prea multe concursuri de in-
formaticd, s-au gandit ci ar fi bine sd aibd o perioadi de re-
creere si au organizat un concurs de pescuit la care au par-
ticipat foarte multi concurenti. Fiecare elev a prins pesti de
diferite specii, speciile fiind identificate prin numere.
Numirul pestilor prinsi este acelasi pentru fiecare elev. Se
spune ci intre doi elevi existd relatie de legaturd daci ei au
prins cel putin un peste de aceeasi specie, astfel formandu-
se grupuri. Si se determine numirul de grupuri care se vor
forma si sd se afigeze membrii fiecdrui grup.
Datele de intrare se citesc din fisierul PESTI. IN care
are urmitorul format:
* pe prima linie numdrul 7 al elevilor;
¢ pe a doua linie numirul k al pestilor prinsi de fiecare elev;
¢ pe fiecare dintre urmdtoarele » linii cite k numere care
indicd specia fiecdrui peste prins de un anumit elev.
Datele de iesire se scriu in fisierul PESTI . OUT care are
urmitorul format:



* pe prima linie numdrul g al grupurilor formate;
¢ pe fiecare dintre urmitoarele g linii elevii dintr-un grup.

Exemplu
PESTI.IN
10

w
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PESTI.OUT
4

29

4

6 7 10
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La scaldat
La strandul din oras s-a organizat un concurs de inot dotat
cu premii. Din dorinta de a cistiga marele premiu s-au in-
scris si copil care nu stiau si tnoate. Pentru siguranta lor ei
nu au fost acceptati in concurs. Deoarece concurentii aveau
varste diferite, s-a hotdrat ca la timpul fiecirui concurent
(misurat in secunde) si se adune varsta acestuia. Deoarece
a Inceput ploaia, s-a anuntat ci se oferd un abonament ce-
lui care scrie un program care va stabili ordinea finald,
pentru ca premierea si aibd loc cat mai repede.
Fisierul de intrare STRAND . IN are urmitorul format:
* pe prima linie numdrul 7 al copiilor Inscrisi; copiii sunt
identificati cu numere cuprinse intre 1 si 7.

¢ pe linia a doua numdrul £ al copiilor eliminati;

* pe linia a treia # numere indicind copiii eliminati;

* pe linia a patra 7 - k numere indicind timpii celor rimasi
in concurs, In ordinea numerelor primite la inscriere;

* pe linia a cincia 7 - k numere indicind varstele celor rimasi
in concurs, In ordinea numerelor primite la inscriere.

In fisierul de iesire STRAND.OUT se va afisa ordinea
finald, fiecirei pozitii corespunzindu-i o linie. In caz de
egalitate intre doi sau mai multi concurenti, ei vor apirea
pe aceeasi linie.

Exemplu

STRAND. IN

7

2

13

60 55 58 55 70
8 14 10 10 9

STRAND.OUT

~N N o
(&3]

Drumul spre scoala

Gigel este un elev ciruia nu-i prea place scoala si ar face
orice si nu mai ajungi acolo. In a 43-a zi a anului scolar
mama sa l-a trimis la scoali la ora P si P' minute. El trebuia
s ajungd la scoald la ora PP si PP' minute.

In drum spre scoali el se intalneste cu citiva prieteni
care il tin de vorbd de la ora D si D' minute pani la ora DD
st DD' minute. Dacd discuti mai mult de 43 de minute,
atunci ei vor mai discuta incd 43 de minute.

Scrieti un program care verifici daci Billy ajunge la
timp la scoald si n cazul in care ajunge, sd se determine ora
st minutul la care a ajuns.

Durata deplasirii de acasi pani la scoali este de 43 de
minute.

Intrare

Datele de intrare se citesc din fisierul GIGEL. IN care are

urmitorul format:

* pe prima linie se afli ora P si minutul P' la care Gigel
pleacd de acasd;

¢ pe a doua linie se afli numirul N al prietenilor cu care se
intalneste Gigel pe drum;

¢ fiecare dintre urmitoarele N linii contin ora D si minutul
D' de intalnire si ora DD si minutul DD' la care se ter-
mind conversatia;

¢ pe ultima linie este scrisd ora PP si minutul PP' la care
trebuie si ajungd Gigel la scoal.

lesire

Rezultatul se va tipari la iesirea standard. Daci Gigel ajun-
ge la scoald se va tipdri cuvantul D2, iar daci nu, se va tipari
cuvantul NU. In cazul in care Gigel reuseste si ajungi la
scoald se va mai tipari ora si minutul la care ajunge.

Exemplu
GIGEL.IN
7 30

32 7 34
36 7 37
43

0 J <IN

Ecran
DA
8 16

DI. prof. Sorin Groza este cadru didactic la Scoala Generald "Ovidin
Hulea" din Aiud, iar Ionut Stan este elev la aceeasi scoald. Pot fi contac-

tati prin intermediul redactiei.
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