SYSmark 2000

Performantele

PROCESOARELOR

Mihai Scortaru

in acest articol vom incerca sé prezentam performantele care pot fi obtinute
de anumite procesoare. Pentru aceasta vom prezenta rezultatele obtinute de
procesoarele actuale folosind henchmark-ul SYSmark 2000, unul dintre cele

mai bune produse de acest tip.

Benchmark-vri

Un benchmark este un produs software (sau componentd
aunui produs) care este folosit pentru a determina perfor-
mantele unui sistem (sau a unei componente a unui sis-
tem).

De obicei, aceste programe efectueazd anumite opera-
til si masoard timpul in care acestea au fost efectuate. Re-
zultatele sunt comparate cu cele obtinute de un sistem de
referintd, iar sistemul testat primeste un punctaj.

Existd mai multe astfel de produse, fiecare testand anu-
mite caracteristici ale sistemului.

Unul dintre benchmark-urile cele mai folosite pentru a
testa performanta generald a unui intreg sistem este SYS-
mark 2000. Existd si alte astfel de programe, unul dintre
cele mai cunoscute fiind ZD Winstone.

Performantele plicilor grafice pot fi testate cu ajutorul
unei facilititi oferite de anumite jocuri cum ar fi Quake
III Arena sau Unreal Turnament. Pentru plicile grafice
este foarte important numirul de refresh-uri (reafisari ale
imaginii) care pot fi efectuate intr-o secunda.

SYSmark 2000

Am ales acest benchmark deoarece, se pare, el este cel mai
folosit produs de acest tip din lume, iar rezultatele obtinu-
te reflectd in cea mai mare misurd realitatea.

SYSmark 2000 este produs de compania BAPCo (Bu-
siness Applications Performance Corporation).

Prezentare generald

BAPCo a introdus 1n 1992 conceptul de testare a perfor-
mantelor sistemelor pe baza simularii executiei unor apli-
catii des folosite de utilizatori.

Dupi dezvoltarea primei versiuni a produsului (SYS-
mark 92), numeroase alte companii au realizat diferite
benchmark-uri folosind conceptul introdus de BAPCo.

Versiunea SYSmark 2000 foloseste noi aplicatii dispo-
nibile pe piatd pentru a testa sistemele. O atentie sporitd a
fost acordatd aplicatiilor care sunt folosite pentru a crea
produse care sunt folosite pe Internet.

SYSmark 2000 foloseste 12 aplicatii pentru a evalua si
caracteriza performantele unui anumit sistem.

In timp ce benchmark-ul ruleazi, sistemul primeste di-
ferite sarcini pe care trebuie sd le execute. Aceste sarcini au
fost in asa fel alese incat sd reflecte cit mai corecte modul
in care sunt folosite aplicatiile de utilizatorul obisnuit.

SYSmark 2000 este disponibil in variante pentru siste-
mele de operare Windows '95, Windows '98, Windows
2000 si Windows NT 4.0. In cadrul acestui articol vom fo-
losi rezultatele obtinute, utilizind sistemul de operare Win-
dows '98 Second Edition.

Modul de punctare

Dupa rularea benchmark-ului, sistemul primeste un punc-
taj pentru fiecare aplicatie, un punctaj pentru fiecare cate-
gorie de aplicatii si un punctaj care caracterizezi perfor-
manta generali a sistemului.

Pentru a determina punctajul corespunzitor unei apli-
catii, se compard timpul de care a avut nevoie sistemul pen-
tru a indeplini sarcina cu timpul in care a indeplinit sarcina
un sistem considerat sistem etalon. Un punctaj de 100 de
puncte indici faptul cd sistemul testat are aceeasi perfor-
mantd cu sistemul etalon, un punctaj de 200 de puncte in-
dicd o performantd dubl3, iar unul de 300 de puncte o per-
formanta tripla.
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Punctajul corespunzitor unei categorii este determinat
calculind media geometrici a punctajelor obtinute pentru
fiecare aplicatie din categoria respectiva.

Punctajul general este determinat tot pe baza unei me-
dii geometrice, de data aceasta a punctajelor corespunzi-
toare fiecdrel categorii.

Performantele unui sistem sunt, in principal, afectate
de tipul plicii de bazi, tipul si frecventa procesorului, can-
titatea de memorie, tipul plicii video, rezolutia la care este
realizatd afigarea, tipul discului hard si sistemul de operare
folosit. Alte caracteristici ale sistemului cum ar fi tipul pli-
cii de sunet, viteza unititii CD-ROM, dimensiunea discu-
lui hard etc. nu au un efect foarte important asupra perfor-
mantelor sistemului.

In SYSmark 2000, sistemul etalon este urmitorul:

o placa de bazi: Intel 440BX;

o procesor: Intel Pentium 111,

o frecventd: 450 MHz;

e memorie: 128 MB DIMM,;

o placi video: Diamond Viper V770 Ulta, 32 MB;

e rezolutie: 1024 x 768 x 16;

o disc hard: IBM DJNA 371800,

o sistem de operare: Microsoft Windows '98 Second Edition.

Aplicatiile folosite

SYSmark 2000 foloseste sarcini pentru 12 aplicatii, fiecare
dintre ele constind dintr-un scripz care trimite comenzi apli-
catiei respective. Cele 12 aplicatii sunt impdrtite In doud
categorii: Office Productivity si Internet Content Creation.

Prima categorie este formatd din urmdtoarele aplicati:
CoreIDRAW 9, Microsoft Excel 2000, Dragon Systems Na-
turallySpeaking Preferred 4.0, Netscape Communicator
4.61, Corel Paradox 9, Microsoft PowerPoint 2000 si Mi-
crosoft Word 2000.

Aplicatiile care formeaza a doua categorie sunt: Meta-
Creations Bryce 4, Avid Elastic Reality 3.1, Adobe Photo-
shop 5.5, Adobe Premiere 5.1 si Microsoft Windows Media
Encoder 4.0.

In continuare sunt descrise script-urile folosite pentru
fiecare dintre aceste aplicatii.

CoreLDRAW 9

* Se preia un desen abstract si se aplicd un anumit Art Stro-
ke apoi sunt rulate diferite filtre (spheroid, charcoal etc.).

* Se creeazd si se manipuleazd o scend construitd folosind
grafica vectoriald.

* Se preia o imagine raster si se aplicd anumite efecte (add
noise, blur etc.).

o Se creeazi citeva obiecte 3D asupra cirora sunt efectuate
citeva manipuliri tridimensionale.

o Citeva dintre imaginile create anterior sunt "publicate”
sub forma unui site Web.

CoreL Parapox 9
e Se importd un fisier text de dimensiuni mari si se creeazd
un tabel care contine citeva zeci de mii de intriri.

o Sunt efectuate citeva interogori de tip SQL si apoi sunt
cdutate intririle duplicate.

o Se mai preiau cateva fisiere text care sunt formate si apoi
exportate in format HTML.

o Sunt deschise citeva formulare de interogare, mai sunt in-
troduse citeva date si apoi sunt generate rapoarte pe ba-
za interogarilor din formulare. Fiecare raport este expor-
tat in format HTML.

Microsorr Woro 2000

Scriptul pentru Microsoft Word 2000 efectueza numeroase
operatii de procesare a textului cum ar fi editare de text, ci-
utare a erorilor de limbd, ciutare si Inlocuire de text, schim-
bare a font-ului, copiere si lipire de text, vizualizare pentru
tiparire, inserare de hiperlegituri, formatare a fundalului,

formatare de tabele sau deschidere si editare de pagini Web
in format HTML.

Microsort ExceL 2000

Operatiile Excel efectuate constau din inchiderea si des-
chiderea de foi de calcul, pagini HTML sau fisiere text, ci-
utarea erorilor de limb3, editare, calcul cu formule, dese-
narea de grafice sau histograme, formatare de grafice sau
celule, atribuirea unor denumiri pentru anumite celule si
inserarea de hiperlegaturi.

Microsorr PowerPoint 2000

Operatiile efectuate de script-ul pentru PowerPoint includ
deschiderea si inchiderea de slide-uri PowerPoint si pagini
HTML, ciutarea erorilor de limbd, editare, formatare si mu-
tare de imagini, aplicarea de sabloane, formatarea tabelelor
din slide-uri, inserarea de hiperlegituri, inserarea de antete si
subsoluri pentru pagini, formatarea si rotirea graficelor, apli-
carea de efecte grafice si sonore si addugarea fisierelor video.

DraGON NATURALLYSPEAKING PrererreD 4.0

Aceasta este o aplicatie de recunoastere vocali folositi pen-
tru a converti vocea umand In text. Script-ul incarcd un fi-
sier . WAV folosind utilitarul Dragon's PlayWave si apoi ce-
re convertirea fisierului in fisier text.

Nerscare ComMuNICATOR 4.61

¢ Se deschide un site Web care are ca subiect piesele lui Sha-
kespeare, iar apoi se selecteazd si se Incarcd textul de cate-
va orl.

o Se Incarcd o pagind care contine multe imagini si tabele i
se vizualizeazd imaginile din aceastd pagini.

¢ Se incarcd un numdr mare de pagini care contin imagini,
tabele si texte si sunt efectuate mai multe ciutiri de text
in interiorul acestor pagini.

ApoBE PREMIERRE 5.1

* Se preiau citeva imagini, c/ip-uri video si clip-uri audio si,
cu ajutorul lor, se creeazd un film.

o Se creeazd o animatie folosind 16 fisiere .BMP si citeva
clip-uri .AVI.



* Se addugd doud track-uri audio si se aplicd anumite filtre
de sunet.
o Filmul obtinut in final este salvat in format .AvI.

Apost ProtosHor 5.5

Operatiile efectuate de script-ul corespunzitor acestei apli-
catii sunt Incircarea si redimensionarea unor imagini, apli-
carea diferitelor filtre, modificarea setirilor de culoare, mo-
dificarea luminozititii sau a contrastului si salvarea de ima-
gini 1n format . JPG optimizat pentru publicarea pe Web.

Avip Erastic Reauty 3.1

Aceasta este o aplicatie de procesare a imaginilor folositd
pentru a realiza metamorfoza unei imagini intr-o alta. Sunt
incdrcate doud imagini cu dimensiunea de 750 KB, este de-
finit modul 1n care va fi realizati metamorfoza, iar apoi
este redatd transformarea primei imagini in a doua.

MeTacreatioN's Brvce 4

Aceastd aplicatie este folositd pentru a crea scene fixe sau
animate care contin obiecte reale sau imaginare. Aceste ima-
gini pot fi redate folosind efecte realiste de lumini si um-
bre. De asemenea, In scenele animate, interactiunea dintre
obiecte (formate din diverse materiale) este redati foarte
realistic. Scripr-ul preia o astfel de scend si redd imaginea
finald, dupi care deschide o noui imagine si o salveazi in
formatul video Metastream care poate fi folosit pentru re-
darea de secvente video pe Internet. In final, script-ul des-
chide o noud imagine si o salveaza in format HTML.

Microsort Winbows Mepia Encober 4.0

Acest produs este folosit pentru a codifica secvente video
si audio in format ASF (Advanced Streaming Format). Re-
zultatul operatiilor poate fi ascultat sau vizualizat folosind
Microsoft Windows Media Player. Script-ul preia un clip
.AVI si il transformd in format .MPEG-4.

Rezultatele testului

In cele ce urmeazi vom prezenta rezultatele SYSmark
2000 obtinute de majoritatea procesoarelor disponibile pe
piatd. Pentru a misura corect performantele, sistemul tes-
tat trebuie sd pastreze, pe cit posibil, caracteristicile siste-
mului etalon.

Datorita faptului ¢d dorim si misurim performantele
procesoarelor vom modifica, in majoritatea cazurilor, doar
placa de bazi, tipul si frecventa procesorului.

Pentru a prezenta si rentabilitatea procesoarelor vom
include si preturile la care acestea puteau fi achizitionate in
Statele Unite, la sfarsitul lunii februarie.

Intel Pentium IlI

Vom incepe cu aceastd clasd de procesoare, deoarece sin-
gura modificare fatd de sistemul etalon constd in placa de
bazi (care are magistrala de 133 MHz) si in frecventa pro-
cesorului.

Rezultatele obtinute sunt urmatoarele:

Pentium III 533 126 puncte 1008
Pentium III 600 137 puncte 1048
Pentium III 667 148 puncte 1138
Pentium III 733 157 puncte 145$
Pentium III 800 168 puncte 1708
Pentium III 866 177 puncte 179%
Pentium IIT 933 186 puncte 219%
Pentium III 1000 195 puncte 254%

Vom analiza acum scalabilitatea acestui tip de proce-
soare. In principiu, un procesor este scalabil daci o creste-
re a frecventei cu un anumit procent duce la o crestere a
performantelor cu un procent apropiat.

Pentium III 533 126

Pentium III 600 (+12.50%) 137 (+8.73%)
Pentium III 667 (+25.50%) 148 (+17.46%)
Pentium III 733 (+37.50%) 157 (+24.60%)
Pentium III 800 (+50.00%) 168 (+33.33%)
Pentium III 866 (+62.50%) 177 (+40.48%)

Pentium III 933 (+75.00%)
Pentium III 1000 (+87.50%)

186 (+47.62%)
195 (+54.76%)

Pentru a completa caracterizarea familiei de procesoa-
re Pentium III vom prezenta acum si raportul pret/per-
formantd, adicd vom vedea cit ar trebui platit pentru un
punct SYSmark 2000. De asemeneam, vom arita si cit se
pliteste pentru fiecare megahertz.

Pentium III 533 0.793$/punct 0.188$/MHz
Pentium I 600 0.759$/punct 0.173$/MHz
Pentium III 667 0.764$/punct 0.169$/MHz
Pentium III 733  0.924%/punct 0.198$/MHz
Pentium III 800 1.012$/punct 0.213$/MHz
Pentium III 866 1.011$/punct 0.207$/MHz
Pentium III 933 1.177$/punct 0.235$/MHz
Pentium III 1000 1.303$/punct 0.254$/MHz

Cel mai bun raport apare in dreptul procesorului Intel
Pentium I11 600. Totusi, aceastd frecventd este relativ mi-
cd, motiv pentru care la 600 MHz se recomanda un proce-
sor Duron sau Celeron. Pentru familia de procesoare Pen-
tium III cea mai bund alegere In acest moment pare a fi
frecventa de 866 MHz.

Intel Pentium 4

Vom trece acum la familia de varf a procesoarelor Intel.
Pentru a putea testa aceste procesoare va trebui sa modifi-
cam atat placa de bazd cit si memoria din sistemul etalon.
Rezultatele sunt:

Pentium 4 1300 188 puncte 342¢
Pentium 4 1400 199 puncte 3508
Pentium 4 1500 205 puncte 569%
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Se observi faptul ci performantele procesoarelor Pen-
tium 4 cu frecventa de 1,3 GHz sunt inferioare performan-
telor procesoarelor Pentium I11 cu frecventa de 1 GHz.

Vom studia acum scalabilitatea acestui tip de proce-
soare:

Pentium 4 1300 188
Pentium 4 1400 (+7.69%) 199 (+5.85%)
Pentium 4 1500 (+15.38%) 205 (+9.04%)

Vom prezenta acum si raportul pret/performanti pen-
tru aceastd familie de procesoare.

Pentium 4 1300  1.819$/punct 0.263$/MHz
Pentium 4 1400  1.759$/punct 0.250$/MHz
Pentium 4 1500 2.776$/punct 0.380$/MHz

Este evident faptul ¢, in acest moment, cea mai buni
alegere o constituie procesorul Pentium 4 cu frecventa de
1,4 GHz. Totusi, performantele acestor procesoare nu jus-
tificd preturile foarte mari practicate de Intel.

Intel Celeron

Procesoarele Celeron au performante reduse fatd de cele
din familia Pentium 111 datoritd faptului cd magistrala lu-
creazd la o frecventd mai redusi si cantitatea de memorie
cache este mai micd. latd cum s-au comportat aceste pro-
cesoare in testul SYSmark 2000:

Celeron 533 92 puncte 57%
Celeron 566 96 puncte 548
Celeron 600 100 puncte 61%
Celeron 633 106 puncte 59$
Celeron 667 109 puncte 69%
Celeron 700 111 puncte 75%
Celeron 733 114 puncte 83%
Celeron 766 115 puncte 1108
Celeron 800 126 puncte 138%

Modificarea magistralei de la 66 la 100 MHz pentru
procesorul Celeron 800 a dus la o crestere semnificativa a
performantelor acestuia. Fatd de precursorul siu (Celeron
766) acest procesor are o performanti cu 9,57% mai mare,
desi frecventa creste cu numai 4,35%.

Chiar si cu magistrala la 100 MHz, un Celeron nu se
poate compara cu un Pentium 111, Celeron 800 nereusind
decit sd egaleze Pentium 111 533.

In continuare vom studia scalabilitatea procesoarelor
din familia Celeron:

Celeron 533 92
Celeron 566 (+6.25%) 96 (+4.35%)

Celeron 600 (+12.50%) 100 (+8.70%)
Celeron 633 (+18.75%) 106 (+15.22%)
Celeron 667 (+25.00%) 109 (+18.48%)

Celeron 700 (+31.25%) 111 (+20.65%)

Celeron 733 (+37.50%)
Celeron 766 (+43.75%)
Celeron 800 (+50.00%)

Scalabilitatea este comparabild cu cea de la procesoa-
rele Pentium I11. Mai jos puteti vedea raportul pret/per-
formantd pentru procesoarele Celeron.

114 (+23.91%)
115 (+25.00%)
126 (+36.96%)

Celeron 533 0.620$/punct  0.107$/MHz
Celeron 566  0.563$/punct  0.095$/MHz
Celeron 600  0.610$/punct  0.102$/MHz
Celeron 633 0.556$/punct  0.093$/MHz
Celeron 667  0.633$/punct  0.103$/MHz
Celeron 700  0.676$/punct  0.107$/MHz
Celeron 733 0.728%/punct  0.113$/MHz
Celeron 766 0.957$/punct  0.144$/MHz
Celeron 800  1.095$/punct  0.173$/MHz

Se observi ¢, in general, rapoartele sunt mai mici in
cazul procesoarelor Celeron decit in cazul procesoarelor
Pentium I11. Pentru familia Celeron cea mai bund alegere
pare a fi frecventa de 633 MHz.

AMD Duron

Vom incepe prezentarea procesoarelor produse de AMD
cu cele din familia Duron. Acestea concureazd direct cu
procesoarele Celeron pentru a domina piata calculatoare-
lor ieftine. Testul SYSmark 2000 duce la obtinerea urma-
toarelor punctaje:

Duron 600 131 puncte 45%
Duron 650 137 puncte 46%
Duron 700 143 puncte 45%
Duron 750 148 puncte 56%
Duron 800 153 puncte 67%
Duron 850 159 puncte 87%

Este evidenta superioritatea procesoarelor Duron fatd
de procesoarele Celeron. In principal, acest lucru se dato-
reazd frecventei de 200 MHz a magistralei, fatd de 66 sau
100 MHz pentru procesoarele Celeron.

Tatd si o prezentare a scalabilititii procesoarelor Du-
ron:

Duron 600 131

Duron 650 (+8.33%) 137 (+4.58%)
Duron 700 (+16.66%) 143 (+9.16%)
Duron 750 (+25.00%) 148 (+12.98%)

Duron 800 (+33.33%)
Duron 850 (+41.66%)

153 (+16.79%)
159 (+21.37%)

Scalabilitatea este destul de redus, fiind mult inferioa-
ri celei de la procesoarele Intel. In ciuda acestui fapt,
aceste procesoare sunt cele mai performante de pe piatd,
ele avand cel mai bun raport pret/performantd in acest
moment.



Duron 600 0.344$/punct  0.075$/MHz
Duron 650 0.336$/punct  0.071$/MHz
Duron 700 0.315$/punct  0.064$/MHz
Duron 750 0.378%/punct  0.075$/MHz
Duron 800 0.438%/punct  0.084$/MHz
Duron 850 0.547%/punct  0.102$/MHz

Rapoartele sunt mai mici decat in cazul oricdror pro-
cesoare de la Intel. Cea mai buni alegere pare a fi, in acest
moment, procesorul Duron 700.

AMD Athlon/200

Vom prezenta acum caracteristicile procesoarelor Athlon
Thunderbird cu magistrala de 200 MHz. Rezultatele obti-
nute in testul SYSmark 2000 sunt urmitoarele:

Athlon 700 154 puncte 77%
Athlon 750 161 puncte 72%
Athlon 800 168 puncte 99%
Athlon 850 174 puncte 101%
Athlon 900 182 puncte 122¢
Athlon 950 187 puncte 147%
Athlon 1000 193 puncte 173$
Athlon 1100 205 puncte 199%
Athlon 1200 216 puncte 246%

Procesoarele Athlon au performante aproximativ egale
cu cele ale procesoarelor Pentium 111, dar la frecvente de
peste 1 GHz depisesc procesoarele Pentium 4.

Vom prezenta acum si scalabilitatea acestor procesoare:

Athlon 700 154
Athlon 750 (+7.14%) 161 (+4.55%)

Athlon 800 (+14.28%) 168 (+9.09%)
Athlon 850 (+21.43%) 174 (+12.99%)
Athlon 900 (+28.57%) 182 (+18.18%)

Athlon 950 (+35.71%)

Athlon 1000 (+42.86%)
Athlon 1100 (+57.14%)
Athlon 1200 (+71.43%)

187 (+21.43%)
193 (+25.32%)
205 (+33.12%)
216 (+40.26%)

Scalabilitatea este superioard celei de la procesoarele
Athlon, dar mai scizutd decit la procesoarele de la Inzel.

Pentru a putea concura cu Intel, AMD a trebuit si men-
tind un raport pret/performantd atrdgitor si pentru proce-
soarele Athlon.

Athlon 700 0.5008/punct  0.110$/MHz
Athlon 750 0.447%/punct  0.096$/MHz
Athlon 800 0.589%/punct  0.124$/MHz
Athlon 850 0.5808/punct  0.119$/MHz
Athlon 900 0.670$/punct  0.136$/MHz
Athlon 950 0.786%/punct  0.155$/MHz
Athlon 1000  0.896%/punct  0.173$/MHz
Athlon 1100  0.971%/punct  0.181$/MHz
Athlon 1200  1.139$/punct  0.205$/MHz

Cel mai bun raport apare in dreptul procesorului Azh-
lon 750. Totusi, aceastd frecventd este relativ micd si un
procesor Duron cu o frecventd apropiati este o alegere mai
bund. Datoritd preturilor mici ale procesoarelor Athlon,

meritd ahizitionarea unui procesor care atinge bariera de 1
GHz.

AMD Athlon/266

In cursul lunii februarie au apirut pe piatd si primele
procesoare AMD cu magistrala la 266 MHz. Acestea pot fi
folosite Impreuni cu un nou tip de memorie care duce la
cresterea semnificativd a performantelor dupd cum se poa-
te vedea in continuare:

Athlon 1000 221 puncte 2108
Athlon 1133 230 puncte 2448
Athlon 1200 239 puncte 249%

Este evidenti superioritatea fatd de procesoarele cu frec-
vente echivalente, dar cu magistrala la 200 MHz. Superio-
ritatea fatd de procesoarele Pentium 4 este foarte clard,
chiar si un Athlon de acest tip la 1 GHz fiind mai perfor-
mant decit un Pentium 4 1a 1,5 GHz.

Scalabilitatea este asemdndtoare cu cea de la celelalte
procesoare de la AMD.

Athlon 1000 221
Athlon 1133 (+11.33%) 230 (+4.07%)
Athlon 1200 (+20.00%) 239 (+8.14%)

Datorita faptului ¢i aceste procesoare sunt foarte noi,
raportul pret/performantd nu este la fel de atrigitor ca si
la celelalte procesoare produse de AMD.

Athlon 1000  0.950$/punct  0.210$/MHz
Athlon 1133 1.061$/punct  0.215$/MHz
Athlon 1200  1.042$/punct  0.208$/MH:z

Pentru aceastd familie de procesoare, alegerea cea mai
buni pare a fi frecventa de 1 GHz.

In curand
Cel mai agteptat eveniment din perioada urmitoare il re-
prezinta reducerile de preturi care vor avea loc la incepu-
tul lunii martie att pentru procesoarele Intel, cit si pen-
tru cele de la AMD. Intel a anuntat cd urmdtoarea reducere
a preturilor va avea loc pe data de 4 martie, iar AMD a
anuntat data de 5 martie pentru urmdtoarea reducere. Aces-
te date pot fi modificate, dar noile reduceri sunt iminente,
chiar dacd vor mai Intirzia putin.

De asemenea, este asteptatd lansarea procesorului Ce-
leron 850 si a procesorului Athlon 1300.

Mihai Scortarn este redactor-sef adjunct al GInfo. Poate fi contactat prin
e-mail la adresa skortzy@xnet.ro.
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