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Un nou mileniu...

cu PROBLEME

Ionut Stan

Am trait cu totii, mari si mici, profesori si elevi, bucuria intrarii intr-un nou
mileniu. Visém la o lume in care sé nu avem probleme... Evident nu vorbesc

despre "problemele de informaticd”, de care, cu sigurantd, nu vor sa se
desparta cei pasionati. in cele ce urmeazé, vé vom prezenta rezolvérile a doud
probleme propuse de céitre dl. prof. Sorin Groza, apoi propunem spre
rezolvare ciateva probleme, la care asteptam rezolvari cat mai reusite.

Serviciul de garda

fn vederea stabilirii serviciului de gardi in noaptea dintre
milenii la o unitate militari, comandantul nominalizeazi n
soldati (s) si 7 gradati (G). Comandantul, stiind ¢ in post
intri odatd doud persoane si ci ofiterul responsabil i pune
in pereche pe cei previzuti in listd, primul cu ultimul, al
doilea cu penultimul etc., stabileste ordinea in listd astfel
incat si nu se formeze pereche dintr-un soldat si un gra-
dat. (De ce? Biietii vor intelege - cind vor face armata.)
De altfel, comandantul mai stie cd 7 este numdr par si va fo-
losi aceastd proprietate in momentul in care va intocmi
lista.

Scrieti un program care, plecind de la numele si grade-
le (soldat sau gradat, adicd s sau G) celor care vor intra in
gardd, afiseazd pe ecran lista comandantului din care ofite-
rul va forma perechi, conform cerintei. De asemenea, pro-
gramul trebuie si afiseze si perechile ce intrd in serviciu.

Exemplu

Intrare

n=4

Chirila, Macarie,
Hila, Pacurar
G, G, S, G, S, G

Coza, Domsa, Lador,
Orlea,

S, S,

Iesire (o solutie posibild):

lista: Chirila, Coza, Lador,

Hila

Pacurar,
Domsa, Macarie, Orlea,
serviciul:

Chirila - Hila

Coza - Orlea

Lador - Macarie

Pacurar - Domsa

Rezolvare

Numele ostasilor se vor pastra Intr-un sir de articole nu-
mit ostasi, fiecare articol avind doud cdmpuri: nume si
grad. Acest sir se va ordona astfel incit in prima parte si
apard gradatii, apoi s apard soldatii. Pentru a crea lista
conform cerintei problemet, aceasta se afiseazd astfel incat
s3 ajungd in pereche fie doi soldati, fie doi gradati. Pro-
blema a fost descompusi in subprobleme conform cirora
in program s-au implementat subprogramele Cciti-
re date, Ordonare, Listare unul cate unul §i
Listare pe perechi ale ciror functie rezultd clar din
denumirile lor.

Program Garda;
uses Crt;
type ostas=record
nume,grad:string[30]
end;
tipostasi=array[l..100] of ostas;
var n,m:Byte;
ostasi:tipostasi;

procedure Citire date(var ostasi:
tipostasi;var n:Byte);
var 1i:Byte;
begin
repeat
Write('Cati soldati/gradati intra ‘',
'in serviciu? "):;
Readln (n)
until n mod 2=0;
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m:=n*2; { numarul total al celor }
{ care vor efectua garda }
Writeln ('Introduceti datele');
for i:=1 to m do
with ostasi[i] do
begin

Write ('Dati numele ostasului ', i,

Readln (nume) ;
Write('Dati gradul ostasului ', 1i,
' (G sau S): "):;
Readln (grad) ;
Writeln('--————————==----—-——- ")
end
end;

procedure Ordonare (var ost:tipostasi;
m:Byte) ;
var gata:Boolean;
i:Byte;
aux:ostas;
begin
repeat { ordonare cu metoda bulelor }
gata:=true;
for i:=1 to m-1 do
{ ordonam sirul de ostasi }
if ost[i].grad<ost[i+l].grad then
begin { interschimbam doi ostasi }
aux:=ost[1i]; { atribuire la }
{ nivel de articol }
ost[i]:=ost[i+1]; ost[i+l]:=aux;
gata:=false
end
until gata
end;

procedure Listare unul cate unul
(ostasi:tipostasi);
{ afisare lista cu ostasi }
var 1i:Byte;
begin
Write('lista: '");
for i:=1 to n div 2 do

Write (ostasi[i].nume, "' ',
ostasi[n+i].nume, "' ');
for i:=n div 2 + 1 to n do
Write (ostasi[n+i] .nume,' ',
ostasi[i].nume,' '");
Writeln

end;

procedure Listare pe perechi
(ostasi:tipostasi);
{ afisare lista cu perechi }
var i:Byte;

begin
for i:=1 to n div 2 do
begin
WriteLn (ostasi[i] .nume, '-",
ostasi[n-i+1] .nume);
WriteLn (ostasi[i+n] .nume, '-",
ostasi[m-1+1].nume)
end
end;
Begin
Clrscr;

Citire date(ostasi,n);
Ordonare (ostasi,m);
Listare unul cate unul (ostasi);
Listare pe perechi (ostasi);
Readkey

End.

Plasarea oglinzilor
Se considerd un sir de 7 elemente care au valorile 0 si 1.
Definim operatia plasare a doud oglinzi, una la stinga
elementului de pe pozitia 7, iar alta la dreapta elementului
de pe pozitia j. Aceasta operatie are ca efect interschimba-
rea elementelor egal depirtate de extreme a elementelor
cuprinse intre pozitiile 7 si j, inclusiv.

Scrieti un program care va citi doud siruri de lungime
n si va stabili pozitiile in care vor trebui plasate cele doud
oglinzi in cadrul primului sir, astfel inct in urma plasirii
oglinzilor - conform definitiei - primul sir si devind
identic cu al doilea sir.

Exemplu

Intrare

n =8
00110110
01011010
ITesire

Oglinzile trebuie puse in pozitiile 2 si 6

Rezolvare

Pentru a evita toate incercirile de a plasa cele doui oglinzi,
se determini portiunea maximi de elemente consecutive
pe care cele doud siruri nu coincid (nucleul). Astfel se
cautd cea mai din stanga pereche de elemente ce nu coincid
s1 apoi cea mai din dreapta pereche. Pozitiile corespunzi-
toare acestor elemente (diferite doud cite doud) se pastrea-
74 in variabilele a si b. In continuare se verifici daci oglin-
zile au efectul asteptat. In acest scop se interschimbi pri-
mul element cu ultimul, al doilea cu penultimul etc. din
nucleu si se copiazd peste vechiul nucleu in oricare dintre
cele doui siruri. In urma acestei operatii avem un sir1
nou care se compard element cu element cu sir2 (ne-
schimbat). Daci se constati cd acum (deci in urma oglin-




dirii) cele doud siruri coincid, se vor afisa pozitiile celor
doui oglinzi, In caz contrar se va afisa un mesaj corespun-
zator.

Program oglinzi

uses Crt;

const mesajl='Sirurile sunt identice!’';

mesaj2='Nu exista solutie!';

type tip sir=array[1l..100] of Integer;

var nr, { numar elemente in siruri

a, { prima pozitie din primul sir
{ unde cele doua siruri nu au
{ elemente identice

b, { ultima pozitie din al doilea
{ sir unde cele doua siruri nu
{ au elemente identice

k, { indice in nucleu

nr_ identice, { numarul elemente-

{ lor identice din cele

e e e e e e e e o e

{ doua siruri
aux,i:Integer;
nucleu, { portiunea unuia din }
{ siruri care trebuie oglindita }

sirl,sir2:tip sir;

Begin
Clrscr;
{ citire date }
Write ('Numarul elementelor = ');

ReadLn (nr) ;
WriteLn ('Introduceti primul sir');
for i:=1 to nr do Read(sirll[i]);
WritelLn ('Introduceti al doilea sir'):;
for i:=1 to nr do Read(sir2[i]);
{ verificarea identitatii sirurilor }
nr_ identice:=0;
for i:=1 to nr do
if sirl[i]=sir2[i] then
Inc(nr_identice);
if nr identice=nr then
Write (mesajl);

{ determinare pozitii oglinzi }
if nr_identice<nr then
begin

for i:=nr downto 1 do

if sirl[il<>sir2[i]
for i:=1 to nr do

if sirl[i]<>sir2[i] then b:=i;

{ extragere nucleu }

for i:=a to b do
begin

Inc (k) ;

nucleul[k] :=sirl[i]
end;

then a:=i;

{ efectuare oglindire in nucleu }
for i:=1 to k div 2 do
begin

aux:=nucleuli];

nucleu[i] :=nucleul[k-1i+1];
nucleul[k-i+1] :=aux
end;

{ copierea nucleului oglindit }
for i:=a to b do
sirl[i] :=nucleuli-a+1];
{ verificare efect oglindire }
nr identice:=0;
for i:=1 to nr do
if sirl[i]l=sir2[i] then
Inc(nr_identice);
if nr identice=nr then
Write('Oglinzile trebuie puse ',
'in pozitiile ',a,' si ',b)
else Write (mesaj2)
end;
Readkey

End.

In continuare vi propunem spre rezolvare cateva proble-
me simple:

Invatarea alfabetului

Copiii din clasele mici invatd din greu alfabetul pe cand cei
mai mari trag chiulul. In clasa T un copil a "picituit" pen-
tru cd a incercat si vadd cum este dacd nu Isi invatd "lectia”
pentru ora viitoare. Invititoarea I-a pedepsit punandu-1 si
scrie 7 litere mari, printre care acesta trebuie s3 scrie cel
putin odatd toate literele mari pe care le-a invitat pand
atuncl.

Citind numirul de litere 7 care trebuie si le scrie
copilul si literele pe care acestea le-a scris, sd se scrie un
program care verificd daci in sirul de litere apar sau nu
anumite litere de mai multe ori. Se vor afisa literele care
apar de mai multe ori (numdr aparitii > 1) si numarul
aparitiilor acestora.

Exemplu
Intrare

5

A B CAC

Iesire
A 2
c 2

Numere prime... cu divizori

Elevii clasei a V-a au invitat la matematicd despre nume-
rele prime ¢i au exact doi divizori: 1 si numirul insusi. La
informatici au Invitat c¢i numerele se pot reprezenta si in
alte baze, nu doar 1n baza 10. Cei doi profesori s-au gandit
s le dea o temd copiilor de clasa a V-a, care si combine ce-
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le doud informatii invitate. Ei vor trebui si giseascd toate
numerele mai mici decit un numdr dat 7, care au proprie-
tatea cd scrise in baza 10 nu sunt prime, dar scrise in altd
bazi si citite in baza 10, sunt prime.

Scrieti un program care giseste aceste numere, precum
s1 bazele in care au aceastd proprietate.

Exemplu
Intrare
n =25

Iesire
numar in baza 10: 4 nu este prim
numar 31 in baza 3 ( in baza 10 este prim)

Ghiocei si viorele

Copiii din clasa a VI-a au mers la padure dupi ghiocei. Ei
au cules ghioceti si viorele, in total un numir de » flori de
primdvari. Au observat cd ghioceii si viorelele erau gisite
dupi o anumitd reguld: Intre doud viorele erau ghiocei ca-
te unul, apoi cite doi si tot asa mai departe.

Citind un numir natural 7 care si reprezinte numarul
florilor si initialele lor (G pentru ghiocei, v pentru viorele)
si se spund daci florile se gisesc sau nu intr-o configuratie
care indeplineste cerinta de mai sus. Afisati un mesaj (DA
sau NU), precum si pozitiile viorelelor.

Exemple
Intrare

n =6
VGVGGV

Iesire
DA
1 36

Intrare
n =25
GV GGV

Iesire
NU

Servicivl pe clasa

La inceputul anului scolar dirigintele a intocmit planifica-
rea serviciului in clasa, cite doi elevi fiind planificati pen-
tru fiecare zi. Deoarece atunci cind au fost intrebati, elevii
au declarat cd doresc si fie de serviciu cate o fatd si un

baiat, dirigintele a stabilit urmitoarea reguli: prima fatd
din catalog va sta cu primul bdiat, a doua cu al doilea si asa
mai departe. Dirigintele stie cd are 7 elevi in clasd, dar nu
anumirat cite fete si cati biieti sunt, asa ci se poate Intdm-
pla si constate la sfarsit ¢ unii copii au rimas fird pereche.

Citindu-se numirul de elevi, numele si genul lor (£
pentru fete, b pentru bdieti), si se spund dacd au rimas
elevi fird pereche si care sunt acestia.

Exemplu
Intrare
n=>5

Ana f
Ioana £
Andrei b
Anca f
Paul b

ITesire
Fara pereche: Anca

Taierea copacilor

Pe drumul national E81 sunt copaci numerotati in zig-zag
(pe partea dreaptd a drumului copacii sunt numerotati cu
numere pare i pe stinga cu numere impare). La un mo-
ment dat au fost alesi copaci pentru tiiere de pe fiecare
parte a drumului dupa urmitoarea reguli: se va tdia primul
acel copac care este numerotat cu un numdr ale cirui cifre
insumate formeazd un pitrat perfect, apoi urmdtorul co-
pac avand aceeasi proprietate si tot aga mai departe pani la
capitul drumului.

Citindu-se numirul copacilor, sd se determine cati co-
paci au fost alesi pentru tdiere, pe care parte a drumului
sunt acestia, precum si numdrul cu care au fost numerotati.
Numerotarea copacilor incepe de la 1.

Exemplu
Intrare
n = 20

ITesire

6 copaci

DE PE DREAPTA: 4 10 18
DE PE STANGA: 1 9 13

Tonut Stan este elev la Scoala Generald Nr. 1, " Ovidiu Hulea" din Aind.
Poate fi contactat prin e-mail la adresa: aliennt@yahoo.com.

Serverele care gadzduiesc varianta online a jo-
cului Diablo Il au c&dzut victime atacurilor unor
hackeri care au profitat de o sldbiciune a sis-
temului de securitate. Hackerii au preluat

controlul asupra personajelor diferifilor juca-
tori, deseori eliminandu-le din joc. Blizzard a
nlocuit aceste personaje cu cele salvate pe
data de 19 decembrie 2000.




