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Istoria Pentium 4
Procesorul Intel Pentium 4 a apãrut
pe piaþã la sfârºitul lunii noiembrie a
anului 2000. Atunci existau variante
cu frecvenþe de 1,4 ºi 1,5 GHz.

Pentium 4 a fost conceput în aºa
fel încât sã permitã obþinerea unor
frecvenþe mari, chiar dacã valoarea
frecvenþei nu reflectã, întru totul, per-
formanþa unui procesor. Totuºi,  un
mare numãr dintre cei care cumpãrã
procesoare sunt interesaþi, în primul
rând, de aceastã valoare.

Astfel, Pentium 4 avea frecvenþe
mai mari decât procesoarele Athlon
de la firma rivalã AMD, dar perfor-
manþele erau mai mici.

În luna ianuarie a acestui an a apã-
rut ºi o variantã cu frecvenþa de 1,3
GHz, deoarece cel mai rapid procesor
Pentium III avea frecvenþa de doar 1
GHz ºi era nevoie de procesoare cu
frecvenþe intermediare (între 1 GHz
ºi 1,4 GHz).

A urmat apoi frecvenþa de 1,7
GHz, chiar dacã urmãtorul salt logic
ar fi fost la 1,6 GHz. Dupã câteva luni
a apãrut ºi procesorul Pentium 4 cu
frecvenþa de 1,6 GHz, împreunã cu
cel care avea frecvenþa de 1,8 GHz.

În sfârºit, pe data de 27 august, au
apãrut procesoare cu frecvenþe de 1,9
ºi 2 GHz.

Se pare cã versiunea la 2 GHz va fi
ultima din aceastã familie care va folo-
si tehnologia de 0,18 microni. Se pre-
conizeazã trecerea la 0,13 microni; vi-
itorul Pentium 4 care va folosi aceastã

tehnologie este cunoscut acum sub nu-
mele de cod Northwood. Acesta va fi
lansat în curând ºi va avea la început
frecvenþe de pânã la 2,2 GHz.

Lupta cu gigahertzii
Intel ºi AMD au început în 1999 o cur-
sã pentru atingerea barierei de 1 GHz.
Intel a pierdut atunci bãtãlia, deoarece
pe data de 6 martie 2000 a fost lansat
pe piaþã un procesor AMD Athlon ca-
re avea o frecvenþã de 1 GHz. Chiar
dacã procesorul Pentium III care func-
þiona la aceeaºi frecvenþã a apãrut doar
cu douã zile mai târziu (8 martie), In-
tel a trebuit sã se recunoascã învinsã
în aceastã luptã.

Urmãtoarea barierã psihologicã era
cea de 2 GHz. De aceastã datã AMD
nu a putut lupta cu Intel datoritã fap-
tului cã procesorul Athlon nu era pro-
iectat pentru obþinerea de frecvenþe
mari în detrimentul performanþelor.
Astfel, în momentul în care Intel reu-
ºea sã atingã aceastã frecvenþã, cel mai
rapid procesor Athlon nu funcþiona
decât la 1,4 GHz.

Perfomanþe
În prima jumãtate a anului, cel mai ra-
pid procesor Athlon de la AMD depã-
ºea în majoritatea testelor cel mai ra-
pid procesor de la Intel, chiar dacã func-
þiona la o frecvenþã mai micã.

Se spunea cã e doar o problemã de
timp pânã în momentul în care frec-
venþa mai mare a procesoarelor Intel
îºi va spune cuvântul.

Unii susþin cã la 2 GHz, Pentium
4 a reuºit, în sfârºit, sã depãºeascã pro-
cesorul Athlon, dar pãrerile sunt îm-
pãrþite. Totuºi, e clar cã un Pentium 4
la 2 GHz depãºeºte un Athlon la 1,4
GHz în majoritatea testelor, dar dife-
renþele nu sunt semnificative.

Se spune cã Intel are din nou cel
mai rapid procesor de pe piaþã ºi din
punct de vedere al performanþelor re-
ale, dar se pare cã situaþia se va schim-
ba în scurt timp. AMD plãnuieºte lan-
sarea unui nou procesor Athlon, pro-
babil sub denumirea Athlon XP, care
va depãºi din nou procesorul Pentium
4, chiar dacã frecvenþa va fi mai micã.

Concluzii
Atingerea frecvenþei de 2 GHz este,
fãrã îndoialã, un eveniment demn de
luat în seamã. Totuºi, aceastã lansare
nu are decât un efect psihologic, de-
oarece nu aduce nici o noutate tehno-
logicã.

Intel a reuºit sã ajungã prima la
aceastã frecvenþã, dar se pune proble-
ma oportunitãþii acestei lansãri. La ora
actualã nu existã nici o aplicaþie care
sã necesite folosirea unui astfel de pro-
cesor. Pentru majoritatea utilizatori-
lor este suficient un procesor de 1
GHz, sau chiar mai puþin. Cei care pot
beneficia cu adevãrat de performan-
þele acestui procesor sunt puþini. To-
tuºi, datoritã lansãrii acestui
procesor, Intel a recuperat
o parte din prestigiul pier-
dut în faþa celor de la AMD.

Hardware - produsul lunii...

Intel Pentium 4 la 2 GHZ 
Pe data de 27 august 2001 compania Intel a lansat primul procesor pentru
calculatoarele destinate utilizatorilor obiºnuiþi care are o frecvenþã de 2 GHz.
Chiar dacã procesorul nu aduce nici o altã noutate importantã, atingerea
acestei bariere psihologice îi dã dreptul de a deveni produsul lunii.
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Rãzboiul browser-elor
Pânã acum câþiva ani, piaþa programe-
lor de navigare era dominatã de brow-
ser-ul Navigator produs de Netscape.
În momentul lansãrii sistemului de o-
perare Windows '95 OSR 2, firma con-
curentã Microsoft a oferit gratuit pro-
priul program de navigare: Internet
Explorer.

Din acel moment produsul oferit
de Microsoft a început sã acapareze
piaþa programelor de navigare, ajun-
gându-se acum în situaþia în care mai
mult de 75% dintre cei care navighea-
zã pe Web folosesc Internet Explorer.

Netscape a încercat sã revinã, dar
ultima variantã a produsul sãu, Navi-
gator 6.1 nu s-a ridicat la nivelul aº-
teptãrilor.

O altã companie care încearcã sã
pãtrundã pe aceastã piaþã este Opera.
Aceastã firmã oferã cel mai rapid brow-
ser, dar facilitãþile sale sunt mult mai
puþine decât cele oferite de rivali.
Ultima versiune, Opera 5.12, este ºi ea
gratuitã, dar în fereastrã apare perma-
nent ºi o reclamã.

Compania Microsoft era liderã în
rãzboiul browser-elor încã de la lan-
sarea versiunii Internet Explorer 5.0.
Noul program de navigare aduce o
serie de îmbunãtãþiri care consolidea-
zã aceastã poziþie.

Noutãþi
Internet Explorer 6.0 este inclus în sis-
temele de operare Windows XP Home
Edition ºi Windows XP Professional,

care vor fi lansate
oficial pe data de
25 octombrie. Pânã
atunci, utilizatorii

sistemelor de opera-
re Windows '98, Win-

dows '98 Second Edition,
Windows Me, Windows NT 4.0 ºi Win-
dows 2000 se pot bucura de noile fa-
cilitãþi oferite de programul de navi-
gare de la Microsoft.

Securitate
Internet Explorer 6.0 vã oferã unelte
necesare pentru a vã întãri securitatea
în momentul navigãrii ºi de a controla
informaþiile personale pe care le pre-
iau diferitele site-uri Web.

Sunt suportate un numãr mare de
standarde de securitate care permit
transferuri securizate de informaþii ºi
tranzacþii financiare folosind reþeaua
Internet.

De asemenea, sunt oferite facili-
tãþi de criptare ºi identificare care asi-
gurã securitatea informaþiilor perso-
nale ale utilizatorilor.

Flexibilitate
Internet Explorer 6.0 vã oferã posibi-
litatea de a vã personaliza modul de
navigare. Au fost adãugate trei noi fa-
cilitãþi: Image Toolbar, Media Bar ºi
Auto Image Resize. 

Un nou design
Dacã veþi folosi sistemul de operare
Windows XP, veþi beneficia de o nouã

interfaþã graficã. Bara de unelte va con-
þine butoane stilizate, fundalul meniu-
rilor va avea culori mai atrãgãtoare,
vor fi noi cãsuþe de dialog, meniuri,
bare de rulare etc.

Dezvoltarea de aplicaþii
Internet Explorer 6.0 uºureazã munca
celor care dezvoltã aplicaþii pentru
Web. 

Internet Explorer DHTML Plat-
form oferã facilitãþi DHTML pentru
realizarea interfeþelor aplicaþiilor Web.

Suportul complet pentru specifi-
caþiile CSS 1 oferã noi posibilitãþi în
proiectarea paginilor Web. Una dintre
cele mai interesante facilitãþi este po-
sibilitatea de a afiºa texte pe verticalã.

Internet Explorer 6.0 oferã suport
complet ºi pentru specificaþiile DOM 1,
suport care permite aplicaþiilor acce-
sarea ºi actualizarea dinamicã a conþi-
nutului, stilului ºi structurii unui do-
cument.

Suportul îmbunãtãþit pentru stan-
dardul SMIL 2.0 oferã posibilitatea
creãrii de documente care au conþinut
multimedia.

Sunt oferite numeroase alte facili-
tãþi cum ar fi mouse wheel events, su-
port XML, integrare .NET, Java VM
etc.

Chiar dacã noutãþile nu sunt im-
presionante, noul browser este mai
bun decât predecesorii sãi. 

Software - produsul lunii...

Internet Explorer 6.0
Compania Microsoft a lansat la sfãrºitul lunii august o nouã versiune a
popularului sãu program de navigare Internet Explorer. Chiar dacã nu aduce
noutãþi semnificative, acest nou browser are o importanþã deosebitã, în primul
rând datoritã integrãrii sale în viitorul sistem de operare Windows XP.
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Informaþii generale
Max Payne a fost produs de compania
finlandezã Remedy Entertainment ºi
este distribuit de GodGames.

Jocul este un third person shooter
inspirat din filmele de acþiune ale re-
gizorului John Woo. Influenþa filme-
lor este evidentã, dar aceasta nu dimi-
nueazã cu nimic plãcerea jucãtorului.
Singurele dezavantaje ale lui Max Pay-
ne constau în faptul cã jocul este foar-
te scurt (mai puþin de 10 ore de joc) ºi
nu existã mod multiplayer.

Totuºi, Max Payne este un joc de
acþiune original, diferit de celelalte sho-
oter-e de pe piaþã ºi, în majoritatea
privinþelor, superior acestora.

Povestea
Jucãtorul este personificat de Max Pay-
ne, un poliþist care lucreazã sub aco-
perire ºi cãruia i-au fost ucise fiica ºi
soþia. Personajul va încerca sã se rãz-
bune ºi va ajunge sã fie urmãrit atât de
cãtre poliþiºti, cât ºi de mafioþi.

Modul de joc
Max Payne poate fi con-
trolat cu ajutorul tastaturii
ºi al mouse-ului. Sãgeþile
vor fi folosite pentru de-
plasare, iar mouse-ul pen-
tru a folosi armele. Buto-
nul drept al mouse-ului este folosit
pentru activarea abilitãþii speciale a lui
Max, ºi anume bullet time. Folosirea
acestei abilitãþi va încetini scurgerea
timpului pentru erou, el putându-ºi

anihila mai uºor adversarii care vor fi,
practic, neajutoraþi.

Bullet time-ul este foarte specta-
culos. Sunetul armelor de foc pare sã
vinã de departe, se aud bãtãile inimii
lui Max ºi zgomotul aerului aflat în
miºcare. Eroul primeºte reflexe supra-
omeneºti deoarece, chiar dacã scurge-
rea timpului este încetinitã, puteþi tra-
ge cu armele în acelaºi mod
în care o faceþi fãrã sã folo-
siþi abilitatea specialã. De
asemenea, pot fi observate
gloanþele trase de adversari
care se deplaseazã cu vite-
zã redusã. Abilitatea bullet time oferã
un avantaj important, dar nu poate fi
folositã foarte des, motiv pentru care
se recomandã utilizarea ei doar atunci
când este absolut necesar.

Max foloseºte o gamã foarte largã
de arme care existã ºi în lumea realã:
pistoale, mitraliere, grenade, cocktail-
uri Molotov etc. El poate purta toate
armele pe care le gãseºte, dar muniþia
este limitatã.

Eroul este destul de vulnerabil; un
glonþ în cap îl poate ucide,
iar explozia unei grenade
în apropierea sa îi dã pu-
þine ºanse de supravieþui-
re. Totuºi, el poate ignora
aproape complet rãnile

uºoare prin folosirea aºa numitelor
painkillers pe care le gãseºte în cele
mai diverse locuri.

Jocul foloseºte un engine grafic de
ultimã generaþie care permite obþine-

rea de efecte spectaculoase. Aproape
orice poate fi distrus prin focuri de
armã, cu excepþia unor uºi pentru care
trebuie gãsite chei de acces.

Sistemul necesar
Max Payne necesitã un calculator des-
tul de performant. Pentru ca jocul sã
ruleze impecabil este necesarã o frec-

venþã a procesorului de
peste 1 GHz, deci se reco-
mandã un Pentium 4 sau
un Athlon.

Configuraþia minimã
indicatã de producãtor es-

te un procesor Pentium II cu frecven-
þa de 450 MHz sau unul echivalent, 96
MB de memorie RAM, placã video cu
accelerator 3D ºi 16 MB de memorie
video, CD-ROM cu viteza 8x ºi 600
MB de spaþiu liber pe disc. Totuºi,
configuraþia recomandatã necesitã un
procesor Athlon cu frecvenþa de 1
GHz, 256 MB de memorie RAM ºi o
placã video GeForce 2 cu 64 MB.

Recomandãri
Jocul Max Payne conþine numeroase
scene violente, motiv pentru care nu
este recomandat decât celor care au
împlinit 18 ani. În anumite þãri a fost
interzisã vânzarea sa cãtre minori.

De asemenea, grafica bogatã poate
avea efecte dãunãtoare asupra vederii,
motiv pentru care se
recomandã o pauzã de
15 minute dupã fieca-
re orã de joc.

Jocul lunii...

MAX PAYNE
Screenshot-urile publicate în ultimii ani promiteau cã MAX PAYNE va fi un joc
care sã merite aºteptarea. În sfârºit, jocul a fost lansat ºi s-a ridicat la nivelul
speranþelor gamerilor. Imediat dupã lansare jocul a ajuns pe primele locuri în
toate topurile, motiv pentru care a primit titlul de jocul lunii.
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Informaþii generale
Olimpiada online este un concurs ca-
re se adreseazã elevilor de gimnaziu ºi
liceu. Comparabil ca dificultate cu o-
limpiadele judeþene ºi naþionale de in-
formaticã, concursul permite oricãrui
elev care are acces la Internet sã-ºi e-
valueze capacitatea de a soluþiona di-
verse probleme de informaticã.

Concursul începe pe data de 15
octombrie 2001. În aceastã varã s-a
desfãºurat o fazã experimentalã prin
care concurenþii s-au putut acomoda
cu acest concurs. 

Existã douã categorii de vârstã:
elevi de gimnaziu ºi elevi de liceu. Fie-
care etapã se desfãºoarã pe perioada
unei luni. În total vor fi cinci etape
care se vor desfãºura online. La înce-
put concurenþii vor afla enunþurile pro-
blemelor care trebuie rezolvate. Re-
zolvãrile vor trebui trimise timp de o
lunã de la data publicãrii enunþurilor.
Dupã cele cinci etape, primii zece cla-
saþi la cele douã categorii de vârstã se
vor califica pentru faza finalã care se
va desfãºura la Bucureºti. La aceastã
etapã toþi concurenþii vor avea ºanse
egale, punctajele celor cinci runde an-
terioare nefiind luate în considerare.

Soluþiile concurenþilor vor fi co-
rectate în termen de 15 zile de la expi-
rarea termenului de trimitere a soluþi-
ilor. 

Evaluarea va fi automatã ºi se va
efectua folosind un calculator dotat
cu procesor AMD K6-2 având frec-
venþa de 450 MHz.

Cei mai bine clasaþi la faza experi-
mentalã au fost premiaþi cu abona-
mente la revista PC World ºi carduri
PC Net pentru acces Internet.

Premiile oferite la concursul pro-
priu-zis vor consta în calculatoare, im-
primante ºi accesorii. Acestea vor fi
oferite de sponsorii principali ai
competiþiei MDLB Multimedia, PC
Net ºi IDG.

Organizatori
Olimpiada online este un concurs or-
ganizat de compania Akela în colabo-
rare cu România online.

Comisia este formatã din repre-
zentanþi ai organizatorilor, profesori
ºi studenþi care sunt implicaþi în pre-
gãtirea elevilor români care participã
la diferite concursuri naþionale ºi in-
ternaþionale de informaticã.

Componenþa comisiei este urmã-
toarea:
· Stelian Niculescu, profesor la Uni-

versitatea Politehnica din Bucureºti;
· Rodica Pintea, profesor la Liceul Gri-

gore C. Moisil din Bucureºti;
· Lucian Butnaru, director general la

Akela;
· Mihai Bãtrâneanu, director general

PC Net;
· Marius Andrei, student la Universi-

tatea Politehnica din Bucureºti;

· Mihai Stroe, student la Universita-
tea Politehnica din Bucureºti;

· Cãtãlin Grigoroºcuþã, student la U-
niversitatea Politehnica din Bucu-
reºti;

· Eugen Barbu, student la Universita-
tea Politehnica din Bucureºti.

Forumul
Organizatorii au creat un forum pen-
tru participanþii la concurs. 

Aici puteþi sã adresaþi întrebãri co-
misiei sau sã discutaþi cu ceilalþi par-
ticipanþi. Membrii comisiei vor avea ºi
rol de moderatori ai acestui forum.

Concluzii
Olimpiada online este un concurs de
tipul celui organizat de revista noas-
trã. Cei care au participat la concursul
organizat de noi nu vor avea dificul-
tãþi în a înþelege modul în care se par-
ticipã la concurs. 

Chiar dacã Olimpiada online are
un regulament propriu, el este foarte
asemãnãtor cu cel de la concursul nos-
tru, diferenþele fiind neesenþiale. Aces-
tea constau în modalitatea de înscriere
ºi modul de trimitere al problemelor.
Vã recomandãm sã citiþi cu atenþie re-
gulamentul concursului pentru a evita
apariþia unor confuzii.

Vã dorim succes!

Informaþiile au fost furnizate de organizatorii
concursului. Redacþia GInfo nu îºi asumã nici o
rãspundere pentru corectitudinea acestora.

Site-ul lunii...

Olimpiada ONLINE
Concursurile de programare online reprezintã un bun prilej de antrenament
pentru cei care participã la olimpiadele de informaticã. Site-ul acestei luni
gãzduieºte un astfel de concurs. La www.olimpiadaonline.ro veþi gãsi un
consurs online asemãnãtor cu cel organizat de redacþia revistei noastre.


