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La început a fost Dumnezeu. El se simþea singur, motiv
pentru care l-a creat pe Dennis. Dennis nu s-a lãsat impre-
sionat de Dumnezeu. Dupã un timp, Dumnezeu l-a creat
pe Brian, dar Brian s-a plictisit de Dumnezeu. 

Dupã un timp Brian ºi Dennis au început sã se joace ºi
au creat C-ul. Dumnezeu a vãzut C-ul ºi ºi-a dat seama cã
era un lucru bun. Aºadar, a decis sã-i lase pe Brian ºi pe
Dennis sã se joace în continuare.

Brian ºi Dennis au creat Unix-ul. Dumnezeu a vãzut
Unix-ul ºi a devenit gelos. Ca urmare, l-a creat pe Bill
pentru a-i chinui pe Brian ºi pe Dennis ºi pentru a le pune
în umbrã creaþia. Dumnezeu nu a putut distruge Unix-ul
deoarece, în secret, îi admira perfecþiunea.

Bill a creat Microsoft-ul ºi apoi Microsoft a creat Win-
dows-ul. Dumnezeu a vãzut cã acesta era un lucru rãu, dar
deþinea un segment foarte mare de piaþã ºi a fost fericit.
Apoi, Bill a devenit mândru de el, iar orgoliul sãu a deve-
nit mai mare decât cel al lui Dumnezeu. Pentru a-l pedepsi
pe Bill, Dumnezeu a pus la cale un plan.

Pentru început, Dumnezeu l-a creat pe Tim, iar Tim a
creat World Wide Web-ul (bineînþeles, folosind Unix). Acest
lucru era bun, dar nu suficient de bun. 

Dumnezeu l-a creat pe Marc, iar Marc a creat Mosaic
(folosind tot Unix). Mosaic a creat o frenezie impresionan-
tã, Dumnezeu a vãzut cã acesta era un lucru bun ºi i-a per-
mis lui Marc sã înceapã lucrul la un nou proiect numit
Netscape.

În acest timp Brian ºi Dennis au început sã lucreze la
ceva care sã devinã mai bun decât Unix. Astfel a apãrut
Plan 9. Numãrul 9 a apãrut deoarece Dumnezeu a reuºit sã
zãdãrniceascã primele ºapte planuri ale lui Brian ºi Dennis.
Nu a existat nici un Plan 8, deoarece cei doi au reuºit, între
timp, sã acopere ochii lui Dumnezeu cu o þesãturã de lânã
ºi au sãrit direct la Plan 9. Aceastã miºcare a fost atât de in-
teligentã, încât nici Dumnezeu nu ºi-a dat seama cã a fost
pãcãlit.

Pânã la urmã Dumnezeu ºi-a dat seama ce trebuie sã
facã pentru a-l crea pe Larry. Nimeni nu ºtie exact de ce a
apãrut Larry; unele zvonuri susþin cã scopul era reducerea
productivitãþii în sistemele NASA.

Se spune cã Dumnezeu l-a creat pe Larry deoarece
admira în secret ceea ce au reuºit Dennis ºi Brian sã facã cu
ajutorul C-ului. El credea cã C-ul ºi Unix-ul nu sunt sufi-
ciente; este foarte probabil ca acest lucru sã nu fie adevãrat,
deoarece Dumnezeu credea cã i-a distrus pe Brian ºi pe
Dennis împiedicând dezvoltarea primelor ºapte planuri ºi
creând Microsoft-ul pentru a distruge Unix-ul.

Larry a creat Perl-ul (folosind Unix ºi C) ºi Dumnezeu
a vãzut cã acesta era un lucru bun, motiv pentru care l-a
creat pe Randal. Larry ºi Randal au scris cãrþi despre Perl
ºi toatã lumea a vãzut cã era un lucru bun, cu excepþia
unora care erau prea dependenþi de C, Windows ºi Intel.

Între timp, Dumnezeu a vãzut prima versiune finalã
Netscape ºi a vãzut cã acesta era un lucru bun care îl
necãjea destul de mult pe Bill. Acest lucru L-a fãcut fericit
pe Dumnezeu, iar pe Marc foarte bogat.

Chiar dacã Perl, creaþia lui Larry, era un lucru foarte
bun, produsul nu putea face chiar orice. Dumnezeu l-a
creat pe Scott ºi acesta a anunþat Java. Java l-a enervat
destul de tare pe Bill ºi acesta a creat Blackbird, dar Java l-a
ucis pe Blackbird.

Java era un lucru atât de bun încât Bill a fost nevoit sã
obþinã o licenþã pentru el.

Dumnezeu ºi-a dat seama cã aceasta era o pedeapsã
prea mare chiar ºi pentru Bill ºi a fãcut în aºa fel încât
Netscape ºi Mosaic sã poatã rula sub Windows. Apoi
Dumnezeu a fãcut posibilã ºi rularea Perl-ului sub
Windows-ul lui Bill.

Se pare cã Dumnezeu nu a fost prea hotãrât. Acesta
este motivul pentru care existã Bill, Microsoft ºi Windows.
Totuºi, se pare cã intenþia sa iniþialã a fost de a instala C,
Unix, Mosaic/Netscape, Java ºi Perl pe sistemele voastre.
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Probabil cã v-aþi întrebat de multe ori care au fost motivele apariþiei
diferitelor tehnologii software. În continuare vã vom prezenta o variantã a
istoriei acestora. Nu putem garanta cã toate informaþiile sunt reale... 


