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Scurt istoric
Pânã acum câþiva ani, un in-
dicator eficient al performan-
þelor procesoarelor era repre-
zentat de megahertzi, deoarece majo-
ritatea utilizatorilor foloseau calcula-
toare bazate pe aceeaºi arhitecturã.

Dupã ce au fost concepute micro-
procesoare bazate pe arhitecturi noi,
performanþa acestora nu mai depin-
dea exclusiv de frecvenþa lor. În mo-
mentul de faþã performanþa se calcu-
leazã ca fiind produsul dintre frecven-
þã ºi numãrul de instrucþiuni efectuate
într-un ciclu, cel puþin aºa susþine
AMD.

Lansare
Cel mai performant procesor de pâna
acum, destinat calculatoarelor de bi-
rou, a fost lansat oficial pe data de 9
octombrie 2001. Tot la aceastã datã
compania AMD a anunþat un plan
care urmeazã sã dezvolte o modalitate
sigurã, de mãsurare a performanþelor
calculatoarelor, în care utilizatorii sã
aibã mai multã încredere.

Iniþiativa lor de calcul real al per-
formanþelor TPI (True Performance
Initiative) este menitã sã-i ajute pe
utilizatorii de calculatoare sã înþeleagã
beneficiile aduse de performanþele lor,
ºi sã mãsoare performanþele proce-
soarelor în cazul aplicaþiilor standard.

Perfomanþe
Procesorul AMD Athlon XP, cunos-
cut înaintea lansãrii sale sub numele

de cod Palomino, foloseºte un nou mo-
del de arhitecturã patentatã de com-
pania AMD - QuantiSpeed. Aceasta
oferã o performanþã cu aproximativ
25% mai mare decât cea a procesoare-
lor cu care concureazã.

Arhitectura QuantiSpeed permite
procesorului sã prelucreze un volum
mai mare de date în timpul unui ciclu
de ceas.

Ca o consecinþã a acestui fapt,
chiar dacã alte procesoare au frecven-
þe mai ridicate, nu prelucreazã acelaºi
volum de date la fel de rapid ca ºi un
AMD Athlon XP. Deci, noua arhitec-
turã îi asigurã procesorului un "salt în
timp" când se lucreazã cu aplicaþii fo-
losite de utilizatorii obiºnuiþi. 

Performanþele noului procesor
AMD Athlon XP sunt semnificativ mai
mari, comparativ cu cele ale predece-
sorului sãu AMD Athlon.

Procesorul are implementatã, de
asemenea, ºi tehnologia 3DNow! care
include 52 de instrucþiuni noi, îmbu-
nãtãþind astfel performanþele aplicaþi-
ilor media, cum ar fi editarea audio ºi
video. Acest procesor oferã perfor-
manþe ridicate ºi în materie de jocuri,
oferind gamer-ilor un suport deose-
bit.

Pe lânga arhitectura QuantiSpeed
ºi suportul 3DNow! îmbunãtãþit, pro-
cesorul are încorporatã o memorie
cache de 384 KB care lucreazã la ace-
eaºi frecvenþã cu procesorul.

Procesoarele AMD Athlon XP
sunt produse, la fel ca ºi procesoarele

Athlon ºi Duron, folosind o tehnolo-
gie de 0,18 microni, bazatã pe cupru.

Compania AMD va identifica di-
feritele modele ale noilor procesoare
Athlon XP prin numere de model (în
loc de frecvenþa acestora exprimatã în
MHz) cum sunt 1800+, 1700+, 1600+ ºi
1500+. Procesorul cu modelul numã-
rul 1800+ ruleazã la o frecvenþã de
1,53 GHz, numãrul 1800 exprimând
performanþele procesorului Athlon XP
(ºi nu frecvenþa acestuia) relativ la ce-
lelalte procesoare din familia Athlon.
Celelalte procesoare Athlon XP func-
þioneazã la frecvenþe de 1,47 GHz, 1,4
GHz, respectiv 1,33 GHz.

Pe data de 5 noiembrie a fost lan-
sat un nou procesor din aceastã fami-
lie: Athlon XP 1900+ care funcþionea-
zã la frecvenþa de 1,6 GHz.

Concluzii
Chiar dacã procesoarele produse de
compania AMD au atins bariera de 1
GHz înaintea celor produse de Intel,
tehnologia nu i-a permis companiei
AMD sã ajungã prima ºi la 2 GHz.

Creºterea frecvenþei procesoarelor
se putea face numai cu riscul de a exe-
cuta mai puþine instrucþiuni pe ciclu,
deci acest lucru nu ar fi îmbunãtãþit
semnificativ performanþele procesoa-
relor ci ar fi condus la creºterea preþu-
rilor de producþie ºi, în consecinþã a
celor de vânzare. Cu toate acestea
procesorul Athlon XP 1900+, îl sur-
claseazã pe rivalul sãu de la Intel, pro-
cesorul Pentium 4 la 1900 MHz. 

Hardware - produsul lunii...

Athlon XP
La data de 9 octombrie 2001 compania Advanced Micro Devices a lansat un
nou procesor. O datã cu acesta a apãrut o nouã arhitecturã în industria
microprocesoarelor - QuantiSpeed - de unde ºi terminaþia XP (eXtreme
Performance). 
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Scurt istoric
Trecerea de la Windows Me/2000 la
Windows XP nu este la fel de specta-
culoasã cum a fost trecerea de la Win-
dows 3.11 la Windows '95. (Windows
3.11 era doar o platformã de operare
pentru sistemul de operare MS-Dos.)
Windows '95 este un adevãrat sistem
de operare cu interfaþã graficã menitã
sã uºureze folosirea calculatorului de
toate categoriile de utilizatori.  ªi chiar
fãrã schimbãri spectaculoase, noul
sistem de operare de la Microsoft, lan-
sat pe data de 25 octombrie aduce o se-
rie de îmbunãtãþiri ºi facilitãþi, atât în
ceea ce priveºte interfaþa graficã cât ºi
managementul mai bun al resurselor.

Noutãþi
Noul sistem de operare este disponibil
în douã variante: Windows XP Home
Edition ºi Windows XP Professional.
Prima variantã se adreseazã utilizato-
rilor obiºnuiþi, iar cea de-a doua este
destinatã companiilor.

Pe un calculator având configura-
þia recomandatã de Microsoft, dotat
cu 128 MB Ram, Windows XP se în-
carcã în memorie mai repede decât
predecesorii sãi Windows 98 SE ºi Win-
dows Me/2000, ºi foloseºte optim re-
sursele sistemului. Performanþele aces-
tuia nu scad prea mult nici dacã se
utilizeazã mai multe aplicaþii în acelaºi
timp.

Flexibilitate
Windows XP are implementat un nou
nivel de stabilitate. Dacã în sistemele

de operare precedente se întâmpla ca
un program sã se blocheze, acest lucru
ducea des la blocarea sistemului de
operare, însã acum  sistemul de opera-
re continuã sã funcþioneze indiferent
de cauzele care au dus la blocarea pro-
gramului respectiv.

Folosirea calculatorului de cãtre
alþi utilizatori se face acum mult mai
simplu. Cel care foloseºte sistemul nu
mai este nevoit sã închidã aplicaþiile
deschise de utilizatorul precedent,
deoarece sistemul de gestionare al ce-
lor care folosesc acelaºi calculator este
îmbunãtaþit.

O altã facilitate a sistemului este
faptul cã permite asistenþã on-line, ca-
re poate fi fãcutã de pe un sistem pe
care ruleazã un prieten sau de o firmã
competentã care vã poate ajuta în caz
de nevoie, în timp real.

Varianta Windows XP Professional
permite crearea unei sesiuni virtuale
care vã permite sã utilizaþi calculato-
rul de pe orice alt sistem pe care rulea-
zã orice sistem de operare Windows
cu versiune ulterioarã Windows 3.11.

Pentru a uºura comunicarea între
utilizatorii de calculatoare în timp re-
al, Windows XP are integrat Windows
Messenger, un program cu ajutorul
cãruia pot fi trimise în reþea mesaje
text, mesaje vocale sau în diferite for-
mate video care au o calitate foarte
bunã. În acelaºi timp puteþi vedea da-
cã un utilizator este conectat în sis-
tem.

Interfaþa graficã utilizator este
acum mai coloratã ºi mult mai priete-

noasã. Windows XP vã ajutã sã acce-
saþi mai rapid aplicaþiile folosite mai
des, iar suportul multimedia este altul.

Securitate
Revenirea la o stare stabilã a sistemu-
lui de operare este asiguratã de un uti-
litar care face copii ale stãrii sistemu-
lui la momente de timp stabilite de
anumiþi parametri. Acest program
este System Restore. Acesta vã permi-
te sã creaþi, dacã doriþi ºi manual o co-
pie a stãrii curente a sistemului. Dacã
sistemul nu mai funcþioneazã în para-
metri normali, puteþi sã reveniþi la o
stare precedentã a sistemului.

Windows XP Professional intro-
duce un sistem de criptare a fiºierelor
care oferã un grad ridicat de securita-
te, prin urmare o protecþie mai bunã
împotriva hacker-ilor, prin codifica-
rea transparentã a fiºierelor cu o cheie
generatã aleator.

Pentru navigarea pe Internet, Win-
dows XP foloseºte ca browser noul In-
ternet Explorer 6.0 care permite acce-
sul la paginile Web cu un grad avansat
de securitate.

Informaþii suplimentare
Pentru detalii referitoare la noul pro-
dus al companiei Microsoft, puteþi vi-
zita site-ul oficial dedicat sistemului
de operare Windows XP la adresa:
hhttttpp::////wwwwww..mmiiccrroossoofftt..ccoomm//wwiinnddoowwssxxpp.

Software - produsul lunii...

Windows XP
Compania Microsoft a lansat pe data de 25 octombrie un nou sistem de
operare destinat atât utilizatorilor obiºnuiþi cât ºi companiilor. Au fost aduse
unele modificãri revoluþionare, motiv pentru care Windows XP a devenit
produsul acestei luni.
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Lansare
Jocul Civilization III, succesorul unu-
ia dintre cele mai apreciate jocuri ale
deceniului trecut, a fost lansat pe data
de 30 octombrie 2001.

Civilization III a fost realizat de
compania Firaxis ºi este distribuit de
Infogrames.

Modul de joc
Civilization III este un joc de strate-
gie, care îmbinã elementele din versi-
unile precedente cu al-
tele noi, majoritatea
preluate din Sid Me-
yer's Alpha Centauri,
ceea ce a dus la obþine-
rea unui joc complex,
dar, în acelaºi timp,
uºor de utilizat.

La începutul unui
joc nou veþi fi puºi în situaþia de a
alege civilizaþia al cãrei conducãtor
doriþi sã fiþi. Existã mai multe civiliza-
þii ºi niveluri de dificultate diferite.
Durata de joc creºte proporþional cu
dificultatea. Dacã aþi jucat cel puþin o
datã Civilization II, va fi imposibil sã
nu observaþi câteva dintre schimbãrile
introduse de noua versiune.

Jocul poate fi controlat cu ajuto-
rul mouse-ului ºi al tastaturii. Interfaþa
este similarã celei din Civilization II.
Noua versiune este mult mai flexibilã
în ceea ce priveºte evoluþia civilizaþiilor
în timp.

Dacã în Civilization II eraþi obiº-
nuiþi ca toate civilizaþiile sã aibã ace-

leaºi posibilitãþi de dezvoltare, acum
fiecare civilizaþie are la dispoziþie uni-
tãþi inaccesibile celorlalte. Cultura ºi
mai târziu tehnologia, au un rol foarte
important.

Strategia de joc este diferitã de la o
civilizaþie la alta.

În timpul jocului vã veþi bucura de
un tip nou de hartã, care este "vie" de-
oarece pe parcurs apar elemente noi.

În momentul construirii unui oraº
nou, trebuie sã fiþi atenþi la împrejuri-

mile pe care le va avea,
adicã resurse ºi cãi de
comunicare cu celelalte
oraºe, deoarece acestea
vor influenþa dezvolta-
rea lui. Un oraº cu o
culturã vastã se va mã-
ri ºi va "înghiþi" oraºe-
le mai puþin "dotate"

din împrejurimi.
Începând cu aceastã variantã a jo-

cului apare conceptul nou de graniþã
interstatalã, care influenþeazã dezvolta-
rea civilizaþiei.

Arborele tehnologic este mult mai
complex, ca de altfel ºi comerþul, care
în perioada secolului al XX-lea nu se
mai realizeazã la fel de primitiv ca în
Civilization II.

La fel ca în Civilization II existã
mai multe modalitãþi de victorie.

În momentul în care aþi atins un
anumit nivel de culturã sau un anumit
nivel tehnologic, aveþi la dispoziþie po-
sibilitatea de a începe construcþia uneia
dintre cele ºapte minuni ale lumii (dacã

aceasta nu a fost deja construitã) sau de
a realiza cercetãri ºtiinþifice de am-
ploare (de exemplu, descoperirea in-
teligenþei extraterestre).

Creatorii jocului s-au concentrat
mult asupra AI-ul (Artificial Intelli-
gence). Cu toate cã algoritmul ales nu
este optim (în joc se observã anumite
acþiuni ciudate la prima vedere) adver-
sarii controlaþi de calculator reuºesc sã
îmbine destul de bine toate atuurile pe
care le au la dispoziþie, deci vor fi com-
petitori redutabili.

Sistemul necesar
Civilization III nu necesitã un calcu-
lator foarte performant. Configuraþia
recomandatã de producãtor este un
procesor Pentium II cu frecvenþa de
300 MHz sau unul echivalent, 32 MB
de memorie RAM, placã video com-
patibilã DirectX 8.0a care sã accepte
rezoluþia de 1024 ´ 768 cu adâncimea
de culoare de 16 biþi, CD-ROM cu vi-
teza 4´ sau mai bun, 450 MB  spaþiu
liber pe disc ºi, opþional, placã de su-
net compatibilã DirectX 8.0a.

Recomandãri
Civilization III este un joc de lungã
duratã ºi conþine o graficã foarte bo-
gatã în detalii, fapt care poate avea
efecte negative asupra vederii. În con-
secinþã dupã fie-
care orã de joc ar
fi bine sã faceþi o
pauzã de cel pu-
þin 15 minute.

Jocul lunii...

Civilization III
Seria jocurilor de strategie Civilization continuã. Spiritul creativ al lui Sid
Meyer, l-a fãcut sã creeze Civilization III, un joc de strategie bazat pe ture, în
care jucãtorii se întrec cu cei mai mari conducãtori ai lumii în încercarea de a
construi cel mai puternic imperiu.
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Informaþii generale
Referatele au devenit o pro-
blemã pentru mulþi elevi
de liceu. Unii dintre ei se
pare cã au gãsit o soluþie,
spre deosebire de alþii care încã se mai
întreabã dacã nu cumva existã undeva
pe Internet, mai precis pe pagini Web
româneºti, referate complete. 

Rãspunsul la aceastã întrebare este
da. Existã pagini pe Internet ºi chiar
site-uri de unde se pot descãrca
referate din diferite domenii.
Unul dintre aceste site-uri este
wwwwww..rreeffeerraattee..rroo.

Site-ul oferã, tuturor vizitatorilor,
posibilitatea de a publica materialele

create de ei sau de a des-
cãrca referatele dorite. Pen-
tru a trimite o lucrare se
alege link-ul de trimitere a

referatelor de pe pagina
principalã, ºi se selecteazã
fiºierele de pe disc ce ur-
meazã a fi publicate.

Oricine are nevoie de un referat
poate accesa acest site pentru a des-
cãrca informaþiile de care are nevoie
în vederea realizãrii temei.

Aici puteþi gãsi referate din
domeniile: limba ºi literatura ro-
mânã, englezã, francezã, istorie,

geografie, biologie, matema-
ticã, astronomie, informaticã, eco-
nomie, fizicã, chimie, filosofie,
psihologie etc. 

Cu toate cã materialele oferite de
cei care colaboreazã la îmbunãtãþirea
site-ului nu acoperã în-
treaga programã ºcolarã,
referatele disponibile on-
line sunt unele dintre cele

mai interesante ºi mai bine
realizate.

Pe lângã referate, pe
site sunt disponibile pro-
gramele pentru examenele de capacita-
te ºi bacalaureat din anul 2002. Tot
aici veþi gãsi modele de subiecte pen-
tru BAC 2002.

Concluzii
Dacã aveþi referate mai bune sau
din domenii care nu au fost atin-

se în cadrul acestui site le puteþi pu-
blica pentru a-i ajuta pe cei care nu au
posibilitatea sã creeze astfel de lucrãri.
O altã variantã ar fi sã ni le trimiteþi la
redacþie ºi vor fi publicate în GInfo.
Dar vã reamintim, în GIn-
fo se publicã doar articole
care au subiecte referitoare
la informaticã.

Site-ul lunii...

REFERATE
O mare problemã a elevilor de liceu o constituie referatele cerute de
profesori la cele mai diverse ºi mai "interesante" materii. Mulþi nu
gãsesc materialele necesare realizãrii unui referat dintr-un anumit
domeniu, iar altora nu le convine sã facã efort pentru a fi "originali".

Pentru a-i ajuta pe cei aflaþi în dificultate vã prezentãm un site creat pentru a
le face viaþa mai uºoarã. Aºadar, site-ul acestei luni este www.referate.ro.

ÎÎnncceeppâânndd  ccuu  ddaattaa  ddee  11  nnooiieemmbbrriiee  22000011  eessttee
ddiissppoonniibbiill  nnoouull  ssiittee  aall  rreevviisstteeii  nnooaassttrree..

AAcceesstt  nnoouu  ssiittee  aall  GGaazzeetteeii  ddee  IInnffoorrmmaattiiccãã  vvaa
îînncceerrccaa,,  ppee  ccââtt  ppoossiibbiill,,  ssãã  ccoommpplleetteezzee  iinnffoorrmmaa--
þþiiiillee  ppee  ccaarree  llee  ggããssiiþþii  îînn  rreevviissttãã..  VVoorr  eexxiissttaa  aarrttii--
ccoollee  ccaarree  vvoorr  ffii  ppuubblliiccaattee  ddooaarr  ppee  ssiittee,,  aarrttiiccoollee
ddiinn  rreevviissttãã  ccaarree  vvoorr  ffaaccee  rreeffeerriirree  llaa  rreessuurrssee  ssuu--
pplliimmeennttaarree  ddiissppoonniibbiillee  ppee  ssiittee  ((ddee  eexxeemmpplluu,,  ccoo--
dduurriillee  ssuurrssãã  aallee  aallggoorriittmmiilloorr  pprreezzeennttaaþþii))  eettcc..

SSiittee--uull  ccoonnþþiinnee  nnuummeerrooaassee  sseeccþþiiuunnii  ddiinnttrree
ccaarree  aammiinnttiimm::  ccoonnccuurrssuull  BBuurrsseellee  AAggoorraa,,  pprroo--
bblleemmee  pprrooppuussee  ººii  rreezzoollvvaattee,,  ººttiirrii  TTIICC ddee  uullttiimmãã
oorrãã,,  iinnffoorrmmaaþþiiii  ddeesspprree  hhaarrddwwaarree,,  ssooffttwwaarree  ººii  jjoo--
ccuurrii,,  bbaaccaallaauurreeaatt,,  ccoonnccuurrssuurrii  oonnlliinnee  oorrggaanniizzaattee
ddee  GGIInnffoo,,  oolliimmppiiaaddee  eettcc..

DDee  aasseemmeenneeaa,,  ppee  ssiittee  vveeþþii  ggããssii  ccuupprriinnssuull  nnuu--
mmããrruulluuii  ccuurreenntt,,  pprreeccuumm  ººii  aarrttiiccoolleellee  ppuubblliiccaattee
îînn  nnuummeerreellee  aanntteerriiooaarree..

wwwwwwwwwwww....ggggiiiinnnnffffoooo....rrrroooo


