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RESUME. Cet article décrit nos propositions en matiere de transactions mobiles. Nous consi-
dérons des environnements mobiles composés de diverses unités et gérant des bases de don-
nées. Pour nous une transaction mobile est une transaction ou I'une des composantes au moins
s’exécute sur une unité mobile. Nous décrivons les caractéristiques des environnements mobiles
et nous proposons (1) un modéle de transactions mobiles adaptable au contexte d’exécution, le
modele AMT, (2) une étude analytique du modéle AMT qui permet de choisir la meilleure stra-
tégie d’exécution d’'une transaction mobile et (3) un intergiciel (TransMobi) comme support du
modeéle AMT. Nous avons également proposé un protocole spécifique de validation (CO2PC)
qui combine une approche optimiste avec un protocole de validation & deux phases. Il autorise
une validation optimiste ou non-optimiste des transactions composantes permettant ainsi plus
de souplesse dans la validation.

ABSTRACTThis article describes our proposal related to Mobile Transactions. We consider Mo-
bile Environments where fixed and mobile units are involved in a given global transaction. A
mobile transaction is a transaction where at least one mobile unit takes part in its execution.
We describe the main characteristics of these environments and we propose: (1) an adaptable
mobile transaction model, called AMT. This model provides context awareness to mobile trans-
actions; (2) an analytical study in order to improve performance and to choose the best execu-
tion strategy for mobile transactions, and (3) a middleware called TransMobi which interfaces
application code and existing DBMS in order to define and to execute AMT mobile transac-
tions. This middleware implements also a specific validation protocol, CO2PC that combines
optimistic commit and the traditional 2PC.

MOTS-CLES Transactions mobiles, environnements mobiles, adaptation contextuelle, protocoles
de validation

KEYWORDSMobile transactions, mobile environments, context awareness, commit protocols.
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1. Introduction

Les avancées de la technologie des télécommunications sans fil et I'évolution des
caractéristiques des unités mobiles comme les ordinateurs portables, lePEDA (
sonal Digital Assistanis les téléphones mobiles ou les cartes a puce, contribuent a
la popularité croissante et a la diversité des applications mobiles. Un des objectifs de
I'informatique mobile, en ce qui concerne la gestion de données, est de permettre aux
utilisateurs mobiles d’accéder et de manipuler des données a partir de n'importe quel
emplacement, a n'importe quel moment et a partir de n'importe quel type de poste
(n’importe ou, n'importe quand). L'accés se fait sur des bases de données installées
sur des unités fixes ou mobiles [BER 03, BER 04, RON 04].

Un environnement mobile se compose d’Unités Mobiles (UM) et d’Unités Fixes
(UF). Les UM sont généralement limitées en mémoire, en capacité de calcul, d'af-
fichage et principalement en autonomie de batterie. Par ailleurs, la capacité de com-
munication entre les UM et les UF est asymétrique. En effet, les UF n'ont pas de
contraintes d’énergie et bénéficient généralement de canaux de communication a haut
débit, capables de disséminer d'information a un large nombre d’'UM.

Afin d'offrir aux utilisateurs une connexion continue (depuis le bureau, a I'aéro-
port, en centre ville, en train, en pleine mer, etc.), il est indispensable de faire coha-
biter les technologies de communication. Cette cohabitation contribue a augmenter la
variabilité des capacités de communication. Ainsi, passer d'un WLAN au GSM fait
baisser de facon importante la bande passante. La situation est similaire pour le prix
des communications. Malgré la cohabitation des réseauyx, il existe encore des zones ou
la communication n’est pas possible. Entrer dans ces zones entraine la coupure de la
communication (déconnexion). Dans un contexte mobile, une déconnexion n'est pas
considérée nécessairement comme une défaillance mais peut étre vue comme un état
normal du systéme.

Dans ce travail nous nous intéressons a la gestion des transactions mobiles. De
maniére trés générale, nous considérons qu’une transaction mobile est une transaction
ou au mois une unité mobile participe a I'exécution.

Les applications mobiles doivent prendre en compte les particularités de I'environ-
nement mobile. Ainsi, I'un des principaux défis de l'informatique mobile, en général,
est de gérer au mieux les variations du contexte sans perdre pour autant le contrdle
sur la qualité des services. Dans un environnement traditionnel, les concepteurs d’ap-
plications n'ont pas besoin de prendre en compte ni les capacités des participants
ni les caractéristiques du réseau. Dans un environnement mobile, nous pensons qu'il
est indispensable de donner les moyens aux concepteurs d’adapter I'exécution d’'une
transaction a I'environnement courant. Cela permet de surmonter les contraintes de la
mobilité et d’adapter au mieux les performances de I'exécution des transactions.

Afin de gérer les transactions dans les environnements mobiles, plusieurs travaux
de recherche et quelques produits commerciaux ont vu le jour (voir I'état de I'art
présenté dans [SER 04b]). Cependant, ces propositions n'abordent pas de maniére
satisfaisante I'adaptabilité au contexte mobile. La plupart s’adaptent uniquement aux
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déconnexions. De méme les propositions actuelles sont limitées a des exécutions ne
faisant intervenir qu’une seule UM.

Nous proposons un modele de transactions adaptables Addpfable Mobile
Transaction ainsi que I'intergiciel TransMobi permettant sa mise en ceuvre [SER 04a].
L'idée générale du modéle AMT est d’associer plusieurs plans d’exécution a une
méme transaction. Ceci permet de choisir le plan d’exécution le plus adapté a un
contexte mobile particulier. L'étude analytique réalisée montre que I'utilisation du
modele AMT doit permettre d’améliorer la probabilité de validation d’une transaction
tout en maitrisant le colt d’exécution. Lintergiciel TransMobi garantit les proprié-
tés transactionnelles en s’appuyant, entre autre, sur le protocole de validation original
CO2PC que nous proposons. Ce protocole, en combinant un protocole de validation &
deux phases avec une approche optimiste, autorise aussi bien les validations optimistes
gue non-optimistes.

La section 2 définit la notion d’adaptation contextuelle dans les environnements
mobiles. La section 3 décrit le modéle AMT et I'étude analytique, effectuée dans la
section 4, souligne les bénéfices attendus. La section 5 présente une vue globale de
I'intergiciel TransMobi. Les techniques utilisées pour garantir les propriétés transac-
tionnels et le protocole CO2PC sont décrits dans la section 6. Un rapide panorama des
travaux sur les transactions mobiles est donné dans la section 7. Les conclusions et les
perspectives de notre travail sont présentées dans la section 8.

2. Environnements mobiles et adaptation contextuelle

Les caractéristiques des environnements mobiles nous amenent a introduire une
adaptation contextuelle en se basant sur la perception de I'environnement. Nous met-
tons en évidence les dimensions susceptibles de varier dans I'environnement et d’avoir
un impact sur I'exécution des transactions. Ces dimensions peuvent étre divisées en
trois groupes : celles portant sur des caractéristiques des réseaux sans fil, celles concer-
nant I'unité mobile et des dimensions sémantiques.

— Les caractéristiques des réseaux sans fil qui nous intéressent sont I'état de la
connexion, le débit de la bande passante et le coit monétaire de la communication. En
effet, selon le réseau sans fil utilisé, le débit de la bande passante peut étre trés variable,
les déconnexions fréquentes et la facturation significative (facturation au volume de
données transféré ou au temps de connexion).

— Concernant 'unité mobile, nous nous intéressons a son autonomie en batterie,
sa capacité de calcul et sa disponibilité en mémoire (cache ou persistante).

— Les caractéristiques sémantiques portent sur des aspects propres a I'application
concernée ou au profil utilisateur. Nous incluons ici la localité (endroit ou se trouve
I'unité mobile) et le temps de connexion estimé avant la prochaine déconnexion. Les
déconnexions pouvant étre volontaires ou non, cette derniére caractéristique pourrait
aussi étre considérée dans les groupes précédents.

La définition des dimensions est flexible afin de permettre I'introduction de dimen-
sions « sur mesure » . Par exemple, la qualité des données requises (fraicheur) par une
application peut devenir une dimension.
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Pour chague dimension, nous considérons un ensemble d’états possibles. Par exem-
ple I'état de la connexion peut étcennectéou déconnectéle débit, le prix de com-
munication, la batterie, le cache et la mémoire disponibles reflétent un certain niveau
de qualité bon moyenou mauvais En pratique, ces états sont traduits par des inter-
valles dans les unités de mesure correspondantes. Pour les unités mobiles, la dimen-
sion localité concerne sa position géographique.

Comme nous le verrons dans la suite, les définitions des transactions incluront des
descripteurs d’environnement spécifiant le(s) état(s) requis pour une certaine exécu-
tion. Si plusieurs sites participent a I'exécution d’une transaction, le descripteur peut
décrire ou non I'état requis pour chaque site.

3. Modéle de transactions mobiles adaptables

Le modéle AMT,Adaptable Mobile Transactiongue nous proposons permet aux
programmeurs de définir des alternatives transactionnelles pour une tache applicative.
Nous cherchons a offrir un cadre transactionnel souple qui associe des informations
contextuelles et des alternatives d’exécution pour une action. Nous considérons des
tadches ou actions impliquant des transactions sur une ou plusieurs bases de données
ou sites. Le développeur d'applications peut envisager divers choix pour accomplir
une méme action, chacun d’eux correspondant a un certain critere de performance
adapté a un état du contexte d’exécution. Une transaction de type AMT, Hioteg,
permet d’introduire une ou plusieuasternatives d’exécutioassociées chacune a un
descripteur d’environnementn tel descripteur exprime I'état du contexte d’exécu-
tion requis pour le lancement de I'alternative correspondante (par exemple connexion
et localité).

Les alternatives peuvent étre sémantiquement équivalentes et I'exécution réussie
de I'une d’entre elles représente I'exécution correcte dTiRgr. Ainsi, lorsqu’une
TanT €Stlancée, I'état courant de I'environnement est examiné et I'alternative d’exé-
cution appropriée démarre. Si I'état de I'environnement mobile ne permet I'exécution
d’aucune alternative, I'exécution defa ;1 est reportée. Dans ce cas, une alternative
sera démarrée aussitot qu’un état acceptable survient.

Le programmeur a un moyen de maitriser certains aspects des performances de
I'exécution des transactions. Ces aspects peuvent étre le taux de réussite des transac-
tions, les messages échangés ou encore le codt financier induit par I'exécution et les
communications.

3.1. Définition d’une transactionT 4y

Les transaction§ 4,7 ont une structure arborescente. URgy,r joue un réle
de coordinateur d’'un ensemble d'alternatives d’exécution. Chaque alternative coor-
donne un ensemble densactions composantelsacces aux données se fait seule-
ment par les transactions composantes, qui sont considérées comme les feuilles de
I'arbre. Le niveaul 4, et les alternatives sont seulement des unités de contrble. Si
on fait une analogie avec les multi-transactions, les transactions composantes sont des
sous-transactions introduites par les alternatives diungr -
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Dans la suite, nous présentons une définition intuitive du modéle AMT. Pour sa
définition formelle voir [SER 04a] et [SER 04c].

Les états de I'environnement sont représentés padessripteurs d’environne-
mentqui indiquent les dimensions pertinentes et leurs valeurs.

Définition 1 Le Descripteur de I'environnement (DE) contient un ensemble de dimen-
sions et le(s) état(s) correspondants, DE = {Dimension = état(s)}

Définition 2 Une transaction mobile adaptable est définie fan, = (AE}) ou :

—(AEL), k > 0, est une liste d’alternatives d’exécutioAE;, a priorité" sur
AEk41.

— AE;, = (DEy, PEy). Une alternative d’exécution contient un plan d’exécution
PE;, qui sera lancé seulement si I'environnement mobile courant offre les caractéris-
tiques spécifiées par le descripteur d’environneni®ht,.

— DE;, = {Dimension = etat(s)}. Un descripteur d’environnement contient un
ensemble de dimensions avec leur(s) état(s).

— PE}, = {(tgi, ters, Siteld)} estun ensemble dont chaque élément introduit une
transaction composantg;, sa transaction de compensatiep; (si possible) et le site
Siteld ou I'exécution doit avoir lieuSiteld indique la base de données et l'unité
(mobile ou fixe) qui I'accueille.

Il existe unerelation de dépendanc®D entre les éléments deF,. Cette relation
indique le parallélismé||) ou la séquentialité <) de I'exécution des transactions
composantes du plan. Un plan peut donner lieu a une exécution sur plusieurs sites. Un
site exécute au plus une transaction composante par alternative.

Les transactions composantes sont exécutées par les SGBD sous-jacents, sous leur
responsabilité.

Une transaction composante peut avoir une transaction de compensation dont le
role est de défaire, d’'un point de vue sémantique, le travail fait par la transaction
gu’elle compense. Les transactions de compensation ne sont pas obligatoires : une
transaction composante peut ne pas étre compensable mais aussi dans certains cas,
une compensation n’'est pas nécessaire (par exemple, dans le cas des transactions de
lecture). Cependant, comme nous le verrons par la suite, leur présence augmente la
souplesse de gestion des transactions et 'autonomie des sites.

3.2. Exemple d’'une transactiofY ' y;1

Nous considérons un utilisateur disposant d'une UM (avec des capacités de sto-
ckage) et un magasin électronique composé de deux sites serveurs, installés sur le
réseau fixe — SCatalogue et SAchat. Le premier site permet d'interroger le catalogue

1. Les priorités peuvent étre déterminées selon : le colt d’exécution, la qualité des réponses, la
probabilité de déclenchement, etc. d&ky,.
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[ AE}, [ DEy, [ PE} ]
k=1 { état-catalogue= ajour} {(SélectionArticles, UM) <
(CommandePaiement, SAchat)}

k=2 { état-connection=connecté, {(RécupereCatalogue, SCatalogue) <
bande-passante = forte, moyenne, (SélectionArticles, UM) <
prix-communication=modéré (CommandePaiement, SAchat)}
état-catalogue=present, absent},

k=3 { état-connection=connecté, {(RécupereCatalogue, SCatalogue) <
bande-passante=faible, (Sélection-PaiementLocal, UM) <
état-catalogue=absent} (Commande, SAchat)}

Tableau 1.Exempl€ls yrrachat-

du magasin tandis que le deuxieme prend des commandes et gere les paiements. Nous
définissons un@&'s nrrqcnar CONtEeNant les transactions composantes suivantes permet-
tant au client de :

— RécupereCatalogue récupérer le catalogue du magasin.
— SélectionArticles sélectionner des articles & partir d’'une copie du catalogue.
— CommandePaiement d’envoyer une commande et de payer sur le serveur.

— PaiementLocal de payer sur 'UM, avec de I'argent électronique, sans commu-
niquer avec les serveurs du magasin.

— Commande d’envoyer une commande (sans inclure le paiement).
— Sélection-PaiementLocal = SélectionArticles + PaiementLocal

Le tableau 1 introduit trois alternatives d'exécution qui utilisent les transactions
composantes que nous venons de décrire. Une alternative est déclenchée si I'état de
I'environnement mobile satisfait le descripteur d’environnement correspondant. Dans
cet exemple, les caractéristiques du réseau mobile qui déterminent le choix d’une al-
ternative sont : la disponibilité de la connexion, la bande passante et le prix de commu-
nication. La présence du catalogue sur 'UM est une caractéristique qui a été définie
spécifiquement pour cette application. Cette caractéristique prend les vaiseirs
(si le catalogue n’est pas sur 'UMprésent (si une version, probablement non a jour
ou incompléte, existe dans I'UM) @jour (si la derniére version est sur I'UM). Les
caractéristiques qui n'ont pas d'importance pour cette application, n'apparaissent pas
dans les descripteurs d’environnement.

Dans cet exemple, les alternatives d'exécution sont organisées selon leur co(t
d’exécution. L'exécution delE; est moins cher que celle déF,. DansAFE,, une
version a jour du catalogue existe sur I'lUM, ceci permet d’économiser des messages.
Il est possible de déclencheérE; en mode déconnecté et la transacti@amman-
dePaiement peut étre différée a une prochaine reconnexion. L'alternati#g est
déclenchée si la qualité de communication est acceptable (connexion avec une bande
passante au moinmoyenne et & un prixmodéré). AE3 s'exécute lorsque la qua-
lité de communication est mauvaise. L'avantage de cette derniére alternative est que
Sélection-PaiementLocale peut étre faite en mode déconnecté car le paiement est
sur 'UM. La transactionCommande est déclenchée lors d’'une prochaine récon-
nexion.
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La relation de dépendan@eD entre les transactions composantes de chaque al-
ternative est de séquentialité (<). Les transactions de compensation pour cet exemple
peuvent étre composées principalement d’opérations pour annuler et rembourser des
commandes.

3.3. Propriétés des transactionB y;r

Pour présenter les propriétés du modéle AMT il est nécessaire de distinguer les
trois niveaux : les transactions AMT, ses alternatives d’exécution et ses transactions
composantes. Chaque niveau, effectue les opérdiiegia, abort, commitRappelons
gue les transactions composantes sont exécutées par les SGBD qui doivent assurer
les propriétés ACID. Dans la suite nous nous concentrons sur les propriétés des alter-
natives et ded’4 ;7 en considérant principalement les aspects atomicité, isolation et
correction des transactions. L'aspect durabilité repose sur les SGBD sous-jacents apres
la validation des transactions composantes. Le choix des propriétés tient compte des
caractéristiques des contextes mobiles et cherche a augmenter I'autonomie des uni-
tés mobiles. Les propriétés peuvent étre résumées de la maniére suivartg les
sont semi-atomiques et reposent sur I'atomicité sémantique des alternatives. Les alter-
natives incluant des transactions composantes compensables relachent l'isolation. La
sérialisabilité locale a un SGBD est de sa responsabilité alors que le niveau global est
a la charge du support d&& ;7.

3.3.1. Atomicité sémantique des alternatives

Comme nous I'avons indiqué, les transactions composantes d’une alternative peu-
vent étre exécutées sur une unité mobile ou sur une unité fixe. Nous cherchons a fa-
voriser le travail autonome des unités mobiles, méme en mode déconnecté, tout en
limitant I'impact sur les autres participants du systéme. Tenant compte des limitations
des ressources et des déconnexions courantes, le modéle AMT relache I'atomicité des
alternatives d'exécution. L'objectif est de limiter le blocage des ressources utilisées
par les transactions composantes lorsque c’est possible. Ainsi, on distingue les tran-
sactions composantes compensables des transactions composantes non compensables.
Les compensables sont autorisées a valider localement sans attendre la validation de
I'alternative. Cette validation optimiste permet de libérer les ressources au plus tot.
Cependant, si I'alternative annule, les transactions de compensation correspondantes
doivent étre exécutées.

Les transactions composantes non compensables ne peuvent pas valider de ma-
niére optimiste. Lorsqu’une transaction de ce type termine, les ressources utilisées se-
ront retenues jusqu'a ce qu'une décision globale (de validation ou d’annulation) soit
prise pour l'alternative. Dans ce cas, une annulation de l'alternative va simplement
impliquer unabortlocal de la transaction composante.

2. Les transactions de compensation des transactions composantes exécutées séquentiellement
sont exécutées dans I'ordre inverse de validation. Celles correspondant aux transactions com-
posantes exécutées en paralléle sont exécutées de fagcon concurrente.
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L'utilisation de transactions de compensation comme un moyen de récupération
sémantique conduit & une atomicité sémantique [GAR 83] au niveau des alternatives.
Dans le cas ou une alternative contiendrait exclusivement des transactions compo-
santes non compensables (aucune transaction de compensation n’est nécessaire), on
obtient lafailure atomicity Ainsi, une AE;, contenant un ensemble dg, est ato-
migue sémantiquement si : (1) soit toutestgsdéfinies dansi Ej, valident; (2) soit
toutes legy; définies dansi £, sont compensées ou annulées.

3.3.2. Semi-atomicité des transactiofis y;r

La semi-atomicité est assurée si (1) la validation dE{g;7 implique celle d’'une
seuleAE), et I'annulation ou la compensation des sous-transactions d’adirg$si
elles ont été démarrées) et (2) 'annulation d€’la,r implique I'annulation ou la
compensation de toutes les sous-transactions4d@;l'active.

3.3.3. Ordonnancement global

Les transactions composantes d'ung,,r s'exécutent sur des SGBD différents.
Malgré le fait que les sources des différents SGBD soient disjointes, les dépendances
de précédence entre les transactions composantes d’une méme alternative obligent a
préserver un ordre d’exécution aussi bien a l'intérieur defl, qu'entre lesAE)
concurrentes — appartenant a dag, différentes.

Le critere utilisé pour contrdler la correction d’exécution des alternatives concur-
rentes est Iaérialisabilité globaleLa sérialisabilité globale des alternatives veut que
chaque SGBD réalise une exécution localement sérialisable et qu’au niveau global,
les transactions composantes soient percues dans le méme ordre relatif. Rappelons
que sur chaque site, il existe une seule transaction composante par alternative et que
des transactions locales au site (saufllgg; ) peuvent y étre exécutées.

La sérialisabilité de§ 4,7 est fournie a travers celle des alternatives d’exécution.
Par ailleurs, nous considérons qu’il n'y a pas de contraintes d’intégrité globales (inter
bases), ainsi la cohérence sémantique est préservée.

4. Etude Analytique du Modele AMT

Traditionnellement, le systéme exécute une transaction quel que soit I'état de I'en-
vironnement. Si I'environnement ne permet pas une exécution correcte d'une transac-
tion, celle-ci est annulée méme si une autre fagcon de I'exécuter aurait pu réussir. De
fagon similaire, les différents états de I'environnement génerent des codts différents.
Permettre au systéme de choisir le type d’exécution en fonction de I'état de I'environ-
nement, est une fagon de borner le co(t d’exécution.

Cette section a pour objectif de souligner les bénéfices obtenus grace a I'adapta-
bilité offerte par le modéle AMT et grace a la perception de I'environnement mobile.
Nous verrons qu'il améliore les performances et permet de choisir la fagon dont les
transactions s’exécutent en fonction des co(ts d’exécution.

Tout au long de cette section, nous utilisons I'exenl&;rqcnq: iNtroduit dans
la section 3.2.
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j=1Bon | j =2Moyen | ; =3 Mauvais 0.8 0 0.2

état-connexion i = 1 connecté déconnecté 0'7 0.2 0'1

bande-passante i = 2 forte moyenne faible P = O 0' 4 04 6

prix-communication : = 3 modéré élevé 0.2 0'3 0'5
état-catalogue i = 4 ajour présent absent ’ ’ :

Figure 1. Environnement mobile considéré pdlx ysrachat-

4.1. Modélisation de I'environnement

Dans cette section, nous introduisons la matrice qui décrit les caractéristiques de
I'environnement mobile.

En effet, un tel environnement peut étre défini par un ensemble de dimensions
avec ses états correspondants. Nous pouvons définir la probabilité que I'état courant
de I'environnement coincide avec les différents états des dimensions considérées.

Définition 3 p;; est la probabilité de la dimensiaid’étre dans I'état;.

Dans la matrice qui en résulie = (p;;), Vi, Zj pi; = 1. P est dépend du réseau
mobile, des unités mobiles utilisés ou encore des habitudes des utilisateurs.

Exemple 1 La figure 1 montre I'environnement considéré padWracha: €t UNE
matrice pouvant étre associée a cet environnement. Les lignes correspondent aux
dimensions (caractéristiques) de I'environnement. Les colonnes aux différents états
gue chaque dimension peut avoir a un instant donné. D’autres niveaux de qualité
peuvent étre introduits, les niveaux utilisés dans la figure 1 le sont a titre d’exemple.
Les cases vides indiquent que la caractéristique correspondante de I'environnement
n'a pas d'état pour ce niveau de qualité.

4.2. Matrice de déclenchement d’une alternative d’exécution

Nous montrons ici comment spécifier I'environnement nécessaire pour I'exécution
d’'une alternative d’exécutior(E}).

Définition 4 Pour chaqued E,=(DE),, PE}) nous dénotons pah* la matrice boo-
leenne ou :

1 sil'état j de la dimension i est acceptable pour AE},

5k —
Y 0 autrement

La perception de I'environnement mobile permet au systéme de choisid Bpe
si I'état de I'environnement correspond &WF;, associé. Puisqud £, a une priorité
plus grande quel E; nous pouvons considérer, sans perte de généralité que :

Propriété 1 Si I'état de I'environnement est adéquat pour ud&. il ne I'est pas
pour uneAFy, de la mém@& 4 y,r. C'est-a-dire :V(k, k'), k # k', Ji tel quevy, 557 +
5k

]
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Exemple 2 Les matrices\* qui correspondent aux trois alternatives @8 y7qchar
(cf. Tableau 1) sont :

1

0

0

4.3. Probabilité de déclenchement d’'undE;, et de TAMT

>

—

I
| —
= O =
O~ O
O = =
—_

>

W

I
L—
OO
=== O
=O OO
o= OO

=== O
|

Définition 5 Soitg” la probabilité pour qued £, soit sélectionnée pour étre exécutée.
¢" sera appelée la probabilité de déclenchementf;,. Comme la probabilité que la
dimension ait un état acceptable pout E;, est donnée pan 6fjpij, nous avons :

qk = H (Z 55?1’;’)

i

Une AE), a la possibilité d'étre initiéeq¢ > 0) si pour chaque dimensionil
existe un étaf (vi,3j tel qued); = 1).

Définition 6 Soitqy,7 la probabilité de déclenchement dg ;7. Gréce a la pro-
priété 1, nous avonsgayr = Y, ¢".

4.4. Colt d’'exécution

Afin de calculer le colt d’exécution d'une alternative nous définissons ici une ma-
trice de co(t. Cette matrice est congue en associant un co(t aux dimensions et états
considérés dans la figure 1.

Définition 7 C* est une matrice otf;; est le co(it d'exécution &£}, dans I'étatj de
la dimensiori.

cfj doit étre défini par le programmeur de I'application en fonction des besoins d’op-
timisation des co(ts.

Une alternative d’exécution est lancée par le systéme lorsque I'environnement mo-

bile est dans I'étaf de la dimension avec la probabilité par dmensm%
PR

Le co(t moyen associé a la dimensiate I'exécution ded E;, est donné par :

k .k
o 225 035CisPij

' 2 05;Pi

Définition 8 Notonsc; le colt moyen, associé a la dimension i, de I'exécution de
Tanr- En considérant que I'environnement est stable pendant I'exéculiéh, est



Transactions mobiles adaptables 11

T T T T
Prob. déclenchement (AE 1) gl —— Consommation batterie T_AMTachat ——
2 Consommation batterie T_AMT 12 ===~

Prob. déclenchement (AE2)
Prob. déclenchement (AE_3) q_% -
Prob. déclenchement (T_AM Tachat) GA i

Prob. déclenchement
o
>

‘Consommation moyenne batterie

ole=” T I I L 0 I I I I
0 02 04 06 0.8 1 0 02 04 06 0.8 1
Prob. bande passante faible Prob. bande passante faible

Figure 2. Probabilit¢ de déclenchement Figure 3. Consommation de batterie vs
vs bande passant@ 't et AEy). bande passante (de@x rs7)-

initiée avec une probabilit¢*, donc le colt de 1874 5,7 par rapport & une dimension
estck, avec une probabilitg*, d'ou :

_ Dok Ci‘ch

Zk qk

Ci

4.5. Exemple

Afin d'étudier lesAE), dans de différents types d’environnement, nous nous pro-
posons d'analyser les indices de performance en fonction de la probabilbéode-
passante = faible (p23) :

0.8 0 0.2

p— | (A=p23)/2 (1—-p2a)/2 pos
- 0 0.4 0.6
0.2 0.3 0.5

La figure 2 montre la probabilité de déclenchement.dé%. Nous pouvons voir
que si la bande passante est souveibte (par exempless = 0.8), I'alternativels A3
a la probabilité la plus forte d’étre initiég! est constante car elle ne dépend pas de la
probabilité dédbande-passante = faible mais uniquement détat-catalogue = ajour.
Nous pouvons Voir QU4 racha:r @ UNe meilleure probabilité de déclenchement que
les différentes alternatives prises séparément.

Pour la transactiof'4 s 7.chet NOUS pourrions identifier I'utilisation de la mémoire
comme un co(t associé a la dimenséiat-catalogue ou la consommation du CPU
comme un colt associé a la dimenséiat-connection, en considérant qu’en mode
déconnecté plus d'opérations sont faites sur I'unité mobile. On choisit ici de ne consi-
dérer que des colts liés au prix de communication et & I'utilisation de la batterie en les
associant respectivement aux dimensipris-communication et bande-passante.

Une bande passante réduite accroit la consommation de batterie car le temps d’exé-
cution augmente. Le réseau sans fil utilisé est UMTS. C’est un réseau a commuta-
tion par paquets ou la bande passante peut varier théoriquement de 144 Kbps (avec
une mobilité véhiculaire) , 384 Kbps (mobilité a pied) & 2 Mbps a l'intérieur d’'un
batiment. Le prix de communication dépend du volume des données transmises (pa-
guets). Par exemple, I'exécution4lF’; a besoin de trois messages transmis par le
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réseau sans fil. Tout d’abord, il y a un message d’enregistrerogim)( ensuite, un

autre pour la commande d’achat (transaction compogaotemandePaiement), fi-
nalement, un message est recu par I'UM pour confirmer la commande (acquittement).
Les exécutions A E» et d’A E5 ont besoin de 2 messages supplémentaires. L'un pour
demander le catalogue et I'autre pour son transfert (transaction compBsmuige-
reCatalogue).

Nous identifions trois types de messages : petits (login, acquittement et demande
de catalogue), moyens (poGommandePaiement et Commande) et grands mes-
sages (pouRécupereCatalogue). Nous considérons que les messages petits, moyens
et grands sont respectivement composéd pHiy et 20 paquets. Si le plan d’exécution
d' AE}, comprench petits,n,,, moyens et; grands messages, alors le nombre total de
paquets envoyés ou reéysr I'UM pendant I'exécution est, = n + 10n,, + 20n;.

Afin d’estimer le colt de communication (prix de communication et consomma-
tion de batterie) nous considérons qu’envoyer un seul paquet dansi@tété (res-
pectiveélevé) colte une unité de prix (respective deux unités). De plus, si la bande
passante est forte (respectiueyenne, faible) envoyer/recevoir un paquet utilisel %
(respectived.2%, 0.4%) de la capacité de la batterie. Dans ce cas, le colt associé a la
dimensionbande-passante est la consommation de la batterie.

DansTanrrachats tp = 2+ 104+ 0 = 12 pour AE; etn, =3+ 10+ 20 = 33
pour AE; et AEs, ainsi les colts d’exécution des trois alternatives peut étre calculé :

0 0 0

1| 12 24 48
=10 12 =
0o 0 0

0 33 66
0 0 0

0 0 0
c2_cd_ | 33 66 132

La figure 3 montre la consommation moyenne de batterie PQufrqchq: aiNSi
que pour une variante sankFs;. Cette nouvellél's ,r est appeléd ay;r12. Nous
pouvons Voir qQUE A prTachat @ UNE Meilleure probabilité de déclenchement. Ceci est
di au fait qu’elle dispose d'und E;, supplémentaireAFE3). La consommation de
batterie moyenne d€4n/71.cha: @UgMeNte avec la probabilité que la bande passante
soit faible. Ceci est d{ au fait que la probabilité de déclenchemeAfH’ est plus
grande que celle dt £ (cf. figure 2). Par cont&'4 /712 @ une meilleure consomma-
tion moyenne de batterie car elle ne comporte &% qui a un codt trés élevé.

4.6. Bilan sur I'analyse des performances

Le type d’analyse présenté ici permet de faire des estimations liées aux variations
d’état de I'environnement mobile et a I'exécution des transactions type AMT; ().
D’une part, la modélisation de I'environnement mobile permet de calculer la probabi-
lité de déclenchement d&%, ;7 et des alternatives d’exécutiod £;). D’autre part,
la modélisation des codts d’exécution de plusieurs alternatives dans les différents états
de I'environnement mobile, permet d’établir un compromis sur les critéres de qualité.

3. Eventuellement, il pourrait étre intéressant de distinguer I'envoie et la réception des mes-
sages. Pour 'UM il est moins colteux de recevoir des messages que de les envoyer.
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En jouant sur le nombre d’alternatives d’exécution disponibles, le concepteur d’ap-
plications peut choisir entre de nhombreuses combinaisons pour une mgme ||

faut souligner que la conception defla ,; qui donne les meilleures probabilités de
déclenchement ou les meilleurs codts d’exécution ne dépend pas du nombre d’alterna-
tives définies mais de la capacité de s'adapter aux variations d’état de I'environnement.

En conclusion, I'adaptabilité aux variations d’état de I'environnement mobile offre
I'opportunité d’améliorer les performances et les colts d’exécution. Cependant, la
conception de transactions adaptables peut s'avérer tres compliquée. Pour faire face a
ce degré de complexité, des outils d’aide a la conception basés sur le type d’analyse
faite ici peuvent étre définis.

5. Llntergiciel TransMobi
5.1. Vue générale

TransMobi est un intergiciel situé entre le code applicatif et des SGBD existants.
Les SGBD sous-jacents et les applications peuvent étre localisés sur des unités mo-
biles et/ou fixes. TransMobi suit une architecture de glEnt-agent-serveurépartie
entre des unités mobiles et fixes.

La capacité de gestion des SGBD considérés est trés variable. lls peuvent étre trés
puissants (généralement localisés sur des unités fixes) ou trés légers (généralement
localisés sur des unités mobiles). L'existence de plusieurs « SGBD légers » commer-
ciaux — comme FastObjects [Fas 02], PointBase [Poi 02] ou Oracle9i Lite [Ora 02] —
permet de considérer des unités mobiles capables de gérer des données localement.
TransMobi, dans son role d'intégrateur, tient compte de I'hétérogénéité des SGBD in-
tégrant le systeme mobile — aucun type de SGBD patrticulier n'est ciblé. Afin d’étre
compatible avec le plus grand nombre de SGBD, les interfaces requises par Trans-
Mobi sont uniqguement celles degin, commit, aborfTransMobi rend transparent les
variations de I'environnement mobile aux SGBD sous-jacents. Les SGBD ne s’oc-
cupent pas de I'environnement mobile, ils n’ont pas connaissance du caractére mobile
des clients ou des sources.

D’une maniére trés générale, le fonctionnement global se déroule de la maniere
suivante. L'application demande a TransMobi I'exécution d'une transa@lign.
Selon I'état courant de I'environnement mobile, TransMobi choisit, parmi les alter-
natives d’exécution de @4/, la plus adéquate. Ensuite, il distribue les transac-
tions composantes aux SGBD correspondants. TransMobi doit assurer un ordre cor-
rect d’exécution globale ainsi que la validation ddlay; 1.

Cette section introduit les trois tiers de I'architecture de TransMobi (section 5.2)
ainsi que la maniére de percevoir I'environnement mobile (section 5.3).
5.2. Architecture a trois tiers de TransMobi

Dans TransMobi le tiers client est nommBIClient, I'agentTMAgentet le serveur
TMServeur(cf. figure 4). Seul le TMAgent est contraint d'étre localisé sur une unité
fixe. Les autres tiers peuvent étre situés aussi bien sur des unités mobiles que fixes.
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Unités Mobiles Unités Fixes

Application
TMClient

[\

SGBD
SGAD léger ‘[TMSen/eJr} i [TMAgent} JLTMServeur —

! cc
Surveillant Surveillant ‘
UM, localité réseau s/fil
Station B

ion Base

Figure 4. Architecture client-agent-serveur de TransMobi

Les tiers installés sur des unités mobiles doivent étre attachés & un TMAgent. Toute
communication entre un tiers mobile et un tiers fixe doit passer par un TMAgent.

TMClient

Un TMClient interagit directement avec I'application mobile. Il est appEld-
Client-fixeou TMClient-mobileselon qu'il s’exécute sur des unités fixes ou mobiles.
Il existe un TMClient par site qui peut interagir avec plusieurs applications mobiles et
avec les TMServeurs des différents SGBD sous-jacents. Un TMClient-mobile doit étre
attaché a un TMAgent pour pouvoir communiquer avec des TMServeurs-fixes. Sur un
méme site, il peut y avoir une application et un SGBD. Dans ce cas, le TMClient et le
TMServeur peuvent interagir directement qu'ils soient fixes ou mobiles.

Le TMClient recoit, de I'application, la demande d’exécution d'dhg,r. Il ana-
lyse les descripteurs d’environnement des alternatives dé4Jar et selon I'état
courant de I'environnement, il décide quelle alternative peut démarrer. Il est pos-
sible qu’au moment du déclenchement d€la,;r, aucune alternative d’exécution
ne puisse démarrer. Dans ce cas, I'exécution d& lar peut étre reportée jusqu’a ce
gue I'état de I'environnement soit adéquat ou alors elle est annulée.

TMServeur

Le TMServeuinteragit directement avec le SGBD sous-jacent. |l est appdi8er-
veur-fixeou TMServeur-mobilselon qu'il s’exécute sur des unités fixes ou mobiles.
Un TMServeur interagit avec les SGBD serveurs en demandant I'exécution de tran-
sactions composantes pour le compte des applications mobiles. Il utilise des interfaces
classiques pour communiquer avec elggin, commit, abojt Il participe au proces-
sus de validation globale (cf. section 6.1). Le TMServeur peut coordonner le processus
de validation globale et gérer ¢gaphe de sérialisabilité globalef. section 6.2) lors-
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gu'il est un TMServeur-fixe. Lorsqu'il est mobile, TMiServeuinteragit avec un sur-
veillant de I'état des ressources locales (cf. section 5.3). Un TMServeur-mobile fournit
I'information sur les ressources de l'unité mobile ou il s’exécute et éventuellement sur
les services offerts.

Dans le processus global, le TMServeur recoit les transactions composantes et
coordonne leur exécution sur le SGBD sous-jacent.

TMAgent

LesTMAgentssont installés sur des stations base ou sur des unités fixes capables
de communiquer avec des unités mobiles. Le TMAgent est un représentant des tiers
mobiles qui stocke les messages destinés aux unités mobiles déconnectées. Il peut
aider les TMClients pendant la durée des déconnexions. Par exemple, un TMClient-
mobile peut soumettre ses demandes au TMAgent, se déconnecter, et récupérer les ré-
sultats une fois la connexion rétablie. Il peut étre utilisé pour économiser, par exemple,
la vie de la batterie. Un TMClient-mobile peut soumettre ses demandes & son TMAgent,
entrer en mode veille et attendre que le TMAgent I'avertisse lorsque la réponse est
préte. Le TMAgent suit le déplacement des unités mobiles. Par exemple, lors d’'un
hand-off, le dernier TMAgent envoie I'information concernant I'unité mobile au nou-
veau TMAgent. Il stocke I'information de coordination transactionnelle des TMSer-
veurs-mobiles (I'état des transactions en cours, le processus de validation, etc.). Il peut
également coordonner le processus de validation globale a défaut d’'un TMServeur-
fixe participant a I'exécution d’'un& 4,1 (cf. section 6.1). Le TMAgent interagit
avec un surveillant de I'environnement (service d’événements) qui pergoit I'état du
réseau sans fil. Le TMAgent envoi l'information sur le réseau sans fil aux TMClients
mobiles ou fixes.

Les trois tiers de I'architecture TransMobi peuvent étre composés de différentes
facons. La composition dépend principalement du caractere mobile des TMClients et
des TMServeurs. Les configuration possibles dépendent des besoins en distribution
des transactions mobiles. Celles-ci peuvent étre réparties sur des unités fixes et mo-
biles selon des modéles d’exécution différents.

5.3. Perception de I'environnement mobile

Afin de rendre possible I'adaptabilité, il est nécessaire de « percevoir » 'état de
I'environnement mobile & un moment donné. Pour cela, TransMobi utilisetuice
d'événementd_e tableau 2 introduit les types d’événements identifiés. La définition
des événements est trés flexible, d'autres événements peuvent étre introduits.

Un TMServeur-mobile peut connaitre I'état de ses ressources et un TMAgent I'état
du réseau sans fil. Pour les TMClients, I'état de I'environnement est fourni par des
TMAgents et par les TMServeurs-mobiles.

Le besoin de détection et de notification des événements dépend de I'environne-
ment considéré ainsi que des contraintes sémantiques des applications et des clients.
Par exemple, si la bande passante du réseau ne change pas beaucoup, I'événement
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[ [ Type d’événement [ Information attachée [ Mode Not. |

RSF | e-connexion Id de 'UM Push/Pull
e-déconnexion Id de TUM synchrone/
e-hand-off Id de Ta nouvelle SB asynchrone
e-bande-passante-change Largeur de Ta bande passante
e-prix-communication-change Prix de communication

UM e-batterie-disponible Batterie disponible
e-cache-disponible Cache disponible
e-mémoire-persistant-disponible] Mémoire persistante disponible
e-capacité-calcul-disponible Capacité calcul disponible
e-localité-changes Localité

Tableau 2. Type d’événements pour la perception de I'environnement mobile.

e-bande-passante-chang@st pas nécessaire. Ainsi, I'implantation du service d’évé-
nements peut varier selon le contexte d’exécution de chaque application mobile.

La surveillance de I'environnement mobile peut étre faite par le systéme d’exploi-
tation, la couche de communication, etc. Fréquemment les systémes d’exploitation
prévoient des fonctions pour la surveillance des ressodr€es fonctions peuvent
étre directement utilisées ou modifiées afin d'obtenir la surveillance adéquate. Cer-
taines caractéristiques de I'environnement sont faciles & surveiller, d'autres ont be-
soin d’un matériel particulier. Par exemple, dans la surveillance des ressources des
unités mobiles, I'information concernant la consommation de la battesiaiterie-
disponiblg peut étre obtenue avec PowerScope [FLI 99] — un outil pour surveiller
la consommation d’énergie — qui utilise de I'échantillonnage statistique pour profiler
l'utilisation d’énergie d’'un systéme informatique (logiciel, matériel).

6. Techniques pour garantir les propriétés des sy

TransMobi doit garantir les propriétés correspondant aux niveaux des alternatives
d'exécution @AF}) et desT 4y (niveau racine). Plus particulierement, I'atomicité
sémantique, la cohérence sémantique, la sérialisabilité globale et la semi-atomicité.

La semi-atomicité est garantie par chaque TMClient, du fait que celui-ci doit as-
surer I'exécution d’'une seule alternative. La cohérence sémantique est obtenue par
I'utilisation de transactions de compensation. Dans la section 6.1, hous proposons
un protocole pour la gestion de I'atomicité sémantique des alternatives d’exécution,
nommé CO2PC. Ensuite, dans la section 6.2, nous proposons une adaptation d’'une
technique utilisée dans les systemes multibases afin d’assurer la sérialisabilité globale
des alternatives d’exécution. Enfin, la section 6.3 montre la gestion des déconnexions.

6.1. Le protocole de validation CO2PC

CO2PC est une Combinaison d’'une approche optimiste avec le protocole de vali-
dation a deux phases 2PC [GRA 78]. CO2PC permet une validation optimiste (unila-
térale/anticipée) ou non-optimiste des transactions composantes.

4. Un bon exemple est le systéme de fichiensc qui offre des informations sur I'état courant
du noyau Linux.
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L'approche optimiste permet la validation locale des transactions composantes
avant la validation de I'alternative d’exécution. En cas d’annulation de I'alternative,
la validation anticipée rend nécessaire I'exécution de transactions de compensation.
En effet, pour que les transactions composantes puissent valider unilatéralement, elles
doivent étre compensables.

L'approche non-optimiste est utilisée pour les transactions composantes non-com-
pensables ou pour celles qui ne permettent pas la validation anticipée. Le choix de
I'utilisation du protocole 2PC est motivé par son interfacéparation En effet, I'état
préparationrend possible la rétention des ressources des transactions composantes
non-compensables jusqu’a la validation ou I'annulation de l'alternative correspon-
dante. Dans 2PC les composantes qui terminent leurs opérations entrent dans I'état de
préparation Dans cet état, une transaction ne peut étre ni annulée ni validée de ma-
niere autonome par le SGBD sous-jacent. Seule une opération de validation/annulation
émise par un gestionnaire global peut faire sortir de cet état les transactions compo-
santes.

Dans le protocole CO2PC, il existe un coordinateur qui assure la validation globale
d'un ensemble de participants. Chaque participant proxy associe.

Un participant est représenté par pgoxy qui intéragit avec le SGBD sous-jacent
exécutant une transaction composanteptaxy est un intermédiaire entre I'applica-
tion et le SGBD sous-jacent auquel il cache la validation globale. Il rend possible la
participation, dans une validation globale, du SGBD méme s'il n’est pas congu pour
le faire. Il permet également de réduire le nombre de messages nécessaires pour I'exé-
cution de CO2PC. Il est installé sur le méme site que son SGBD sous-jacent et il peut
valider les transactions composantes de maniére optimiste ou non-optimiste.

Le rdle decoordinateur est joué par I'un des participants fixes. Un participant
mobile ne doit pas étre coordinateur car il est sujet a des déconnexions fréquentes. Le
coordinateur est désigné au démarrage de l'alternative d’exécution. Chaque validation
globale peut avoir un coordinateur différent.

D’une fagon générale, les transactions composanigsdune alternative d’exé-
cution (AE}) sont réparties. Chacune digs est exécutée par un SGBD sous-jacent.
Afin de valider globalement, tous les participantsokie doivent envoyer un mes-
sage devote (validation ou annulatior) au coordinateur qui prend une décision glo-
bale, et la propage aux participants. Si tous/e®ssontvalidation la décision prise
est la validation globale, dans le cas contraire, I'alternative est annulée globalement.

La figure 5 présente le diagramme de séquences de CO2PC. Le cas de configura-
tion de la figure comporte deux participants, un mobile et un fixe. Le participant fixe
exécute une validation non-optimiste et le mobile une validation optimiste. Le réle du
coordinateur est joué par le participant fixe.

Validation optimiste. Un participant faisant une validation optimiste (appuléti-
cipant-op), demande I'exécution de fa; au SGBD sous-jacent correspondant. Une
fois I'exécution terminéet,; est validée ou annulée de maniére unilatérale. Ensuite,
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SGBD Proxy Proxy SGBD
Leqe\r/mida“mi 0 [ Site [ Opération & journaliser |
A Préparation Par_tic_ipants Demande de Validation
Vote Vote optimistes Acquitement
! . Participants Début2PC
! Dédision Décision non-optimistes [ Préparation
| Ay Tous les Vote
| participants Décision
\ ~ N / DébutCO2PC
Unité mobile Unité fixe Coordinateur ChaquéVote
Participant-opt Coordinateur Décision

Participant-non-opt

Figure 6. Journalisation pendant
Figure 5. Le protocole de validation CO2PC.  I'exécution du protocole CO2PC.

le participant-opt envoie soroteau coordinateur. Celui-ci prend la décision globale
et la propage. Si la décision est de valider, les participants-opt ont fini. Si la décision
est d'annuler, les participants-opt doivent démarrer une transaction de compensation.

Validation non-optimiste. Un participant faisant une validation non-optimiste
(appeléparticipant-non-opt demande I'exécution de fa; au SGBD sous-jacent cor-
respondant. Une fois I'exécution terminée, le participant-non-opt exécute le protocole
2PC localement.Afin d’exécuter localement le protocole 2PC pgexy joue le rdle
de coordinateur du SGBD sous-jacent qui joue le réle de participant. Il initialise le
protocole 2PC avec son SGBD sous-jacent (messageé&paratior). Le SGBD lui
envoie levotequi est redirigé au coordinateur (global). Si le vote estamaulation
le participant annuleé,; de facon unilatérale, sinon,; entre dans I'état dprépara-
tion. Le coordinateur prend une décision globale et la propage aux participants. Dés
que la décision du coordinateur arrive au participantglédation/annulatiorcorres-
pondante est demandée au SGBD. Il faut remarquer que la partie 2PC du protocole
CO2PC se fait en local et n’implique pas d’échange de messages entre sites différents.

Situations de blocageles participants-opt ne peuvent pas étre bloqués grace a
I'approche optimiste, mais ils peuvent entrainer le blocage des participants-non-opt.
Un participant-non-opt peut étre bloqué s'il vote pour une validation et : (1) 'un des
participants n’envoi pas son vote (a cause d’'une panne ou d'une déconnexion indé-
finie) ou se déconnecte indéfiniment; (2) le coordinateur tombe en panne. Afin de
limiter la durée des blocages, des délgiméout$ sont utilisés. Chaqud E},, ainsi
que chacune de seég;, a un délai assigné. Le délai dellE;, doit étre plus grand que
celui desty;. Chaque participant doit envoyer le vote avant I'expiration du délai de la
tx; QU'il exécute. Les participants peuvent renégocier les délais, par exemple lorsqu’ils
vont se déconnecter et qu'ils connaissent le moment de leur prochaine reconnexion.

Annulation d’une AE). Lannulation d'uneAE), peut avoir plusieurs raisons :
unety; vote pour une annulation globale ; un cycle dans I'ordre d’exécution se produit

5. Une transaction non-compensable ne peut pas étre exécutée sur un SGBD sous-jacent qui ne
fournit pas l'interface 2PC.
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et un probléme de sérialisabilité survient (cf. section 6.2); le délai A&J expire
sans que le coordinateur ait recu tous les votes.

Reprise apres panne

Journalisation Pendant I'exécution de CO2PC, le déroulement des différentes
étapes est enregistré pour la reprise aprés panne. Ceci se fait aussi bien dans le journal
du coordinateur que dans celui des participants (cf. tableau 6). Puisque les défaillances
et les déconnexions peuvent arriver a n'importe quel moment, I'information journali-
sée doit étre écrite sur un support persistant avant d’envoyer les messages.

Compensation.Lorsqu’une alternative d’exécution est annulée, les participants
gérant des transactions non-compensables demandent I'annulatipneieeux gé-
rant des transactions compensables demandent I'exécution de transactions de compen-
sation si lat;; correspondante a été validée.Une fois que les transactions de compen-
sation ont démarrée, elles doivent étre validées. Cette caractéristique estpmppelé
sistance de compensatifBAR 87]. Elle est assurée par la resoumission des transac-
tions de compensation jusqu’a leur validation. Les transactions de compensation des
transactions composantes qui ont validé séquentiellement sont exécutées dans I'ordre
inverse de validation.

Durabilité. Afin de respecter I'autonomie et de limiter le besoin de communi-
cation, CO2PC délégue la responsabilité d'assurer la durabilité des transactions aux
SGBD sous-jacents. A la différence d'autres protocoles, CO2PC ne force pas I'écri-
ture des journaux des modifications sur des supports stables (unités fixes) avant la
validation des transactions composantes. En effet, nous avons fait un compromis pour
concevoir un protocole convenable pour I'environnement mobile. CO2PC offre aux
SGBD sous-jacents la possibilité de décider de la maniére d’assurer la durabilité des
modifications faites par des transactions validées. En effet, un SGBD localisé sur une
unité mobile peut décider de faire le transfert des modifications sur un support stable :
apres la validation de chacune des transactions, apres la validation d’'un nombre défini
de transactions, lorsqu'il bénéficie d’une bonne connexion, etc.

Les avantages de CO2PC
CO2PC est un protocole flexible qui offre plusieurs avantages, il permet :
e la déconnexion des participants;
¢ la validation unilatérale des transactions composantes (validation optimiste) ;

¢ la validation coordonnée avec I'alternative d’exécution (validation non-optimis-
te);

e de limiter le nombre de messages nécessaires pour son exécution (2 par partici-
pant) : un message d®teet un autre delécision

e de déléguer aux SGBD la décision d’assurer la durabilité de la maniére la plus
convenable.

CO2PC est congu pour relacher I'atomicité. Cependant, si toutes les transactions
composantes d'une alternative d’exécution font une validation non-optimiste, I'ato-
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micité n'est pas relachée. Dans [BOB 04] nous proposons une analyse qualitative et
quantitative des protocoles CO2PC, 2PC, UCM et TCOT.

CO2PC et TransMobi

Dans l'implantation de CO2PC dans TransMobi, les TMServeurs assurent le réle
desproxieset la communication entre les unités mobiles et les fixes se fait par I'inter-
médiaire d’'un TMAgent. Comme le role du coordinateur doit &tre sur une unité fixe, a
défaut de TMServeur participant dans une alternative d’exécution, un TMAgent peut
jouer ce role. La figure 7 montre qu’aussi bien les unités mobiles que fixes peuvent
valider d’'une maniére optimiste ou non-optimiste.

SGBD TpServeur TMAgent SGBD TMServeur TMServeur SGBD

Léger
Préparation| Validation —‘ Préparation|
Acq
Vote
Vote Vote
Vote Vote | !
! ! Décision
i Décision 1 I
Décision Décision —
Acq i Décision Acq
I i =
-~ -~ ~
umcC SB UF D UFE
Participant—non-opt Participant-opt Coordinateur  (b)

Participant-non-opt

Figure 7. Le protocole CO2PC et TransMobi.

En ce qui concerne la journalisation, Les TMServeurs-mobiles doivent journali-
ser I'information liée au CO2PC dans leur journal mais aussi dans celui du TMAgent
correspondant. Ceci est di au fait que le stockage physique des unités mobiles n’est
pas considéré comme stable car elles peuvent subir des pertes, dommages et décon-
nexions. Si I'unité mobile se déconnecte, la journalisation sur le TMAgent va attendre
une prochaine reconnexion.

6.2. Sérialisabilité globale

Pour fournir la sérialisabilité globale, deux conditions sont nécessaires : (1) les
SGBD sous-jacents doivent produire des ordonnancements sérialisables et recouvrables
et (2) chaque SGBD maintient I'ordre relatif des sous-transactions pergu au niveau
global.

Dans notre travail, nous supposons que les SGBD sous-jacents préservent les pro-
priétés ACID des transactions composantes, et de ce fait la premiére condition est
assurée. Pour garantir la deuxiéme condition, la méthode utilisée doit assurer un ordre
d’exécution globalement sérialisable. Nous considérons en plus, qu’afin d’étre appli-
cable aux systémes mobiles, la méthode utilisée doit préserver I'autonomie des SGBD
sous-jacents Bpermettre I'nétérogénéité des mécanismes de controle de concurrence

6. A cause des caractéristiques de I'environnement mobile, nous considérons qu'il est important
de préserver I'autonomie des sites et de permettre leur hétérogénéité.
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utilisés dans les SGBD sous-jacents. Il faut également utiliser des approches opti-
mistes plutbt que pessimistes afin d’éviter le blocage du systéme.

Les techniques utilisées dans les systemes multibases peuvent étre adaptées a I'en-
vironnement mobile. Parmi elles, nous proposons d’adapter la méthode Opti (
mistic Ticket Method GEO 94] qui est traditionnellement utilisée avec le protocole de
validation 2PC. Ici, nous proposons une combinaison de OTM avec CO2PC. Lidée
principale dans OTM est de convertir les conflits indiréea conflits directs. Sur
chaque SGBD, il est nécessaire de stocker une donnée spéciale, dipketéehaque
sous-transaction globale lit et incrémente le ticket de fagon atomique dans le site ou
elle s’exécute — il existe un ticket par site. Le ticket doit étre géré comme n’'importe
quelle autre donnée. L'accés au ticket entraine un ordre d’exécution local qui peut étre
percu au niveau global.

Au niveau global, un graphe de sérialisabilité globale (GSG) est maintenu. Les
nceuds du graphe correspondent aliX; en cours de validation ainsi qu'a celles
récemment validées. Les arcs représentent I'ordre d’accés aux tickets. Lorsqu’un cycle
se produit I'une degl £}, doit étre annulée. Dans TransMobi, le GSG est maintenu par
un gestionnaire global de sérialisabilité (GG) localisé sur un TMServeur-fixe. Pour
l'instant, nous considérons que cette gestion est centralisée sur un seul TMServeur. La
construction du GSG ne génére pas de nouveaux messages sur le réseau sans fil, car
les participants attachent au message de vote de CO2PC, la nouvelle valeur du ticket.
En effet, les nouveaux messages sont transmis sur le réseau fixe entre le coordinateur
de CO2PC et le gestionnaire du graphe. Il y a un message par participant (envoie de
la valeur du ticket) et un pour la notification sérialisable/cycle.

L'adaptation de la méthode OTM offre plusieurs avantages : c’est une méthode
simple ; elle génére un ordre d’exécution sérialisable des alternatives d’exécution et
par conséquent des transactidng,,r ; elle préserve I'autonomie des SGBD sous-
jacents; elle autorise I'hétérogénéité des protocoles de contréle de concurrence ; elle
ne génére pas de nouveaux messages sur le réseau sans fil; elle permet la décon-
nexion des sites mobiles (cf. section 6.3) ; grace a I'utilisation de CO2PC les transac-
tions composantes ont la possibilité de faire une validation unilatérale et les ressources
peuvent étre libérées de maniéere anticipée.

6.3. Gestion des déconnexions

Une propriété importante d’'un systtme mobile est de considérer la déconnexion
comme un état normal. TransMobi géere la déconnexion au niveau transactionnel. Car,
pendant I'exécution d’'un@ 4 ,,7, les unités mobiles peuvent subir des déconnexions.

Il existe deux types de déconnexions : désirable et indésirable. La premiere est prévue
et souhaitée par l'utilisateur. La deuxiéme est une conséquence d’'une variation d’'état
de I'environnement mobile. Par exemple, I'unité mobile est sortie de I'espace géogra-

7. Dans les systemes multibases, I'exécution de transactions locales, non visibles au niveau
global, peut entrainer des conflits indirects.



22
e soumission angénierie des Systemes d’'Information (ISI).

phique couvert par le réseau sans fil ou la batterie de I'unité mobile est épuisée. Les
protocoles de TransMobi tolérent les deux types de déconnexions.

Dans CO2PC, les participants peuvent se déconnecter avant et aprés avoir voté. Le
délai affecté aux transactions composantes permet aux unités mobiles de se déconnec-
ter avant d’avoir voté, pourvu que V@tesoit envoyé au coordinateur avant I'expira-
tion du délai. Une unité mobile peut se déconnecter temporairement aprésvgte le
soit envoyé. Dans ce cas, la décision du coordinateur est stockée dans le TMAgent et
elle est redirigée vers I'unité mobile lors de la prochaine reconnexion. Les participants
optimistes, ou non-optimistes, peuvent se déconnecter (de maniére prévue ou impré-
vue). La différence est que pour les non-optimistes, les ressources restent bloquées
jusqu’a la prochaine reconnexion. Ceci est d( au fait que la partie 2PC de CO2PC se
termine lorsque la décision globale arrive au participant.

En ce qui concerne le protocole OTM, les déconnexions ne sont pas un probléeme
car I'ordre de sérialisabilité est défini par I'accés aux tickets. En effet, I'incrémentation
du ticket est une opération complétement indépendante de I'état de connexion des
UM. L'unigue contrainte est I'envoi de la valeur du ticket au coordinateur de CO2PC.
Néanmoins, la durée de la déconnexion a une conséquence importante. Le GSG est
construit dans l'ordre dans lequel 1&% ;7 valident. Ainsi, s'il existe un conflit,
I'alternative qui essaie d'étre sérialisée sera annulée. Cela veut dire que la probabilité
d’annulation/validation est directement liée au temps qu’une transaction prend pour
étre sérialisée.

Nous avons développé un prototype de l'intergiciel TransMobi qui implante quel-
qgues uns des composants décrits dans cette section. Le réseau sans fil utilisé est un
Wireless Local Area NetworRVLAN) IEEE 802.11b. Le développement a été fait
en PersonalJava [Per 0DComme systéme gestionnaire de bases de données nous
avons utilisée une version de test de PointBase [Poi 02]. Les unités mobiles utilisées
sont un ordinateur portable Compag Armada 1700 et un PDA de type IPAQ H3850 de
Compag.

7. Autres Travaux

Le modéle AMT a été inspiré par DOM [BUC 92] et Flex [ELM 90] ou l'idée
générale est de définir des transactiégaivalentes exécuter en cas de disfonction-
nement. Le modele de transaction DOM permet des transadéongest ouvertes,
imbriquéesDes transactions de compensation ainsi que des transactions contingentes
peuvent étre spécifiées pour qu'elles soient exécutées en cas de défaillance de la
transaction de départ. Dans le modéle Flex, les transactions contingentes sont défi-
nies comme des transactidosictionnellement équivalentéduand I'exécution d'une
transaction dépend de I'annulation d’'une autre, un ordre d’exécution est défini. Contrai-
rement a AMT, les transactions de DOM et Flex ne sont pas définies pour des envi-
ronnements mobiles et la notion de prise en compte du contexte n’est pas considérée.

8. PersonalJava est maintenant remplacé par la famille Java 2 Micro Edition (J2ME).
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Le panorama des travaux sur les transactions mobiles est large. Une analyse dé-
taillée a été faite dans [SER 04b]. En général, 'adaptabilité est trés limitée, par exemple
la plupart des systemes étudiés limité celle-ci a la prise en compte des déconnexions.
C’estle cas de Clustering [PIT 99], Two-tier replication [GRA 96], HiCoMo [LEE 02],
10T [SAT 90], Pro-motion [WAL 99], Prewrite[MAD 01], MDSTPM[YEO 94] et Pre-
serialization [DIR 00]. Seul Moflex [KU 00] s’intéresse a I'adaptabilité en cours d’exé-
cution si un hand-off se produit. Au contraire, notre proposition AMT permet de
s’adapter a différents types d’environnements.

Concernant les types d’exécution, plusieurs travaux considérent les transactions
lancées par une UM et exécutées en totalité sur une UF. Par exemple, KT [DUN 97],
MDSTPM, Moflex and Pre-serialization. Les autres propositions se concentrent sur
I'exécution de la transaction au niveau de 'UM : HiCoMo, IOT et Pro-motion. Seuls
clustering et Two-tier replication considérent deux types d'exécution, (1) sur une
UM (lors des déconnexions) et (2) répartie sur unités mobiles et fixes (pendant les
connexions). Aucune des propositions étudiées ne traite des exécutions réparties entre
plusieurs UM ou entre des unités fixes et mobiles. TCOT [KUM 02] et UCM [BOB 00]
considérent ces types d’exécutions méme si ces travaux se placent plutot au niveau du
processus de validation de la transaction. Avec le modéle AMT, il est possible de
définir des transactions dans les cing types d’exécution mentionnés plus haut. AMT
s’adapte ainsi facilement a la grande variété des environnements mobiles.

Bien que les aspects de duplication des données ne soient pas nécessairement liés
au transactionnel, ils sont au cceur de plusieurs travaux sur les transactions mobiles.
Des propositions comme Clustering, Two-tier replication et IOT considérent que les
UM contiennent des données dupliquées. Pendant les déconnexions, ces copies sont
modifiées par des transactions de secondes classes. Au moment de la reconnexion,
différents processus de conciliation sont proposés (re-exécution par des transactions
de premiere classe, synchronisation des copies, etc.). Dans notre travail nous n'avons
pas traité ces aspects, en séparant duplication et transaction. Nous considérons un sys-
teme multibases ou chaque site (fixe ou mobile) est indépendant des autres. Une ap-
proche similaire est prise dans KT [DUN 97], Pre-serialization, MDSTPM et Moflex.
Cependant, dans ces travaux, I'environnement multibase n’est compose que de SGBD
s’exécutant sur des unités fixes. Les unités mobiles ne font que lancer des transactions.

Finalement, la principale difféerence du modéle AMT avec les autres travaux exis-
tants est la prise en compte de la description de I'environnement d’exécution, lors de
la définition de la transaction.

8. Conclusions et Travaux Futurs

Cet article a traité les transactions mobiles en apportant plusieurs contributions :
(1) Nous avons proposé le modele AMT qui s'inspire des travaux existants sur les mo-
déles de transactions étendues. Il a pour originalité la prise en compte des caractéris-
tiques de I'environnement selon plusieurs dimensions comme le débit de transmission,
la connectivité, les ressources de I'unité mobile, etc. Notre modéle concerne des tran-
sactions qui impliquent plusieurs SGBD hétérogénes qui tournent sur des unités fixes
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ou mobiles. Une spécification formelle de notre modéle de fagon & pouvoir le com-
parer avec d’autres modeles de transactions existants est présentée dans [SER 044] et
[SER 04c]. (2) Nous avons effectué une étude analytique qui peut étre vue comme
un outil semi-automatique pour optimiser la conception et I'exécution des transac-
tions mobiles. Cette étude est réalisée par une analyse a priori du codt d’exécution
de plusieurs alternatives d’exécution. (3) Nous proposons enfin I'intergiciel Trans-
Mobi comme support efficace du modele AMT. La propriété d’atomicité sémantique
est notamment assurée par le protocole de validation CO2PC que nous proposons. Ce
protocole original autorise les validations optimistes et non-optimistes en combinant
une approche optimiste avec un protocole de validation a deux phases.

Les perspectives que nous avons sont les suivantes : (1) L'implantation d'un utili-
taire de développement d’application de fagon a faciliter la conception des transactions
AMT. Les parameétres de I'environnement permettent de mieux prendre en compte tel
ou tel type d’environnement et aussi de tenir compte des habitudes de I'utilisateur.
Une fois I'environnement défini, le calcul analytique comme celui présenté ici per-
met d’optimiser dynamiquemefits y; par rapport a la qualité de service désirée. (2)
L'analyse de la pertinence d’adapter les transactions non seulement au début (comme
c’est le cas actuellement dans notre proposition) mais aussi pendant I'exécution; il
importe de considérer ici les travaux déja effectués sur les transactions adaptables. (3)
Appliguer le modéle AMT a des environnements pair a pair ou a des réseaux ad hoc
qui comme le environnements mobiles ont des caractéristiques trés variables.
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