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RESUME Le scénario pédagogique suscite I'intérét de cheurs et praticiens, car il permet
de formaliser une activité et de la rendre accdssitia une base de données. Cela pourrait
favoriser l'usage ces TICE. Cependant, il n’y a pas abnsensus quant au modéle de
scénario le plus approprié au contexte scolaire. rbloftude visait a caractériser les
scénarios pédagogiques présents dans la base deédsnPrimTICE. Une analyse de
contenu des scénarios et des entretiens avec degeants ont été réalisés. Il en ressort une
grande diversité de formes et contenus, mais utainenombre d'éléments de description
communs a tous les scénarios existent. Les obstaalééveloppement des usages sont liés a
la qualité de description et au manque de tempsleetbesoins précis ressentis par les
enseignants.

MOTS-CLES pédagogie, évaluation des EIAH, analyse et évanades usages, ressources
pédagogiques.

Environnements Informatiques pour I'’Apprentissagertdin, Lausanne 2007
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1. Introduction

Les scénarios pédagogiques peuvent étre définismeordes documents
présentant une activité «clé en main » que peuwutlder les enseignants pour
encadrer l'apprentissage des éléves [NTIC.ORG ©é]type de document suscite
I'intérét de la part de chercheurs et praticienssda monde de I'éducation, car il
permet de mutualiser des expériences d'enseigneneridre réutilisables certaines
ressources éducatives. Cependant, malgré le petente les scénarios représentent
pour I'enseignement, un certain nombre de quest@sient ouvertes. L'utilisation de
standards et de langages de modélisation pédagogaur décrire les scénarios est-
il pertinent ? Les activités pédagogiques sonseflécoupables en unités ? Sont-
elles transposables a d’autres contextes que daltigine ? Enfin, les scénarios
pédagogiques correspondent-ils aux besoins degypasts ?

[PERNIN & EMIN 06] ont étudié les représentationgndeignants sur les
scénarios pédagogiques. lls ont réuni deux groupes, d'enseignants du
secondaire, l'autre d’ingénieurs pédagogiques et ¢t demandé d'exprimer leurs
connaissances et opinions sur les scénarios.réssort que les représentations sont
différentes selon le groupe. Alors que les enseignaoient le scénario comme une
facon d’exprimer leur propre pratique individuelen vue d’améliorer leur cours
dans le cadre de leur discipline, les ingénieurdapégiques voient le scénario
comme une facon de décrire I'organisation d’adwide maniére générale et a
priori. Les enseignants expriment le besoin dagilides expressions diverses selon
leur contexte et considérent important que lesa@es soient facilement adaptables
et réutilisables (par le concepteur lui-méme). beseurs soulignent la nécessité
d'élargir cette recherche a un plus grand nombpadéipants.

La question de I'utilisation des langages de medttin a été traitée par
[DESSUS & SCHNEIDER 06]. Ces auteurs soulignent @qas langages ne
permettent pas d'adapter ou modifier un scénaritemps réel, qu'ils demandent
I'explicitation de routines difficiles a exprimeoyr des enseignants novices et qu'ils
ne permettent pas l'expression de situations dgresaent fortement contextualisé
(une classe spécifique, un groupe d'éléves, dte)est donc pas certain que ces
langages, tels qu'ils sont proposés aujourd’heinsgertinents pour les enseignants.
Cette pertinence est également mise en cause REESEN 04], pour qui il n'est pas
certain que les langages de modélisation permeatteliement d'exprimer différents
besoins pédagogiques. Il serait nécessaire de sepens langages de facon a ce
qu'ils prennent en compte le caractére contextudks situations d'apprentissage.

En essayant d'optimiser le processus de scénarisafidagogique, les auteurs
ont proposé différentes approches. Selon [BIBEAY [@0scénario pédagogique est
un document congu "dans le but d'aider les éducatans la réalisation d'un projet
pédagogique" et qui présente "une démarche visatteihte d'objectifs
pédagogiques et l'acquisition de compétences" .(PBIBEAU 00] présente une
grille comportant les différents éléments de desiom qu'il estime indispensables
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pour communiquer le contenu du scénario. [PERNINEIEUNE 04] proposent un

cadre conceptuel pour la conception de scénariglgogiques qui inclut la

description de I'environnement, des rdles, desvigeti et des résultats des
apprenants. Ces éléments, coordonnés avec d'aptoeedures, permettraient
d'arriver a un scénario type. [BRASSARD & DAELE O$finissent le scénario

pédagogique comme "le résultat du processus deepton d'une activité

d'apprentissage” (p.438). lls proposent un outil cception de scénarios
pédagogiques comportant 17 criteres, dont la videauteur sur I'enseignement-
apprentissage, le role de l'enseignant, l'actidiés apprenants, I'évaluation des
apprentissages, et la régulation et évaluatiorcdoaio.

La question de la pertinence de ces différentesogpps et de leur utilité pour
les enseignants reste ouverte.

Le présent article propose une contribution a aifteussion a partir d'une étude
exploratoire réalisée sur une base de scénaridigem A I'échelle de cette base,
nous essayons de comprendre quels sont les élémetatsis par les auteurs de
scénarios pédagogiques pour décrire les activRésallelement, nous recueillons
lavis d'un panel d'enseignants sur l'utilité degnarios pédagogiques. Nous
essayons de répondre aux questions suivantes : €ons@ présentent les scénarios
réellement produits et disponibles dans la basa@l€} activités décrivent-ils et
comment ? Font-ils appel a des éléments de descrippmmuns ? Quelle est la
perception des enseignants sur ces scénarios ?

2. Objectifs

Notre étude visait a caractériser les scénarioagmgiques présents dans la base
de données PrimTICE (http://primtice.education.fgne base institutionnelle
disponible sur le Web. Plus précisément les olfigeétaient de qualifier et quantifier
les éléments de description retenus par les autaimsi que les activités et
productions des éléves dans les scénarios. Un abjeetif était de recueillir I'avis
des enseignants sur l'utilité des scénarios.

3. Méthode

3.1.La base de scénarios PrimTICE

La base PrimTICE a été créée par le Ministére &&nge I'éducation nationale
de l'enseignement supérieur et de la recherche0én. ZElle a pour objectif de
recenser et mutualiser les expériences pédagogingugiguant l'utilisation des
technologies de l'information et de la communicatfwour I'éducation (TICE) a
I'école primaire.
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Les scénarios sont indexés dans PrimTICE a trawecsrcuit de validation dans
lequel des inspecteurs de I'éducation nationaleéresp des expériences
potentiellement intéressantes sur le terrain (&cgleémaires), demandent aux
enseignants de rédiger un scénario pédagogique (avsans l'aide des animateurs
informatiques départementaux), ensuite validescknario et remplissent une fiche
d'indexation. Cette fiche est parfaitement strésyuravec des champs pré-définis,
dont certains sont obligatoires. Cependant, efietju'un résumé du scénario. Le
scénario lui méme est déposé dans le site Webirdpdttion académique du
département auquel il correspond.

Pour rédiger un scénario, les auteurs disposentgliide de rédaction élaboré
par le comité de pilotage de PrimTICE (http://wwedlicnet.education.fr/sections
/primaire/usages_primaire/primtice4551/descriptidfy). Ce guide propose 20
éléments de description d'un scénario, par exemfdetitre, l'auteur et le
déroulement de l'activité. Il a été construit sarbdase de travaux d'universitaires
[exemple, BIBEAU 00], de rapports ministériels,rerdautres références.

Notre étude s'intéresse précisément aux scénagidigés par les enseignants
et/ou animateurs, avec ou sans ['utilisation dulgude rédaction. Dans ce cadre, le
scénario pédagogique correspond a la page ou Mbisede pages Web
accessible(s) a travers le "lien vers le scénagdngogique" de la fiche d'indexation
dans la base PrimTICE.

Le corpus de I'étude comprend la totalité des smnamdexés a la fin mars 2006
(N=363). Ces scénarios ont été créés entre juid 200nars 2006. La plupart des
scénarios (81%) ont été créés dans l'année 2@0prdliennent de 21 académies et
36 départements frangais. Parmi les cycles deld'dgramaire, le cycle 3 (8-10 ans)
est le plus représenté (59%), suivi du cycle 1 8d) (28%), du cycle 2 (5-7 ans)
(25%), et des cycles d'éducation spécialisée SEGHS/(3%). La somme excéde
100% car certains scénarios concernent plus d'ale ¢gcénarios multicycles). Le
domaine disciplinaire le plus représenté est larimaide la langue francaise.

3.2.Grille d'analyse

Une grille de codage a été construite selon unénadét d'analyse de contenu
[NEUENDORF 02]. Cette grille sert a recenser laspree dans les scénarios des
éléments : titre, clarté du titre, auteur, dateyliptcible, domaines et compétences
disciplinaires concernées, description du déroutemdes activités, lieu de
réalisation des activités, ressources TICE utiligéstification de l'apport des TICE,
productions des éléves, types de production etstypactivités réalisées par les
éleves.

Pour tester la fiabilité de la grille, deux jugesdépendants ont codé un
échantillon aléatoire de 10% des scénarios. L'acaater-juges a été calculé en
utilisant l'indice kappa de Cohen. Dans un prerg@eps, un faible accord (k<0,40)
a été trouvé sur plusieurs variables. Des cornestite la grille ont eu lieu, ainsi que
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des nouveaux tests, jusqu'a atteindre un niveaummn de k>0,50. Enfin, la
fiabilité a été évaluée a posteriori (sur le coddgénitif) et nous avons obtenu un
accord variant entre tres bon (k>0,75) et bon (&9p,selon les variables. Les
valeurs de kappa se situant entre 0,40 et 0,79, dpigelles ne puissent pas étre
considérées comme excellentes, elles sont acceptdBIANERJEE et al. 99].
Cependant, sur la variable " déroulement " nousisnvabtenu un faible accord. Les
résultats la concernant doivent étre interprétés agserve. Les possibles raisons du
faible accord inter-juges seront discutées ci-desso

De plus, des entretiens téléphoniques ont été dsnaupres de 82 enseignants
volontaires, utilisateurs des TICE mais pas néaeseant utilisateurs de la base
PrimTICE, afin de répondre aux questions : " Quelst les ressources jugées utiles
par les enseignants pour préparer un cours ? Egtiedes scénarios pédagogiques
PrimTICE sont jugés utiles ? ". La réalisation @esdretiens a suivi une méthode
d'entretiens standardisés [FOWLER & MANGIONE 90].

Des statistiques descriptives (effectifs, pourcgesq ont été employées pour
traiter les données. Une analyse qualitative déisass compléte ces résultats.

4. Résultats

4.0.Analyse du contenu des scénarios

Les scénarios présentent une variété d'activitéss la l'usage des TICE. Les
principales activités sont : le traitement de doent® multimédia (texte, son et/ou
image) (42% des scénarios), le visionnage ou ationtde documents sur le tableau
blanc interactif (29%), l'utilisation du traitemede texte (21%), l'utilisation de
logiciels exerciseurs ou ludo-éducatifs (12%), &cherche d'informations sur
Internet (10%), la communication par courrier éegigue (7,2%), la participation a
un jeu ou concours (4%), et dessiner avec un leigiaPo).

Ces activités couvrent une multiplicité de poinispdlogramme scolaire, lesquels
ne sont pas toujours explicitement indiqués dassstgnarios. Il n’est donc pas
possible de savoir exactement quelles activitésespondent a quels points du
programme, ni d’évaluer leur pertinence. Néanmadlrsst possible de souligner la
prépondérance des activités liées au traitemendatmuments multimédias, en
particulier les activités avec I'image et le sondés par les enseignants, les éléves
sont amenés a prendre des photos, les traitegniiecdes images ou les télécharger
de différentes sites Web. Il est possible que pe t/activité soit relativement facile
a mettre en place (facilité d’accés a des appgpeitéo, graveurs, etc) et/ou qu’elle
apporte des résultats pédagogiques intéressatrits. lgpothése reste a vérifier. Peu
d’'informations sur I'évaluation de l'activité sorfournies dans les scénarios.
Concernant le visionnage ou annotation de docunsmtte tableau blanc interactif
(TBI), on y retrouve linfluence de I'opération djgipement des écoles primaires
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menée par PrimTICE en 2003-2004. Plusieurs départemmpliqués dans cette
opération se sont en effet engagés a fournir deaned’'usage du tableau.

S’agissant des productions des éléves, 162 scén@ido du total) comportent
une production. Les plus fréquentes sont : les §iteb (21% des scénarios avec une
production) ; les albums (20%) ; les présentati@ies type diaporama ou exposé
thématique sous la forme d'un document) (16%) ;clastes, récits ou romans
(13%) ; et le journal (12%). Les 55% des scénastants concernent des activités
sans production d’éléves (exemple, visionner um ggographique sur le TBI).

La distribution des activités dans les scénari@at sans une production a été
analysée. Le traitement de documents multimédiaugdge du traitement de texte
sont plus fréquents dans les scénarios avec undugiion (79% et 36%
respectivement, contre 11% et 9%), alors que lervimge/annotation de documents
sur TBI, les exercices avec un logiciel exerciseurludo-éducatif et le jeu ou
concours sont plus fréquents dans les scénarissusenproduction (47%, 17%, 7%
respectivement, contre 6%, 4% et 1%). Les autrésitds sont aussi fréquentes
dans les scénarios avec ou sans production, y @®maprecherche sur Internet. La
production des éléves peut étre annexée au scénamdis cela n'est pas
systématique.

Comment les auteurs de scénarios décrivent-ilaatieité ? La figure 1 présente
les résultats concernant la présence/absence d&ihents de description dans les
scénarios.

100

90
85

g0+— +—~ —— +— — —

70 —

0+— +—~ — +—1 —— —— =5

42
40 38

% des sc’narios

0+—4 +— — +— —— ——

204+— +— +——4 +—— +— -

Titre
Droulement
Public
Matriels
Logiciels
Domaines
Comptences
Auteur
Apports TICE
Date

Lieu

Figure 1.Présence de 11 éléments de description dans laarsog PrimTICE
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Certains éléments sont présents dans presque ésuscEnarios, alors que
d'autres sont moyennement ou peu fréquents. lee Erdéroulement, le public, les
ressources matériels et logiciels, et les domaiessprogrammes sont trés fréquents
(entre 83 et 96% des scénarios), alors que les &@ampes a acquérir, l'auteur(s)
sont moyennement fréquents (69% et 56% des scépatienfin I'apport des TICE,
la date et le lieu de réalisation de I'activitétsehativement peu fréquents (moins de
50% des scénarios).

Concernant les résultats de la variable « déroulerde l'activité » ; il est
possible qu'ils soient un peu surestimés ou, atraios sous-estimés, car un bon
accord inter-juges n'a pas pu étre obtenu sur gatieble. Le déroulement a été
défini comme « la présence des différentes phasapes et/ou taches de I'activité
pédagogique ». Or plusieurs scénarios présententdescription de déroulement
proche de cette définition, mais pas tout a faflieke. Un exemple est le scénario
reproduit dans la figure 2.

"8 06 Document sans nom =N

Démarrage Derniéres nouvelle..

Activités CLIC menées durant le projet

Le loup et les sept cabris
Les fréres Grimm
Activité 1 : puzzle de couverture
Activite 2 : mots cachés
Activité 3 : mots écrits dans 2 graphies différentes
Activité 4 : écriture du titre

Activité 5 : lecture et association de mots

gl
gIJ|;
T
4]

[ ]

four cabr it loup

Dans la poche
Hubert Ben Kemoun Vanessa Hié
Activite 1 : puzzle de la couverture
Activité 2 : reconstitution du titre
Activité 3 : identifier un mot du titre dans une liste
Activité 4 : identifier des mots dans une grille de mots

Activité 5 : chronologie, remettre des images dans l'ordre

LAFETE s hd

Figure 2. Exemple de scénario sur lequel deux juges indépe#adae sont pas
d'accord quant a la présence d'un déroulement

Terminé

Le scénario de la figure 2 fournit des exemplestidités avec un logiciel ludo-
éducatif dans une séquence numérotée. Cependastpilécise pas si ces activités
doivent étre réalisées dans l'ordre de leur prasentou si elles sont les seules a
étre réalisées. Le déroulement n’est donc paseoi@nt exprimé. L'un des juges a
jugé que cela était suffisamment clair pour car&eéun déroulement, l'autre non.
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La description des activités dans les scénariosagmgiques est loin d'étre
standardisée. Certes, il existe des éléments com@unus les scénarios, mais la
maniére comme ils sont réalisés est variable doémario a I'autre. Par exemple, le
titre est pratiquement omniprésent, mais il n'es foujours explicite sur le contenu
du scénario (un exemple, « Communication avecréabbut du monde »). La
position occupée par chaque élément dans le dod¢uwaer aussi. Par ailleurs, la
taille du scénario peut varier entre une et pluslidgpages, en fonction de la durée
de l'activité, du degré de détails souhaité pargokaauteur, de la présence
d'illustrations et/ou des productions des élévageeautres facteurs.

4.1.Entretiens avec les enseignants

Des 82 enseignants interview&8, connaissente projet PrimTICE. Parmi ceux-
ci, 34 déclarent avoir trouvétile le(s) scénario(s) consulté(s) sur la base; 12
déclarent que le(s) scénario(s) leur ap&e utile ; 2 sont incapables de I'évaluer car
ils ne se souviennent padu scénario ; et 10 disemé¢ pas avoir utiliséde scénario.
Les raisons données par ces 56 enseignants (5& @piqui ne s’en souviennent
pas) pour justifier leur jugement d'utilité sonprésentées dans le tableau 1.
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Utile (34 enseignants)
donne des idées, de l'inspiration, des pistesadaitr(N=18)
pour apprendre/aider a rédiger un scénario (N=5)
cherchait un usage précis en maternelle (N=1)
montrer des exemples, convaincre le conseil d'd@mléntérét des TICE (N=1)
pour préparer une séance (N=1)
par croisement d'informations, nourri d'autres eeches et pratiques (N=1)
a permis de mettre en ligne le site de I'école {N=1
a permis de voir comment utiliser I'appareil-phetosortie avec les éleves (N=1)
réinvestissement immédiat, utiliser le méme livemndlais avec sa classe (N=1)
réutilisation 2 ans consécutifs (N=1)
intéressant pédagogiquement (N=1)
entrer en contact avec I'enseignante et bénéfleieon expérience (N=1)
utilisé avec ses éléves en fin d'année (N=1)

Peu utile (12 enseignants)
regardait par simple curiosité, démarche explorat=6)
n'avait pas l'outil nécessaire, le TBI (N=2)

a trouvé le scénario trop simple (N=1)

rien trouvé d'utile (N=1)

pas d'intérét sur le fond, mais sur la forme (N=1)
ne s'en est pas servi en classe (N=1)

N’utilise pas (10 enseignants)
mangue de temps (N=4)
ne ressent pas le besoin (N=4)
pas assez d'informations sur la base (N=1)
pas de curiosité et Internet bas débit a I'écotel N

Tableau 1.Principales raisons données par les utilisateulsseue le scénario est
jugé utile ou peu utile

Par ailleurs, les 82 enseignants ont répondu aidstimpn : « comment classez-
vous I'utilité des ressources suivantes [12 itepw}r vous documenter et préparer
vos cours, sur une échelle de 1 (pas utile) a B3 (#tile) ? ». Les résultats sont
présentés en échelles pondérées. Les ressourcéssjlgs plus utiles par les
enseignants sont, dans l'ordre : "Google et aumeteurs de recherche" (note
d'utilité moyenne=6,8, écart-type des notes =5J@y échanges entre collegues du
méme établissement” (M=6,4, sd=4,3), "les prograsmamet documents
d'accompagnement” (M=5,9, sd=4,2) et "les sitescief§" (M=5,8, sd=3,7).
PrimTICE recoit une note moyenne de 5,1 (sd=3,&)mPles utilisateurs de la base,
cette moyenne est de 6,1 (sd=3,3) et parmi lesutibsateurs elle est de 2,4
(sd=2,3).
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5. Discussion

A I'heure actuelle, les bénéfices potentiels deénados pédagogiques font
I'objet de questionnements. Est-ce possible etinmt de décrire les activités
d’enseignement de facon standard ? Les scénanosspondent-ils aux besoins des
enseignants ? Notre étude visait a contribuer eéflaxion sur ces questions en
adoptant une approche descriptive des scénarigemeedans une base de données
institutionnelle. L'objectif était de recueillir dedonnées empiriques sur des
scénarios concrétement réalisés par des enseigRantailleurs, nous avons enquété
auprés d'un panel d’enseignants sur leur percepfiaiiité de ces scénarios.

Les résultats montrent qu'il existe une grande it d'activités et de maniéeres
de décrire ces activités dans les scénarios. Ceittesxiste des éléments de
description communs a tous les scénarios, parmjuéds se trouvent le titre, le
déroulement, le public-cible, le matériel et legidiels utilisés. Mais I'expression de
ces éléments dans les scénarios varie. Par exetopig,les titres ne sont pas
explicites sur le contenu qu'ils décrivent, malgrée consigne en ce sens dans le
guide de rédaction. La question se pose de savies scénarios sont réellement
congus dans une perspective de mutualisation da eXpriment plutbét une
perception personnelle de I'enseignant sur l'agivCette hypothése n'est pas tout a
fait improbable, car comme le note [BARRERE 02] &asseignants ne sont pas
habitués a travailler en équipe. Nos données ne permettent pas de la valider,
mais il serait nécessaire d'approfondir cette qoest

Quant au déroulement, bien qu'il soit présent @846 des scénarios, il n'est pas
toujours décrit de facon précise. Notre appréaiatioalitative des déroulements
montre que certains scénarios sont trés sommaing®@os de la maniére dont
I'activité s'est déroulée (une phrase pour déleg&tapes, parfois les objectifs, mais
pas la réalisation), alors que d'autres sont tétailtes, allant jusqu'a décrire la
préparation de la salle par I'enseignant (consigoes installer le logiciel, matériel
nécessaire, etc). Il est possible que ces diff@enésultent d'un probléme de
(manque de) formation a la rédaction de scénaNésnmoins, elles peuvent aussi
étre liées au contexte de l'activité, ce qui unmést important de la pédagogie
comme le souligne [FRIESEN 04]. Le fait que le déement ne soit pas toujours
clairement exprimé pose la question de la trankii®éades scénarios. Les scénarios
sont-ils vraiment transférables en [I'état? Dematds des adaptations ?
Lesquelles ? Par ailleurs, plus de la moitié déaados ne contient pas d’éléments
sur I'apport des TICE, ce qui peut faire défaut mpoelui qui compte transférer
I'activité dans sa classe.

Concernant les activités TICE décrites, elles vdet l'usage ponctuel de
l'ordinateur pour taper un texte préalablementt &cta main, jusqu'a la recherche
d'informations, prise de photos et montage multim@aur faire un site web. Nous
avons regroupé ces activités dans des catégdfirs|'aoir un panorama de ce que
font les éleves avec les TICE. Une analyse plues $igrait nécessaire pour apporter
des réponses précises a ce sujet. Les activitgdusdréquentes dans les scénarios
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pédagogiques sont le traitement de documents nadtanle visionnage/annotation
de documents sur le TBI, l'utilisation du traitemnda texte et les exercices avec un
logiciel exerciseur ou ludo-éducatif.

Il serait intéressant de mieux connaitre ce que lies éleves avec les TICE,
comment les activités répondent aux objectifs pédiagies, quelle est la plus-value
des TICE, quels types de documents utilisent leéged| etc. La simple analyse des
scénarios ne permet toutefois pas de répondre guessions.

Quant a I'utilité des scénarios pour les enseigndes entretiens ont montré que
34 utilisateurs sur 58 trouvent les scénarios Pi@ETutiles. La principale raison
avancée par les enseignants est que les scénatosddnnent des idées pour
préparer un cours. Certains consultent les scéndes collégues pour apprendre a
rédiger leur propre scénario. Ce résultat souligmgortance des échanges dans
I'élaboration de scénarios. Parmi les facteurs kmitent l'usage de la base
PrimTICE on trouve le manque de temps ou l'absefuoe besoin qui justifierait
l'investissement que représente la recherche edex d'un scénario adapté. Une
limite de notre enquéte est qu'elle ne porte pasusuéchantillon aléatoire et
suffisamment grand d’enseignants. Ces résultats peevent donc pas étre
généralisés. Il serait particulierement importaatadgir 'enquéte a des enseignants
non utilisateurs des TICE.

A partir de cette étude, nous pouvons dégager gesleecommandations pour
les concepteurs de bases de scénarios pédagogiquesd'abord il est souhaitable
de rendre plus lisibles les scénarios. Ceci peet fdit en proposant un guide de
scénarisation détaillé et concret. En |'état actiley a une grande diversité de
formats et contenus et cela peut dérouter le lecpgifait une recherche thématique.
Cela peut aussi lui prendre beaucoup de tempstpouwrer un scénario. Or, le fait
que la recherche d'un scénario "prend beaucoupenpd' est cité comme une
raison pour ne pas consulter la base de donnég R

6. Conclusion

Le concept de scénario pédagogique connait aanele une popularité
croissante. Différents auteurs ont proposé desoahps pour la conception et la
structuration des scénarios. Cependant les uségksssont encore mal connus. Dans
cette étude exploratoire nous avons proposé urlgsandu contenu des scénarios de
la base institutionnelle PrimTICE et une enquétecawn panel d'enseignants. Il est
ressort que les scénarios analysés reprennent diérmdrés variable les éléments
proposés dans le guide de scénarisation. De finfsymation fournie dans la méme
rubrique est trés diverse d'un scénario a I'a@est notamment le cas de la rubrique
"déroulement de lactivité". Ceci souléve le promde plus général de la
transférabilité des scénarios.

Deuxiemement les enseignants ne savent pas enésrdien ce qu'ils peuvent

attendre de la base de données ni comment I'utibgen qu'un tiers des enseignants
interviewés trouvent utiles les scénarios. |l detanc intéressant de mieux connaitre
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les besoins et usages des enseignants utilisatauns, que de proposer aux
enseignants non utilisateurs une formation a leisly scénarios pédagogiques.
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